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1.1 PRrE-REQuUISITOS

Este manual ndo é uma introducao geral a tecelagem. Se nao fizer ideia de como os tecidos sao
fabricados, é pouco provavel que o aprenda aqui. Deve estudar um livro de tecnologia téxtil para
aprender as noc¢oes basicas.

O manual pressupoe que tem conhecimentos praticos do seu computador e das suas convencoes de

funcionamento, incluindo a utilizacao do rato e dos menus e comandos habituais. Pressupde também
que sabe carregar, guardar e localizar ficheiros.

Pode ler este manual onde quiser, mas sera vantajoso ter o sistema ArahWeave instalado e a
funcionar no seu computador, para poder experimentar de imediato o que vai aprendendo.

1.2 AGRADECIMENTOS E AVISO

Obrigado por ter escolhido um produto da Arahne. A Arahne tece os seus programas dia e noite para
que lhe seja mais facil fazer tecidos de qualidade. Por isso, pode acontecer que este manual e o
programa que vai usar ndo coincidam. Isto significa que vai encontrar mais algumas funcionalidades,
ou que algumas funcdes estardo implementadas de forma diferente (esperamos que melhor).
Procuramos tornar os nossos programas o mais simples possivel e fornecer também ajuda online, pelo
que estas alteracées ndo o deverdo incomodar muito. Se o incomodarem, pedimos desculpa e faremos
melhor na préxima versao.

Também apreciamos os comentarios e sugestdes dos nossos utilizadores, bem como as comunicacoes
de avarias. Quanto mais cedo nos enviar um e-mail, mais cedo as suas sugestoes serao implementadas
ou os erros corrigidos. Por vezes ndo poderemos implementar todas as suas sugestoes, mas, com base
nos seus comentarios, poderemos tomar boas decisdes sobre o que fazer a seguir.

1.3 Visio GeraL bo CAD/CAM PARA TECELAGEM

Se é novo no CAD, podera achar dificil ao principio. Ainda assim, as operacoes basicas sao semelhantes
as de um processador de texto. Executa o programa, introduz alguns dados, verifica-os no ecra para
ver se estao corretos, imprime-os e guarda-os no disco para consulta ou reutilizacao futura.
O ArahWeave distingue-se da concorréncia por ter sido escrito de raiz para uma plataforma
multitarefa com janelas. Por isso, explora plenamente as possibilidades das janelas:

¢ A maioria das janelas pode ser redimensionada para mostrar mais dados, se necessario.

¢ As janelas podem ser movidas livremente no ambiente de trabalho.

* Aimpressao nao bloqueia o seu trabalho.

¢ Pode trabalhar com muitas ferramentas ao mesmo tempo.

e O programa procura sempre dar-lhe uma visao coerente dos seus dados, seja qual for a parte

em que faz a alteracao.

O facto de poder ter varias ferramentas no ecra pode confundir ao principio, mas permite-lhe ter um
estilo de trabalho pessoal. Pode fechar as ferramentas de que nao precisa no momento, ou manté-las
abertas, fazer alteracdes e observar imediatamente o efeito no tecido.
Nao ha uma funcao geral Desfazer no ArahWeave, mas a maioria das funcdes tem o seu préprio
Desfazer.
Construir um tecido é relativamente facil. Toda a arte estd em combinar estes elementos:

1
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* Debuxo (a forma como os fios se entrecruzam) - os debuxos dobby sdo na maioria pequenos e
podem ser desenhados a mao, enquanto os debuxos jacquard sdo grandes e construidos a partir de
uma imagem a cores, em que cada cor é substituida por um debuxo.

* Sequéncias de urdidura e de trama.

* Fio, titulo e estrutura.

* Cores.

* Densidade de tecelagem.

Mesmo assim, por vezes ficara surpreendido com o que uma simples interacdo destes fatores pode

produzir. E precisamente por isso que deve usar o ArahWeave:

* Para experimentar estas definicdes sem restricdes e com custos minimos.

* Para comunicar o resultado do seu trabalho criativo a pessoas que nao sdo da area téxtil,
imprimindo a simulacao.

* Para fornecer aos seus departamentos de producao impressoes das fichas técnicas ou dados CAM
para a producao.

Assim, evitam-se erros de desenho dispendiosos e o sistema CAD paga-se a si préprio em pouco

tempo. Também ganhard muito em tempo de resposta, pois podera responder aos pedidos dos

clientes em poucos minutos. Como a comunicacao digital mundial é uma realidade ao alcance de
todos, pode enviar por e-mail uma simulacdo do tecido ao cliente. Pode usar os dados do CAD na sua
pagina web com a sua colecao atual, imagens dos tecidos, precos, disponibilidade, etc. Ou o seu

sistema de desenho pode ser configurado como servidor web de intranet, que fornece fichas técnicas a

qgualquer pessoa da empresa, com qualquer computador ou sistema operativo, desde que esteja em

rede e tenha um navegador de internet.

Temos também de dizer o que o ArahWeave ndo faz por si: ndo cria a estrutura do debuxo a partir da

imagem digital do tecido. Alguns utilizadores esperam simplesmente digitalizar um tecido no

computador e obter uma impressao da ficha técnica de producio. Isto ndo é possivel, porque o nivel
atual do reconhecimento automatico de imagem nao nos permite (ainda) distinguir o debuxo das
diferentes cores de fio usadas no tecido. Ainda assim, o ArahWeave é uma 6tima ferramenta para

obter a estrutura do debuxo de um tecido: pode introduzir os dados a medida que analisa o tecido e

verifica-los na hora. Pode introduzir os dados tanto como niimero de fios como como comprimento em

milimetros. A vista de simulacdo também permite comparar o tecido com a simulacao no ecra, pois
devem ter o mesmo tamanho se os dados tiverem sido introduzidos corretamente. O programa ajuda-

o também na adaptacao automatica a diferentes "qualidades", ou seja, diferentes densidades, sem

alterar o tamanho geral do padrao.

1.4 Como pPAR 0 ARAHWEAVE A FUNCIONAR

Ja sabe: prima o botao de ligar do computador. Aguarde que o computador termine o diagnéstico de
arranque. Se tiver varios sistemas operativos instalados, ser-lhe-4 apresentada uma lista dos sistemas
instalados. Selecione um, realcando-o com as setas para cima / para baixo na lista dos sistemas
disponiveis. Se esperar demasiado, é iniciado automaticamente o Ultimo sistema carregado ou o
predefinido. Se tiver apenas um sistema operativo instalado, este arranca automaticamente sem
perguntar nada.

Nos ambientes de trabalho Linux modernos, o ArahWeave esta disponivel como um dos icones de

programa ﬁ no ambiente de trabalho.
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Figura 1: ArahWeave no OpenSUSE Linux com o ambiente de trabalho KDE

1.5 EXECUTAR O PROGRAMA PELA PRIMEIRA VEZ

Ha algumas definicdes do utilizador que deve configurar em Ajuda > Guardar configuracio para tornar
o ArahWeave realmente utilizavel. Estas definicdes sdo:

e Ativacao do programa

¢ Idioma

¢ Sistema de medida

¢ Tamanho do ecra

Clique no icone do ArahWeave ﬁ no = sm
ambiente de trabalho. Como o esta a executar
pela primeira vez e ainda nao esté ativado, o
programa abre automaticamente a janela
Guardar configuracao.

Figura 2: Janela Guardar configuracéo



4

Capitulo 1 www.arahne.si &%
Introducéo

1.5.1 DEFINIR O IDIOMA

O inglés é o idioma predefinido. Pode mudar o idioma na g Bulgarian
janela Guardar configuracao, acessivel a partir da janela ——Catalan
principal do ArahWeave através de Ajuda > Guardar il Chinese (simplified)
. = - -iChinese (traditional)
configuracdo. Pode escolher um de nove idiomas. Nos — i
utcCl
idiomas que nado o inglés, a entrada de menu Guardar Language - Lingua - Dil _,En i=h ‘
. ~ P . A - Sprache - Idioma - Jezik glﬂ g K
configuracio esta escrita em inglés e no idioma atual, para s Finnish
que seja mais facil voltar ao idioma anterior se se enganar. A il WFrench
mudanca de idioma é imediata no ArahWeave, mas tem de B German
reiniciar os outros programas (ArahPaint, ArahDrape) se ja ij'ta"a“
. N %Macedonian
estiverem em execucao. :
-POlISh
-Russian
& Slovenian
%« Spanish
—
mmm Thai
L& Turkish

Figura 3: Selecdo do idioma

1.5.2 ATIvACAO DO PROGRAMA

O campo Proprietario contém o texto Arahne DEMO.  owner [HappyWeaver | Activation code [N

Escreva o nome do proprietario que lhe foi

Figura 4: Campo do cddigo de ativacdo

atribuido.
Depois de clicar em OK, abre-se a janela [ omorman  _oX|
~ JORT] . Arah

Informacao com o seu cédigo de registo pessoal. Plr:a::report this registration code to Arahne to get your activation code

464e-2e50-0ba9-cebd

Program will work in the demo mode until you activate it.

=
Figura 5: Codigo de registo
Envie o codigo de registo para o endereco de e-mail da &) Information —Bx
Arahne arahne@arahne.si. Enviar-lhe-emos o cédigo de ~, Congratulations! ‘
./ Your product was sugoessfully activated.

ativacdo. Escreva o cédigo de ativacao no campo vermelho. O WET3 77 T G Al e el
programa avisa quando a ativacao for bem-sucedida. K]

Figura 6: Informacdo sobre a ativacdo

1.5.3 PERFIS DA INTERFACE DO UTILIZADOR

A Arahne torna o programa simples para os principiantes, com todas as funcdes basicas e sem grandes
distracoes, mas oferece também todas as funcdes avancadas aos clientes que as sabem usar.
O menu Modo permite escolher entre os modos Simplificado, Normal, Especialista e Servidor.

* O modo simplificado destina-se aos principiantes e € o modo predefinido na [Mode’
versio de demonstracio do programa. Oculta a maioria das funcionalidades Simplified "/
complexas e dificeis de compreender e mantém o essencial. Por exemplo, um ® Normal (T‘s
principiante provavelmente nao fara tecidos com insercao de trama dupla ou Expert &
dois 6rgaos de urdidura, nem se preocupa com o calculo do preco do tecido. Um Server| |
curso de tecelagem numa escola deve usar o modo simplificado. Figura 7: O menu
* O modo normal é o predefinido nas versdes ArahWeave Personal Edition ou Pro. Modo

Mostra todas as funcoes, opcoes, botdes e menus.
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* O modo especialista oferece algumas funcdes exodticas e potencialmente perigosas, e deve ser
usado por quem sabe o que esta a fazer. Uma dessas funcdes permite converter cartoes jacquard
em ficheiros de tecido usando uma disposicao do tear. Ou converter todos os debuxos de BMP,
TIFF, GIF... para o formato de ficheiro de debuxo da Arahne.

* O modo servidor bloqueia as funcdes da interface grafica do programa, e as acdes do programa sdo
desencadeadas por ficheiros XML criados e entregues pelo sistema ERP.

1.5.4 SISTEMA DE MEDIDA

C"que em Sistema de medida na janela Guardar [EINormal ] _";“_JMeasurement system] WWeaving] AAppearance]
conﬁguragéo. Pode escolher entre Métrico (m, cm, kg), Measurement system Imperial: in, Ib ﬂ

. . . . Metric: m, kg
Imperial (jardas, polegadas, libras) ou Misto. TG

Figura 8: Sistema de medida

O sistema Misto permite configurar as unidades Measurement system

. . —Mixed: m, in, kg
de I'Pedlda de.forma mdependent? para 1 Screen size Metric — Simulation size Metric —
parametros diferentes, usando unidades Warp density Imperial Weft density Imperial —
imperiais ou métricas para cada um. E Gtil se viver |Reed number Impsrial — Reed width Metric —
num pal's onde se usam os dOiS sistemas. Raw width Imperial — Finished width Imperial —
. . Weft density (Loom) Imperial — Weft density (Variable) Metric —
Se preferir usar um sistema de cada vez e alternar Weight Imperial Length Metric
rapidamente entre eles, prima ateclaU para Print size Mefric — Yarns Imperial —
alternar entre o sistema métrico e o imperial. Ruler Metric — | Warping Imperial —
Sizing Imperial — Darning Imperial —
Transport Imperial — Piece dyeing Imperial —
Finishing Imperial — Pieces / Length Imperial —
Pile height Imperial — |

Reed unit (in)| 1 Density unit (in)| 1
Weaving price unit (number of wefts)| 1000

Figura 9: Sistema de medida misto
1.5.5 TAMANHO DO ECRA

O tamanho do ecra (ou tamanho visivel da imagem) do 7 Screen size; 2560x1600 pixels, 101x101 dpi; 32 bits
seu monitor é a definicao importante seguinte. Com base ’:Nidth 644 Height | 402 @M —‘

Figura 10: Tamanho do ecra

na informacao da largura e da altura do ecra (a unidade
pode ser milimetros (ou polegadas) ou dpi (pontos por
polegada)), o programa ajusta a simulacio do tecido ao tamanho 1:1, e as réguas (barras com
nameros) nos lados superior e esquerdo da janela principal do ArahWeave correspondem a uma régua
fisica. O programa deteta automaticamente os valores corretos se o monitor e a placa grafica
estiverem bem configurados. Se tiver mudado de monitor, os valores antigos estdo errados - para

obter os novos valores, clique no icone da lampada ) ao lado do bot3o da unidade (mm ou dpi). Seo
sistema indicar um tamanho de ecra errado, meca o monitor com uma régua e escreva os valores do
tamanho. Para guardar os valores do tamanho do ecr3, clique em OK na janela de didlogo Guardar
configuracao.

1.5.6 DEeFINIR O NUMERO DE NUcLEOs bo CPU

A velocidade de muitas operacoes do ArahWeave, como a renderizacdo da simulacido e a navegacao
nos ficheiros, depende da velocidade do processador (CPU). Durante a instalacdo, o ArahWeave deteta
o numero de nlcleos do CPU e ajusta a definicao de acordo com esse nimero. No entanto, se mudar o
namero de processadores instalando um novo CPU ou, mais provavelmente, se executar a maquina
virtual do ArahWeave no VMware Player ou noutro software de virtualizacao, o ArahWeave nao deteta
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a alteracdo automaticamente. Para atualizar a definicido do ArahWeave, abra Ajuda > Guardar

configuracio, escolha o separador Especialista e clique no icone da lampada . ao lado do campo
Numero de ntcleos do CPU. Passados alguns segundos, quando o programa tiver encontrado o nimero
correto de nucleos, o ArahWeave abre a janela Informacao com o nimero de nucleos e o fator de
aceleracao. Escreve também o novo nimero no campo Numero de ntcleos do CPU e fecha a janela
Informacao. S6 tem de clicar no botao OK da janela de didlogo Guardar configuracao para guardar o
novo nimero de nlcleos do CPU nas definicdes do ArahWeave.

% Save setup VoA 8
M:JJNormal] .-_IUnits] ﬂWeaving] AAppearance] C)Colors] |/Data expo
Commands
Print| /usr/bin/Ipr -o raw -Plp -#%d]
gzip /usrlbin/gziﬁf compress’&:iﬁ
unzip| /usr/bin/unzip -o] msexpand ../common/msexpand]
Copy to DOS| /usr/bin/mcopy -on| Format floppy /ust/bin/mformat a]

Format USB floppy St&ubli JC4| /usr/bin/ufiformat -q -f 1440 /dev/sdb
USB floppy emulator| udevadm info —query=all -n /dev/disk/by-id/*usb* | grep -0 "/dev/sd."]

% DOS emulator| /usr/bin/dosemu -E'd:[DoWeAmvP %s" -input ‘aexitemu\r{
Acrobat PDF reader /usrlbin/okulaﬁ Ghostscript Iusr/bin/gi
% ﬁt?ﬁlt?:: of CPU cores 16 WWW browser /usrlt.)il?/fireh){ : Spectrolino serial Idev/ttyUSBq
Speedup factor 7.71 HTML to PDF| if -minimum-font-size 3@ JPEG to PDF ../common/jpegZpdf
Optimize PNG| optipng -quieﬁ compress’?ﬁ I Filter
Optimize JPEG| jpegoptim -q

Vector preview| /usr/bin/convert -background white -alpha remové
Clear icon cache
ﬂmages\ Fabrics\ Weaves\older than| 100 Cdays‘
Autosave (minutes)"ﬂit i Loom network conﬁguration...\
Number of CPU cores’? Restart server after processing‘ 100 4 ¥ Debug browse
# Use shared memory -1 [Log XML server ¥ [ other files
1 Optimize PNG and JPEG images | Use LZW compression for TIFF 1 Single path
I Encode unsafe HTML filenames  On saved files, give write permissions to everyone

Reset to defaults

7 0K ‘ QCIose‘ QHeIp‘

Figura 11: Procurar o numero de ntcleos do CPU

1.5.7 TAMANHO PREDEFINIDO DAS JANELAS

O tamanho atual das janelas e caixas de didlogo do ArahWeave é guardado quando guarda a
configuracio (Ajuda > Guardar configuracio; clique em OK). Quando voltar a abrir o ArahWeave, o
tamanho das seguintes janelas sera exatamente o mesmo que quando guardou a configuracado: editor
de debuxos, editor de debuxos decompostos, pré-visualizacdo da impressao, janela principal,
conversao jacquard de varias imagens, configuracao da impressao de varios tecidos, navegador de
debuxos, navegador de imagens, navegador de tecidos, area da imagem da janela de conversao
jacquard, area HTML do célculo do consumo, HTML das seccbes da urdidura.

Se ndo quiser guardar os tamanhos atuais das janelas quando guarda a configuracéo, desmarque a
opcdo Guardar tamanho predefinido no separador Aspeto da janela Guardar configuracéo.
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A outra forma de guardar o tamanho das janelas é aceder a ’F'P‘

funcao Guardar tamanho predefinido da janela 2 Save setup... Alt+s
diretamente a partir do menu Ajuda. Escolha Ajuda > Eave default window size P

Guardar tamanho predefinido da janela e o tamanho das {1 Set current fabric as default

. e o
janelas é definido como o tamanho atual. ol fneralze 20 He il
il Set current loom layout as default

£-iSet current directory as default
\2User's manual...

1 Shortcuts...

A)Dobby quick start...

M Jacquard quick start...

&d Save compressed fabric to desktop
@ Arahne...

©
& About...

Figura 12: Guardar o tamanho das
janelas do programa

1.5.8 POSIC@ES PREDEFINIDAS DAS JANELAS NO AMBIENTE DE TRABALHO

Pode guardar a localizacao das janelas do ArahWeave no ambiente de —Windows
trabalho selecionando a opcdo Guardar posicdo predefinida no £ 0pen with browse
separador Aspeto da caixa de didlogo Guardar configuracio e - Reduce window resize
guardando depois a configuracio. Quando voltar a iniciar o ¥ Save default size
ArahWeave, este aparece no ambiente de trabalho no mesmo sitio ool

em que estava quando guardou as definicdes com a opcao de posicao  Figura 13: Guardar a posicéo
predefinida ativada. predefinida das janelas

1.6 DEFINIR UM TECIDO PREDEFINIDO

Quando abre o ArahWeave, este mostra o tecido predefinido. Se -

quiser que outro tecido passe a ser o predefinido, carregue-o no Help

programa e escolha Ajuda > Definir o tecido atual como predefinido @ Save setup... plise
.. | Save default window size

na barra de menus principal. @Set current fabric as default

@Set current color atlas as default
mSet current loom layout as default
£ Set current directory as default

B User's manual...

Hshorteuts...

_A-JDobby quick start...

é}Jacquard quick start...

tdl Save compressed fabric to desktop
G} Arahne...

©

&% About...

Figura 14: Definir o tecido atual
como predefinido
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2 TRABALHAR COM FICHEIROS

2.1 DIRETORIOS E TIPOS DE FICHEIROS

Como o ArahWeave é um programa versatil, precisa de ler e escrever muitos ficheiros para diferentes
fins. Por isso, antes de entrar nos pormenores das muitas capacidades deste programa, devemos ter
uma ideia clara do que o ArahWeave consegue ler e escrever e de onde devem estar os ficheiros
necessarios.
Todos os ficheiros de dados do utilizador sdo guardados no diretério /home/nome_do_utilizador/data,
gue contém os seguintes subdiretorios:
* img (imagens a cores para a conversao jacquard; formatos padrio; sufixo PNG, GIF, PCX, JPG, TIF,
BMP, webP).
* textures (imagens de simulacio de tecido para usar com o ArahDrape; formatos de imagem
padrio).
e models (imagens de modelos para usar com o ArahDrape; formatos de imagem padrio).
¢ colors (base de dados de cores com as cores especificadas no espaco CIELab, formato proprio da
Arahne), sufixo .col (medicdo de cor para dados CIELab lidos com um espectrofotémetro, ASCII,
formato préprio da Arahne) sufixo .cm
¢ fabrics (contém toda a informacéao relativa ao tecido: cores, fios, debuxo, densidade e outros
pormenores técnicos; formato préprio da Arahne), sem sufixo.
¢ demo (100 exemplos, para ver o que pode fazer depois de aprender o programa).
* tartans (300 exemplos de tartans escoceses).
¢ yarns (fios com as cores, o titulo, a torcio, etc., formato préprio da Arahne) sem sufixo
* weaves (debuxo com o remetido dos licos e o cartdo; pode também ser um debuxo jacquard
completo até 65520x65520, formato proprio da Arahne) sem sufixo. Ha 49 000 ficheiros de debuxos,
organizados nas seguintes subpastas:
demo (100 debuxos de exemplo com nomes em inglés), Fressinet (2900 debuxos de uma antiga
colecio/livro de debuxos), Gunetti (1700 debuxos de uma antiga colecdo/livro de debuxos),
Poma (2200 debuxos de uma antiga colecdo/livro de debuxos), Posselt (1900 debuxos de uma
antiga colecdo/livro de debuxos), Serrure (3200 debuxos de uma antiga colecdo/livro de
debuxos), Ashenhurst, Pinchetti, Fressinet, Frickinger, FanciestTwills, Morath, Moiret, Lexikon,
Petzold, Oelsner, Giudici, Gisbert, Griswold, lcs501, Langewald, selvedges (local onde deve
colocar os seus debuxos de ourelas), shading (alguns debuxos de cetim e sarja adequados ao
sombreado jacquard em escala de cinzentos)
« cards (ficheiros jacquard prontos para tecer; nos formatos jacquard especificos de cada tear, como
St3ubli JC5, Grosse, Bonas)
 conversion (conversdo jacquard; contém as associacdes de cores e debuxos e o tipo de conversio
selecionado; formato proprio da Arahne), sem sufixo
* loom (disposicao do tear, disposicdo da trama; atribuicdo dos ganchos e da mudanca de trama
especifica da maquina; formato proprio da Arahne), sem sufixo. Este diretério contém também o
ficheiro .looms, usado na ligacdo em rede de teares jacquard.
e warp pattern (padrdes de urdidura no formato préprio da Arahne)
» weft pattern (padrdes de trama no formato préprio da Arahne)
« drafting (dados do remetido dos licos no formato préprio da Arahne)
¢ denting (dados do remetido no pente no formato préprio da Arahne)
e HTML (calculos técnicos do tecido em formato HTML)
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* XML (dados técnicos do tecido exportados em formato XML), também a localizacio dos ficheiros de
importacdo XML

» drape (projetos de caimento; formato proprio da Arahne), sufixo .drape.

A divisao de diretdrios acima é uma sugestdo da Arahne; é livre de fazer a sua propria divisao ou de

criar subdiretérios onde for necessario - por clientes, por anos de colecdo ou como achar mais pratico.

2.1.1 FORMATO DO FICHEIRO DE TECIDO

Quando guarda um ficheiro de tecido, este é guardado no formato préprio da Arahne. Contém toda a
informacao relativa ao tecido: cores, fios, debuxo, densidade e outros pormenores técnicos. Se gerar
um tecido substituindo as cores da imagem por debuxos (conversdo jacquard), a imagem e os debuxos
correspondentes também sao guardados no ficheiro.

Por predefinicdo, o ArahWeave guarda no ficheiro de tecido apenas os fios usados no tecido. Da
préxima vez que carregar esse ficheiro, sé sdo carregados os fios guardados (usados); os outros fios da
caixa de dialogo Editar padrdo de urdidura e de trama (25 de cada) sio fios predefinidos. Mas se ativar
a opcao Guardar no tecido os fios de urdidura/trama nao usados no separador Tecelagem da caixa de
didlogo Guardar configuracao, todos os fios atuais da caixa de didlogo Editar padrdo de urdidura e de
trama sdo guardados no ficheiro de tecido e, portanto, carregados quando voltar a abrir o ficheiro.

2.2 ALTERAR A LOCALIZACAO PREDEFINIDA (PASTAS) PARA GUARDAR

Para alterar a localizacao predefinida a IE7 Screen size; 2560x1600 pixels, 643x402 mm; 32 bits————— . -
i 7 : 7 = urrency| €
partir da qual os ficheiros s3o carregados ﬂ”“m 10057 [REGRH 10 o4 NS -

Fabric: /homeftoni'shared/demo/data/fabrics/New_file

ou guardados, tem de carregar o ficheiro Colors: /nome/toni/PANTONE FASHION, HOME+INTERIORS paper cal
Weave: /home/ftoni/data/weaves

H 1 i 3 Drafting: /nome/tanifdata/draftings
desejado a partlr de uma Iocallzagao Denting: /homeftani/data/dentings
Selvedges: fhomeltani/data/weaves/selvedges
Yarns: /nomeftoni/datafyarnsfyarns_xml
Warp pattern: /homeftoni/dataiwarp pattern

~
(+ Jsave detautt directories|
o

especifica no ArahWeave (um ficheiro de

tecido na janela principa| do ArahWeave, Weft pattern: /nome/toniidataiweft pattern
. . . Laom: /homeftonifdatalloom/default
um ficheiro de debuxo no editor de Cards: fome/toni/datalcards Set default path...
Images: /nomeftonifdatafimg
debuxos. um ficheiro de fio na jane|a Conversion: /homeftani/data/canversion
’ Price: /homestoniidataprice
H s J H H HTML: /home/tani/data/ntml
Editar fios, um ficheiro de imagem na L T
Drape: /home/toni/data/drape _| Export to textures

janela Conversao jacquard, um ficheiro de  |yodeis momeftoniaataimaimosets
Textures: fhomeftonifdatalimgftextures

diSpOSi(;éO do tear na janela Guardar Export image: /nomeftanifdataimg/export
Owner | ®Arahne

cartdes para producio, etc.). Depois
escolha Ajuda > Guardar configurac3o. Figura 15: As pastas atualmente ativas sGo mostradas na
janela Guardar configuracdo. Se guardar agora a
configuracdo, estas pastas passam a ser as pastas
predefinidas para carregar ou guardar ficheiros.

Marque o botao Definir diretérios e clique
no botao OK da janela Guardar
configuracao.
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Ha também uma opcao para guardar a

localizacdo de abertura predefinida de um
determinado diretério diretamente a partir do

menu Ajuda:

* Tecidos: Ajuda > Definir o tecido atual como

predefinido.

* Cores: Ajuda > Definir o atlas de cores atual

como predefinido.
* Disposicoes do tear: Ajuda > Definir a

disposicao do tear atual como predefinida.
* Fios, debuxos, imagens, cartées, HTML, XML:

Ajuda > Definir o diretério atual como

predefinido, e selecione o tipo de ficheiros
para o qual quer manter a localizacdo de

abertura atual.

www.arahne.si &%

oF

+Save setup...

Save default window size

fi# Set current fabric as default
.%Set current color atlas as default
7l Set current loom layout as default
IESet current directory as default
\®User's manual...

# Shortcuts...

,?_»)Dobby quick start...

)_»)Jacquard quick start...

&d Save compressed fabric to desktop
@ Arahne...

©
“About...

Alt+s

" Eyams

= Weaves
Sl ¥icards
CHTML
] XML

Figura 16: Definir o diretdrio atual como
predefinido

2.3 ALTERAR A LOCALIZACAO PREDEFINIDA DA PASTA DE DADOS DA ARAHNE

Outra forma de alterar a localizacao
predefinida é altera-la e guarda-la num
s6 passo. A localizacao predefinida da
pasta de dados é
/home/nome_do_utilizador/data (no
ArahWeave Personal Edition é
/home/nome_do_utilizador/arahne/dat
a). Se quiser alterar a localizacdo, abra a
janela Guardar configuracao e clique no
botao Definir caminho predefinido.
Escreva o caminho desejado na caixa de
didlogo e clique em OK.

Q Save setup (Ol xX

FEINormal ] = |Measurement system ] wWeaving ] A Appearance ] J Culors] [--]Data exporl] - Expen]
7 ) Printer: Stylus Photo P50/T50 (gutenprint)

ﬁ English —

1440x720 dpi
’—lfr_s(:reen size; 2560x1600 pixels, 643x402 mm; 32 bits

Language - Lingua - Dil
Sprache - Idioma - Jezik

_= Currency

[efault directories
Set default path...

B
101.08 dpi — \}

Width | 10097 ' peignt

Fabric: /nome/toni i

9 "
ta/colors/PANTONE for fashion and home-paper.col
eave: /homeltoni/data/weaves
Jhomeltoni/datal rafting: /home/toni/data/draftings

1ting: /nome/toni/data/dentings
OK | Close

/[Flvedges: fhome/toni/data/weaves

Figura 17: Caixa de didlogo Definir caminho predefinido

2.4 ComO RESOLVER PROBLEMAS DE PERMISSOES

Quando varios utilizadores trabalham sobre os mesmos ficheiros de dados e os ficheiros sao

partilhados em rede, pode acontecer que um utilizador ndo consiga modificar ou ler ficheiros escritos
por outro. Por predefinicao, todos os ficheiros escritos pelos programas da Arahne sdo guardados com

permissoes de leitura/escrita para todos, para que este problema ndo ocorra. Se ndo gostar deste
comportamento, pode desativa-lo na seccao Especialista de Guardar configuracdo. Mas se copiar os

ficheiros de uma fonte externa, por exemplo anexos de e-mail, CD-ROM ou memoéria USB, as
permissdes serdo as predefinidas do sistema. Normalmente isso significa que os outros ndo podem

modificar os seus ficheiros. Deve lembrar-se de clicar com o botao direito do rato nos ficheiros
acabados de copiar e alterar as permissoes de acesso para que todos os possam ler e modificar. Se se

esquecer de o fazer e tiver muitos erros de permissoes, pode usar um Unico comando para corrigir

todas as permissoes.

Abra um terminal e escreva:

su root

---introduza a sua palavra-passe---

chmod -R a+rw /home/nome_do_utilizador/data

exit
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3 FICHEIROS DE TECIDO

Os menus relacionados com ficheiros de tecido estao no menu o Aranweave 7.0e: Tutorial-07 (288,288) 21
Ficheiro da janela principal do ArahWeave. _ Weave Fabric Blanket Mode View Z
ﬁBmwse... B
@Load recent...
{¥save fabric Ctri+s
‘ A Save fabric as... Shift+Ciri+S
(&' Reload from disk Ctri+U

Figura 18: Menu Ficheiro de
tecido

3.1 CARREGAR FICHEIROS A PARTIR DO NAVEGADOR DE TECIDOS

Para carregar um ficheiro de tecido com o navegador de tecidos, escolha Ficheiro > Carregar tecido
(atalho de teclado B). S0 mostradas miniaturas dos tecidos para identificar cada tecido.

Para abrir o tecido no ArahWeave, faca uma das seguintes acoes: faca duplo clique no icone de um
tecido, ou selecione o icone de um tecido e clique em OK ou prima Enter.

Use Ficheiro > Navegar para abrir o navegador de tecidos se tiver ativados tanto a caixa de didlogo de
selecdo de ficheiros como o navegador de tecidos.

2l e @‘ s}’| :‘ Q‘ @| A%I‘ @‘ *‘ /homeftoni/data/fabrics/demo2025 ¥ ]

8

[—
-

0|

85 1 2009

= —
8 17 Eza

3 5

303
E B .

‘4web Checks ITMAZ2019 ITMA2023 ItalianShirting |Jacquard Labels Tablecloths Tartans =
16/Jun/25 13:07 15/0ct/1317:29 18/Nov/22 16:20 15/0ct/1317:18 11/Mar/1518: 15/0ct/13 17:08 15/0ct/131 1 ec/19
" ¥ 3 - = — e e
84 7

—

Various dobby arahne filo2025
21/0ct/13 14:57 15/May/2511:12 24/Feb/2517:44

ety

2 i BlankeLtilg Butterfly Chenille Sample
216:3,16:2 216x300;23 ,1 540180 4 2176x2460 1,2 800x800 1,1125:51200x1125 |3,6:3 600x360
12/Sep/13 12:.08 15/0ct/13 17:04 171 15/0ct/13 17:04 15/0ct/13 17:05 15/0ct/13 17:05

A B

Shgtatah . ? - S
Curtain-filcoupe Damask Fil Coupe Fil coupe Fil_Coupe_Courtain  |lkat Saree lJacquard Chenlle Jacquard Courtain Jacquard Fancy Yarns
1,3327 200x3327 |1,1 1280x830 1,1323:4 480%x1323;14{1,682:5 1200x682 1,4224:6 2400x4224 |1952:2,2833:4 1952x2|1,480:5 800x240 1,1120:4 160x140 12:2,7:2 1200x644
:l 15/0ct/13 17.05 15/0ct/13 17:.05 & /0ct/13 17:0 11/Mar/15 18:04 l 15/0ct/13 17:05 15/0ct/13 17:05

1
EENER

\Jacquard curtain fil colJacquard extra weft Jacquard silk2 Jécqu’ard silks \Jacquard silk4 Jacquard silk5 Jacquard silké
1,1500:4 1200x1500 |1,594:4 576x594 2,412:6 1200412 1,1056:51152x1056 |1,2304:6 1152x2304 |1,248:4 576x248 1,270:2 384x270 1,128:4192x128 1,168:4192x168
15/0ct/1317:05 11/Mar/1518:04 11/Mar/1518:04 15/0ct/13 17:05 15/0ct/13 17:05 11/Mar/15 18:04 15/0ct/13 17:05 15/0ct/1317:05 15/0ct/13 17:05

Filename Ai @Image Ai{ None = |~ — [ None = | - — il &M&gx&w%x@ &@ ¥ Dobby

I [ None =~ =[] None — > o mgy %[ % Wrinkle ¥ Weftblankei ¥ Empty dent

ok ® T son Name —| ™ Repeat ¥ Name I Type ¥ Size e _I File size # [i7] Sl L] Q

Figura 19: Navegador de tecidos com icones

O significado dos icones da barra de ferramentas é descrito na tabela abaixo.

11
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IEX R E N2

oooo
A
{

s

EE

¥
[ws)

g X

oooo

www.arahne.si &%

diretério acima

voltar

avancar

recarregar

diretério predefinido
mudar para a vista de detalhes; mudar para a vista de icones
ordem de ordenacao
procurar tecido

criar novo diretério
mudar o nome do tecido
eliminar tecido

abrir o tecido selecionado com o ArahWeave numa nova janela (clicar com o bot3o do
meio no icone de um tecido faz o mesmo)

O menu de icones de opcoes e as opcoes de filtro estdo na parte de baixo da janela.

e O:s filtros (icone '7{7:) permitem reduzir o nUmero de icones de tecidos mostrados, introduzindo os
limites de tamanho do debuxo x, tamanho do debuxo y, data de criacdo, nimero de licos, fios de
urdidura e de trama, nimero de fios na largura do tecido, densidade da urdidura e da trama,
remetido no pente e regulador e nome do ficheiro. Se usar o filtro do nome do ficheiro, o programa
altera interativamente a visualizacdo para mostrar apenas os tecidos que correspondem ao filtro de
pesquisa. Assim, encontrara o seu tecido muito rapidamente.
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O botao de opcoes pendente de ordenacio permite escolher o critério
pelo qual quer ordenar os ficheiros de tecido. O critério predefinido é o
nome, seguido do tamanho do ficheiro, data, tamanho do debuxo na
direcao horizontal, tamanho do debuxo na direcao vertical, tamanho do
debuxo nas duas direcées, nimero de licos, nimero de fios diferentes
usados na urdidura, numero de fios diferentes usados na trama, tamanho
da repeticdo do padrio de urdidura (nimero de fios), tamanho da
repeticdo do padrio de trama (nGimero de fios), nGmero de fios na largura
do tecido, densidade da urdidura, densidade da trama, nimero de dentes
do pente na largura do tecido, nimero de avancos (regulador) na
repeticdo do debuxo, nimero de variantes no ficheiro de tecido e, por fim,

algumas propriedades do tecido.

A opcao Repeticdo esta ativada por predefinicao. Significa
que o icone do tecido € mostrado em repeticao continua; se
estiver desativada, é mostrada apenas uma repeticdo do
tecido.

A A
Coat

24:4 243 6x6;6

28 25 4200

Sort |Name
File size

@ Date
(liwers
Weave X
Weave Y
Weave XY
Shafts
<-»Image X
@ Image ¥
]Image XY

=1

L Colors
Image/weave
Warp yarns

Weft yarns
(Il wrp

Warp threads
Reed width
Reed number
Warp density
Weft density
“/, Loom weft density
Dents
advances

c;%; Variants
_zfCustomer
(ﬁ) Designer

Type

Directories

Figura 20: Menu dos
critérios de ordenacdo

Coat
24:4,24:3 66,6
28 25 4200

Figura 21: O mesmo icone com a
opcéo de repeticdo ativada (a
esquerda) e desativada.

Ha também algumas opc¢des para alterar o que é mostrado na informacao por baixo do icone do
tecido: Nome, Tamanho (tamanho da repeticdo da urdidura e nimero de fios na urdidura; tamanho
da repeticdo da trama e nimero de fios na trama; tamanho do debuxo), Densidade (densidade da

urdidura; densidade da trama; nimero de fios na largura do tecido), Imagem (i=] mostra o tamanho

da imagem usada na conversao jacquard e o niimero de cores usadas), Tamanho do ficheiro, Data.

-]
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¢ Se quiser ver o numero de ficheiros e
subdiretérios nos diretérios mostrados na
janela Navegar, ative a opcdo Mostrar o nimero

de ficheiros nos diretérios do navegador W. 0]
namero de ficheiros do diret6rio é mostrado
por baixo do icone do diretério e o nimero de
subdiretérios ao lado do icone do direté6rio. A
contagem do numero de ficheiros nos diretdrios
exige bastante do computador, por isso, se os
seus ficheiros estiverem numa rede lenta, é
melhor desativd-la por predefinicdo.

3.1.1 FILTRAR PELO NOME DO FICHEIRO

O nome do ficheiro do tecido é o critério de filtragem mais
usado. No entanto, pode usar outros critérios para a
filtragem por nome. Entre eles estdo os nomes das imagens,

. o Browse Fabric; Found 236

www.arahne.si &%

checks

4| 6| B €] D) —] 2| ] Kl 55 36| B ronen

tartans

o
B g
= e oA
302 e
e e

NanWeaveﬁﬂlLEDu peﬂ'
1,739:5 1200x739

T

Check Uphoisteryd
1200:4,380:4 1200x380

3.6:3

[[[5] [Fee e &5

(Chenille Sample (Chine
600360 1,1120:4 2x2;2

¥

a%?i%;m %3

x

g

ofe
&

Figura 22: O numero de ficheiros no diretdrio e
o numero de subdiretdrios

os codigos das urdiduras, os padroes de trama e de urdidura - Name

e os atributos do tecido (nome, artigo, estacio, desenhador,

cliente).

Dois campos de entrada permitem filtrar por dois critérios

ao mesmo tempo.

A__ Season

'} Customer
“ Status

D Derived from
Type

P_! Designer
m()ard name
'@ Image
Finishing
.Warp pattern
.Weft pattern

=

=
i

Sort Name

[~ |Directory

Figura 23: Escolher o critério para a
filtragem por nome.

Para filtrar os ficheiros da pasta de tecidos pelo nome do ficheiro ou pelos cédigos dos componentes
gue formam o tecido, pode introduzir um nome (ou apenas algumas letras do nome) no campo de

texto por baixo da etiqueta do componente.
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ﬁ_: * Browse Fabric; Found 6 (49)

@ ﬂ ﬁ g % @ % @ g !Hﬂhoeftnnifdata/fabricsfdmuZ[lZSfacquard

: of il :
DANA 600863 Danzo_P5768 D_anzo_hZGGBfGTf (o] geD_ Dar

1,1332:7 4800x1332 (4,4 600x672 4:2,1200:2 1200x1200|1,4774:3 2400x4774 |1,1 1280x830 1,1800:8 1200x1200

28/0ct/25 14:11 28/0ct/2513:03 28/0ct/2513:00 28/0ct/25 12:59 28/0ct/2514:12

Filename 4‘& @fmage — ‘i None 4‘ > — 110 None 4| > — ITO &M

[da I None =| = =]no None ==
Eok i Sort Name = | W Repeat ¥ Name _I Type ¥ Size ol _I File size

Figura 24: Depois de introduzir "da" no campo do filtro, o ArahWeave encontra 6 ficheiros de 49 com
"da" no nome do ficheiro.
3.1.2 FILTRAR PELAS CARACTERISTICAS DO TECIDO

Pode reduzir o niumero de icones de tecidos mostrados selecionando varias caracteristicas do tecido,
ocultando temporariamente os tecidos que ndo correspondem aos critérios. Estas caracteristicas sio:

. @ Variantes
- A Sobreimpressao
o Q‘o Densidade variavel

. @ Regulador

J &2 Fil coupé
J Sombreado
¢ Rugas

¢ Manta de trama

Conversao jacquard

¢ Dente vazio

¢ Dobby

Para mudar o estado do icone da caracteristica pela qual quer filtrar, clique nele. Os icones podem ter
trés estados:

o ® & Inativo (a cinzento): como indica a caixa cinzenta, o icone neste estado nio faz nada.

o I & Desmarcado: os tecidos que ndo contém a caracteristica sio mostrados no navegador de
tecidos.

e ™ & Marcado: os tecidos que contém a caracteristica sio mostrados no navegador de tecidos.
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ltalianShirting i J - ) Tahklecloths Tablecloths Taklecloths
jac ua_rd"g:i:] 1

v w

=t

¥ ‘ [

B b

i =

-

i

=i

T

=

¥

ES: & | N

Jacguard tablecloth 03 |Jacquard tablecloth 01 [Jacguard tablecloth 02 [Jacquard silké

400:5,3 200x54 1,1 4938x4445 1,1 1065x1155 1,4 19501520 1,168:4 192x168
15.0ct.201317:06 15.0ct.201317:.05 15.0ct. 2013 17:05 15.0ct.201317:.05 15.0ct. 2013 17.05 15.0ct201317:05

Nane —

Weave X 4‘ ﬂ 120

W Name W Size _| Density _| File size ~ @Date _ 'I_QI W Directory g

Figura 25: Filtrar pelas caracteristicas do tecido: uma opgéo pode estar inativa (a cinzento),
desmarcada ou marcada.

3.1.3 Usar As picAs

Coloque o ponteiro sobre um icone e aguarde. Aparece uma dica que Shirt-plaid22
shirt
mostra o nome, a data de modificagdo, o tamanho do debuxo na urdidura, |weave piain weave 8x2; Shafts 8
, . . Threads in fabric width: 8130
o tamanho do debuxo na trama, o nimero de licos, a densidade da Warp Repeat 284; Yarns 4
. . , . . G0A BB B8A 10C 2B 2D 34B 2D 2B ..

urdidura, a densidade da trama, o nimero de fios na largura do tecido, a Weft Repeat 132; Yams 4

. . i . . . 25a4dbda5c 1h 1d 170 1d 10 5.
repeticdo da urdidura, o nimero de fios diferentes na urdidura, a Density Warp 54 6/cm

.. | . . Density Weft 27 54/cm
repeticdo da trama, o niimero de fios diferentes na trama, os dentes na 2

.. . Sep. :
repeticado do remetido no pente, os avancos (regulador) e o tamanho do 2.716 bytes
ficheiro. Figura 26é: Dica do tecido

3.1.4 NAVEGAR EM SUBDIRETORIOS

Os navegadores do ArahWeave conseguem mostrar ficheiros em subdiretorios. Isto é muito Gtil
guando procura um ficheiro mas ndo sabe em que diretério o guardou. Se houver subdiretérios no

diretério principal, o navegador de tecidos mostra o icone da "arvore sem folhas" i: no canto
superior direito da janela (na mesma linha do caminho do diretoério). Para mostrar todos os ficheiros
dos subdiretorios, clique no icone da arvore. Este muda para o icone da "arvore com folhas e frutos"

i o que significa que o navegador de tecidos mostra todos os ficheiros do diretério principal e dos
seus subdiretérios. Se um tecido for encontrado num subdiretério, o nome do subdiretério aparece no
icone do tecido.

Deve ter cuidado ao usar esta opcdo, pois pode demorar muito tempo a terminar e a mostrar os
tecidos se a ativar no inicio do disco (/). O programa ndo falha, mas tem de ler todos os ficheiros do
disco rigido, o que leva algum tempo. Por isso, use a havegacao em subdiretdrios apenas em
diretdrios que contenham de facto tecidos.

3.1.5 DIRETORIOS USADOS RECENTEMENTE

Nos navegadores do

ArahWeave, o programa mostra @ % % ﬂ Jhome/toni/datalfabrics A J¥

na barra de localizacdo editavel

/home/toni/data/fabrics/samples
/home/toni/data/fabrics/jac
/home/toni/data/fabrics/machine
/home/toni/data/fabrics/Prints1
/home/toni/data/fabrics/Default
/home/toni/data/fabrics/Manual

A i tutorial12 i 2a oo
usa-lo para passar rapldamente ;gaﬂz:ﬁ1zmxzaaz p.r 3008 6.1 6x150;6 8:3.2 444

uma pequena seta com um
menu pendente dos diretérios
usados recentemente. Pode

de um diretdrio para outro. Figura 27: Escolher um diretdrio usado recentemente
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3.1.6 NAVEGADOR NA VISTA DE DETALHES

No modo de vista de detalhes, a lista de tecidos é representada por uma grelha com informacao sobre
os tecidos: nome, nome (cédigo) da urdidura, data de modificacdo, tamanho do debuxo na urdidura,
tamanho do debuxo na trama, nimero de licos, densidade da urdidura, densidade da trama, nidmero
de fios na largura do tecido, repeticado da urdidura, nimero de fios diferentes na urdidura, repeticdo da
trama, numero de fios diferentes na trama, dentes na repeticdo do remetido no pente, avancos
(regulador) e tamanho do ficheiro. Pode ordenar os tecidos por qualquer um destes critérios. A coluna
dessa propriedade fica realcada a amarelo.

Name Warp Date Weave X | WeaveY | Shafts | Density X Density Y| Density Loom | Threads Reed widtfReed num| Warp |Yarns| Weft Yarns Dents jadvanciVarian File size

Fil coupe 12.Sep.2013 12:16 1200 662 1200 64.00 67.83] 30.00 9600, 170.00| 9.39 1 1| 662 5 1 300, 1 26.184F |
Curtain-filcoupe 12.Sep.2013 12:13 1200 2553 1200 21.87 29.62 19.00 7000 94.00 10.00 1 1| 2553 5 1 1800 1 136.312
Butterfly 12.Sep.2013 12:10 1200 1125 1200 64.00 30.79 28.00 9600 160.00 15.00 1 1| 1125 5 1 1 1 26.891 ﬂ
Jacquard silk2 12.Sep.2013 12:19 1152 2304 1152 102.40 68.00 68.00, 13824 135.52 12.75 1 1| 2304 6 1 1 1 19.181
| Jacquard silk1 12.Sep.2013 12:19 1152 1056 1152 102.40 52.00 52.00] 13824 135.52 12.75 1 1| 1056 5 1 1 1 181.521
Triple plain 800 816 800 73.22| 68.00 10985 169.00) 13.00 4 4 4 4 1 1 1 52.151
Jacquard Chenlle 800 240 800/  68.55 9600 145.00  16.54 11 5 1 1
Upholstery fabric7 12.Sep.2013 12:45 600 1089 600 33.09 28.89 18.00 4800 152.38 10.50 30| 2| 6)
Chenille Sample 12.Sep.2013 12:12 600 360, 34| 34.29 22.00 22.00 4800, 150.00| 8.00 3 3| 3
Blanket1 12.Sep.2013 12:09 592| 8 8 11.31 9.75) 10.00 2176/  200.00| 5.44 2368 1 5
Tie Fabric 12.Sep.2013 12:44 576| 237 576/ 102.40 53.31 45.00, 13824 135.52 12.75 1 1 5
| Jacquard silk3 12.Sep.2013 12:20 576| 248 576/ 102.40 50.52 44.00, 13824 135.52 12.75 1 1 4
Jacquard extra weft 12.Sep.2013 12:19 576 594| 576/ 102.40 49.50 46.00| 13824 135.52 12.75 1 1 4
Biedermeier 12.Sep.2013 12:08 540 180 87 53.81 16.38 16.00 7536/ 160.00 22.50 540| 8 1
Shirting15 12.Sep.2013 12:40 528 4 8 52.79 32.63 32.00 7920 163.38 23.50 528 5| 1
Shawl 12.Sep.2013 12:38 528 1280 528 24.97| 24.60 24.00 3998  170.00| 11.76, 1 1 5|
Upholstery fabricé 12.Sep.2013 12:45 500 304| 13 26.42| 16.38 16.00, 3716, 148.00| 4.50 500 5 304 3 90
Tutorial-10 12.Sep.2013 12:44 500 264 500 34.29 31.96 31.50 4800, 145.88 6.57| 5| 5 3 3 1

Filename g‘ 4 f&Warp 4-[ [«] None — > —|ho None — = =ho afff 2% vl Y R B
1 i None = > = o None = > =1lTo @ @[] @ Wrinkle @ Weft blanket

0K R

Figura 28: Vista de detalhes do navegador de tecidos

3.1.7 ELIMINAR FICHEIROS A PARTIR DO SISTEMA AraHWEAVE

Se quiser eliminar um ficheiro de tecido, de debuxo ou de imagem, escolha Ficheiro > Navegar no
ArahWeave, na janela Editar debuxo ou na janela Conversao jacquard, selecione o ficheiro que quer

eliminar e prima a tecla Delete do teclado, ou clique no icone & da barra de ferramentas. Sera avisado
antes de o ficheiro ser efetivamente eliminado, mas depois de o fazer ndo ha volta atras.

3.1.8 MuDAR O NOME DE FICHEIROS

Também pode mudar o nome de ficheiros de tecido a partir da janela Navegar: clique com o botao

. , . . Al
esquerdo do rato no nome por baixo do icone do tecido, ou no icone *E da barra de ferramentas.
Aparece uma pequena janela onde basta escrever o novo nome e premir Enter. Para os restantes
ficheiros, use o gestor de ficheiros.
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3.2 CARREGAR TECIDOS USADOS RECENTEMENTE
O ArahWeave memoriza os ficheiros e B = ArahWeave 6.0i krneki (384 536) 100% Simulation 5
. , e File Weave Fabric Blanket View Zoom
diretérios usados recentemente. Para = P R I B R I T L
abrir um dos ficheiros usados opnusa B
. . L) Load recent... [
recentemente, escolha Ficheiro > Carregar qwm) e I remefcniisafabicameks
. , . . ¥ (1.536:3 384x536) 21.Mar.2012 12:35
recente. Defina o numero de ficheiros 1 save fabric as... snitscunrs| M
, A A +] o Rk
usados recentemente no campo Nimero %RM" e o J}@%ﬁZETﬁ%ﬂi?%}iT&f".i’?%ﬁé’&*”“‘
“|(.)Save technical data as HTML... Clr+H Y EYp
de ficheiros recentes em Guardar [ |save techmical data as XML T et e R
configuracao > Aspeto. Também pOde _%Sa"e i AIES ihomestoni/dataltabrics/kmekid
L 3 "S5 View n 3D... Cti+L (1.397:6 576x397) 21.Mar.2012 12:31
definir o tamanho dos icones e se quer ou 9 Sove s ek e |
- . - . 1 -8 'home/toni/data/fabrics/Default/Bid870
nao a |nformagao detalhada do tecido. , (55 Print tabiio to printer... Ctri+P Ff’ (540:9,1 540x180) 29.Jan.2002 11:33
Support [
% % fhom Jabr \aliextral0
f@ou\t L % .£(1,698:5 1200x698) 27.Jan.2011 12:02
-fmme(ronlfdataffabﬂcs!Manualidefau\r
33 (1,912:3 1200x912) 06.Apr.2009 13:39
a2 W fhome/toni/datastabrics/Manual/\Weave blanket
(6,3 2400x2244) 27.Jan.2011 12:30
31 o
30 EI@ Efmme(tonlfdataffabﬂcs!double_b\anket
(292:4,292:4 16x8; 16 Shafts) 07.Jul.2008 12:34

Figura 29: Carregar ficheiros usados recentemente

3.3 GUARDAR O TECIDO

Para guardar um ficheiro de tecido, selecione a funcdo Guardar tecido do menu Ficheiro se o quiser
guardar com o nome existente, ou a funcdo Guardar tecido como se quiser criar um tecido com um
novo nome. Sao guardados todos os dados relativos a este tecido, incluindo a densidade, o debuxo, o
padrao de urdidura e de trama, as cores, etc.

A caixa de didlogo Guardar tecido também permite criar um novo diretério: clique em @ e introduza
o nome do novo diretério.

Para gerar um nome de ficheiro a partir da informacio que guardou na caixa de dialogo das
propriedades do tecido, clique no icone INEX. Leia mais sobre a criacdo automatica do nome do ficheiro

no Capitulo 20.3.1.
Para substituir o Gltimo caracter ou nimero do nome de ficheiro existente pelo seguinte, clique no

icone IN#. Por exemplo, se clicar nele na caixa de didlogo Guardar tecido da Figura 30, o nome do
ficheiro muda para Paisley3.
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b 4 Save fabric [342] VoA X
ﬁ II home toni data fabrics demo ﬂ ﬁ’__
Directories File * ¥| Ftter|
Jacquard Name Size Date
Tablecloths Metalic 20KB | 24/Sep/2015:21|[
f:r‘:::: Music 11KB | 12/Sep/13 12:30
under-375 MyPlaid 37 KiB 24/Sep/20 15:20
under100 New_file 1.4 KiB 12/Sep/13 12:36
under200 Overprint 2 KiB 12/3ep/13 12:36
under60 Overprint1 1.5 KiB 12/Sep/13 12:36
Overprint_fleurs 1.3 KiB 24/Sep/20 15:26
Paisley 121 KiB 12/5ep/13 12:36
Paisley1 1.7 KiB 25/Nov/24 11:43
Pattern_generator1 1.6KB | 12/Sep/13 12:36|[
Pattern_generator2 1.8 KiB 12/Sep/13 12:36
Pattern_generator3 1.7 KiB 12/3ep/13 12:36

Ne| N+

Filename
| Paisley?2 |
Save Cancel Help

Figura 30: A caixa de didlogo Guardar tecido
3.3.1 OcuLTAR 0 MENU GUARDAR

Alguns clientes trabalham muito depressa e por vezes clicam em W Thin user interface
. N , . , _ : i
Guardar em vez de Guardar como. Quando um ficheiro é substituido, 5 Open with browse
. s . ~ . =g ith filt
n3o ha volta atras. Mas se ocultar a op¢io Guardar da lista do menu, VR
isto nunca mais lhe acontecera. I Mouse wheel down - zoam in
Para ocultar o menu Guardar, abra a janela Guardar configuracao,

cligue no separador Aspeto e marque o botao Ocultar menu Guardar. Figura 31: Ocultar o menu

Guardar

3.4 RECARREGAR DO DISCO

A funcao Recarregar do disco recarrega o tecido atual a partir do disco e perde todas as alteracoes

recentes. O atalho de teclado é [Ctr1+U]. E Gtil quando esta a fazer experiéncias, estraga um ficheiro
sem possibilidade de desfazer e quer simplesmente obter rapidamente o ultimo estado valido do
ficheiro.

3.5 GuARDAR uM TECIDO EM FORMATO WIF

O formato WIF é um formato de ficheiro ASCII simples, destinado a troca de ficheiros de tecelagem

entre diferentes programas. Para guardar o tecido em formato wif, tem de escrever a extensdo .wif

no nome do ficheiro na caixa de didlogo Guardar tecido como.

O que falta ao WIF (e o ArahWeave suporta):

* Cor de fundo do tecido

* Colorimetria com cores especificadas em CIE Lab (s6 sdo suportadas cores RGB, e apenas uma cor -
sem distincdo entre cores de ecra e de impressio)

* O conceito de repeticao

* Remetido no pente

e Regulador

* Composicao do fio

* Fios multicolores
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* Fios mouliné / mélange / chenille / estampados / flamé

* Dados necessarios para o calculo do consumo do tecido (nimero total de fios na urdidura, ourelas,
largura no pente, largura acabada, ...)

e Titulo do fio

O que o WIF tem (na implementacio do ArahWeave)

e Debuxo até 99 licos

* Padrao de urdidura e de trama

e Cores da urdidura e da trama

* Densidade da urdidura e da trama (sob a forma de espaco do fio)

¢ Diametro do fio; cada fio pode ter o seu préprio diametro

Para carregar um ficheiro em formato WIF, tem de usar a caixa de selecéo de ficheiros (Ficheiro >

Carregar tecido) e ndo o navegador de tecidos.

4 VISUALIZAR O TECIDO

A janela principal do programa ArahWeave mostra sempre o tecido num determinado modo de
visualizacio e fator de zoom. O modo de visualizacdo determina a qualidade (e a velocidade) da
simulacdo, enquanto o zoom permite trabalhar com mais precisdo ou examinar com mais pormenor
um tecido muito denso.

A area de visualizacao do tecido corresponde sempre ao niumero total de fios de urdidura do tecido.
Por isso, € muito importante introduzir este nimero corretamente. O nimero de fios é definido na
janela Consumo (Tecido > Consumo).

4.1 Niver pe zoom

Ha seis formas de alterar o nivel de zoom no ArahWeave:

1. Escolha o menu Zoom e clique no nivel de zoom desejado na lista. H4 39 entradas, de 1:20 a 20:1.
1:8 significa 12,5%, 1:1 significa 100% e 1:15 significa 1500%.

2. Prima a tecla + para ampliar ou a tecla - para reduzir.

3. Cliqgue em Ampliar @ ou Reduzir 3 na barra de menus principal. Se clicar em Zoom 1 E o

programa passa diretamente para o zoom de 100%. Se Zoom 1 R estiver a cinzento (inativo), o
zoom ja esta em 100%.

4. Prima a tecla Ctrl no teclado e rode a roda do rato para cima ou para baixo.

5. Se premir um nimero de 0 a 9 no teclado, o zoom muda diretamente para esse nivel (1 significa
100%, 6 significa 600%, O significa 1000%).

6. Se premir um nimero de 0 a 9 + Ctrl no teclado, reduz a vista do tecido ( Ctrl + 1 significa 10%, Ctrl +
5 significa 50%). Isto sé funciona na vista de simulacdo.

4.2 MoDo DE VISUALIZACAO

Ha quatro modos de visualizacio possiveis, sempre disponiveis no menu Vista: Debuxo [w], Inteiro [a],
Inteiro sombreado [s] e Simulacdo [s]. A simulacdo tem varios niveis de qualidade — de 1 a 9. Quanto
mais alto o nivel de simulacao, mais pontos o programa calcula para cada ponto do ecr3, calculando a
cor média, e mais exatas sdo as simulacdes. Assim, pode variar a velocidade e a qualidade da
simulacdo de acordo com a velocidade do computador, o tipo de desenho e a fase do trabalho
(alteracdes criativas ou pré-visualizacio final).
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4.2.1 Vista Desuxo

Este modo de visualizacdo mostra a repeticdo do debuxo a preto e branco. E Gtil quando esta a
desenhar um novo debuxo, pois é mais facil ver os erros na repeticdo do debuxo. Se ativar a opcao
Franja, também pode ver o padrao de urdidura e de trama em baixo e a esquerda do debuxo.

File Weave Fabric Blanket View Mode Zoom &

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 ﬁlﬂ

\‘ Help|
65 70 75 80 85 90 95 100 105 110 115 120 125 130 135 140 145 150 155 160 165

reac
75

70
65
60 2
55 =
50
45
40

352
302

s

Figura 32: A vista Debuxo do tecido com franja

4.2.2 Vista INTEIRO

Este modo de visualizacdo mostra simplesmente o tecido em repeticdo. E usado um pixel (ponto do
ecra) para simular um fio. Se escolher um zoom maior (200%, 300%), sdo usados dois ou mais pixeis
por fio. E o modo mais rapido e é normalmente usado na fase de desenho. Em todos os modos de
visualizacao, a simulacao do tecido comeca de baixo, respeitando a tradicao téxtil. No titulo da janela
principal do ArahWeave encontra também o nome do tecido carregado e o tamanho da repeticao na
urdidura e na trama, expresso em numero de fios. Se os tamanhos do debuxo e do padrao de
urdidura/trama nao forem divisiveis, este nimero serd o minimo multiplo comum desses valores. No
entanto, o limite maximo do tamanho da repeticao é de 65533 x 65533 fios. Se vir este valor no titulo
da janela principal, verifique o tamanho do debuxo e o tamanho da repeticio do padrao.
Provavelmente algo esta errado, pois ndo sao divisiveis entre si.
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» ArahWeave JacquardPro 9.7i: Shirting (160x208) 600% Integer v~ D

File Weave Fabric Blanket View Mode Zoom @[ |<) Help|
0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95 100 105110 115 120 125 130 135 140 145 150 155 160 165
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Figura 33: Vista Inteiro do tecido com franja

4.2.3 Vista INTEIRO SOMBREADO

Este modo mostra o tecido em repeticdo, mas com niveis de zoom superiores a 300% acrescenta
sombras aos fios, para que possa ver mais facilmente o entrecruzamento e distinguir entre urdidura e
trama.

b 4 ArahWeave JacquardPro 9.7i: Shirting (160x208) 600% Shaded integer VoA @

File Weave Fabric Blanket View Mode Zoom @, 1 |=) Help |
0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 /0 75 80 85 90 95 100105 110 115 120 125 130 135 140 145 150 155 160 165

Figura 34: Vista Inteiro sombreado do tecido com franja
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4.2.4 VistA SIMULAGAO — DEFINIR A DENSIDADE

O modo Simulagdo mostra o tecido na densidade real, relativamente  [§8§ 5 R TR

ao tecido acabado. Tem de introduzir a densidade da urdidura e da _I Density from technical data VIER
trama, expressa em namero de fios por centimetro (ou polegada). _.T::ss‘g cmiiiﬁ%p“‘ (°"")_|_4K7%B°"a)‘
Para definir a densidade, escolha Tecido > Densidade. Swert[ss |4 011 361
Pode definir a densidade como nimero de fios por centimetro ~ Variable

(polegada) ou como tamanho da repeticido em cm (polegadas), tanto j&f\:ﬁ:ﬁ:ﬁgﬂn

para a urdidura como para a trama. Note que sé o nimero de fios 1P~ Laom speed

por cm € guardado no ficheiro; o tamanho da repeticao € calculado a - &l seivedges

partir dos outros dados. Também pode definir o Zoom (%) com 3

qualquer valor entre 5% e 2000%. A vista Simulacdo mostra o tecido L :‘;g’g

no tamanho real 1:1, incluindo o diametro dos fios com os espagos e

vazios (na cor de fundo, que pode ser definida na janela Editar ok Soiond] T

cores), se os fios forem finos em relacdo a densidade. Figura 35: Definir a densidade

de tecelagem

Se ativar o botdo Densidade a partir dos dados técnicos na parte superior da caixa de didlogo, a
densidade é calculada automaticamente a partir de outros dados que introduz na janela Calculo do
consumo de fios (Tecido > Consumo; mais informac3o sobre a definicdo dos dados técnicos no Capitulo
14). Os campos numéricos de introducao da densidade ficam a cinzento para indicar que n3o os pode
alterar nesta janela. A Densidade a partir dos dados técnicos tem de estar ativada se quiser simular um
efeito de remetido no pente variavel ou de densidade de trama variavel. Caso contrario, o tecido é
simulado com uma densidade Unica em todo o tecido. A razdo deste comportamento é que a grande
maioria dos tecidos é simples e s6 precisa das densidades da urdidura e da trama. Além disso, na fase
de desenho, nao tera todos os pormenores técnicos necessarios para o calculo automatico correto da
densidade.

Podera ver as sombras causadas pelo entrecruzamento dos fios. E o modo de visualizacido mais exato e
também o mais lento. Tem 9 niveis de qualidade de simulacdo, cada um cerca de duas vezes mais
lento do que o anterior. Nao use a qualidade de simulacdo 9, a menos que precise mesmo dela, pois é
muito lenta. Experimente o nivel de qualidade 5 e va aumentando até obter uma simulacdo com a
qualidade adequada.

I l b 4 ArahWeave JacquardPro 9.7i: Shirting (160! 00% Simulation 8m+

File Weave Fabric Blanket View Mode Zoom &/ =,
3 4 5 6 7 8

)
eml,,

Figura 36: Vista Simulagdo do tecido
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4.2.5 DEFINIR A UNIDADE DE DENSIDADE DO TECIDO

O ArahWeave tem uma opcao na seccio Sistema de medida da  Reed unit (em)[ 10 Density "nﬂ{cm}
caixa de dialogo Guardar configuracio para definir a Unidade de  Figura 37: Definir uma unidade de
densidade. Por exemplo, muitos clientes preferem exprimir a densidade

densidade por 10 cm e nao por 1 cm, que é a predefinicio do ArahWeave. Depois de a definir, o
programa mostra todas as densidades nessa unidade. A Unidade de densidade é também guardada no

ficheiro de configuracdo .arahne.

4.3 MobDo DE VISUALIZACAO DE ALTA QUALIDADE

Quando passa ao modo de alta qualidade (Vista > Alta qualidade 1), a vista de simulacdo usa um
algoritmo diferente para calcular os resultados da simulacéo. Isto acrescenta sombra as flutuacoes
mais longas dos fios e permite um calculo mais preciso da sequéncia dos fios de direito e de avesso em
tecidos de varias camadas. A definicdo de alta qualidade ativada é indicada pelo simbolo mais (+) na

barra de titulo do programa ELAEIEEITAS,

) e

Figura 38: Duas vistas diferentes do mesmo ficheiro de tecido: a esquerda, a alta qualidade esta
desativada; a direita, estd ativada. Repare na sombra mais forte nos fios da amostra com a alta
qualidade ativada.

Quando guarda um ficheiro de tecido, a definicdo do modo de alta qualidade é preservada. Quando
voltar a abrir este ficheiro de tecido, ele serad mostrado no modo de alta qualidade guardado (ativado
ou desativado).

4.4 TLUMINACAO SUPERIOR

A simulacdo predefinida dos fios mostra o tom de cor mais claro na borda do fio e o tom mais escuro
na borda oposta, como se a luz que ilumina o tecido viesse de um angulo. A alternativa é selecionar
[luminacao superior (Vista > lluminacdo superior), que coloca o tom de cor mais claro no centro do fio.
Quando tiver decidido o modo que prefere, selecione Ajuda > Guardar configuracido e guarde a
definicdo. O modo de iluminacao superior é indicado pela letra t na barra de titulo do programa.
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Figura 39: Hd duas vistas de iluminacdo no ArahWeave: a predefinida e a
superior.

4.5 RepuzirR MOIRES

O efeito moiré é a interferéncia mecanica da luz criada pela sobreposicao de padroes de linhas, de que
resulta um novo padrao. Vé-se normalmente quando duas estruturas repetidas, como redes, sdo
sobrepostas. No caso do ArahWeave, ocorre quando a densidade do tecido é proxima do dpi do seu
monitor e a espessura do fio é a certa para produzir este efeito. O estado da opcao é guardado no
ficheiro de tecido.

Figura 40: O tecido da direita é visto com a op¢do Reduzir moirés ativada.

4.6 SIMULACAO DO ACABAMENTO PERCHADO

Se q u ise r Si m u Ia r o a Ca ba m e nto .? ArahWeave 7.0e: jacketing (452,452) 200% Simulation 7

File Weave Fabric Blanket Mode View Zoom @ Simulation

perchado, ative a fungdo Simulacao do

| Fil coupe | Raised finish | Overprint | Wrinkle |

. . . c .Warp .Weﬂ

menu Tecido. Pode introduzir o . e o
comprimento da perchagem em décimos ) gyt ipipin . g e Y El
: Direction JF3| — =

8

de mm para a urdidura e para a trama,
bem como a direcio (cima / baixo /
esquerda / direita) e a intensidade (O-
10). Deve experimentar um pouco estes
parametros para encontrar os valores
que melhor representam o acabamento
que usa realmente. A janela do
acabamento perchado mostra a pré-
visualizacao do efeito selecionado.
Quando estiver satisfeito com o
resultado, clique no botdo OK e o efeito é
aplicado ao tecido na janela principal.

i e s v s s e e R L e e R P

@ Close| @ Help |

Figura 41: Simulacdo do acabamento perchado
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4.7 VISTA DA FRANJA

Esta opcao permite ver os padroes de urdidura e de trama a esquerda e em baixo da janela principal
do ArahWeave. A opcao Franja é um botdo de alternancia no menu Vista, mas também a pode ativar
no teclado premindo f. Funciona em todas as vistas, mas tem de deslocar o tecido até a borda
esquerda e até ao fundo para a ver. Com esta funcionalidade, é mais facil ver graficamente o padrao
de urdidura ou de trama que vai surgindo a medida que o escreve ou desenha com o rato.

4.8 REGua

Quando visivel, a régua aparece ao longo dos lados superior e esquerdo da janela principal.
Marcadores na régua mostram a posicao do ponteiro quando o move. Para mostrar ou ocultar a régua,
escolha Vista > Régua ou prima Ctrl+R no teclado. A régua mostra o comprimento e a posicao em fios
ou em centimetros. Para alternar entre as duas unidades, clique na indicacao da unidade da régua
(pontos, cm) (ver Figura 42). Se quiser a régua em polegadas em vez de centimetros, tem de mudar a
unidade de medida de métrica para imperial em Ajuda > Guardar configuracido do ArahWeave. A régua
tem também duas funcdes que ajudam a encontrar posicdes no padrio de urdidura ou de trama (clicar
com o botao direito na régua posiciona o cursor nesse sitio no editor do padrao de fios) e no
remetido no pente ou no regulador (clicar com o botdo do meio na régua posiciona o cursor do editor
de debuxos nos campos do remetido no pente ou do regulador nesse sitio).

[l Aranweave 5.00: shirt12 (160,208) 400% Simulation 7 —
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Figura 42: Régua com a unidade em fios e em centimetros

Se houver uma imagem carregada na janela Conversao jacquard, a régua tem um terceiro modo
adicional: a pré-visualizacao da imagem, mostrada em vez da régua. Com esta funcao, é fdcil criar
padrées de urdidura/trama a partir de amostras digitalizadas.
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¥/ ol aranweave 7.1: var_density (100x172) 200% Simulation 6
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i‘r‘l"l.r’ L i : ll v l"l‘rfr..rf'

A / : e

8§

.'E' Jacquard conversion; Rim.png (

gttt i o
AR wie ¢

P s
5'l,llal|l'l g
e f* e ¢

e

RS X729) 50%

Figura 43: Imagem (tecido digitalizado) mostrada na régua

4.9 UwmA REPETICAO

Uma repeticio esta disponivel no menu Vista da janela principal. E
muito Gtil quando esta a fazer uma manta, um xaile, um guardanapo
ou qualquer outro tipo de tecido de peca Unica. Vera claramente
onde acaba a repeticdo. Uma repeticao significa a repeticdo de
todos os parametros do tecido: tamanho do debuxo, padrao de
urdidura e de trama e remetido no pente/regulador. Se um deles
nao for divisor do outro, a repeticdo pode ser maior do que espera.
Uma repeticido é ao mesmo tempo um modo de visualizacdo e uma
propriedade do tecido. E guardada no ficheiro de tecido. Esta
funcionalidade é normalmente usada em desenhos de peca Unica,
como tecelagem de imagens, mantas, xailes, guardanapos e toalhas
de mesa. Também pode optar por ver uma sé repeticao apenas na
direcdo da urdidura ou na direcdo da trama. Isto é util em desenhos
estreitos que quer repetir numa direcao mas n3o na outra.

/@ ArahWeave 7.0e: Shawl (2424,7068) 20% Simulation 7 | [0 X

File Weave Fabric Blanket Mode qu{\l Zoom Help

2 10 20 N W 40 J4329|:m
em Ly bbb o b b o | (2428 treads
7088 =i
86.2

70,

Figura 44: Vista Uma repeticao

4.10 FERRAMENTA DE DESLOCAMENTO DA VISTA

Para deslocar a vista do tecido, mova-o mantendo premido o botao
esquerdo do rato. Durante o movimento, o ponteiro muda de mao

aberta ¥ para mio fechada % 7. Pode alterar a cor da mio em Guardar
configuracido > Cores, alterando os valores RGB (clique no bot3o Editar

Mouse pointer calor @Edit...

Figura 45: Alterar a cor do
ponteiro do rato

para abrir o editor de cores e definir a cor). A ferramenta de deslocamento da vista ndo funciona
quando o editor de urdidura/trama, o editor de fios ou o editor de cores estao abertos. Nesse caso, o
ponteiro do rato é usado para desenhar padroes de urdidura ou de trama. Se mesmo assim quiser usar
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a ferramenta de deslocamento com essas janelas abertas, selecione a cor de fundo (#) no fim das
letras de urdidura/trama nesses editores.

4.11 ESTADO DE FICHEIRO MODIFICADO

A cor do quadrado no canto inferior direito
da janela principal do ArahWeave indica o
estado de modificacao do ficheiro de
tecido. O quadrado passa de verde a
vermelho depois de aplicar alguma
alteracdo ao tecido (fio, cor, debuxo, dados

técnicos). Quando guarda o tecido, o Figura 46: Depois de uma alteragdo, o quadrado fica
quadrado volta a ficar verde. vermelho

4.12 FECHAR TODAS AS JANELAS DE DIALOGO

A funcao Fechar janelas do menu Vista fecha todas as janelas de dialogo, para nao ter de as fechar uma
a uma. Serve para arrumar rapidamente o ambiente de trabalho quando tem demasiadas janelas
abertas. Também o pode fazer premindo Ctrl+W ou clicando no indicador de estado de ficheiro
modificado (seja vermelho ou verde).

1201 tex Star White Lity White Vapor Summer Shower  lce. Frost
500 Z fm
114601 11-4303 12-4308 12.4305 11-4804 114805

Bit Of Blue Mystic Biue Bluewash SpaBive Lightest Sky Hint OF Mint

12.4308 12-4705 12-5608 12.5408 12-5303 114604
Barely Biue Blue Blush Zephyr Blue. Blue Flower Sprout Green  Billowing Sail

Model Simple — |- .
Hair length| O i b
T dit | Overprint |
Twist contraction (% (| code| 11-4202 Name| Star Whig
Code o
Name
Price / kg ()
Count|Diamete Threads — () = | @ Warper _iCreel ﬂﬂj
(m Warp pattern ieal = | 1wabeam  — | g Q| EI| B |6D]EKe| | @] <[

File Tools Protection

eFcfill J[@tmnbr
. - B n [ . « B
Weft patter asymmetrical — | -+ Double wettinsertion 48| & | | |8 | & ¢

[26a 1b 1c 1b 262 12(1d 1a) 8d 1c 9e 1c 8d 12(1a 1)

$Hox € Close! @ Help

Figura 47: Depois de clicar no botédo de estado do ficheiro, s6 a janela principal fica aberta

5 EpITAR O DEBUXO

O debuxo é o elemento basico da construcao do tecido e controla a forma como os fios se
entrecruzam. Um ponto preto significa que a urdidura (fio vertical) fica por cima, e um ponto branco
significa que a trama (fio horizontal) fica por cima.

Para criar um novo debuxo, va ao menu Debuxo e selecione Editar. Aparece a janela do editor de
debuxos (clicar com o bot3o direito no tecido também abre o editor de debuxos). Coloque o rato sobre
o ponto desejado e use o botio esquerdo do rato para desenhar um ponto preto (urdidura sobre
trama), enquanto o bot3o direito é usado para desenhar pontos brancos (na verdade, para mudar os
pontos pretos para brancos). Premindo e mantendo premido o bot3o do rato, pode desenhar
interativamente. Durante a edicdo do debuxo, pode ver a qualquer momento o aspeto do novo debuxo
no tecido.

5.1 ELEMENTOS DO EDITOR DE DEBUXOS

A Figura 48 mostra os elementos da janela Editar debuxo (a vista Dobby deve estar ativada, Vista >
Dobby; caso contrario, s6 a parte do debuxo do editor de debuxos fica visivel; ver o Capitulo 5.8.4).
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O debuxo comeca no canto inferior esquerdo, com os primeiros fios de urdidura e de trama. O
remetido dos licos esta no canto superior esquerdo, o cartdo dobby a direita e a amarracao ocupa o
canto superior direito.

Na parte mais a esquerda do editor de debuxos vé o padrio de trama (a comecar de baixo) e, em
baixo, o padrdo de urdidura (a comecar da esquerda).

O remetido no pente é mostrado por cima do debuxo e por baixo do remetido dos licos.

O regulador é mostrado a direita do cartdo dobby.

As funcoes de controlo da trama variavel ficam ao lado do regulador. Tem de as ativar na janela
Densidade se as quiser usar (ver o Capitulo 14.7.1).

Nome do debuxo Tamanho da repetigao Numero de ligos

Posigéo do ponteiro
(urdidura, trama)

File Edit Tools Dobby Jacquard View Zoom |, 5 2
7| ) 2 gﬂnenting (ends/dent) 4 :ﬂ b el
& QE&M J e T f' Cores para desenhar os padrées
Barra de ferramentas <4 ﬂ N[ 2201 2) 200 E B S das fungdes do tear
= PR Regulator (16) )2(1) 4Alh (densidade de trama variavel,
0| | W& =] 126r0und Y e
- bl [o
ME = @| )  4Regulator i |E
HH j
I
T
T
I |
Remetido dos ligos I ‘ Amarragéo
Fim da repeticéo do } cartdo da maquineta ou
remetido no pente plano de tecelagem ou
plano de levantamento
Remetido no pente == = — ——] e

Fim da repetigdo
do padrédo de trama

Debuxo

Linha de controlo do debuxo

| emmm | o
= “Padrio de urdidura

] il -
Padrio de rama / \Qoluna de controlo do debuxo Regulador) ungdes do tear (densidade de trama varidvel,
franja, velocidade do tear...)

Figura 48: Editor de debuxos

Os pequenos triangulos (que sio setas) indicam o fim da repeticdo. S0 mostrados no padrio de
urdidura e de trama, no remetido no pente e no regulador, se existirem.

O titulo da janela Editar debuxo mostra alguma informacao adicional: o nome do ficheiro do debuxo, o
tamanho da repeticdo do debuxo na urdidura e na trama, o nimero de licos usados neste debuxo (se
for um debuxo dobby) e o niimero de sistemas de fios de urdidura e de trama (se for diferente de 1).
Se o nimero de licos nao for o minimo, é mostrado como 8/6, o que significa que ha 8 licos, mas s6 6
sao realmente necessarios. Na tecelagem usa-se muitas vezes um nlimero maior de licos para
equilibrar a carga (nimero de fios de urdidura por lico) dos licos.

O editor de debuxos suporta debuxos muito grandes; é possivel carregar no ArahWeave um debuxo
jacquard completo. Nesse caso, o programa ndo mostra o cartdo nem o remetido dos licos. Deixa de
mostrar estes dados quando o nimero de licos excede 99. Na verdade, ninguém usa mais de 36 licos,
mas ter até 99 licos pode ser (til para efeitos de edicao.
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Figura 49: Um debuxo jacquard no editor de debuxos

5.2 DEFINIR O TAMANHO DO DEBUXO

Para alterar o tamanho do debuxo, escolha Editar > Dimensdes. Podera

a

Iterar:
Repeticio — tamanho na urdidura e na trama (maximo 65520 por 65520,
minimo 1 por 1).
Grelha: o nimero de pixeis usados para um ponto do debuxo (também Ihe
podemos chamar zoom, pois altera-o ao ampliar e reduzir).
Engrossar — ao fim de quantas linhas uma linha deve ser engrossada para
facilitar a contagem (no ecra e na impressao).
Sistema: o nimero de fios na urdidura e na trama (deixe 1 para tecidos de
uma sé camada). Serve apenas para documentacio. Mostra a intencdo do
utilizador para este debuxo e nao reflete o efeito real do debuxo no tecido.
Licos — quantos licos pretende usar (n3o se preocupe com o valor elevado
nos debuxos jacquard; deixe-o como esta).

.Warp .Weﬂ
epea[1d__J4[5 4
cag_ 4 [1 4
Thicken(4 4 [4 4
Sysen T & [T &
shafts[ 12 4
v/ OK | €3 Close| @ Help |

Figura 50: Definir as
dimensées do debuxo

Pode alterar livremente estes valores; ndo perde os dados introduzidos anteriormente se reduzir o
debuxo para um tamanho menor do que o que desenhou. Basta voltar a aumenta-lo e estard onde o
deixou. O tamanho do debuxo muda interativamente se usar os botdes de seta. Caso contrario, tem de

C

licar no botao OK para aplicar as novas definicoes.
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5.2.1 DEFINIR O TAMANHO DO DEBUXO COM O RATO

Pode alterar o tamanho do debuxo com o

BIGIG
—_

bot3o do meio do rato, clicando na linha e na

coluna de controlo do debuxo na posicao

desejada. Por exemplo, se quiser definir o
tamanho da repeticao do debuxo como 16
por 8, basta clicar com o botdo do meio no
16." ponto da linha de controlo do debuxo e
no 8.° ponto da coluna de controlo do debuxo
(na Figura 51, as setas indicam a linha e a
coluna de controlo do debuxo; os pontos 8." e
16." estdao marcados com X).
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Telelo)o]e =z o]
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@
>
@
>
@
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>
@
>
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Figura 51: Definir o tamanho do debuxo com o rato

5.3 BARRA DE FERRAMENTAS DO EDITOR DE DEBUXOS

A caixa de ferramentas esta no canto superior esquerdo do editor de ﬂ@ﬁ%@
debuxos. Contém 28 icones, a maioria dos quais dispensa explicacdes. i3l @QM@M
Quando faz qualquer alteracdo ao debuxo, desenhando ou usando estas ﬂﬂﬂﬂgﬂ
ferramentas, o resultado é imediatamente visivel no tecido na janela J@E@Eﬂ
principal se estiver na vista Inteiro. Se estiver na vista Simulacdo, tem de M% @Q@
aplicar as alteracdes ao debuxo (clique em Redesenhar ﬂ) paraver o Figura 52: Caixa de
resultado. Se houver uma selecio no debuxo, as ferramentas atuam ferramentas do editor de

apenas sobre a selecio. debuxos

Inclinar para a direita (transforma uma linha

vertical em diagonal para a direita)
Inclinar para a esquerda (transforma uma linha

Limpar debuxo

Espelho horizontal . .
vertical em diagonal para a esquerda)

Espelho vertical Inclinar para cima

Rodar 90 graus Inclinar para baixo

Deslocar 8 para cima Deslocar 8 para baixo

Deslocar 1 para baixo Deslocar 1 para a direita

Deslocar 1 para cima Deslocar 1 para a esquerda

Adicionar pontos de urdidura (pretos) Redesenhar (atualizar) a simulacéo do tecido

=
&
o
g,
Deslocar 8 para a esquerda PO/ pestocar 8 para a direita
@
12
<
]
[4

Remover pontos de urdidura (pretos) Inverter (o atalho é a tecla Espaco)

Ajustar o tamanho do debuxo ao
Desfazer

padrdo de urdidura
Ajustar o tamanho do debuxo ao

Refazer
padrio de trama

Desenhar sarja (diagonal) Desativar selecao

Bloquear remetido Editar decomposto

PERELED O S @B M [
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g Copiar @ Colar

5.3.1 DESLOCAR O DEBUXO

Como o nome indica, clicar num dos icones de deslocamento desloca o debuxo na direcao desejada um

pixel (seta simples) ou oito pixeis (seta dupla).

Capitulo 5 www.arahne.si &%

[
& Deslocar8 para a esquerda B® Deslocar 8 para a direita | 2% m E E
L%
L4
Q Deslocar 8 para cima S Deslocar 8 para baixo '

Figura 53: Debuxo
g Deslocar 1 para baixo B

Deslocar 1 para a direita original e debuxo
deslocado dois para a
g Deslocar 1 para cima ﬂ Deslocar 1 para a esquerda direita

5.3.2 INCLINAR O DEBUXO

A ferramenta Inclinar desloca cada linha (ou coluna) seguinte do debuxo um fio na direcio desejada. A

utilizacdo mais comum é a criacado rapida de debuxos de cetim.

% Inclinar para a direita (transforma uma linha
. . . 1x ¥
vertical em diagonal para a direita)

¥
A

F Inclinar para a esquerda (transforma uma linha

vertical em diagonal para a esquerda) Figura 54: Imagem original, inclinada
[nﬂﬁ Inclinar para cima uma vez e inclinada trés vezes para a
direita

% Inclinar para baixo

5.3.3 ADICIONAR E REMOVER PONTOS

A ferramenta Adicionar acrescenta um ponto a direita de um ponto ja preto. Pode continuar a clicar
até obter o resultado desejado. A ferramenta Remover funciona de forma semelhante; remove o
ponto preto (urdidura) a esquerda do ponto branco. As duas ferramentas s3o Uteis para converter
rapidamente debuxos de efeito de urdidura em debuxos de efeito de trama e vice-versa.

#| *
— —
=l =l
— —
Figura 55: Adicionar ou remover pontos

5.3.4 DESENHAR UMA LINHA DIAGONAL (SARJA)

Esta ferramenta permite desenhar um debuxo de sarja com um sé clique. Na verdade, inverte a cor
dos pontos que formam uma linha diagonal. Se o tamanho inicial do debuxo nao for quadrado,

continua a desenhar a linha diagonal até chegar a borda (tltimo fio) do debuxo. A ferramenta funciona

melhor em combinacido com a adicdo e remocao de pontos descritas no capitulo anterior.
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5.4 ABRIR DEBUXOS A PARTIR DA CAIXA DE DIALOGO CARREGAR DEBUXO

Pode abrir um debuxo no editor de debuxos a partir da caixa de didlogo Carregar debuxo (Ficheiro >
Carregar debuxo). A caixa de didlogo permite ordenar os debuxos por nome, tamanho ou data. Pode
eliminar ou mudar o nome de um ficheiro clicando com o botao direito do rato no nome do ficheiro, o

que abre um menu onde seleciona Eliminar ou Mudar o nome.

Além do formato de debuxo préprio da Arahne, o ArahWeave carrega também os formatos GIF, PNG,
JPG, PCX, BMP e TIFF, bem como formatos jacquard eletrénicos (Bonas, Grosse, Schleicher, Staubli,
TIS/Actrom, Miiller UPT) e alguns formatos dobby. As excecdes sdo o Staubli JC3 e JC4, para os quais

implementamos a funcao Ler disquete jacquard no menu Debuxo da janela principal, que os copia para

o Linux (para o diretério /tmp/floppy).

2 X
[/ home ton{dat weaves] | AE
Directories File E‘* A M
16Harness m Name Size Date
48color block _ |red_black 18 KiB Dec 24 2012/
4weft tapestry " rib 254 bytes Feb 25 2013
::::::;ﬂ rib_2x6 99 bytes Dec 18 2012
Coupe TRO1 right_selvedge 585 bytes Oct 25 2018
Donat rose7 7.4 KiB May 03 2011
Fressinet rose_grey 14 KiB May 03 2011
Frickinger rossignol_1 2.5KiB Jun 07 2018
Gunetti rossignol_2 2.4KiB Jun 07 2018
Jacquard Linen LT2 rossignol_2_weave 2.4 KiB Jun 07 2018
Langewald rossignol_4_weave 2.5KiB Jun 07 2018/
Lexikon rossignol_4x4_weave2 703 bytes Jun 07 2018|
Morath rossignol_4x4_weaved 703 bytes Jun 07 2018
Poma rosso 236 bytes Oct 16 2020

Load Cancel Help

Figura 57: A caixa de didlogo Carregar debuxo

5.5 ABRIR DEBUXOS A PARTIR DO NAVEGADOR DE DEBUXOS

Uma forma mais pratica de abrir um debuxo é usar o navegador grafico de debuxos. Para abrir o

33

navegador de debuxos, escolha Ficheiro > Navegar (teclado ALT+B) no menu da janela Editar debuxo. O
programa mostra todos os debuxos do diretério de debuxos atual. O titulo da janela mostra o nimero

total de debuxos.
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Y o Browse; Found 32005

@ @ @ @ ﬂ _ﬁﬂ g thomeftoni/datalweaves
: il 11
HE

i

Filename None — ﬂ o None — ﬂ o
: None — ﬂ Tio None 0
\/OK| ¥ < Sort  Name — |Grid ﬂ Size 30 — a H Label Name — | W Repeat I Color ® Directory g

v
[

Figura 58: Navegador de debuxos

O significado dos icones da barra de ferramentas é descrito na tabela abaixo.

& diretério acima
& voltar
g avancar
@ recarregar
-
:

diretoério predefinido

procurar debuxo

criar novo diretério

B | 5

. mudar o nome do debuxo

% eliminar debuxo

A opcao Filtro permite procurar um determinado debuxo por tamanho do debuxo x, tamanho do
debuxo y, nimero de licos, efeito (urdidura ou trama), flutuacio x, flutuacio y, flutuacio total, fator K
X, fator Ky, fator K xy. Se usar o filtro do nome do ficheiro, o programa altera interativamente a
visualizacao para mostrar apenas os debuxos que correspondem ao filtro de pesquisa.

Pode alternar o tamanho da Grelha (nimero de pixeis do ecra) de 1 a 4. O Tamanho da &rea reservada
para mostrar cada debuxo também pode ser alterado - pode escolher entre 30, 40, 50 e 60 pontos de
debuxo. A visualizacdo dos debuxos pode ter a indicacao da repeticdo, pode ser a preto e branco ou
nas cores da urdidura / trama, e pode ter o nome do ficheiro e o tamanho do debuxo no titulo
(Etiqueta). Para carregar um debuxo, basta fazer duplo clique nele ou clicar no botio OK.
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5.5.1 OrcAo REDUZIR 0OS SOBREDIMENSIONADOS

Quando o debuxo é grande, a area de visualizacdo do icone torna- purface,
se demasiado pequena para uma apresentacdo clara do debuxo.  [Fies,
O navegador de debuxos tem um modo de visualizacao adicional:
o modo Reduzir os sobredimensionados. Neste modo, o
navegador redimensiona os debuxos grandes, para que tenha

uma ideia mais clara do debuxo. Para ativar o modo Reduzir os - H

Figura 59: Vista Reduzir os
sobredimensionados desativada e
ativada num debuxo grande

sobredimensionados, ative o icone ¥ H A Figura 59 mostra o
icone do mesmo debuxo no modo de visualizacio predefinido e
no modo Reduzir os sobredimensionados.

5.5.2 NAVEGAR EM SUBDIRETORIOS

Os navegadores do ArahWeave conseguem mostrar ficheiros em subdiretérios. Isto € muito Gtil
quando procura um ficheiro mas ndo sabe em que diretério esta. Se houver subdiretérios no diretério

principal, o navegador de debuxos mostra o icone da "arvore sem folhas" _i’_ no canto superior direito
da janela (na mesma linha do caminho do diretério). Para mostrar todos os ficheiros dos subdiretérios,

clique no icone da arvore. Este muda para o icone da "arvore com folhas e frutos" i, o que significa
que o navegador de debuxos mostra todos os ficheiros do diretério principal e dos seus subdiretérios.
Se o debuxo for de um subdireto6rio, o nome do subdiretério aparece no icone do debuxo.

Deve ter cuidado ao usar esta opcado, pois pode demorar muito tempo a terminar e a mostrar os
debuxos se a ativar no inicio do disco (/). O programa nao falha, mas tem de ler todos os ficheiros do
disco rigido, o que leva algum tempo. Por isso, use a havegacao em subdiretdrios apenas em
diretdrios que contenham de facto debuxos.

5.5.3 DIRETORIOS USADOS RECENTEMENTE

Nos navegadores do ArahWeave, no campo de texto do diretério, o programa mostra uma pequena
seta com um menu pendente dos diretérios usados recentemente. Pode usa-lo para passar
rapidamente de um diretério para outro.

| o | Browse; Found 2214 HEL B

/home/toni/data/weaves/tapestry
/home/toni/data/weaves
/home/toni/data/weaves/video
/home/toni/data/weaves/Morath
/home/toni/data/weaves/Gunetti
/home/toni/data/weaves/Dgnat

Figura 60: Lista dos diretdrios usados recentemente no navegador de debuxos

5.5.4 BAse DE DADOS DE DEBUXOS

A instalacdo normal do ArahWeave inclui uma enorme base de dados com cerca de 49.000 debuxos
nos diretorios Ashenhurst, Donat, Serrure, Gunetti, Fressinet, Poma, Pinchetti, Frickinger,
FanciestTwills, Morath, Moiret, Lexikon, Petzold, Oelsner, Giudici, Gisbert, Griswold, lcs501 e
Langewald.
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5.6 GUARDAR UM DEBUXO

Escolha Ficheiro > Guardar debuxo como para guardar um debuxo com um novo nome de ficheiro.

Ao guardar um debuxo, certifique-se de o ) Save weave [66] v o~ D
que € consistente. No caso dos debuxos de [/ home toni data weaves demo o AN
licos, isto significa que o debuxo, o Directories File * ¥| Fiter
remetido dos licos e o cartdo (plano de Name Size V| D
. N satin 8 1 move 3 66 bytes Oct 22 2(]
picagem) tém de estar todos presentes e hopsack weave 95 bytes Mar 31 2
. s warp rib 95 bytes Mar 31 2(/]
corresponder entre si. O programa verifica wattib S5 brics 3T 2
sempre o debuxo antes de guardar e satin 41 move 2 96 bytes Jun 09 20
. . . satin 4 1 move 3 96 bytes Mar 16 2(
desenha o remetido e o cartao a partir do satin51 97 bytes Mar 16 2(
. atlas5za2 98 bytes Jun 09 2(
debuxo se estiverem errados ou em falta. broken twil 61 39 bytes ~ar 16 21
Mas se desenhar apenas o cartdo dobby satin 6 1 iregular 99 bytes Mar 16 2(
. . satin 6 1 move 2 99 bytes Mar 09 2(
(plano de picagem) enquanto o remetido satin 6 1 move 3 99 bytes Mar 16 20
= . = 40 satin 6 1 move 4 99 bytes Mar 16 2(
e o debuxo estao vazios, o cartao é limpo broker twil7 1 101 bytes T
ao guardar_ honeycomb weave 101 bytes Mar 31 2]
I——— 7\” == I =
Normalmente guarda o debuxo no Format [ Arahne =
formato da Arahne, mas se precisar de F“E"am‘:;:s
satin 8 °
exportar o debuxo para outro programa, Tootn® e
Save GIF Cancel Help
pode usar um destes formatos: WIF, PNG, — .  Gancel | _ tHep |
TIFF, GIF, BMP, Bonas EP, Grosse WEA, () BONAS .EP
. . " . . GROSSER/=/
Staubli JC4, Staubli JC5, Miiller UPT. Jca
Escolha o formato de gravacao no menu JC5
Z).uPT

pendente da janela Guardar debuxo.
Figura 61: Escolher um formato de debuxo

5.6.1 CARREGAR DEBUXOS USADOS RECENTEMENTE

O ArahWeave memoriza os ficheiros € | B/=| Eerweave 12343 (12:12:12) _[a] x
. s . . lﬁ Change Tools Dobby Jacquard View Zoom
diretérios acedidos recentemente. o . el
. . . : ds/dent
Para abrir um dos ficheiros usados 5 Browse. Apg i ensient) J@ N
. . @Load recent [ ;é Q E
recentemente, escolha Ficheiro > e Ihomeltonidataweaves/Pomal12343 &z 2
Arahne weave (12x12 black and white) 22.Mar.2011 11:11|| | §|
. . —E)Save weave Ctr+S 4 ]
Carregar recente. Defina o nimero de , &
K R (Bysave weave as..  ShiftsClr+s Ihomefonidataiweaves/Pomal12344
ﬁche| ros usados recentemente no Find duplicates Arahne weave (12x12 black and white) 22.Mar.2008 11:11
. . R {=7Load dobby card...
campo Numero de ficheiros recentes > ‘ % ihome/toni/datalweaves/Serrure/1235
[=iLoad drafting... Arahne weave (16x16 black and white) 11.Mar.2004 02:43
em Guardar configuracao > Aspeto. (¥)save drafting...
. Print drafting... Alt+P /home/toni/data/weaves/Pomal16256
p . = g :
Alem dISSO, pode escolher o) tamanho 23 Load dont Arahne weave (16x16 black and white) 22.Mar.2007 11:11
._JLoa enting...
i 3 Save denting... /homeftonidataiweaves/Gunetti/162u16.387
dos Icones € se quer ou nao f;) v Cening Arﬂaw:e(\]p:ga\; (:zii:‘éemacin:né wé?e)ZO.Aug.ZOOS 13:27
) (=) Print weave... Cirl+P
pormenores especificos sobre o

home/toni/d: Ashenhurst/20871
Arahne weave (16x16 black and white) 05.0ct.2004 21:22

debuxo.

/home/toni/data/weaves/Donat/29236
Arahne weave (12x12 black and white) 05.0ct.2011 18:34

/homeltoni/data/weaves/Donat/29816
Arahne weave (12x12 black and white) 05.0ct.2004 18:53

/homeltoni/data/weaves/Donat/29998
Arahne weave (14x14 black and white) 05.0ct.2004 18:36

/home/toni/data/weaves/Serrure/3736
Arahne weave (12x12 black and white) 11.Mar.2004 02:44 g | W |

ER R O

Figura 62: Carregar ficheiros usados recentemente
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5.7 DEeBUXOS PREDEFINIDOS

Alguns dos debuxos mais comuns encontram-se numa lista em Ficheiro >  [&/=]cdtweave 122012 273 (12:12:12)
[FileT Change Tools Dobby Jacquard View Zc

Carregar predefinido. No entanto, usar os atalhos de teclado, que sdo I —
simplesmente as teclas numéricas de 1 a 9, torna a funcao muito mais g“ﬂe Alt+B
Load recent .

atil. Por exemplo, premir 2 no teclado (com a janela do editor de debuxos | toad defaut M iss B
. 4 ‘ESave weave Ctrl+s Cut 1
ativa) muda o debuxo para tafeta. B Save weave as...  SniftsCiisS Plain weave 2
O mesmo se aplica a: Find duplcates ok
P . & Load dobby card... 2::,“; tel :
* O debuxo decomposto do editor de debuxos Eal i — e &
* aarea de introducdo do debuxo na janela Conversao jacquard. £ysave drafting. L
. . ~ . . Beintdrating..  App  (CSUNOLCEES
* aarea de introducio do debuxo (ourela) na janela Guardar cartées Er— zz:ju 9

para produgéo @Save denting... Satin 11

’ Ty Satin 12

(= Print weave... Ctrl+P -

HERE e 10

5 :Satiniiﬂ

u i | satin 32

Cme A £ - s

L H - | satin 48

# Satin 50
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 u i i
e e

Figura 63: Debuxos e os atalhos de teclado correspondentes

Figura 64: Carregar
Eis outro atalho de teclado que complementa os atalhos dos debuxos: a debuxos predefinidos

tecla Espaco inverte o debuxo no editor de debuxos; por exemplo, se
quiser o debuxo cetim de 5 com efeito de urdidura, basta premir 5 e
depois a tecla Espaco para inverter o efeito de trama em efeito de
urdidura.

5.8 MobDos DE VISUALIZACAO DO EDITOR DE DEBUXOS

5.8.1 Fio
Se ativar o bot3o de alternancia Cores " Edit weave: PE591 (36x36:6/4)
dos fios no menu Vista, o debuxo é E;E%‘%E““ T Jﬂ
. 2 | N o Denting (ends/dent) 4 : b

mostrado nas c~ores da urdidura e da FslA WAL iﬂli
trama. No cartao, os pontos de trama A4 PP +E g |1 jﬂ@
sao desenhados nas cores da trama, ale =i EE\ . | ¥ |
enquanto os pontos de urdidura ficam R e e ek
pretos. Os outros elementos do debuxo . . :
mantém-se inalterados. g a5

i : -

; | - I : | E ) |

E |} u | | gg n i

= el

: . 1 | . I . I

H | | ' | | . | | |} - | | i i I

Figura 65: Modo de visualizagéo Cores dos fios
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5.8.2 Jacquarp

Cores jacquard é uma vista adicional do debuxo no editor de debuxos. Pode aceder-lhe no menu Vista
do editor de debuxos. Destina-se ao desenho jacquard, quando esta a corrigir as flutuacdes longas e
guer ver com precisao a transicao entre duas cores. Se vir o debuxo apenas a preto e branco, nao
consegue ver a transicdo exata de um efeito de debuxo para outro, pois por vezes os debuxos sdo
semelhantes. Esta vista sé esta disponivel se o tamanho do debuxo jacquard na conversao jacquard
corresponder ao tamanho do debuxo. Este modo de visualizacado também funciona com a vista de
debuxo decomposto.

File Edit Tools Dobby Jacgquard View Zoom 1579:A, 333.e Image: 15789x111 Color002 | @
jggﬂ@mmntmg (ends/dent) 4 ﬂﬂ
s A ) 45 “»] ¢
ﬁﬂﬂﬁgﬂg Regulator 1 Qﬁ
6| =) V¥ ¢

64 1472 1480 12488 |Jun 1496 [*mn 1504 |Cun 1512 [ w1520 [Culi 1525 [ 1536 (= 1544 =i 1552 [“m 1560 [ 1566 [“a 1576 [~ 1564 [“6 1592 = 1600 [ 1606 |5
=i e A e

Figura 66: Modo de visualizacdo Cores jacquard; pode ver o debuxo de cada cor

5.8.3 VISTA DO REGULADOR

A vista do regulador ajuda a distinguir entre tramas "normais" e tramas extra. E Gtil em debuxos
jacquard grandes, sobretudo se quiser desenhar manualmente (com o rato) algumas marcas de
controlo do regulador. Os pontos de urdidura da trama extra sdo desenhados a azul e os pontos de
trama a amarelo.

Figura 67: Vista normal do debuxo e modo de visualizacao do regulador
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5.8.4 Vista Dossy

A vista Dobby permite ativar ou desativar a visualizacdo ||
do cartao dobby, pois por vezes ndo queremos ser =
perturbados por ele. Por exemplo, os clientes que s6 tém [ HH

teares jacquard ndo precisam de ver o cartdo dobby e o i i

remetido dos licos.

Figura 68: Vista Dobby ativada e
desativada

5.8.5 VISTA DO CORTE TRANSVERSAL

Também pode ativar a visualizacdo dos cortes transversais horizontal e vertical. O corte transversal é
interativo — mostra o corte na posicao atual do rato. Pode desenhar sobre o corte transversal com o

rato para alterar a posicdo dos fios, e o debuxo é alterado em conformidade.
% Weave dimensions v A~ @

[lliwarp EWeft
Repeat 1  * 1
¥

Grid g 4 g 2

¥

7 OK | QCIose\ @Help|

Figura 70: Definir o Sistema
do debuxo

Figura 69: Corte transversal no editor de debuxos

Para controlar o nimero de fios mostrados de cada vez no corte transversal, defina o parametro

Sistema na janela Alterar dimensées do debuxo (Figura 70).

5.8.6 Vista CoRES DECOMPOSTAS

0O modo de visualizacao Cores decompostas é uma 6tima ferramenta para compor debuxos de varias
camadas, sobretudo para colocar os pontos de ligacido entre as camadas do tecido. Cada camada tem
um par de cores diferente para apresentar os pontos de urdidura e de trama, o que permite colocar os

pontos de ligacdo mais depressa e com mais precisao.

Edit weave: (32x32;32)
Files Change Tools Dobby Jacquard  View

Files Change Tools Dobby Jacquard  View dit decomposed: 16x16 dit decomnosed
@ o ‘X‘ ﬂw E EEDE"“”Q ( Files Tools Zoom @ S |><|ﬂ§ ? %g B|Dsntmg ( Files Tools Zoom
i 4

| 4| b|<d @ b0 A "l iRl s BRI SR EERNEEEE T Reof = o B[ 22
Mvw.w_ i 4l</p

Edit weave: (32x32;32)

>

Figura 71: Vista predefinida e vista Cores decompostas
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5.9 O menu Epitar

O menu Editar contém alguns comandos habituais, como # Edit weave: 2257 (24x24;6) [12x8 @9x5]

Desfazer, Refazer, Selecionar tudo, Recortar, Copiar, Colar, e il§_ Edit Jools Dobby Jacquard View Zoom &/
| rpe . j!r_ﬁnensions... e
alguns comandos especificos para manipular debuxos, como M5 SsExendweae.. Cirive
funcdes que alteram o tamanho do debuxo ou corrigem @ « " Double weave size in warp —
o j} 2t Double weave size in weft
ﬂUtuacoeS' ﬂ% oo Halve weave sizeinwarp ~ Alt+<
& Halve weave sizeinweft  Alt+>
" Tpelete warps Alt+(
| EdDelete wefts Alt+)
I~ [ Copy Ctrl+c
- []Paste Ctrl+v
L - Undo Cirl+z
| @ Redo Ctrl+y
I~ Selectall Ctrl+a
" Selectall card Shift+Ctrl+a 2
| Z-iFind repeat in selection Ctrl+f [
- 3 Cropto selection c E:
-« Replace similar z o
Float... |
I~ Fix floats face and back h
s Copy in repeat
| I Invert mode

Figura 72: O menu Editar

5.9.1 ExPANDIR O DEBUXO

Para repetir (expandir) todo o debuxo, escolha Editar > Expandir debuxo. Na caixa de dialogo Expandir
debuxo, defina o nimero de repeticdes que quer ter no novo debuxo. A medida que altera o nimero
de repeticoes, o programa expande o debuxo. Pode ver o tamanho final da repeticdo na barra de titulo
do editor de debuxos.

ok | €3 ciose| @ Help

[ ——— B
Figura 73: Expandir o debuxo de forma rdpida
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5.9.2 DuUPLICAR O TAMANHO DO DEBUXO NA URDIDURA / TRAMA

A funcao Duplicar o tamanho do {0 Editweave: (16x15:4) 0] Editweave: (16x164)
. File @ Tools Dobby Jacquard View File @ Tools Dobby Jacquard View
debuxo na urdldura (OU na trama) J[ Dimensions... E ﬂl: Dimensions... E
é Outra forma de aumentar o J_i lﬁE)clend weave.. Ctr+E @'_i lﬁE)clend weave... Ctr+E
L. ﬂ | <= >Double weave size in warp - R R ( ﬂ% <= >Double weave size in warp .
tamanho da re pet'lgao. Sempre @ Double weave size in weft . R B —| gg Double weave size in weft >
que ausa. o tamanho duplica em J—( HEDe\ete Warps Alt+{ Rﬂ J—( HEDe\ete Warps Alt+{ E )
. ’ . = Delete wefts Alf#) R H = Delete wefts Alf#) 5
relacdo ao valor anterior. = oz RIR = e
A desvantagem de duplicar o @ Redo oY RIS @ Redo o+ E
, Select all Cirl+A| R‘:l Select all Cirl+A|
tamanho dO debUXO e que |Find repeat in selection Crl+F| Rgl ind repeat in selection Cirl+F| 5
prOVaVeI mente néo Obtém rop to selection c R Cirl+{ Crop to selection c
% Replace similar Z % Replace similar Z |I§
exatamente o tamanho que quer, Float... L Float... L
. . . Fix floats face and back H Fix floats face and back H BI
pelo que tem de criar primeiro i Copy in repeat i Copy in repeat -
um maior e depois reduzi-lo ao |§
tamanho desejado. E|
R Cirl+)

Figura 74: Os menus Duplicar o tamanho do debuxo na urdidura e
Duplicar o tamanho do debuxo na trama

5.9.3 EXPANDIR UM DEBUXO A TODA A AREA DO EDITOR DE DEBUXOS

Esta funcdo permite expandir o debuxo que acabou de desenhar numa parte do editor de debuxos a
toda a area do editor de debuxos. Para isso, mantenha premida a tecla Ctrl e clique com o botao

esquerdo do rato no canto superior esquerdo da area que quer copiar.
+

NG +

Figura 75: Expandir o debuxo com Ctrl+clique esquerdo no ponto superior esquerdo da drea que quer
expandir

Esta funcdo também funciona no editor Editar decomposto.
5.9.4 Coriar / CoLAR

Pode copiar/colar o debuxo dentro de uma instancia do ArahWeave ou entre varios programas,
incluindo o ArahPaint.

Se usar o comando copiar (Editar > Copiar; Ctrl+c; Q na caixa de ferramentas) e ndo houver selecido no
editor de debuxos, todo o debuxo é colocado na meméria de copia (area de transferéncia). O mesmo

acontece com o colar: se ndo houver selecdo no editor de debuxos, o colar (Editar > Colar; Ctrl+v; g
na caixa de ferramentas) substitui todo o contetido pelo elemento da area de transferéncia; se houver
uma selecao, o programa coloca-o apenas na area selecionada do debuxo.

Copiar/colar também funciona entre o editor de debuxos e a Conversao jacquard.
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5.10 FLUTUACOES LONGAS: ESTATISTICAS E CORRECAO (JACQUARD)

O comprimento maximo das flutuacdes — ou seja, por quantos fios de urdidura (trama) passa um fio
de trama (urdidura) sem interrupcao (ponto de ligacdo) — é uma das propriedades mais importantes
do debuxo. Nao ha regras de ouro para isto — tudo depende da densidade e da finalidade do tecido.
Normalmente sé se removem as flutuacdes longas em tecidos jacquard; os debuxos dobby sdo
relativamente simples, pelo que as flutuacoes longas ndo sdo um problema. Em todo o caso, rever os
relatorios de flutuacdes longas pode ser muito instrutivo. Porque temos problemas com flutuacoes
longas no jacquard e ndo no dobby? No jacquard juntamos muitos debuxos; cada um deles é
provavelmente perfeito, mas nas suas juncdes (o ponto em que um debuxo passa a outro) é quase
certo que surgem flutuacoes longas.

A qualidade da escolha dos debuxos e o nimero de flutuacdes longas resultante dependem muito da
experiéncia do desenhador. Pode usar o relatério de flutuagdes longas como aviso prévio: se tiver
muitas flutuacoes longas, algo pode estar errado na sua escolha de debuxos. Também pode usar a
correcao automatica das flutuacdes, mas nao abuse dela. Se houver um nimero significativo de
flutuacdes longas, deve reconsiderar o desenho e os debuxos.

Para ativar o relatério de flutuacoes longas, escolha Flutuacdo no menu Editar. Aparece uma janela
com um relatério grafico separado do comprimento das flutuacdes da urdidura, da trama, do direito e
do avesso do tecido. Pode ser necessario redimensionar a janela para ver todos os dados. Se houver
espaco suficiente, o programa mostra o nimero exato de flutuacées de comprimento 1, 2, 3, etc. Para
ver quantas flutuacdes de urdidura sdo maiores do que 5, basta clicar na coluna 5 ou introduzir o
ndimero 5 no campo Urdidura direito, e o programa soma o nlimero total de flutuacdes longas e
mostra-o a vermelho no canto superior direito correspondente. Além disso, mostra também o
comprimento em mm da flutuacao sobre 5 fios, de acordo com a densidade atual.

880 888 896 904 912 920 928 936 944 952 960 968 976 984 992 1000 1008 1016 [0

I I [ I m I | [ |l I [ I I I | Il [ I Il 304
| | | Il | Il InE} - | | Il | Il | | 1] I | | .

:IH: L1
496
Warp Fac # Coupe length: 120 Warp Bac#

Warp Face >6=1.67 mm: 3|Warp Back >24 = 6.67 mm: 2] 488
1 2 3 4 S 6 7 8 - ] 10 15 20 25
Bt 480
:H: 2731950623 21023 1784 138 10 2 1 72 4 2
By My Mg B | Weft Face >10 = 1.47 mm: 36|Weft Back >5=0.74mm: 0 5
12 34 56 7 8 910 11121314 151617 18 19 - 1 2 3 4 5
472
I ) u
o _|_ i | | I
| = ! o Y 3716324 5 3 1 1 473767 67245 57232 1132 3
= 1 Weft Fact # _I Cut float on image border Weft Bacl ¢ 64
B ™l ™ uw ™™em w ™ wWarp Total — Weft Total — ®Mark|ong floats Find
- ! Fix floats face and back Remove €3 Close
ITIT -
| :n: ‘- I 436
448
ke, Fan. Foo
| Emm . bl 440
n

i it

Figura 76: Corrigir flutuacées longas: as flutuacées de urdidura maiores do que 6 sdo mostradas a
vermelho e as flutuacées de trama maiores do que 10 a rosa.

Selecionando o relatério de flutuacdes, pode indicar o comprimento de flutuacdo aceitavel. Para ver a
localizacdo dos erros, ative o botao de alternancia Marcar flutuagées longas. Os erros de flutuacoes
longas da urdidura sao realcados a magenta e os da trama a vermelho.
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Os erros de flutuacdes longas sdo mostrados na janela Editar debuxo e, se o modo de visualizacdo for

Debuxo ou Inteiro, também na janela principal do tecido. Inverta @ o debuxo ou vire (Tecido >
Inverter X) o tecido para ver as flutuacoes longas do avesso. Pode intervir diretamente no debuxo e
corrigir as flutuacoes longas como se estivesse a desenhar um debuxo, ou na janela principal do tecido,
com o botdo do meio do rato. As estatisticas das flutuacoes longas sdo atualizadas interativamente.
Nao mantenha os erros de flutuacdo marcados nem a janela do relatério de flutuagdes aberta quando
nao precisar dela, pois torna significativamente mais lentas algumas operacoes interativas em
desenhos grandes.

Se o debuxo for muito grande e ndo conseguir encontrar a localizacdo do(s) erro(s) de flutuacio, basta
clicar no botado Procurar. A janela do debuxo desloca-se para a localizacao do primeiro erro de
flutuacao, em baixo a esquerda. Para ir para o erro seguinte, corrija o primeiro e clique novamente em
Procurar.

O relatério de flutuacées pode ser mostrado mesmo que a janela do debuxo nao esteja aberta. Pode
ser feito em trés variantes (para a urdidura e para a trama): total, por fios e por remetido no pente ou
regulador. Isto permite tratar separadamente as flutuacées de diferentes tipos de fios. Por exemplo,
tem alguns fios de efeito de fundo e algumas tramas extra de figuracido. Pode permitir flutuacbes mais
longas nas tramas de figuracao e flutuacdes curtas no debuxo de fundo.

Para remover automaticamente as flutuacoes longas, clique no botdo Remover. Esta funcdo sé
funciona se as flutuacoes longas estiverem marcadas, e corrige apenas os erros no direito do tecido.
Para os corrigir no avesso do tecido, pode virar o tecido ou escolher Corrigir flutua¢des no direito e no
avesso no menu Editar da janela Editar debuxo. Por vezes nao consegue corrigir todos os erros, pois ao
corrigir um erro na urdidura pode criar um erro na trama.

Por fim, se se enganar e clicar em Remover sem querer, clique em Desfazer J na caixa de
ferramentas.

5.10.1 CoRRIGIR FLUTUACOES LONGAS EM TECIDOS FIL COUPE

Fil coupé significa literalmente "fios cortados" em francés. Esta técnica de tecelagem produz um
interessante efeito de franja na superficie do tecido. Os fios de trama extra flutuam entre os motivos e
serao cortados mais tarde. Se aplicarmos a correcdo das flutuacoes longas a estas tramas, os fios
flutuantes ficam ligados ao tecido de fundo, o que impediria o corte dos fios no tecido. Por isso, temos
de indicar ao programa que se trata de um tecido fil coupé e que estas flutuacoes longas entre os
motivos ndo devem ser ligadas ao tecido de fundo. Como se faz isto? Selecione Tecido > Simulacio e
marque a caixa Fil coupé. Defina o Comprimento do fil coupé. As flutuacdes maiores do que o nimero
do Comprimento do fil coupé nio sdo corrigidas.
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Densily] o Fil coupe] Raised finish] & Overprim] = Wrinkle]

Fil coupe @
Mode
Sllliwarp
& =Weft
JI"Ewarp & weft
peiagn[0 5
Pullout é_ ¢
Cutoff § 4
Angleﬂ%
Probability 16 4

oK € Close @ Help

Figura 77: Definir o comprimento do fil coupé; as
flutuacées de trama que excedem 70 fios de
urdidura néo sao alteradas.

5.11 RemeTIDO DOS LICOS

O remetido dos licos determina que lico controla que fios de urdidura (os termos quadros e lames sdo

sinénimos de licos). O nimero de licos usados depende da complexidade do debuxo.

Ha dois modos de desenhar os pontos do remetido:

* Clicar com o botao esquerdo do rato desenha um ponto do remetido e copia os "pontos de lico"
correspondentes do cartao para o debuxo.

* Clicar com o botdo do meio do rato desenha um ponto do remetido e copia os "pontos de urdidura"
correspondentes do debuxo para o cartao.

Pode aceder as funcdes de construcdo do remetido através do menu Dobby do editor de debuxos.

5.11.1 OT1imMIzAR O NUMERO DE LICOS

Depois de desenhar um debuxo, a forma mais rapida de desenhar o remetido é usar Alterar > Otimizar
o numero de licos > Esquerda (ou Direita). Esquerda significa que o programa comeca a desenhar os
licos a partir da esquerda e direita que comeca a desenhar a partir do lado direito do debuxo.

Se pretende guardar o debuxo com o menor nimero possivel de licos, ndo precisa de aplicar Otimizar o
numero de licos — o programa fa-lo automaticamente antes de guardar se nao houver remetido no
plano de tecelagem.

5.11.2 Licos pesapos PRIMEIRO (DOBBY)

Esta funcao esta disponivel no menu Dobby > Verificar debuxo. Coloca os licos pesados nos primeiros
licos. Assim, os licos das ourelas, se forem introduzidos manualmente no desenho, aparecem em
Gltimo, como é habitual. Com a otimizacdo normal do debuxo, apareceriam primeiro, pois estdo na
borda esquerda.

5.11.3 CARREGAR E GUARDAR REMETIDOS

Pode guardar ou carregar qualquer remetido a partir do menu Ficheiro da janela Editar debuxo. E Gtil
qguando quer aplicar um remetido complexo de um debuxo a outro.

5.11.4 EQUILIBRAR O PESO DOS LICOS

Na pratica, por vezes é melhor usar mais licos do que o niimero minimo possivel, sobretudo devido ao
elevado nimero de fios de urdidura.
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A Figura 78 mostra um debuxo com um remetido de 6 licos. A informacao da janela Consumo (Tecido >
Consumo) diz-nos que os dois primeiros licos tém 1600 fios cada. Achamos que sdo demasiados, por
isso temos de repartir os fios dos dois primeiros licos por mais dois licos. Escolha Verificar debuxo >
Equilibrar o peso dos licos. Altere o Niimero de licos desejado para 8. O programa desenha um novo
remetido e atualiza o nimero de malhas por lico.

shaft 1 2 3 4 5 6 shaft 1 2 3 4 5 6 7 8
Heddles|1500(1600| 800 |800|800 |800 Heddles|300|B800|800|800|800|800|800 |800
g/m |31.5|31. 5157157157157 gm [15 715715715715 7157157157

) ) i Fa
Desired number of shafts E‘T Desired number of shafts =

7 OK | ©ciose| @ ren |

;
:
i
o

Figura 78: Passar de um remetido de 6 licos para um remetido de 8 licos

5.11.5 REMETIDO EM PONTA

Se o seu debuxo for espelhado na vertical, pode desenhar apenas metade do debuxo e aplicar a funcao
Remetido dos licos > Em ponta > Adicionar do menu Dobby. O ArahWeave expande e espelha
automaticamente o debuxo na direcao horizontal. O programa desenha também o remetido, enquanto
o nimero de licos se mantém inalterado. Note que o primeiro e o Gltimo fios de urdidura ndo sao
espelhados, para evitar dois fios de urdidura adjacentes com o mesmo debuxo. Se a largura do debuxo
for 10 antes de chamar esta funcao, passa a 18. Se mudar de ideias, clique em Remetido dos licos > Em
ponta > Remover.

Figura 79: Antes e depois de aplicar Adicionar remetido em
ponta

Esta funcdo estad no menu Dobby, mas pode ser muito Gtil no jacquard. Para ultrapassar o nimero
limitado de ganchos jacquard, os tecel6es usam muitas vezes uma arcada em ponta, para duplicar
efetivamente o tamanho do debuxo. Para produzir um tecido destes, s6 é necessaria metade do
debuxo, e é boa pratica desenhar apenas metade da imagem a cores, para reduzir o seu tamanho. Mas
se quisermos fazer uma simulacao do tecido, queremos vé-lo espelhado em repeticao, tal como vai ser
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realmente tecido. Com esta funcao, é muito facil alternar entre os dois modos de visualizacdo nestes
tecidos.

5.11.6 RemEeTIDO DIVIDIDO (DOBBY)

O remetido automatico com passo 2, 3, 4, 5 esta disponivel no menu Dobby > Remetido dos licos >
Passo. O passo 2 corresponde normalmente ao remetido dividido, e o passo 3 ou 4 ao remetido de
cetim, dependendo do tamanho do debuxo.

5.11.7 Repuzir 0 NUMERO DE LICOS (DOBBY)

Se o numero de licos de um determinado

remetido exceder o nimero de licos do seu
tear, tem mais uma possibilidade — pode

fazer uma pequena alteracao no debuxo
gue permita reduzir ainda mais o nimero

de licos. Primeiro deve otimizar o nimero
de licos e depois escolher Dobby > Verificar

debuxo > Sugerir fusido de licos. O

programa encontra os dois licos mais

semelhantes, desenha um retangulo

vermelho a volta desses dois licos e indica

os pontos de diferenca no debuxo. Se as

alteracdes necessarias para tornar os dois

licos iguais forem aceitaveis para si, basta

clicar nelas e otimizar novamente o

nimero de licos. Se tiver atingido o

nimero de licos desejado, resolveu o

ya) . . 1
problema; caso contrario, repita estes dois H

passos. Figura 80: Sugestdo de fusdo de dois licos

5.11.8 REMETIDO NUMERICO

Escolha Dobby > Remetido numérico para

M Numeric draftin g )
5{1,2,3,4)5(5,6 7,8)6(1,2,3,4)

W oK | €3 Close| @ e |

introduzir o remetido em niimeros; escreva o

remetido e, depois de premir o botdo OK, o

programa desenha o remetido tal como o
escreveu. O debuxo da Figura 81 tem oito
repeticoes dos licos 1, 2, 3, 4, depois cinco

repeticoes dos licos 5, 6, 7, 8 e novamente seis
repeticoes dos licos 1, 2, 3, 4.

Figura 81: Remetido numérico
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5.12 REMETIDO NO PENTE

Tanto as laminas como os espacos do pente sdo chamados dentes. Os fios de urdidura passam pelos
dentes depois de passarem pelas malhas e antes de se tornarem tecido. O nimero de dentes por
centimetro ou polegada determina a finura do pente. O nimero de fios de urdidura que passam em
cada dente depende da urdidura. Normalmente hd o mesmo nimero de fios em cada dente, e o
remetido no pente escreve-se simplesmente 2 ou 3 ou 4 ou 5..., em que o niUmero indica o nimero de
fios por dente.

Ha, no entanto, alguns tipos de tecidos que exigem uma ordem irregular do remetido no pente para
realcar uma determinada caracteristica do desenho. Irregular significa que o niimero de fios em cada
dente nao é constante em toda a urdidura. Nestes casos, a ordem de disposicao dos fios no pente
torna-se uma parte essencial do desenho e deve ser indicada com cuidado e na relacdo correta com o
debuxo e o remetido dos licos.

Para definir os dados do remetido no pente, introduza-os no campo Remetido no pente (fios/dente) do
editor de debuxos (Debuxo > Editar) ou no campo com o mesmo nome da janela Calculo do consumo
de fios (Tecido > Consumo). Pode usar parénteses no padrio do remetido no pente, como: 2 2 10(3),
que se expande para: 22 3 33 333333 3. Pode ter varios dentes diferentes numa seccao de
repeticdo, como 2 2 7(1 2 3). O ArahWeave suporta até 125 fios num dente.

Edit weave: (4800x1368)

F. o Calculation of thread consumption

anreaas in fabric width| 9600 File Change Toals Dobby Jacquard View Zoom 105:C,1337:0

Reed numh':bg;i:?t:]c(:) :13[61057 Q| ﬂgﬁ% E‘ Denting (ends/dent) JJJJ
| Dentin(g (endsmenti@ |§‘” JgJJJh - JJJ
ER— JJJJj Regulator ]J%

Selvedge denting J

Selvedge dents|; » e
s : oF 32 [ 4o [ 4s [ 56 o 64 R 72 et a0 HoHE e 965
i, Weft density (threads/1 cm)|:31.5 I T |

.. |
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Figura 82: Introduzir o remetido no pente na janela Cdlculo do consumo de fios ou nha janela Editar
debuxo

5.12.1 DeNTES vAzIOS

Para marcar um dente vazio, introduza 0 no padrdo do remetido no pente. Uma linha verde e um
namero no editor de debuxos indicam a posicio do(s) dente(s) vazio(s) (ver Figura 83). Nota
importante: no ArahWeave, um tecido nao pode comecar nhum dente vazio (por isso o primeiro
dente nio deve ser 0 (zero)).

B B 2 g (s 1) 2000 302) 2000 3(3) 4(2) 3(3) 3(2) 363) 4P
&Aq‘h{ﬂ 26 Dents Jﬂ» :f
ﬂ q hod D »| Regulator V ]ﬂg
El-E ] IS

e e Fol icied niEETy iy

Figura 83: Dentes vazios no padrdo do remetido no pente

|
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Um debuxo com dentes vazios no padrao do remetido no pente tem um aspeto ligeiramente diferente
na impressao e no editor de debuxos. Os dentes vazios sido indicados por espaco vazio na area do
debuxo e por dentes a verde (Figura 84).

Figura 84: Impressdo de um debuxo com dentes vazios

Para obter uma simulacdo correta de um tecido com dentes vazios, tem de definir os dados técnicos
(Fios na largura do tecido, Largura no pente, Largura acabada, Remetido no pente, Densidade da trama)
na janela Calculo do consumo de fios (Tecido > Consumo) e marcar a caixa Densidade a partir dos dados
técnicos. Para uma explicacdo detalhada do consumo e da definicdo dos dados técnicos, ver o Capitulo
14.

'_l » | 4 Edit weave: Rombino (52x4;8/6) v ~9
File Weave Fabric B\anket1V|ew Zuu:ﬂ5 Made . File Edt Tools Dobby Jacquard View Zoom |@ J
_EE@MDEHHHQ (52) 514(2)4@4 B2} ?Wl ’ ﬂ
R T ok il
LMﬂE Regulator i 3&;@
. el IR shdh E]

=~

[ [ 4 1 4

0s

KRKKK k
ARRRRAEEE ARARRRREE ERRREREE EERRREE, IE

EVNEL NN VNN NG DDDDDDDDDDDDEDEDED[EDEDED ED ED ED E
LI

Figura 85: Simulacdo de um tecido com dentes vazios

O remetido no pente e o regulador sao tratados de forma diferente no editor de debuxos, apesar de
ambos poderem ser introduzidos da mesma forma na janela Editar debuxo. A razio é que o regulador
esta diretamente ligado ao debuxo, pois tem de estar presente no cartdo dobby (ou jacquard) ou no
ficheiro da maquina.

O remetido no pente, pelo contrario, ndo esta diretamente ligado ao debuxo. A sua repeticdo pode ser
mais longa, como mostra a Figura 86, em que a repeticdo do debuxo é de 8 fios e a repeticao do
remetido no pente é de 50 fios em 30 dentes.
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Figura 86: Tecido com remetido no pente

5.12.2 DESENHAR O REMETIDO NO PENTE COM O RATO

Pode desenhar o remetido no pente com o rato na janela Editar debuxo. A medida que desenha, o
remetido no campo Remetido no pente é reescrito automaticamente.
Para adicionar um fio a um dente, clique com o botao esquerdo no dente. Para retirar um fio do dente,

clique nele com o bot3o direito (Figura 87).
[ 1% | [ 11 [T 1¥ [ [ T1 [ T I T T ITT]

Figura 87: Adicionar ou retirar fios de um dente: clicar com o botdo esquerdo num dente adiciona-
lhe um fio (imagem do centro), clicar com o botdo direito retira um fio (imagem da direita)

Para adicionar um dente (na verdade, duplicar um existente) no padrao do remetido no pente, clique

com o botdo esquerdo por baixo dele. Para remover um dente do remetido, clique com o botao direito

por baixo dele (Figura 88).
[ W | [ 11 [T T T IYTTI 1] WITITTLITT]

Figura 88: Adicionar ou eliminar dentes: clicar com o botédo esquerdo por baixo de um dente (drea
vermelha) duplica o dente (imagem do centro), clicar com o botéo direito elimina o dente (imagem
da direita)

5.12.3 DoBBY E JACQUARD

Alguns teares tém os dois mecanismos de levantamento, dobby e jacquard. Os fios dobby passam
pelas malhas, que sdo sustentadas e levantadas pelos licos; a parte jacquard dos fios de urdidura é
levantada por ganchos. Para distinguir os fios levantados pela dobby (licos) dos fios levantados pelo
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jacquard (ganchos), marque os dentes onde estdo os fios de urdidura jacquard com um niimero
negativo. Os "dentes jacquard" sdo indicados a cinzento no editor de debuxos (ver Figura 85).

File Change Taools Dobby Jacquard View Zoom

5] U ey 0 25
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Figura 89: Dentes "dobby" e "jacquard"

5.13 ReGcuLADOR

Os teares fazem avancar (enrolam) o tecido apés cada insercio de trama. Por vezes é preciso parar o
avanco automatico em certas tramas, para que se possam inserir duas ou mais tramas durante um
avanco. Nesse caso, usamos a paragem de regulacao (regulador).

No ArahWeave, o regulador tem o mesmo formato de introducdo que o remetido no pente. Se nao
usar o regulador, deixe-o simplesmente a 1, ou mesmo vazio. Pode usar parénteses no regulador,
como: 2 2 10(3), que se expande para: 22333333333 3. Otecido ndo pode comecar com um
regulador ativo na primeira trama. O nimero maximo de tramas consecutivas com o regulador ativo é
125 (ou seja, 1 fio normal mais 124 batidos, ou, por outras palavras, 1 avanco do 6rgio de urdidura e
124 tramas sem avanco).
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Figura 90: O regulador (também conhecido como paragem do avanco, trama extra ou lancé) pode ser
editado do lado direito do editor de debuxos ou parametricamente no topo da janela, no campo de
texto do regulador.

No regulador ndo usamos 0 para marcar a tecelagem sem trama (franja). Em vez disso, usamos y no

padrdo de trama.

O tamanho da repeticao do regulador nao
deve ser maior do que a altura do debuxo; se
for maior do que a altura do debuxo, a altura
do debuxo tem de ser aumentada em
conformidade. O programa avisa se o padrao do
regulador nio for divisor da altura do debuxo -
desenha o campo do regulador a vermelho. Se
for divisor, o campo do regulador fica verde. A
Figura 91 mostra um debuxo com uma
repeticdo de 24 tramas, mas a repeticao do
regulador é de 22 fios (dezasseis mais seis
(16(1) 3(2)). Os tamanhos n3o sdo iguais, por
isso o campo do regulador é mostrado a
vermelho.

BE5 cdit weave: shire (32.24:12)
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Figura 91: O tamanho da repeticéo do regulador

pode ser diferente do tamanho do debuxo - aviso

com o campo a vermelho
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5.13.1 DESENHAR O REGULADOR COM O RATO

Também pode desenhar os pontos de controlo do lll Ecitweave: (32x25:6) =

File Change Tools Dobby Jacquard View Zoom 70( 35)

regulador com o rato na coluna de controlo do

. . ] -2l Yl 2 db

regulador do editor de debuxos (ver Figura 92). E@gﬁg“”mg RSy , 4@52
Sempre que desenha um ponto no regulador, o WA/ PP Reguatorzs) 12082 e f B
@7 g E X & 8 Regulatar i E ;i

programa escreve o padrao do regulador para TR : SeEEmal
toda a altura do debuxo. Se tiver escrito um
padrao de regulador que ndo é divisor da altura do

debuxo, basta desenhar um ponto do regulador no
debuxo e depois voltar a apaga-lo. Isto torna a
altura do regulador igual a altura do debuxo.

Figura 92: A coluna de controlo do regulador

5.14 O menu FERRAMENTAS

No menu Ferramentas encontra funcdes avancadas de edicido de debuxos, que podem ser usadas tanto
em tecidos dobby como jacquard.

5.14.1 EDITAR DECOMPOSTO

5.14.1.1 Noc6es BASICAS

O ArahWeave tem uma funcao especial para construir debuxos de varias camadas (duplos); indica os
debuxos basicos de cada urdidura com cada trama e o programa constroi automaticamente o debuxo
composto. Esta funcido esta disponivel numa janela especial do editor de debuxos. Para a abrir, escolha
Ferramentas > Editar decomposto.

Na janela Editar decomposto tem de indicar o nUmero de urdiduras (Disposicido da urdidura) e o
naimero de tramas (Disposicdo da trama). O modo predefinido da disposicdo da urdidura e da trama é
o modo Personalizado, em que introduz simplesmente o nimero de camadas de urdidura e de trama.
A area do debuxo é dividida numa "tabela de debuxos", em que o nimero de colunas é o nimero de
urdiduras e o nimero de linhas é o nimero de tramas. A tabela do lado direito da barra de
ferramentas é apenas uma apresentacao mais pequena da "tabela de debuxos" e serve como
ferramenta para selecionar e copiar debuxos (muito Gtil quando o debuxo é maior do que o ecra);
indica também, com uma grelha a vermelho, qual o debuxo selecionado. As ferramentas da barra de
ferramentas atuam sobre o debuxo selecionado. Tal como no editor de debuxos, pode carregar
debuxos na janela Editar decomposto: escolha Ficheiro > Navegar, faca duplo clique no debuxo que
guer usar e este é carregado na area selecionada. Para copiar um debuxo para outra area, selecione-o
com o botdo esquerdo e cligue com o bot3o direito na area para onde o quer copiar.

A Figura 93 mostra um debuxo criado com cinco urdiduras e trés tramas. O debuxo selecionado é uma
combinacdo da terceira urdidura com a primeira trama. O tamanho do debuxo selecionado e a
combinagao urdidura/trama sao indicados na barra de titulo da janela.
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Figura 93: Janela Editar decomposto
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Figura 94: Janela Editar decomposto e o debuxo resultante no
editor de debuxos

5.14.1.2 DisposSICOES AVANCADAS DA URDIDURA E DA TRAMA

PersonALIZADO

Pode editar debuxos compostos ainda mais complicados, por exemplo com densidades diferentes no
tecido de cima e no de baixo. A Figura 95 mostra um tecido duplo especial com densidades diferentes
em cima e em baixo, mais uma trama extra escondida no meio, que apenas liga os dois tecidos. A
disposicao da urdidura é simples: 112 — isto significa que os dois primeiros fios de urdidura vio para o
primeiro bloco e o terceiro para o segundo bloco. Assim, temos o dobro da densidade na urdidura. A
trama é semelhante, s6 que temos de repetir a disposicao até ao fim para podermos acrescentar o
terceiro bloco para o fio extra escondido: 1121121121121121121121123; também pode ser
escrito como 8(2alb) 1c.

Introduzimos uma sarja alongada para o tecido de cima e uma sarja 2/2 normal para o tecido de baixo.

A trama do meio (mostrada a vermelho) tem apenas dois pontos que a ligam ao tecido de cima e ao de
baixo. Note que a simulacdo do tecido no canto inferior esquerdo ndo mostra nenhum fio de baixo
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(cinzento) ou do meio (vermelho), pois estdo completamente cobertos pelo tecido de cima (trama
preta e urdidura azul-escura).

2 3

B Edit weave: (12x.
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Figura 95: Editar decomposto - densidades diferentes nas camadas

DISPOSICAO DA URDIDURA COMO REMETIDO NO PENTE; DISPOSICAO DA TRAMA COMO REGULADOR

Por vezes quer alterar (ou simplesmente verificar) o debuxo da urdidura extra, o debuxo da trama
extra ou o debuxo de fundo. A tarefa pode ser dificil, pois o debuxo extra é interrompido pelo debuxo
de fundo (e vice-versa). Mas se escolher Remetido no pente em vez de Personalizado na Disposicio da
urdidura (ou Regulador no campo Disposi¢do da trama), o programa divide o debuxo em debuxo de
fundo e debuxo dos fios extra.

DisposicA0O cOMO PADRAO DE FIOS

Em muitos tecidos, a disposi¢ao da urdidura e da trama é igual ao Warp layout[f] Custom|- g
padrao de fios. Se for o seu caso, em vez de escrever uma disposicao Denting ;
personalizada, selecione simplesmente Fios no menu pendente. Weft layout= |Yams ij -

Figura 96: Disposicdo como
padrao de fios

UsAR MAIS DE 9 BLOCOS NA CONSTRUCAO DO DEBUXO

No editor de debuxos decompostos, alguns utilizadores avancados querem trabalhar com mais de 9

blocos de debuxo. Isto ndo é possivel se usar os nimeros 1-9 para indicar as camadas.

Mas ha duas formas de introduzir mais de nove camadas:

* Usar a disposicao por fios em vez da personalizada. Assim pode usar mais de 9 fios e obter mais de 9
blocos de debuxo.

» Escrever a disposicio personalizada como padrio (por exemplo 2a2b2c) em vez de com ndimeros

(112233). Se usar o padrao, pode também usar mais de 9 letras e obter assim uma disposicao
maior.

5.14.1.3 REDIMENSIONAR PARA DIVISIVEL

Se combinar debuxos com tamanhos de repeticdo diferentes e usar densidades diferentes nas
camadas (como dois fios em cima e um fio em baixo), é bastante complicado calcular o tamanho
correto da repeticdo do debuxo composto, mas ha uma ferramenta do ArahWeave que calcula o
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tamanho final a partir das disposicoes da urdidura e da trama e dos tamanhos de cada debuxo
individual.
Ha duas abordagens diferentes para usar a ferramenta Redimensionar para divisivel:

* UsarR REDIMENSIONAR PARA DIVISIVEL COMO OPERAGCAO PONTUAL

Clicar na entrada Redimensionar para divisivel do menu Ferramentas verifica o tamanho e, se
necessario, redesenha o debuxo final para corresponder ao tamanho calculado.
A Figura 97 mostra um debuxo duplo com sarja no direito e tafeta no avesso. Por cada dois fios no

direito ha apenas um no avesso (a disposicdo é 112). Defina o tamanho do debuxo final como 12 por
12, para ter a certeza de que ha espaco suficiente para a sarja e o tafeta. Depois desenhe ou
carregue os debuxos no editor de debuxos decompostos. A area da sarja tem 8 por 8 pontos: isto
esta obviamente errado, pois o tamanho da repeticdo da sarja é 3 por 3 e 8 ndo é divisivel por 3.

i e i e et |
{{{1}{{1}{{1}{1 File Edit Tools Ja?quard View Zoom 'f?\ ﬂ

A7 0 13 5 A 1 B S q .
I‘[{l}{{l}t{l}{{ 1 %A EE:DE”MQ (ends/dent) JE % %
Htyli il TR e
PLEELETLEE 5 G| -

R gl il gt Sl Pt Bl g = File Tools Zoom'@ﬂ ‘JJ@
bl = (g | e Teos 2eem

. SEa=Nz EFWM o] 7]
i ehiyhy DL EEhE I ]
i ol i s

L L ]

LTI :

HH HiH

(LY fisdi

Had iyl
iy g
L

L a + i

Figura 97: Editar um debuxo composto com sarja no direito e tafetd no
avesso: repare no erro na repeticdo do debuxo no fundo

Neste ponto, escolha Ferramentas > Redimensionar para divisivel. O programa redimensiona e
expande automaticamente o debuxo. Obtemos um novo tamanho total da repeticdo de 18 por 18
pontos; a area de sarja selecionada tem agora 12 por 12 pontos. Se uma repeticdo mais pequena
fosse adequada, o programa também reduziria o debuxo.
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Figura 98: Um debuxo semelhante ao anterior, mas agora divisivel; o
debuxo no fundo estd agora correto
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* UsAR A FUNCAO REDIMENSIONAR PARA DIVISIVEL EM TEMPO REAL

Se marcar a caixa ao lado de Redimensionar para divisivel ¥ do lado direito da barra de menus, a
funcao Redimensionar para divisivel é aplicada automaticamente ap6s cada alteracdo na janela
Editar decomposto.

5.14.1.4 ExpanDIR DEBUXOS cOM CTRL+CLIQUE ESQUERDO (OU CLIQUE COM O BOTAO DO MEIO)

No editor de debuxos decompostos, ndo pode selecionar e copiar uma area com o botdo do meio do
rato (ou Shift+clique esquerdo) como no editor de debuxos principal. Mas ha uma funcio no botio do
meio do rato (ou Ctrl+clique esquerdo) que ajuda a copiar (expandir) o debuxo a toda a subsecco.
Basta desenhar uma repeticdo do debuxo e clicar com o botdo do meio do rato (ou Ctrl+clique
esquerdo) no ponto superior direito da repeticido desenhada, e esta repeticio é copiada para toda a
subseccao do debuxo no editor de debuxos decompostos.

As Figuras 99 a 101 mostram como desenhar uma combinacio de cetim de 16 e sarja de 4, com uma
urdidura e duas tramas. Como a repeticao do cetim é 16x16 e a da sarja é 4x4, o tamanho composto é
16x32. Defina o tamanho no editor de debuxos como 16 por 32, abra o editor Editar decomposto e
defina a Disposicdo da trama como 2 (ou, se tiver duas cores na trama, pode selecionar Fios como tipo
de Disposicdo da trama). Desenhe a repeticdo da sarja na seccido de cima e apenas um ponto na seccao
de baixo. Prima Ctrl e clique com o botao esquerdo do rato no ponto superior direito da area que quer
copiar para toda a seccao.
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Figura 99: Expandir debuxos com clique no botéo do meio do rato (ou Ctrl+clique esquerdo)

Agora tem de premir o icone E trés vezes para inclinar cada ponto da linha reta um ponto para a
esquerda e obter o debuxo cetim de 16.
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Figura 100: Debuxos expandidos

A Figura 101 mostra um debuxo composto com cetim no direito e sarja no avesso do tecido.
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Figura 101: Debuxo final

5.14.2 SELECIONAR/COPIAR AREA

Muitas vezes queremos limitar a drea de uma operacdo a uma parte especifica do debuxo.

Selecionando uma determinada regido retangular, define os limites da operacido. Também pode

guardar uma selecado como debuxo: basta usar Ficheiro > Guardar debuxo, e o debuxo guardado sera a

selecdo e nao todo o debuxo. E muito Gtil quando quer obter todos os debuxos de um debuxo jacquard

complexo.

Pode fazer uma selecao de duas formas diferentes:

¢ Prima Shift+botao esquerdo do rato (ou apenas o botdo do meio do rato) e mova o rato até a area
desejada estar selecionada. A medida que arrasta o rato, a cor da grelha muda para vermelho.

Figura 102: Selecionar com o rato
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¢ Escolha Ferramentas > Selecionar/copiar area. Na janela Selecionar/copiar area, introduza os pontos
inicial e final da selecdo. Em vez dos pontos finais, pode definir o Tamanho.

A grelha da area selecionada é desenhada a vermelho. Todas as operacdes das ferramentas atuam

agora apenas sobre a area selecionada.
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Figura 103: Selecdo no debuxo

Pode copiar e multiplicar esta selecao de duas formas diferentes:

¢ Prima o botdo esquerdo do rato e arraste-o para desenhar a area repetida. Se tiver uma selecao, o
ponteiro do rato fica vermelho.

¢ Na parte Copiar para da janela Selecionar/copiar area, introduza as coordenadas do ponto inicial
(De, Para) e o tamanho da area para onde quer copiar a selecao.

Se quiser que a area copiada tenha o mesmo desvio do debuxo que a selecdo, marque o botao de

alternancia Copiar em repeticao no menu Editar. O programa copia o debuxo selecionado com o desvio

a partir do canto inferior esquerdo do debuxo jacquard e nao a partir da drea do debuxo selecionado.

Assim, o debuxo comeca corretamente.

Para desativar a selecao, clique com o botao do meio algures na area do debuxo ou clique no icone de

desmarcar (2)) na barra de ferramentas do editor de debuxos. O icone fica preto.

As operacébes de copia de drea no editor de debuxos e a edi¢cdo no editor de debuxos decompostos
num debuxo dobby deixam o remetido dos licos intacto e alteram o cartéo dobby. Isto € importante
para os utilizadores que querem desenhar novos debuxos com um remetido fixo (para poderem atar a
mesma urdidura). Se ndo quiser este efeito, apague o remetido com Dobby > Remetido dos licos >

Limpar remetido dos licos.

5.14.2.1 CARREGAR UM DEBUXO (PARTE DE UM DEBUXO) NA SELECAO

Pode carregar qualquer debuxo numa selecdo, com o navegador de debuxos ou com a caixa de diadlogo
Carregar debuxo.

Se a area selecionada for maior do que a repeticdo do debuxo carregado, o debuxo é repetido até
preencher a selecao.

Se o debuxo que quer carregar na selecao for maior do que a selecdo, o ArahWeave usa apenas a parte
do debuxo suficiente para preencher a selecao.

A opcao Desvio da janela Selecionar/copiar area permite definir o ponto inicial da area do debuxo que
quer carregar na selec3o. E sobretudo Gtil quando copia uma parte de um debuxo jacquard para outro
debuxo jacquard.
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A Figura 104 mostra dois debuxos jacquard. Queremos copiar o logétipo e os nimeros de um debuxo
para o outro.
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Figura 104: Queremos copiar o logdtipo e os nimeros de um debuxo para o outro

Faca uma selecdo no primeiro debuxo. Defina o pardmetro de desvio: o log6tipo comeca no ponto
1056 (urdidura), 6 (trama). Carregue o segundo debuxo a partir do navegador de debuxos. O log6tipo é
colocado exatamente na selecio do primeiro debuxo (Figura 105).
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Figura 105: Definir a op¢ao de desvio; o debuxo depois de copiar outro debuxo para a selecao

5.14.2.2 CANETA DE DEBUXO

A funcao de caneta de debuxo permite desenhar a mao livre com a selecdo no editor de debuxos. Para
a usar, tem de ter uma selecdo no debuxo; depois clique com o botao direito do rato e arraste o rato. O
programa desenha com a selecido sob o ponteiro do rato. O tamanho da area de desenho é de 3 por 3
pontos. Se mantiver a tecla Shift premida durante o desenho, o tamanho da area de desenho é de 5
por 5 pontos.

5.14.2.3 PROCURAR A REPETICAO NA SELECAO

A funcao é muito Gtil quando quer obter os debuxos individuais de debuxos jacquard complexos.
Primeiro faca uma selecdo que cubra a drea de apenas um debuxo. Depois escolha Alterar > Procurar
repeticdo na selecdo. O programa reduz o tamanho da selecdo a uma repeticao do debuxo.
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Figura 106: Selecdo e procura da repeticdo na selecio

Para guardar uma selecdo como debuxo, basta usar Ficheiro > Guardar debuxo, e o debuxo guardado
serd a selecdo e ndo todo o debuxo.

5.14.2.4 SuBsTITUIR UM DEBUXO (JACQUARD)

Substituir debuxo selecionado permite substituir um Gnico debuxo num desenho de cartdo jacquard
acabado, ou reconstruir a imagem a cores original (que obviamente ja ndo temos) a partir de um
cartao jacquard. Esta funcao destina-se sobretudo a tecelagens jacquard com desenhos antigos em
formatos jacquard, que querem alterar e reutilizar para criar novos desenhos com outros debuxos
inseridos.

Primeiro, desenhe com o botdo do meio do rato (ou use o modo paramétrico Ferramentas >
Selecionar/copiar area) uma selecdo no debuxo que quer substituir. A selecdo tem de incluir pelo
menos uma repeticado completa do debuxo. Depois escolha Jacquard > Substituir debuxo selecionado.
O programa tenta encontrar todas as areas cobertas pelo debuxo selecionado e marca-as a magenta.
Se a mascara resultante incluir dreas de debuxo indesejadas, altere os parametros de Fino . Se a
mascara resultante nio incluir todas as areas do debuxo, altere os parametros de Aumentar. Vezes é o
numero de vezes que a reducdo ou o aumento é repetido. Vizinhos é o nimero minimo de pontos
vizinhos (o maximo é 8) que devem ser iguais ao debuxo selecionado para que a operacio se realize.
Pode usar o botdo esquerdo do rato (adicionar pontos a drea mascarada) e o bot3o direito (eliminar
pontos da area mascarada) para desenhar a area mascarada, se a estimativa paramétrica nio der os
resultados desejados.
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Figura 107: Selecdo e drea mascarada



&% www.arahne.si g Arahweave

Manual do utilizador

A area mascarada também é indicada na janela principal (o modo de visualizacido deve estar definido

como Inteiro).

Figura 108: A drea mascarada na janela principal

Depois, basta carregar outro debuxo na area mascarada (Ficheiro > Carregar debuxo).

Figura 109: Carregar outro debuxo na drea mascarada

Em alguns casos, o programa encontra partes do debuxo selecionado em areas onde ndo o quer. A

Figura 110 mostra um exemplo em que o programa acrescenta a mascara do tafeta selecionado uma
area adicional. Para o evitar, aplique o parametro Fino, aumente o parametro Vizinhos e clique no

botdo OK. O programa recalcula a area mascarada.
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Figura 110: Explicacdo do parametro Fino
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O significado da funcdo Obter imagem do debuxo, acessivel na janela Substituir debuxo selecionado,
€ descrito no capitulo Converséo jacquard (9.12.4). Nédo € necessdrio usd-la numa simples substituicédo
de debuxo.

5.14.3 SuBSTITUIR SEMELHANTES (CORRIGIR FLUTUACOES LONGAS NA JUNCAO DE DUAS SECCOES
DE DEBUXO)

Quando combina diferentes debuxos basicos num debuxo complexo, € muito importante evitar a

formacao de flutuacdes longas onde as diferentes sec¢des do desenho se tocam. Certas sarjas

equilibradas e debuxos que sio o inverso um do outro podem ser dispostos de modo a cortar nas

juncdes — ou seja, flutuacdo de urdidura contra flutuacdo de trama. Se possivel, nas juncdes nao deve

haver flutuacdes mais longas do que as existentes nos debuxos combinados.

Mas por vezes isto é impossivel ou exigiria um redesenho demorado. E aqui que a funcio Substituir

semelhantes da jeito: "ensina" ao programa como corrigir um erro e ele corrige (substitui) da mesma

forma todas as areas semelhantes encontradas no debuxo.

Procedimento:

1. Faca as alteracbes no debuxo.

2. Selecione a area do debuxo onde fez essas alteracoes. Os pontos do debuxo alterados ndo devem
ficar na borda da selecao.

3. Escolha Editar > Substituir semelhantes. Ha duas variaveis na caixa de didlogo: Borda significa que o
programa nao altera as areas dentro da borda; Maximo de mudancas significa que procura areas
semelhantes com até ao nimero de diferencas definido. Quando o ArahWeave encontra areas

semelhantes a area selecionada, marca-as a rosa e a vermelho.
4. Confirme as alteracdes com o botdo OK.

Maximum changes ’? #

Warp’T o Weft’T o

Replace: 1911

3 Close @ Help

Figura 111: As cinco fases da funcdo Substituir semelhantes.

A Figura 111 mostra a utilizacdo da funcao em cinco fases. A primeira mostra o debuxo original. O
circulo verde indica um dos erros do debuxo. Corrigimos o erro eliminando um ponto de urdidura e
voltando a desenha-lo ao lado do ponto de trama. Sao duas alteracdes. Depois selecionamos a area
onde fizemos a alteracdo. Abrimos a caixa de didlogo Substituir semelhantes (Editar > Substituir
semelhantes). Definimos o Maximo de mudancas como 2. Premir o botdo OK aplica as alteracoes a
todo o debuxo e fecha a janela de didlogo.

Se alterar o parametro Mdximo de mudancgas ou Borda, clique no icone do olho (Z€)) para redesenhar
a drea semelhante a selecdo (vermelho/rosa) com base nos novos pardametros.

5.14.4 INSERIR E ELIMINAR URDIDURAS OU TRAMAS NO DEBUXO

Pode inserir um fio de urdidura ou de trama em qualquer ponto do debuxo. Pode fazé-lo de duas
formas diferentes:
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* Clicar com o botdo esquerdo do rato na area cinzenta a esquerda ou por baixo do debuxo (na Figura
48: linha de controlo do debuxo, coluna de controlo do debuxo) duplica (acrescenta um igual) o fio
do debuxo no ponto selecionado, e clicar com o boto direito elimina-o. Para acrescentar espaco
vazio na area do debuxo, prima Shift ao inserir a urdidura/trama com o rato e a area acrescentada
fica vazia. O debuxo, o cartdo e o remetido dos licos sdo deslocados e redimensionados em
conformidade. Também é possivel acrescentar / remover licos da mesma forma - basta clicar na
area cinzenta por baixo do lico. Estas funcoes também podem ser usadas para redimensionar
rapidamente o debuxo sem abrir a janela Dimensées. Ha uma ligeira diferenca no funcionamento
das duas formas de redimensionar: o redimensionamento normal ndo altera o debuxo, pelo que é
facil voltar ao valor anterior. Mas se eliminar muitas urdiduras / tramas, nao sera possivel recupera-
las, porque o debuxo é constantemente deslocado / copiado. Nota: o regulador e o remetido no
pente ndo sdo alterados com esta funcao.

Escolha Ferramentas > Inserir/eliminar urdiduras/tramas. Na caixa de didlogo, tem de selecionar um
modo (inserir ou eliminar) e a direcio (urdidura ou trama). Depois escreva a posicio de

insercao/remocao no campo De e o nimero de fios a inserir/eliminar no campo Tamanho. O
programa desenha uma linha magenta para indicar onde comeca a insercdo. Note que a area é
sempre inserida a direita ou acima desta linha.

Quando clica no botdo OK, o ArahWeave insere a area como selecido, para que possa carregar um

debuxo nela.
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Figura 112: Inserir urdiduras/tramas: defina De e Tamanho e confirme com OK.

Se eliminar urdiduras/tramas, a area selecionada para remocao é riscada com linhas verdes.
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Figura 113: As linhas verdes indicam a drea que serd removida

5.14.4.1 INSERIR URDIDURAS OU TRAMAS NO DEBUXO E NO PADRAO DE FIOS

Se o botdo de alternancia padrao de urdidura/trama da janela Inserir/eliminar urdiduras/tramas
estiver ativado, o programa insere também no padrao de fios principal o padrao de fios que escreve no
campo a direita do botao de alternancia. A Figura 114 mostra um exemplo em que inserimos quatro
fios no debuxo e o padrao dos fios inseridos € 1alb (um laranja, um azul).
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a ﬁ égDentmg @ Warp I Weft @ o QEEDEHUHQ ® Warp _ Weft @
B|a v 4 ®insert ) Repeat U Muttiply _ Delete Bl ol ﬂ @ inset  Repeat _Multiply _ Delete
«| q d D 2 = Fram|’5 ﬂ Size 4 % «| 4 e D % = From 5 % Size 4 %
ﬂg s >< = |W warp/weft pattern [ 1a1b | ME S >< E:jJ ||7 warp/weft pattern | 1a1b |
! I Denting il ! I Denting il

w7 0K €3 Close @ Help W oK €3 Close i@ Help

Figura 114: Inserir urdidura no debuxo e no padréo de fios ao mesmo tempo

5.14.4.2 INSERIR FIOS DE URDIDURA NO DEBUXO E NO PADRAO DE FIOS COM O RATO

Com esta funcionalidade pode acrescentar uma urdidura extra. A repeticdo do padrio de urdidura e o
remetido no pente tém de ter o mesmo comprimento que o tamanho do debuxo na direcao horizontal.
Se o debuxo tiver 84 pontos de largura e tiver alternadamente um fio da cor A e um fio da cor B, deve
escrever o padrdao como 42 (1alb). O mesmo para o remetido no pente: se tiver 2 fios por dente,
deve escrever o remetido como 42(2).

Na janela Editar padrao de urdidura e de trama, selecione o fio que quer inserir. Mantenha premida a
tecla Shift enquanto desenha com o rato o padrao de urdidura na linha de edicdo do padrao de fios. O
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programa acrescenta um espaco vazio na area do debuxo a direita da area clicada, insere o fio de
urdidura selecionado e aumenta o nimero de fios no dente, tudo de uma vez, com um sé clique.
Assim, é muito facil acrescentar fios ao tecido de fundo. Os novos fios sdo acrescentados a direita, para
que os fios de fundo figuem no inicio do dente. Isto pode dar jeito se mais tarde dividir o padrao de
urdidura ou o debuxo de acordo com o nimero de fios por dente. Para eliminar um fio desta forma
coordenada, também pode premir Shift e o botao direito do rato. Isto elimina o fio em que clica e ndo
o da direita.

Y (@ Editweave: 70x28 3 2 O Editweave: T1x289

File Edit Tools Dobby Jacquard View Zoom File Edit Tools Dobby Jacquard View Zoom

| 6| @] 2732 Be| ©Ll penting (84) 4212V el @) 2] 2 §a| €l penting (G723 24200
j%JJJJ” 2 Dente J&JJJJ” 42 berts ?

CR(=

Regulator . Regulator .

CIE
E
:Z|QL
E3 A
[0

_<::\ 11l YT _:ITJIIII | | I | I _<:;)I-IIIIIIJ__II _:ITJIIII | T Ty I I
E_IJ HI-E:':_ e Hﬁ_- %:%&:EH%':_EH' e "Hﬁ:j: :fd:H iy Ra e Hﬁ_- E&;_ﬁ"ﬁﬁ 5 "'H:E‘ ""'E::
] A ;III ] -ih IH; i
:; NN ; : _I‘ II | i ;

Shift + left mouse click

Figura 115: Inserir urdidura no debuxo e no padrdo de fios ao mesmo tempo com o rato

5.14.4.3 REePETIR PARTE DO DEBUXO

Pode repetir uma parte do debuxo. Marque o botao Repetir e selecione a parte do debuxo que quer
repetir, definindo os nimeros De e Tamanho. O programa desenha duas linhas para mostrar a area
que sera repetida. Se estiverem a verde, significa que o tamanho da area nao é divisivel pela repeticao
do remetido no pente; se o tamanho for divisivel pela repeticido do remetido no pente, as linhas ficam
a magenta. Depois defina o nimero de repeticdes (Vezes). Na Figura 116, repetimos trés fios quatro
vezes, aumentando assim o tamanho da repeticado em doze fios.

B Edit weave: check (16x16;4/2) B Edit weave: check (28x16;4i2)
JJJJJDEH & Warp ) Weft JJJJJDEH & Warp ) Weft @
|$’ _iinsert ._)Mu\tlp\y ) Delete |$’ _insert @ Repeat _Multiply ) Delete
«| & 9 » Frum(ji % Slzeﬁi % «| & D » Frum(ji % Slzei:j %
mg 3 >< @ I warp/weft pattern |71 mg 3 >< @ I warpiweft pattern |712
_I Denting il _I Denting il
EEn EEn EE T\mesE ) ﬁ =12 H T\mesE ) ﬁ =12
WOk | @coss  @hen| W7 oK Qclose|  @rep
T I | T T
1 i T I
- -t - ey

g

Figura 116: Repetir parte do debuxo
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5.14.4.4 MULTIPLICAR PARTE DO DEBUXO

Por vezes é preciso multiplicar parte do debuxo. Na Figura 117, escolhemos 6 fios que devem ser
multiplicados 3 vezes.

B Edit weave: (16x8;4/1) B Edit weave: (28x8;4/2)

‘ Files Change Tools Dobby Jacquard View Zoom Files Change Tools Dobby Jacquard View Zoom
TOAYSEETTTTTREE 0 <)
B% ol ® Warp _J Weft B %] o Al ewarp ower @

ﬂ m _lnsert _'Repeat @ Multiply _)Delete «| q |v| p |»| _lnsert _'Repeat @ Multiply _)Delete
ﬂ &4 Frumi: ﬂ S\zeE ﬂ el = Frum' ] ﬂ S\zec ﬂ
l I warp/weft pattern 1= I I warp/weft pattern 1=

H. Times : ﬂ =18 H. Tlmes(:i ﬂ =18
H. Vok | @cose| @] H. [Vox| @oose|  @rep

m____mil

Figura 117: Multiplicar parte do debuxo

5.14.5 ELIMINAR URDIDURA/TRAMA POR FIO

Por vezes queremos eliminar tanto os fios como a area do debuxo coberta por esses fios. Isto pode ser
feito com a funcao do capitulo anterior (Inserir/eliminar urdiduras/tramas), mas esta tem uma
interface mais simples e clara e permite uma solucdo mais rapida, com um soé clique. Para a usar,
selecione Ferramentas > Eliminar urdidura/trama por fio.

A Figura 118 mostra um desenho com trama extra. Queremos remover uma parte verde do desenho
(fio de trama c). Clique no botio de opcao Trama da janela Eliminar urdidura/trama por fio, introduza c
no campo Fios e clique em OK. O programa elimina o fio verde do padrao de fios e remove do debuxo a
area coberta pelo fio c.

M@ Delete warpiwi B X
| Jwarp @ Weft @ i

Yarnsll ]
=+ | ¥ Regulator 1
: 7 OK | €9 Close| @ Help | i

i .. Delete warp/w: . ‘
S Owarp @ weft @

varns(c)
?@Regulalor ;
s | w7 OK |chose| @ Hep ||

Figura 118: Eliminar urdidura/trama por fio

5.14.6 GERAR DEBUXOS CREPE (AREIA)

O editor de debuxos tem uma ferramenta para gerar debuxos crepe (areia). Para a usar, na janela
Editar debuxo escolha Alterar > Criar debuxo crepe. A ferramenta

funciona tanto numa selecdo como no debuxo inteiro, mas tem mais [0 Shaded | W Bidirectional
opc¢oes quando atua sobre o debuxo inteiro. A ferramenta é mais Slimager )

. .. . Effect1[Bo & Effect2[iis0 4
adequada ao jacquard, pois ndo trata os licos de forma alguma. Se atuar — 1

. . . . . W |ong floats Angle|0 ¥

sobre uma selecao, os controlos das flutua¢cées longas ndo sdo aplicados. warps 4 wetts 4
O valor no campo Efeito pode ser qualquer nimero inteiro entre 1 e 254. | I Fixfloats face and back
Se estiver mais proximo de 1, o debuxo resultante produz efeito de VoK | €ciose|  @tenp |

urdidura no direito do tecido; se estiver mais proximo de 254, tera mais

efeito de trama. O valor 128 produz um efeito equilibrado. Pode Figura 119: Caixa de didlogo

. . . . i . Criar debuxo crepe
ativar/desativar a correcao das flutuacdes longas com a caixa Flutua¢ées
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longas. Defina a flutuacdo maxima da urdidura e da trama nos campos Urdidura e Trama. Se marcar a
caixa Corrigir flutuacoes no direito e no avesso, o programa encurta automaticamente as flutuacoes
para os valores indicados. Caso contrario, tem de abrir a caixa de didlogo Flutuacdo (Editar > Flutuacéo)
e corrigir as flutuacoes a partir dai.

O programa é totalmente interativo, por isso pode usar a roda do rato e observar os efeitos.

As imagens da Figura 120 mostram os dois debuxos gerados — a Unica diferenca é o parametro Efeito
1 (15 e 135) na definicao.

ake crepe we |
_| ggShaded I @#B(directional
2 Image

Effect 1¢ Effect2| 180 4
# Long floats Angle | “; # Long floats

Warp ’2_$ Weﬂ’?#

W Fix floats face and back

v/ OK | € Close| @ Help |

Warp ,2_ $ Weft ’4_

i # Fix floats face and back

W/ OK | €Close| @ Help |

Figura 120: Criar um debuxo crepe

5.14.6.1 DEeBUXO CREPE SOMBREADO

No topo da janela Criar debuxo crepe, pode ativar o botao
de alternancia Sombreado, que permite indicar dois
valores de efeito. O programa cria uma transicao
horizontal de um efeito para o outro.

Make crepe we: — O
| ¥ g Shaded _I w Bidirectional
o Image

Y A&
Effect1/3 4 Effect2[251 4
7] ¥ Long floats Angle | ;

Warp |3— # Weﬂ’T ¢

W Fix floats face and back

W/ OK | €Close| @ Help |

Figura 121: Debuxo crepe sombreado
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5.14.6.2 DeBUXO CREPE COM SOMBREADO BIDIRECIONAL
Se ativar o bot3o Bidirecional, o programa cria uma
transicdo suave entre areas escuras e claras (efeito de
urdidura e de trama).

=l - X
(¥ mBurectonal
——
o Image
i s
Effect 1|3 Y Effect 2| 251 Y
# Long floats Angle| 0 ;

Warp |3— ¢ WeftlT #

¥ Fix floats face and back

v/ OK | € Close| @ Help |

Figura 122: Debuxo crepe com sombreado
bidirecional

5.14.6.3 DEBUXO CREPE SOMBREADO COM ANGULO

Pode definir o dngulo do efeito sombreado com a opcéo
Angulo. Funciona tanto no sombreado normal como no
bidirecional.

Make crepe wei — O X
¥ g Shaded ¥ we Bidirectional
40 Image
: T rs P A

Effect 1|3 = Effect 2| 251 =

¥ Long floats Aﬂgb#
Warp|3 & weft/4 4

W Fix floats face and back

il /OK | € Close| @Heb |

Figura 123: Definir o Gngulo do sombreado
crepe

5.14.6.4 Usar UMA IMAGEM PARA CRIAR UM DEBUXO CREPE

Pode usar uma imagem como base para o tecido crepe. As caixas Sombreado e Imagem devem estar
ambas ativadas. Depois carregue a imagem na janela Conversio jacquard (Debuxo > Conversio
jacquard). Clique no bot3o OK e o programa cria um debuxo crepe com base na imagem.
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* Make crepe we: — O b3

W guShaded | WiE/directional[}
¥ Image

A A&

Effect 1| 4 7 Effect 2| 240 7

® Long floats Angle| d ‘,?

A &

Warp| 8 ¥ Weft| 8 v

W Fix floats face and back

w7 OK | €JClose| @ Help

Figura 124: Usar uma imagem como base para o crepe

5.14.7 ADICIONAR A FUNCAO DE REGULADOR OU DE FRANJA A UM FIO

A funcao Adicionar ao fio Regulador/Franja permite alterar rapidamente o padrao do regulador.
Acrescenta um regulador ou uma franja a uma trama definida e gera automaticamente o novo padrao
do regulador, para que n3o tenha de o desenhar ou escrever. E muito Gtil se ja tiver um padrao de
regulador (por exemplo, num desenho com trama extra) e quiser acrescentar o regulador a algumas
das tramas de fundo.

Para usar esta funcao, escolha Ferramentas > Adicionar ao fio e selecione se quer usar o regulador ou a
franja. No campo Fios, introduza o fio ao qual quer acrescentar o regulador.

Add to ya Reg N EEE_ ]
Yams | b
—Regulator

Above | 0 ﬁﬁeluw(} ﬁ
oK Close] Help| [t

Figura 125: Adicionar o regulador a um fio

5.15 CoNsuMO DA URDIDURA E INFORMAGAO SOBRE O LEVANTAMENTO (JACQUARD)

A janela de informacao do debuxo, disponivel no menu Vista, mostra o proprietario do debuxo,
quando foi guardado pela Gltima vez e outras estatisticas interessantes.

Levantamento da uma visado grafica de quantos ganchos sao levantados em média. No jacquard,
optaria por virar o tecido e tecé-lo com o avesso para cima, para que fossem levantados menos
ganchos em média, prolongando assim a vida da maquina ao reduzir o seu desgaste.

69
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Cummentﬂ

Figura 126: Informacéo do debuxo - levantamento

Consumo mostra o consumo relativo de cada fio de acordo com o debuxo: conta o nimero de
passagens de tras para a frente de cada fio de urdidura. Se o tecido tiver fios de urdidura com
consumos muito diferentes, os que consomem mais comecam a puxar depois de tecidos alguns
metros. Provocam a rotura da urdidura ou a formacao de defeitos no tecido (os chamados ninhos),
pois o jacquard nao consegue levantar o gancho devido a elevada tensao do fio. Nestes casos, pode
usar dois 6rgaos de urdidura separados, alterar os debuxos para que tenham consumos mais
semelhantes ou alterar o desenho para que ndo tenha listas verticais de um s6 debuxo.

Tanto o Levantamento como o Consumo mostram um aviso quando os valores estao fora dos limites,

Ml Information on weav

||||||“||““|m“““"m200““““““300||||||||||||400 ||||||||500||||||||

Date: 10.04 2008

Long floats Warp:23 Weft. 14

K'Warp: 1.42 Weft: 1.38 Average: 140
Consumption variation: 11.85%

Warp
_JLifting
& Consumption

Commentﬂ

Figura 127: Informacéo do debuxo - consumo

mas os limites ndo sdo muito rigidos, por isso cabe-lhe decidir se quer resolver o problema ou deixar
como estd. O aviso do levantamento aparece acima de 50% e o do consumo acima de 30%. Pode
mostrar estes relatérios a preto e branco ou a cores; prima Shift+c para ativar ou desativar a

visualizacao a cores.

£
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5.16 IMPRIMIR O DEBUXO

Para imprimir um debuxo, escolha Ficheiro > Imprimir 2 Print weave - x
H . e e L ) Print size (mm)——

debuxo. A Figura 128 mostra a janela Imprimir debuxo,  |Frinter: Styus Photo FS0TTS0 (qutenprint Leftborder| 1
. . . . ~ Density: 1440 x 720 dpi Top border | 4
onde define as diferentes propriedades de impressao. Ingart o oot . g S
of paper in the printer! O i
Print height| 120

@Prinler setup... I Print to file Full page
epsonstylusphotop50 —

_I Bidirectional _I Landscape @
Grid (mm) [25 [25
% Tille ¥ CIZ compress

W Denting ¥ Selvedges ™ Card 1123
1 One repeat I Mark first thread

Yarns
¥ [lliware ¥ Ewert
1

[ LT
Number of copies

() Print preview...

[ 7ok | @ Cloze| @ Hep

Figura 128: Janela Imprimir debuxo

5.16.1 CONFIGURACAO DA IMPRESSORA

Se ndo tiver guardado as definicdes da impressora @ Printar satup -o x

Stylus B-5i

color
k and white

em Guardar configuracao, ou se quiser imprimir
noutra impressora ou para um ficheiro, deve

Stylus1400 (gutenprint)
StylusR1800 (gutenprint)
StylusR1900 (gutenprint)
StylusR2400 (gutenprint)
StylusD120 (gutenprint)

selecionar Configuracio da impressora para alterar
as definicdes da impressora. Nesta janela (Figura

Printer ‘ Print mode Density x Density y
129), tem de escolher a impressora desejada ou o Stylus Photo P50/T50 (gutenprint] |hl-’: colof |1iiI?[ |72EI
formato de ficheiro grafico, o modo de impressao e a VoK O ere|
densidade (em dpi — pontos por polegada). Para Figura 129: Configuracdo da impressora

impressoes de maior qualidade, use 1440 dpi, mas
na maioria dos casos 720 dpi sao suficientes.

5.16.2 TAMANHO DE IMPRESSAO

Para controlar o tamanho e a posicao da impressao, introduza os campos da area Tamanho de
impressao. As margens sao medidas a partir da esquerda e do topo, incluindo o espaco branco nao
imprimivel. Para ver a &rea maxima imprimivel, prima o botao Pagina inteira. Se introduzir uma area
fora dos limites, esta é cortada e é avisado com um sinal sonoro.

5.16.3 GRELHA

Aqui define o tamanho da grelha (malha). O valor predefinido é 1,5 milimetros.

5.16.4 OprcOES DE IMPRESSAO

Os botoes de alternancia das opcoes de impressao estdo por baixo dos campos numéricos Tamanho de

impressao. Basta marcar a caixa a frente da opcao para a incluir na impressao.

¢ Titulo: o programa completa o titulo com a data, o nome do utilizador, o nome do cliente (a sua
empresa) e a versao do programa no topo da pagina.

¢ Remetido no pente

¢ Ourelas: o programa imprime as ourelas a esquerda do debuxo, se tiver carregado o debuxo da
ourela na janela Guardar cartdes para producao.
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¢ Uma repeticido: o programa imprime apenas o debuxo, mesmo que haja espaco para imprimir mais
repeticdes do debuxo

¢ Fios: obtém o padrio de urdidura e de trama em cima e do lado direito do debuxo.

e Comprimir: se o debuxo for composto por muitos elementos repetidos, pode usar esta funcao para
reduzir o tamanho da impressao.

1%
N
Tue
Y
b
Tus

Figura 130: O mesmo debuxo no modo "normal" e no modo comprimido

¢ Cartdo: normalmente quer imprimir o cartdo dobby, mas se ndo quiser, ha a opcdo de o omitir.

e 123: 0 programa imprime o numero do lico - - - -
em vez do quadrado preto no padrdo do 3 3 3 3
remetido dos licos e no cartdao dobby. O 3 3 3 3
tamanho da malha deve ser pelo menos 3,
para que haja espaco suficiente para o

namero ser legivel.

Figura 131: Remetido do debuxo marcado com
numeros

5.16.5 PRE-VISUALIZACAO DA IMPRESSAO

Quando as definicoes estiverem corretas, Print praview 5 x
verifique a Pré-visualizacdo da impressao. Big 144x168; 16 Shafts
Esta mostra o debuxo exatamente como sera
colocado no papel (desvio esquerdo e
superior). Se estiver tudo no sitio certo, feche
a pré-visualizacdo da impressao e clique em
OK.

Figura 132: Pré-visualizacdo da impressao do debuxo; a
opcdo Comprimir estd ativada.

5.17 EXTRAIR O DEBUXO DE CARTOES

O ArahWeave permite adaptar / alterar / corrigir desenhos que recebe sob a forma de um ficheiro de
cartdes jacquard e dos quais ndo tem o ficheiro de tecido do ArahWeave. Quando carrega um ficheiro
destes no editor de debuxos do ArahWeave, este é mostrado como um debuxo normal (ja sabe, pontos
pretos e brancos). Mas, de certa forma, este tipo de debuxo tem um aspeto estranho, pois ha algumas
colunas vazias e normalmente alguns pontos pretos aleatérios no inicio do cartao. Estes pontos
controlam a sequéncia dos fios de trama (a que chamamos mudanca de trama) e as colunas vazias
representam ganchos inativos (vazios). Além da sequéncia da mudanca de trama, pode haver outra
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informacao, como o regulador, a densidade ou um debuxo para as ourelas. Para cortar apenas o
debuxo, tem de remover do ficheiro de cartoes a informacao de controlo do tear, mas antes disso
podemos usar essa informacao para reconstruir o desenho do tecido. No menu Jacquard do editor de
debuxos encontra uma funcao para estimar a mudanca de trama a partir de um ponto indicado do
debuxo e do comprimento da area do debuxo que presumivelmente contém essa informacao, e outra
para estimar o regulador (paragem do avanco) a partir de um ponto indicado do debuxo. Os paragrafos
seguintes explicam as funcdes necessarias para extrair esta informacao.

5.17.1 CARREGAR UM FICHEIRO DE CARTOES NO EDITOR DE DEBUXOS

Use Debuxo > Carregar cartoes... para abrir o ArahWeave JacquardPro 9.5i:

navegador de cartdes e carregar um cartio no editor  File [Weave  Fabric Blanket View Zoom Mode

. - “mEdit... F2 25
de debuxos (se estiver a carregar um cartao de uma °m;§u,acquard oarEion i ,.i-_u_:_, c it
disquete, escolha Debuxo > Ler disquete jacquard, = [m]Read jacquard floppy... ; ;
, . . 4 = Load card from loom...
aguarde até o programa ler a disquete e depois " Readloom status..
carregue o ficheiro desejado.) i Loadcards...

3,575 ¢-Load recent
- Send file to production...

[

? % Extract data using loom layout
3 j /i save cards for production... k

e

e =
e

= o =
e R e
Figura 133: Abrir o navegador de cartées

Para trabalhar segundo a légica do ArahWeave, tem de extrair apenas a informacado do debuxo,
eliminando os campos dos ganchos vazios, das ourelas, da informacao de controlo, etc. Quando tiver
apenas o debuxo, pode corrigir as flutuacoes longas, se as houver, e guardar o ficheiro jacquard noutro
formato ou para outra configuracao do tear.

File Edit Tools Jacquard View Zoom 9:A, 115:a ﬂ g
ﬂﬁﬂﬂ@ﬂmnting (ends/dent) 4 f %ﬂ B
'Weft change # e
[l . ! Regulator i ﬂﬂﬁ
shdh e

)4 - 32 IR 40 48 56 64 72 '80 88 96 104 11 120 128 13

I 176

I 168

I 160

(0]
c
Q
—
(]
"

152

£

120

Figura 134: Cartées no editor de debuxos
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5.17.2 ESTIMAR A MUDANCA DE TRAMA

Escolha Jacquard > Estimar mudanca de trama no menu principal do editor de debuxos.

Tem de indicar ao programa onde esta a informacao da selecdo da trama (campo Da posicdo) e
quantos ganchos sdo usados para a mudanca de trama (Comprimento). Mova o rato na janela Editar
debuxo para encontrar a posicdo e o nimero de ganchos usados para controlar o padrdo de trama. Na
janela Estimar mudanca de trama, escreva a posicao inicial (a posicdo do primeiro gancho que controla
a trama) e o nimero de ganchos usados para controlar o padrao de trama.

O ficheiro jacquard mostrado na Figura 135 contém a informacao da mudanca de trama no inicio do
ficheiro, por isso introduza 1 no campo Da posicdo. Vemos que o regulador estad no nono gancho, por
isso os oito ganchos antes do nono sdo usados para a selecdo da trama.

I b4 Edit weave: Jacquard Sample by Pattern Design.jc5 (1344x662) VoA 9
File Edit Tools Jacquard View Zoom 1A, 1‘I4a| ﬂ
JIE A& EE&EDEMMQ (ends/dent) 4 14 b
B|A|N] A 5 T JQ\» €
WAV BW 2 peguator | ]JA
)2 ¥ @@ == hdh il
S 16 I 24 32 = 40 (a7 % 188 156 104 112 120 128 1
From positiol ‘II 184

A
| » Lengt

176

7 0K | chose‘ @ Help ‘

168

160

152

136

120

Figura 135: A caixa de didlogo Estimar mudanca de trama

Quando clica no botado OK, o programa escreve o padrao de trama na janela Editar padrao de urdidura
e de trama.
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Figura 136: O ArahWeave |é o padréo de trama do ficheiro e escreve-o na janela

Editar padrdo de urdidura e de trama.

5.17.3 ESTIMAR O REGULADOR

Escolha Jacquard > Estimar regulador no menu principal do editor de debuxos. Tal como na mudanca
de trama, tem de encontrar a posicao do regulador. Normalmente é um Unico gancho.
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Figura 137: Estimar o regulador

Quando clica no botdo OK, o programa escreve o padrio do regulador na janela Editar debuxo (e
desenha-o do lado direito do debuxo).
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Figura 138: O padréo do regulador escrito na janela Editar debuxo.

No ArahWeave, o regulador ndo pode comecar com o regulador ativo (ponto preto) na primeira
trama. Se estiver na primeira trama do seu ficheiro de cartées, desloque o debuxo (cartao) na vertical
até comecar com um ponto branco.

5.17.4 REMOVER AS OURELAS DO DEBUXO

O menu Jacquard do editor de debuxos contém também as funcdées Remover ourelas e Remover
urdiduras / tramas extra. A primeira funcdo remove as ourelas — procura uma repeticao vertical
completa no debuxo, identifica-a como ourela e remove-a. Procura repeticdes com um comprimento
até 40 pontos. A segunda funcio ¢ Gtil para remover espacos vazios (areas de flutuacdo completa na
urdidura ou na trama). O objetivo das duas funcdes é obter o debuxo a partir de um desenho jacquard
preparado para tecelagem.

Se houver urdiduras que ndo possam ser removidas automaticamente com as funcdes acima, pode
remové-las manualmente eliminando-as: clicar com o bot3o direito do rato na area cinzenta por baixo
da urdidura remove o fio de urdidura clicado.

No caso de um ficheiro jacquard simples, como o usado nas figuras anteriores, Jacquard > Remover
ourelas elimina do ficheiro jacquard tudo exceto a informacao do debuxo. Pode fazer uma simulacao
do tecido depois de definir as cores, os fios e a densidade.
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Figura 139: A simulacéo baseada nos dados extraidos do ficheiro jacquard.

6 EDITAR O PADRAO DE URDIDURA E DE TRAMA

6.1 INTRODUZIR OS PADROES DE URDIDURA E DE TRAMA

O programa usa um método paramétrico simples para introduzir os padrées de urdidura e de trama.
Introduza o nimero de fios iguais seguido do identificador do fio.

Na Figura 140, o padrao de urdidura 2A 3B 1C expande-se para AABBBC e vai da esquerda para a
direita (o primeiro fio de urdidura é o fio mais a esquerda do tecido), enquanto o padrdo de trama
4(1a1b) 1a 1c 2d se expande para ababababacdd e vai de baixo para cima (a primeira trama ¢ o fio
mais baixo do tecido).

Os padroes de urdidura e de trama sdo ambos introduzidos na janela Editar padrao de urdidura e de
trama.
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Figura 140: Introduzir o padréo de urdidura e de trama

6.2 DESENHAR 0S PADROES DE URDIDURA E DE TRAMA COM O RATO

Além do método numérico de introducdo dos padrées de urdidura e de trama, também os pode
desenhar com o rato.

Primeiro, defina o tamanho da repeticdo, como namero de fios ou como comprimento em milimetros,
conforme as definicdes atuais. O tamanho minimo da repeticdo que permite desenhar com o rato é de
10 fios.

Depois, selecione o fio (de urdidura ou de trama) que quer usar. Pode fazé-lo no editor de fios, no
editor de cores ou na janela Editar padrdo de urdidura e de trama. Quando esta selecionado, o

ponteiro muda de cor e de forma (para um cone -'l% na urdidura ou uma lancadeira “=* na trama) e o
fio selecionado fica rodeado por um retangulo preto e branco.

Para poder desenhar com o rato, tem de estar aberta uma das seguintes janelas: Editar padrao de
urdidura e de trama, Editar cores ou Fios. Além disso, a repeticdo do padrdo tem de ter pelo menos 10
fios. Em padrdes muito curtos, o desenho com o rato ndo é pratico e é usada a ferramenta de
deslocamento da vista (m3o).

Ha dois modos de desenho dos padrdes de urdidura e de trama: substituir e inserir ou eliminar fios.

6.2.1 SUBSTITUIR FIOS NO PADRAO DE FIOS

Clique no tecido sobre o fio que quer substituir. Se mantiver o botdo premido, continua a desenhar. O
tecido muda em tempo real e o padrao de urdidura ou de trama "complicado" é escrito
automaticamente. Pode usar isto para desenhar padroes completamente novos ou apenas para mudar
fios em padrdes existentes.

A funcdo também funciona em padroes simétricos.
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Figura 141: Desenhar o padrao de urdidura e de trama com o rato

6.2.2 INSERIR OU ELIMINAR FIOS NO PADRAO DE FIOS

Para inserir um fio no padrao de fios com o rato, use Shift + clique esquerdo. E inserido um fio a
esquerda do fio clicado.
Para eliminar um fio do padrao de fios, prima Shift + clique direito no fio que quer eliminar.

6.2.3 F10s PROTEGIDOS

Ao desenhar o padrao de urdidura ou de trama com o rato, pode proteger as cores dos fios para
facilitar a edicdo de padrdes complexos. Na barra do padrio de urdidura/trama, onde normalmente
seleciona a cor do fio com que vai desenhar, pode fazer duplo clique num fio e este fica protegido
(indicado pela letra do fio riscada). Depois pode desenhar o padrio de fios no desenho com outro fio, e
os fios protegidos permanecem inalterados. Isto é muito Util se tiver um desenho com trama extra ou
fil coupé e quiser alterar o padrdo de fundo para o tornar mais interessante. Basta proteger os fios que
usa como "tramas extra" e desenhar livremente o padrdo de trama, e so os fios de fundo serao
alterados. A definicao dos fios protegidos serve apenas para a edicdo e nao é guardada no ficheiro de
tecido. A protecao dos fios é limpa sempre que carrega um novo desenho. A protecdo dos fios s6 afeta

o desenho do padrdo com o rato; pode continuar a escrever outro padrdo no editor de urdidura/trama.

Na Figura 142 queremos trocar a trama c pela trama d apenas num pequeno segmento. Normalmente

teriamos de selecionar a trama d e clicar com o rato em cada trama c que quiséssemos alterar.

2 Edit warp and weft pattern; 1x2400 threads; 0.3x857.1 mm

File Tools Protection

Threads — () = @ Warper . Creel
Warp pattern asymmetrical — | 1 warp beam — | ﬂ ﬂ

m
Double weft insertion ﬂﬂ

Figura 142: Antes de desenhar sobre fios protegidos

Mas com os fios protegidos a tarefa é muito mais facil. Basta fazer duplo clique nas tramas a e b,
selecionar a trama d e arrastar o rato sobre a parte onde quer mudar a trama c para a trama d. Esta

muda, e as tramas protegidas a e b mantém-se inalteradas.
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Figura 143: Depois de desenhar sobre fios protegidos
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Os fios protegidos tém outra funcdo util: protegem também a drea no editor de debuxos - assim, pode

desenhar, copiar e tecer no editor de debuxos, mas os pontos do debuxo "por baixo" dos fios
protegidos mantém-se inalterados. Se tiver uma selecGo no debuxo, os fios protegidos criam na

verdade uma drea protegida (mdscara) na selecdo. Se carregar outro debuxo na selecdo, a drea
coberta pelos fios protegidos mantém-se inalterada.

6.3 A JaANELA EDITAR PADRAO DE URDIDURA E DE TRAMA

A Figura 144 mostra a janela de introducdo do padrao de urdidura e de trama. As partes principais sado:
1. A barra de menus.

2. O menu de opcoes para escolher a introducao em fios ou em comprimento em milimetros, e o

N o v o

O botao de opcoes para escolher dois 6rgaos de urdidura.
A barra de icones do padrao de urdidura.
O campo de introducao da urdidura com vérias linhas.

8. O campo de introducdo da trama com varias linhas.
9. O botdo de opcdes para escolher o modo do padrdo de trama (assimétrico, simétrico, pivd1, pivd2).

10.0 botao de opcbes para escolher Inser¢io de trama dupla.
11.A barra de icones do padrao de trama.
12.0s botdes OK, Sair, Ajuda.

menu de opcdes com o tipo de parénteses preferido na descricdo da urdidura e da trama, () ou[].
O botao de opcdes para escolher o modo do padrio de urdidura (assimétrico, simétrico, pivo1,

Uma caixa de cores com as urdiduras em cima e as tramas em baixo. A Ultima cor é a cor de fundo.
A cor Y é a marca da franja - tecelagem sem trama. A esquerda ha setas para copiar a urdidura para
a trama e a trama para a urdidura, e a direita uma seta para trocar o padrao de urdidura e de
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Figura 144: Editor do padrado de urdidura e de trama

A lista de aspetos a ter em conta ao editar o padrao de urdidura e de trama:

Tem de usar identificadores de fios de A a Y; pode ver as cores reais dos fios por baixo do campo de
introducao do padrao de urdidura ou por cima do de trama.

Os fios de urdidura sdo identificados por letras mailsculas na barra dos fios; ao escrever o padrao de
urdidura, as letras sdo escritas em maiusculas, seja qual for o estado da tecla Caps Lock do teclado.
Pode introduzir espacos para formatar a introducado. Pode acrescentar espacos mais tarde para
separar os fios e facilitar a leitura, clicando no icone £24. Pode remover os espacos do padrao para
reduzir o espaco ocupado na impressio clicando no icone =,

O tamanho real da repeticdo da urdidura e da trama é mostrado na barra de titulo da janela.

As letras das urdiduras / tramas usadas no padrio estdo marcadas com um asterisco ().

As letras da urdidura usadas nas ourelas estdo marcadas com uma barra vertical ( |) (letra A na
Figura 144).

A Ultima cor da barra dos fios (na Figura 144 é branca e tem a etiqueta #) é a cor de fundo. Se o
tecido for transparente, como uma cortina, a cor de fundo vé-se através dele.

O fio selecionado (d na trama na Figura 144) fica realcado no padrio, para o encontrar facilmente.
Ha disposicoes especiais para ajudar na introducao de padroes complicados e repetitivos. Os
parénteses curvos repetem toda a sequéncia o nimero de vezes escrito antes do paréntese,
enguanto os parénteses retos repetem a sequéncia até esgotar o numero de fios escrito antes do
paréntese. A sequéncia 2a 3(1b 1c) 2d expande-se para aabcbcbcdd. A sequéncia2a 5[1b
1c] 2d expande-se para aabcbcbdd.

E permitido aninhar parénteses, como 5(1a 20(1blc)).

Pode misturar parénteses retos e curvos na introducao do padrao, enquanto o computador usa
apenas um dos dois, dependendo do estado do botdo de opcbes no canto superior direito da janela
de introducao.

O programa verifica também os erros de sintaxe, como parénteses desemparelhados e outras
formas de erro. Avisa do erro, recusando processar a sequéncia ilegal, e posiciona-o no campo e no
caracter onde encontra o erro.

Em vez de 1a, pode introduzir a, ou em vez de 2alb pode usar aab. No entanto, ndo pode usar este
método simplificado de escrita do padrao de trama se a opcao de insercdo de trama dupla estiver
ativada.

6.4 Mobos Do PADRAO DE URDIDURA E DE TRAMA

O ArahWeave tem também ferramentas especiais de simetria. Os padroes que explicAmos até agora

sado todos assimétricos, mas se selecionar o menu de opcdes com a etiqueta assimétrico no padrao de

urdidura ou de trama, vera também as opcdes simétrico, pivol e pivo2.
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Um padrao simétrico 1alb1f2c3d expande-se para abfccddddddccfba|abfccddddddcc...

Note que a primeira e a Gltima entradas do padrao ficam efetivamente duplicadas na sequéncia
expandida. Isto esta correto, mas pode nio ser o desejado.

Para o evitar, pode usar o tipo de simetria pivo1. Esta simetria espelha o padrao sem repetir a primeira
e a Ultima entradas da sequéncia. E usada em quase todos os tartans escoceses. O mesmo padrio de
cima expande-se para:

abfccdddccfb|abfccdddccfb|ab...

A simetria pive2 faz o mesmo que pivo1, sé que nao espelha as duas primeiras e as duas Gltimas
entradas. Por isso, a sequéncia acima expande-se para:

abfccdddf|abfccdddf|abfcc...

6.5 CARREGAR E GUARDAR PADROES DE FIOS

E possivel carregar e guardar padrdes de fios através do menu Ficheiro da janela Editar padrao de
urdidura e de trama.

Para guardar o padrao de urdidura, escolha Ficheiro > Guardar padrao de urdidura.

Para carregar o padrao de urdidura, escolha Ficheiro > Carregar padrao de urdidura.

Para guardar o padrdo de trama, escolha Ficheiro > Guardar padrao de trama.

Para carregar o padrao de trama, escolha Ficheiro > Carregar padrao de trama.

6.6 NAVEGAR NOS PADROES DE URDIDURA/TRAMA

Para abrir o navegador de urdiduras, Browse warp pattern: 40 .

escolha Ficheiro > Navegar padrdes de Code Warp patiern Repeat | used Date .
000007|40A3B38A3C B84/ 11.Feb.2005 17:25 =

urdidura. O navegador mostra o pag77|14A 10C 4A 10C 24A 10B 4A 10B 10A 96 03.Nov.2004 15:55
. - . pag08a|4C 38A 4C 2A 20(2B 2A) 128 03.Nov.2004 15:56 | |
nome (cédigo) do padrdo de urdidura, 000002|15(1A1B) 3(1C1B)18(1A1B) 3(4(2A2B)4(1A 144 18.Nov.2004 15:31 | |~
- . ; 000030|7(4A 4B) 3A 8(2B 2A) 2(2C 2(2A ZB) 2A) 5(2 144 10.May.2005 1317 | =

o padrao, a repeticdo, o nUmero de 000035 4AZB1A2E1AZB4A281A2D 1A 2B 24 14.Dec.2016 16:29

fios usados e a data de criacdo. Pode

000033|2(3A

C 38) 3D 4(3B3C3B3A)3B3C3

r
E
éhhhl‘hmmmmm

H 000012|2A1B7ATB3A2B3A1BTA1B2A27C3A1DTAID 116 11.Feb.2005 17:. 25
Ordenar as Urd|duras por qualquer um 000004|2D26B10D4B2A4B2A70C 120 11.Feb.2005 17:24
deSteS CritériOS. Por baiXO da IiSta de 000018|2(17A1B)2A11C2AT1B1TAT1B11ASD2A1B16A 11.Feb.2005 17:31
urdiduras ha uma apresentacao
grafica da urdidura nas cores do
tecido atual.

Figura 145: Navegar padrées de urdidura

O navegador de padrdes de |8 Browse weft pattern: 2208
trama é semelhante ao Code Weft pattern Repeat | used Date
0015334(2a 2b 2a) 4(2a 2c 2a) 48] 3 | 09.0ct.2000 14:14
navegador de urdiduras, mas 001686|24a 1b 2(5a 1c) 5a 1b 5a 48/ 3 | 09.0ct.2009 14:14
. 001693(1a 8(1b 2a) 7(1c 2a) 1c 1a 48] 3 | 09.0ct.2009 14:14
mostra o padrao de trama na 009547|12(1a 1b) 12(1c 1b) 48] 3 | 09.0ct.2009 14:14
. 009787|23a 1b 23a 1c 48] 3 | 08.0ct.2000 14:14
vertical. 0099632(1a 11b) 2(1c 11b) 48] 3 | 09.0ct.2009 14:15
000267]4(4a 2b) 4(4a 1c 1d) 48] 4 | 09.0ct2000 14:14
000286(3(1a 1b) 3(1b 1a) 2c 2d 4c 2d 2¢ 3(1a 1b) 3 48] 4 | 09.0ct.2009 14:14 |
000325(4(4a 2b) 4(4c 2d) 48] 4 | 09.0ct.2009 14:14
0004133(1a 1b) 3(1b 1a) 2c 2d 4c 2d 2¢ 3(1a 1b) 3 48] 4 | 0o omzoogmm
1a 1b) 3(1b 1 j E IENEKE 2
000650(4(1a 1b) 4(1b 1a) 2(1a 1c) (1c1a) 3(1a 1b 48 4 | 09.0c.2009 14:14
00074012b 12¢ 12d 12a 48] 4 | 09.0ct.2009 14:14
000772|6a 6b 6a 6c 6a 6b 6a 1c 4d 1c 48] 4 | 00.00ct2009 14:14 |[[i———
ok €3 Close @ Help

Figura 146: Navegar padrées de trama
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6.7 BARRA DE FERRAMENTAS

A janela Editar padrao de urdidura e de trama tem a sua prépria barra de ferramentas — na verdade
sdo duas, uma para a urdidura e outra para a trama.

. M Copiar imagem do padrio de urdidura (pode cola-la no ArahPaint para a usar como padrio de
preenchimento ou altera-la e voltar a cola-la no ArahWeave)

. @ Colar imagem do padrao de urdidura a partir do ArahPaint ou do ArahWeave
. Q Copiar padrao de fios

. g Colar padrao de fios a partir do ArahWeave

. ﬂ Mover a urdidura 8 fios para a esquerda

. ﬂ Mover a urdidura 1 fio para a esquerda

. Espelhar o padrao de urdidura

. E Mover a urdidura 1 fio para a direita

. E Mover a urdidura 8 fios para a direita

. @ Ajustar o padrio de urdidura ao tamanho do debuxo (se o tamanho do debuxo ja for igual ao

tamanho da urdidura, o icone fica a cinzento %)

. J Desfazer as operacoes no padrio de fios

ﬂ Refazer as operacdes no padrao de fios

g
. j Limpar o padrao de urdidura/trama
Para copiar a urdidura para a trama, a trama para a urdidura ou troca-las, use as setas ao lado da barra
de cores. As operacdes copiam (trocam) tanto o padrdo como os fios.

@A‘* Copiar urdidura para a trama
.b* H Copiar trama para a urdidura

WX Y

—"E# 55| Trocar urdidura e trama
W X
E

Ha mais trés icones que nio estao estritamente ligados a alteracdo do aspeto do tecido:
Abrir o editor de padrées decompostos

ﬂ@ Remover ou acrescentar espacos no padrao (em vez de 1albicid escreve 1a 1b 1c 1d, que é
mais facil de ler).

J Ordenar o padrao por ocorréncia reescreve o padrao para que comece pelo fio A, seguido de B, C...

L Ordenar o padrao por frequéncia: o fio mais usado é colocado na posicao A, e assim por diante.

6.8 COPIAR E COLAR O PADRAO DE FIOS ENTRE INSTANCIAS DO ARAHWEAVE

Para transferir contelido entre duas instancias do ArahWeave em execucao, copie o padrao de fios

desejado numa janela premindo o icone Copiar ﬂ e cole-o na outra com o icone Colar E
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6.9 INTRODUZIR O PADRAO DE FIOS COMO SERIE DE COMPRIMENTOS DE FIOS DE CORES
DIFERENTES

Normalmente introduz um padrao de fios coloridos como uma série de nimeros e letras de fios, em
gue cada numero representa o nimero de fios repetidos de uma determinada cor, como 3 fios da cor
a, 5 fios da cor b, e assim por diante. Mas em vez do nimero de fios, pode usar o comprimento de uma
determinada cor (milimetros ou polegadas), seguido de outro comprimento de outra cor, e assim por
diante. Quando terminar, pode mudar a "unidade do padrao" de milimetros de volta para fios,
escolhendo Fios no menu de opcdes (ver Figura 147).

0 0.5 1
o Ll.;.lil.ILI.l‘.l-ll.l*l.ll.l.ll.ldl.lLl "

- File _Tools Protection 4| File _Tools Protection
1 Threads — ()= T mm () =
8 _| Warp pattern asymmetrical | 1 warp beam = |ﬂﬂ 8 _| Warp pattern asymmetrical ‘ 1 warp beam = |ﬂﬂ
1l 43A6(3B 3C) 3B 1l 12.5A6(1B1C) 1B
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- Weft pattern asymmetrical — | |  Double weft insertion gﬂ_‘ | Weft pattern asymmetrical — | |  Double weft insertion gﬂ_‘
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] fhox €3 Close ok €9 Close

Figura 147: Padréo de urdidura expresso no numero de fios de cada seccéo de cor e 0 mesmo padrao
escrito em comprimentos de cada seccdo de cor em milimetros

6.10 GERAR PADROES DE URDIDURA/TRAMA A PARTIR DE UMA IMAGEM

Como o ArahPaint oferece ferramentas intuitivas para desenhar padrées de linhas aleatdrias, alguns
desenhadores podem achar mais fdcil criar um padrao visual no ArahPaint do que definir
manualmente um padrdo paramétrico no ArahWeave.

O ArahWeave inclui uma funcionalidade que permite gerar padroes de urdidura e de trama
diretamente a partir de uma imagem. A imagem é interpretada como uma sequéncia de pixeis, em
gue cada pixel representa um fio no padrao resultante. O tamanho da repeticido do padrao
corresponde ao nimero de pixeis da linha ou coluna selecionada, enquanto o nimero de cores de fios
corresponde ao nimero de cores distintas nessa linha ou coluna.

E usada apenas uma linha e/ou uma coluna da imagem:

* Uma linha define o padrao de urdidura.

* Uma coluna define o padrao de trama.

Todo o resto do contelido da imagem é ignorado.

Ha duas formas de usar a funcao: colar diretamente a imagem na janela Editar padrao de urdidura e de
trama ou usar a caixa de diadlogo Obter padrao de urdidura/trama a partir da imagem.

6.10.1 CoLAR UMA IMAGEM NA CAIXA DE DIALOGO EDITAR PADRAO DE URDIDURA E DE TRAMA

Ao colar uma imagem na caixa de dialogo Editar padrao de urdidura e de trama:
* A primeira linha (de cima) é usada para gerar o padrao de urdidura

* A primeira coluna (da esquerda) é usada para gerar o padrio de trama

* As cores dos fios do tecido sao substituidas pelas cores da imagem
Procedimento:
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1. Copie a imagem que quer usar para gerar um padrao (também pode usar imagens de outras fontes;
esta funcionalidade n3o é exclusiva do ArahPaint).

ArahPaint 6.0.4541: warpPattern.png (1032x512) 100%

File Edit Colors Image Tools Filters View Help | = !g;w” N \’\ 4
point 0 % Undo Ctri+z (300 350 400 450 500 650 700 750 —

ii,‘i&ii\\i\lﬁ

5004 } @ Redo Ctrl+Y
450 & Cut Ctri+X IQJWEJWE);E) él‘
2 Copy CtrkC L9 | @) % |8
400 5] Qe Ctri+V |£!‘g!\g\\iuéx
Duplicate | E- | H&"i ¥ ‘

Select all

[# Invert selection 1 C
4 Clear lgffjl_‘
Fill(%) 100.0
#® Delete layer X: X

2-RGB(239,106,40)
Thick lines
| Keep aspect

Antialias

Figura 148: Copiar uma imagem no ArahPaint

2. Carregue o tecido ao qual quer aplicar o padrao e abra a caixa de didlogo Editar padrao de urdidura
e de trama no ArahWeave

3. Clique no botdo Colar imagem do padrao de urdidura -J / Colar imagem do padrao de trama -J em:
* abarra de ferramentas da urdidura = para gerar o padrao de urdidura
* abarra de ferramentas da trama — para gerar o padrao de trama

File Weave Fabric Blanket View Mode Zoom (|| Help |
) 1 2 3 4 5 5 = 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20

cm| e e e e e e e e e L L

8 . i I"l b 4 Edit warp and weft pattern; 1032x1 threads; 201.1x0.3 mm VoA X

File Tools Protected yarns |
Thieags — | () | ] 8
Warp pattem asymmetrical — | 1 warp beam = r‘r! ﬂﬂﬂﬂ!%@Jﬂ

7A 2(10B 10A) 10B 2(16A 8C) 8D 116C 24E 6F 8A 78E 20F 20C 40D 22A 2(18A 33B) 40A 49D 20C 20F 78E 8
24E 116C 8D 2(8C 16A) 2(10B 10A) 108 7A]

=
o
EA

@a" b [& e
Weft pattern asymmetrical — | _|

0
ok €3 Close

2 .- :

@ Help

Figura 149: O ArahWeave Ié a linha de pixeis de cima da imagem colada e converte-a diretamente num
padréo de urdidura.

6.10.2 Usar A cAIXA DE DIALOGO OBTER PADRAO DE URDIDURA/TRAMA A PARTIR DA IMAGEM

Acede a esta janela de dialogo através da barra de menus de Editar padrao de urdidura e de trama:
Ferramentas > Obter padrao de urdidura/trama a partir da imagem. Este método da um controlo
adicional sobre a forma como a imagem é interpretada.
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NS | ¢ Repeticao (escala): redimensiona a imagem antes da
extracao do padrao para o numero que introduzir
como tamanho da repeticdo do padrio; se premir o

Click browse to load an

botao da lampada 9 o numero corresponde ao
tamanho da imagem.
* Tratamento das cores dos fios:

w1 I

& [llwarp = wett * Usar as cores da imagem (Cores dos fios ativado
MPTop — W Yarn colors M Yarn colors )
Repeat 100 4 e Manter as cores dos fios existentes (Cores dos fios
7 0K Qr:|ose| & Help | desativado I Yamn colors )
Figura 150: A caixa de didlogo Obter Linha de. origem ‘.ja urd|dur?:
padréo de urdidura/trama a partir da Em cima / Meio / Em baixo
imagem * Coluna de origem da trama:

Esquerda / Meio / Direita

O padrao resultante depende estritamente da linha/coluna selecionada; o resto da imagem nao tem
efeito. A ordem dos pixeis define diretamente a ordem dos fios. O nimero de fios é igual ao nimero
de pixeis da linha ou coluna amostrada. O nimero de cores de fios é igual ao nimero de cores distintas
nessa linha ou coluna.
A Figura 151 mostra o tecido ao qual foi aplicado o padrao de urdidura obtido da imagem. Foi usada a
mesma imagem da Figura 149. Foram mantidas as cores dos fios do tecido original e o tamanho da
repeticao foi redimensionado de 1032 para 320.

i
File Weave Fabric Blanket View Mode Zoom & ||, Help
I

{7 File Tools Protected yarns
72 Threads | () | =51

= Warp pattem asymmetrical - 1 warp beam !!Q!QJ@JJJ

& { 3(3A 3B) 5A 3C 5A 2C 3D 36C 7E 2F 2A 24E 7F 6C 15D 7A 2(5A 11B) 12A 15D 6C 7F 24E 2A

= 36C 3D 2C 5A 3C 2A 3(3A 3B) ZAI @
5 _3

5]

4_: dr-fhlj 1 s t [T

= Weft pattern asymmetrical — _| Double weft insertion ! Q!QQEJJJ ﬁﬂottom# |
3 —:‘1@ I Repeat| 320 ¢| 2
. €3 Close 9 Help

Figura 151: Usar as cores dos fios do tecido original e redimensionar a repeticdo para um novo valor.

6.11 Di1vIDIR OU FUNDIR FIOS DE TRAMA

Esta fungdo pode ajudar a evitar as barras, se tiver fio irregular na trama e

quiser repartir um fio de trama por varios cones. Escolha Ferramentas > I lfjware @ ZEwet
o o ge N . . . ~ _I Random
Dividir/fundir urdidura/trama no menu da janela Editar padrao de | Keop yams
urdidura e de trama. Se introduzir aef e apenas o fio a for usado no [ |
~ ~ ., . . . . OK Cl Hel
padrao, o padrao de trama é reescrito de modo que o fio a seja repartido V/OK| @QClose|  @Heb]
uniformemente pelos fios a, e, f. Se, pelo contrario, os fios a, e e f forem Figura 152: Janela
Dividir/fundir

todos usados no padrao, sdo fundidos no fio a. :
urdidura/trama



&% www.arahne.si g Arahweave

Manual do utilizador

6.11.1 ALeATORIO

E um método mais avancado do que a divisdo normal para evitar as barras causadas pela
irregularidade do fio de trama. Primeiro tem de introduzir toda a repeticdo da trama que quer dividir
(120a na Figura 153). Depois escolha Ferramentas > Dividir/fundir urdidura/trama. Na nova janela,
introduza as tramas que vai usar em vez da trama Unica a (tramas abcd na Figura 153). Clique no
botio OK. O programa reparte aleatoriamente a trama a pelas tramas a, b, ¢, d e muda os fios b, c, d
para o fio a; a repeticdo do padrdo é 120. No entanto, pode usar a mesma funcao para fins de desenho
— basta marcar o botdo Manter fios e o programa nao altera a cor dos fios usados — obtém um
desenho de riscas aleatérias com uma repeticao de 120 fios.

(o] Edit warp and weft pattern; 1x120 threads; 0.2x29.1 mm

File Tools Protection

Threads — (- » arge warp/we O
Warp pattern asymm J.Warp ..l.weﬂ
15 (¥ Random >
@ o _I Keep yarns
| abed
[a] Edit warp and weft pattern; 1x120 threads; 0.2x29.1 mm Weft p | VOK | GCIose| @ bk |
File Tools Protection Mc2a1c1a 2b2a1c 2(1d 1b) 1c 1b 2(1d 1c) 1a 1b 1d 1b 2¢c 1a
2a1b 2c 1d 2b 1c 1a 1c 2a 1d 2c 2a 1d 2a 2¢ 2a 1c 1b 1d 1a 1c
Threads — (B = splivmerge warpiweft — @ X 1c1a 1b 1c 1a 2c 1b 2c 1d 1a 2(2d 1b) 2(1d 1c) 2d 1a 1c 2a 1b
Warp pattern asymr| J.Warp q.Weﬂ wC}K QCIose
1A, [=/ Random |
W | v _| Keep yarns

(=] Edit warp and weft pattern; 1x120 threads; 0.2x29.1 mm

VGK | QCIose| @Help| File Tools Protection

Threads — 1 [l o splivmerge warp/weft — O X

Weft pattern asym

120a
‘ Warp pattern asymm J.Warp Q.Weﬂ
Hiiok € Close (1A [ Random ~, |
@ » W Keep yary
. - |abed
Weft amd Y OK | @QClose| @ Help |

1b1d 2c 2d 1¢ 1b 1a 1b 2a 1b 1d 1c 2(1a 1d) 2a 2c 1d 2c 1b 1a
la1b1c1d 2c 1a 1c 1b 1d 2a 1c 1a 1d 2b 1d 2a 2¢ 2a 1c 1a 2d
1b 1d 1c 2a 1d 2a 2d 1b 1d 3(1c 1b) 1d 1a 1c 1a 1b 1a 1d 2c 1a

5ok €9 Close

Figura 153: Dividir a trama no modo Aleatdrio com a opcdo Manter fios desativada e ativada

6.12 ORDENAR POR OCORRENCIA

A opcao Ordenar por ocorréncia reescreve o padrdo para que comece pelo fio A, seguido de B, etc.,

o
como exigem os departamentos de producdo de muitas fabricas. Para a usar, clique no icone - |.

[ » Edit warp and weft pattern; 54x8 threads; 12.7x2.8 mm v ~ X [ 2 Edit warp and weft pattern; 54x8 threads; 12.7x2.8 mm v ~ X
File Tools Protected yarns File Tools Protected yarns
Threads — | () =] SREEE ™ Threads — | ()| PR
Warp pttem ssymmetical | 1 wapbeam | [ | (1|4 /€1 BB Bl [T ¢ Wrp pattem asymmetical | 1warpbeam | || ()| < ] B [o]Be| [ &) ¢
4L 4G 4P 8(2F2I) 2F 4P 4(;] E 4A 4B 4C 8(2D2E) 2D 4C 4 E
J c F* ) K " M N P*Q R v w Y B*C'E" DH J K[ N P QR v w Y
¥ 52 # &2
a d e hoi B | ﬂa* ld e f i« [ |
Weft pattern asymmetrical — | | Double weftinsertion | | E\A\‘\.\V\V\JJJi Weft patten asymmetrical — | | Double weft insertion | | E\‘\‘\@\V|V\JJJi
[arag 5 [4a 48 5
ok @ Close| @ Help | ok @ Close| @ Help |

Figura 154: Usar a funcéo Ordenar
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6.13 ORDENAR POR FREQUENCIA

Ordenar por frequéncia II k reordena os fios de modo que o fio mais comum seja marcado como A,
seguido de B, C, e assim por diante.

6.14 REMAPEAR FIOS

A funcdo de remapeamento de fios ajuda a mudar as letras dos fios em padrdes complexos (se o
padrio for simples, basta reescrevé-lo). Por exemplo, se quiser mudar o fio a para o fio ¢, mas houver
100 entradas com a letra a, reescrever seria demorado. Com Remapear fios, pode fazé-lo num sé
passo. Para usar a funcao de remapeamento de fios, va a Ferramentas > Remapear fios. Na janela
Remapear fios, selecione se quer remapear os fios de urdidura ou de trama. Mude a posicao da letra
do fio com um clique do rato.

A Figura 155 mostra um exemplo de remapeamento de fios de trama. O fio a serd remapeado parac, b
paraa,cparae,dparaeeeparab.

Remap yarns = Remap yarns i)
_JWarp @ Weft —I Jacquard conversion _Warp @ Weft —I Jacquard conversion
a a a L
b} a
B
d d d e
_Vox | € close| Qe v/ oK Qtose| Qrerp

Figura 155: Tabela de remapeamento de fios

6.15 Dois 6RGAOS DE URDIDURA

Na janela de introducao do padrao de urdidura e de trama, pode indicar dois érgaos de urdidura e a
forma como a urdidura é dividida:

¢ Por nimero de licos.

¢ Por fio no dente.

¢ Por fio.

¢ Em metades.

Algumas das opcoes tém um parametro correspondente, por exemplo o fio no dente que vai para o
segundo 6rgao de urdidura, ou o nimero do lico que vai para o segundo érgao de urdidura.
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2| Edit warp and weft pattern; 93x1 threads; 33.8x0.5 mm =0 X

File Tools Protection
1 warp beam

M w 1 warp beams / shaft &@M
Warp pattern asymmetrical — maﬂﬂmg@Jﬂﬂ

Second beam > thre BRI @& Warper _ Creel

2 warp beams / half

[9(1A1B) 9(1C 1A 1B 14(1A 1B — |E
B2a 1st warp beam
[19B 8(1C 1B) 1C 15B 2nd warp beam

@B"DGHIJKLMNOPUVWX#@

ﬁa' b c e f [EA TSNS ﬂn o p m |

Weft pattern asymmetrical — | _ Double weft insertion gggigjﬂﬂ

[1a &
mOK €9 Close &9 Help

Figura 156: Dois drgaos de urdidura

6.16 AJUSTAR A SIMETRIA DA URDIDURA

E desejavel que a urdidura seja simétrica em relac3o a largura do tecido, pois isso d& mais liberdade
quando se quer cortar o tecido. As sobras do corte podem ser muito menores se a urdidura for
simétrica. Para obter a simetria da urdidura, tem de introduzir primeiro a sequéncia de urdidura e de
trama e o nimero de fios na largura do tecido na janela Tecido > Consumo. Depois escolha Tecido >
Centrar (atalho de teclado F7).

No topo da janela ha quatro botdes (Urdidura, Trama, Manta de urdidura, Manta de trama) para
escolher o padrao a centrar. Normalmente é a urdidura; os outros trés raramente sao usados.

A pré-visualizacdo do tecido na janela Centrar tem trés seccoes: o lado esquerdo do tecido, o lado
direito do tecido e uma marca cinzenta serrilhada no meio, que separa as duas areas.

O cursor serve como ferramenta para deslocar manualmente o padrao: ao desliza-lo, vé o que
acontece nas extremidades do tecido.

0O modo automatico funciona de duas formas: o simples Automatico desloca o padrao sem ter em
conta o debuxo, enquanto Automatico sem mover o debuxo desloca o padrdo apenas por multiplos da
largura do debuxo (ou seja, o debuxo nio é deslocado).

A repeticao da urdidura da amostra de tecido mostrada na Figura 157 é de 224 fios, por isso este é o
namero maximo pelo qual podemos deslocar a urdidura. Os nimeros nas extremidades esquerda e
direita indicam quantos fios iguais temos a esquerda ou a direita.
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ArahWeave B.39: lady1 (224x224) 100% Simulation 7 oA e

File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode Help|
100 200 300 400

hread 2 5 S S S S SR R
A e
-y

Center
] ””l”“Warp &) :Weﬂ _JWarp blanket _ ) Weft blanket
0

iy

L e

[

I T
&

| E

Warp symmetry leftover

100

SR

SN —

£
3
%

R T R R RRR T AT TRRRT R AR R R RS RS SERE LIS F T ARE TIRRTRRIITTTRRR RV RRRPPIITSITEE T

s
SN —
ssoiasaanaanaed
I —

2 A 3
Automatic without maving the weave|

HH ok €3 Close

i..\.\\\\\\\‘\\\\.'\.\.\.K\\\.\.\.\.\\\\.\.\.\.’ihﬂkﬂﬂﬂ

é
&
e S e R e T I

¥
¥
g

T

o
iy
s
-

Figura 157: Ajustar a simetria da urdidura

Quando prime o botdo Automatico, o programa encontra sozinho a simetria, se existir, move o cursor e
redesenha a pré-visualizacao do tecido com o novo valor de deslocamento. Se ndo gostar do resultado,
pode altera-lo com o cursor.
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Figura 158: Centragem automdtica do padréo de urdidura
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Quando clica no botdo OK, o padrao é reescrito e a simulacdo do tecido é atualizada.

A simetria também pode ser ajustada para a manta de urdidura ou a manta de trama, para que o
motivo do padrao fique bem centrado no espaco disponivel dentro da manta. A centragem com a
manta de trama também pode ser Gtil para xailes e colchas (mantas no sentido corrente da palavra),
guando o desenho tem de ser centrado na vertical num determinado nimero de tramas. Basta definir
o nimero de fios desejado na trama da manta e proceder a centragem como descrito acima.

6.17 EDITAR DECOMPOSTO

O objetivo desta funcdo é permitir aos desenhadores introduzir facilmente padroes de urdidura e de
trama complexos, com um padrao no direito e outro no avesso do tecido, ou introduzir padroes de
fundo complexos em tecidos com urdidura/trama extra. Na janela Editar padrao de urdidura e de
trama, escolha Ferramentas > Editar decomposto. Na janela Editar decomposto tem de selecionar se
quer editar a urdidura ou a trama e o tipo de divisdo. Pode escolher Personalizado (predefinicao),
Remetido no pente (urdidura), Dois 6rgios de urdidura (urdidura) ou Regulador (trama).
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6.17.1 PersoNALIZADO

O principio da edicdo no modo Personalizado é o mesmo para a urdidura e para a trama, por isso
descrevemo-lo apenas para a urdidura.

Tem de indicar a disposicdo da mesma forma que no editor de debuxos decompostos: introduza 112
(nao é o numero cento e doze; é primeira, primeira, segunda) para ter os dois primeiros fios na

primeira urdidura e o terceiro na segunda urdidura. Ou introduza 3 para ter trés urdiduras divididas

uniformemente (seria o mesmo que 123). O programa pega no padrio de urdidura existente e
decompde-no com a divisao indicada, mostrando as urdiduras divididas editaveis. Sdo suportadas até 9
urdiduras/tramas.

A Figura 159 mostra um padrao de urdidura com 96 fios. Por cada dois fios no direito queremos ter um

no avesso. Na janela Editar padrao de urdidura e de trama, introduza 96a como padrao de urdidura.
Depois escolha Ferramentas > Editar decomposto e, na janela Editar decomposto, escreva a disposicao
da urdidura, que deve ser 112. O programa divide os 96 fios em duas camadas: 64 fios na primeira e
32 na segunda.

Agora pode alterar as duas camadas. O padrao na janela Editar padrao de urdidura e de trama é escrito
como a combinacdo das duas camadas.

o Edit warp and weft p o | Edit warp and weft pattern| o

File Tools Protection | @|[[l|warp - Ewett Repeat (threads) | 96 £ File Tools Protection & [lflwarp - Ewett Repeat (threads) | 96 A

_rie Tools Trotedion | Y

M w Warp layout Custom = l M w Warp layout Custom = || 112
p pattern asymmetrical 1 (64) |64a g Warp pattern asymmetrical — 1(64) [ 16(1a 1b) 8(2a 2b =
|@ 2(32) [32a B [16(1A 1B 1C) 8(2A 1C 2B 1C) 2(32) [32c &
3 | E

@A'D E |F |G @A'D E|F|GH
Flat b [Bd e g #lar b [Wd e g h
| |

Weft pattern asymmetrical Weft pattern asymmetrical — | |
1q [1d
fifiox v/ OK Oclose‘ @ Help ‘ Hok v/ OK €9 Close @ Help

Figura 159: Padrdo de urdidura decomposto

Quando o programa escreve a urdidura decomposta, acrescenta também o nimero de fios dessa
urdidura ao lado do nimero da urdidura. Se alterar o padrao de urdidura e premir Enter, o programa
escreve dois niimeros - o primeiro é o nimero de fios de que esta urdidura dispoe, com a disposicao e
o nimero de fios de urdidura atuais, e o segundo é o comprimento da urdidura dividida atual. Se os
dois nimeros nao forem divisiveis, o programa avisa com um ponto de exclamacao ao lado dos dois
numeros. Se quiser alterar o comprimento do padrao de urdidura, pode editar o nimero total de fios
de urdidura.

6.17.2 REMETIDO NO PENTE

A segunda forma de divisdo do padrao de urdidura é pelo nimero do fio no dente. Clique no botao
Personalizado da janela Editar decomposto e selecione Remetido no pente na lista.

6.17.3 Dois 6RGAOS DE URDIDURA

Se tiver o padrao de urdidura repartido por dois 6rgaos de urdidura, pode usar a opcao Dois 6rgaos de
urdidura na janela Editar decomposto.

6.17.4 RecuLADOR

A divisao pelo regulador é uma das funcdes mais usadas da janela Editar decomposto. Permite editar o
padrdo de trama de fundo (que fica numa cor lisa depois da conversao jacquard no ArahWeave)
separadamente do padrao da trama extra.

A Figura 160 mostra um desenho com duas tramas extra. Queremos mudar o padrio de fundo de cor

lisa para arepeticdo 2ald. Em vez da cor b na primeira trama extra queremos as cores b e e; na
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segunda queremos as cores c e f em vez de apenas c. Na janela Editar decomposto, clique no botao
Trama e selecione Regulador como fator de divisdo. O programa divide o padrio de trama em trés

tramas: o fundo é 300a, a primeira trama extra é 159b e a segunda é 22c.

(@ Edit warp and weft pattern: 1x481 threads: 0.3x176.5 mm [l deco
File Tools Protection J .\,.\,-‘.__,m [} .Weﬂ Repeal (Ihreads) | 481 #
Toeads | () FiEEfE|E

\i\u‘arp pattern asymmetrical — | 1 warp beam = |ﬂﬂﬂﬂ@@@% 1 (300) = 300a _J

posed

[1a

2(159) 1590
3(22) 22¢

f g [ ] Kk mn o 5 u v ow X

Weft pattern asymmetrical — | |  Double weft insertion JJ JJJJJJ VOK | Gcluse‘

|67a 31(1b 12) 11(1b 1c 1a) 21(1b 1) 1b 57a 30(1b 1a) 11(1b 1c 1a) 45(1b 1a) 1b 3a 7(1b 1a) 1b 17a
filox € Close @ Help

Figura 160: Padrdo de trama dividido pelo regulador

@He|p|

4

Agora a alteracdo do padrdo de trama: em vez de 300a escreva 300[2ald], em vez de 159b escreva

159[1ble] eem vez de 22c escreva 22[1c1f]. Depois de clicar em OK, o novo padrdo de trama é

também mostrado na janela Editar padrao de urdidura e de trama. Seria bastante demorado escrevé-lo
sem a ferramenta Editar decomposto.

. O Edit warp and weft pattern; 1x481 threads; 0.3x176.5 mm

"0/ Edit decomposed

'
o
3

-k X

File Tools Protection

lware ® S west Repeat (threads) | 481
m M jﬂJ o) wett layout Regulator — |I
Warp pattern  asymmetrical — | 1 warp beam — |JJJJJJJJJ 1(300) 300 [2a1d]

[1a 2(159) 159 [1b1e]

ls N, | |

k mn o Elt u v WX

Weft pattem asymmemcal —| 1 Double weft insertion JJJJJJJJ :ﬁ 7 oK | Qcmse|

22(2a1d)5(1a1b1a1e idib1ate latb1d1e)1alblate1c id b 1f1afe ic 1a1b 1f1d 1e 1c
faibif1ateici1d1b if1ateic lalb1f1d leic 3(latb 1aie 1d 1b 1ale 1la1b 1d 1e) la b 1a
1e 1d 1b 1a 1e 1a 18{1d 2a) 1d 5(1a 1b 1a 1e 1d 1b 1a 1e 1a 1b 1d 1e) 1a 1b if 1a 1e 1c 1d 1b 1f 1a
leiclalbifidi1eiclalb1f1ale1c 1d1b1f1aleic1a1b1f7(1d e la1b 1a 1e 1d 1b 1a 1e
1a 1b) 1d 1e 1a 1b 1a 1e 1d 1b 2a 1d 1e 1a 1b 1a 1e 1d 1b 1a 1e 1a 1b 1d 1e 1a 1b 1a 5(1d 2a) 1d

fifox €3 Close @ Help

Figura 161: Padrao de trama extra "complicado"

@ e |

6.18 INSERCAO DE TRAMA DUPLA

Se precisar de inserir duas tramas ao mesmo Il (@ Edit warp and weft pattern; 1x7 threads; 0.2x1.9 mm
. ~ File Tools Protecti
tempo na cala, marque a caixa Insercio de = o e
Threads — () = @ Warper _ Creel Jﬂ ons

trama dupla na janela Editar padr§0 de Warp pattern asymmetrical — | 1 warp beam = |@| | @| :f
urdidura e de trama. Isto deve ser suportado %" e
pelo formato CAM (dobby e jacquard) e pelo 2| p &
tear. O padrao de trama tem de ser escrito de  |Weftpattem asymmetrical ¥ Double weftinseriion f} -

, . o~ 4ab 3cd |
outra forma: o nimero de repeticdes deve ser et - P

. . OK €3 Close @ Help

seguido de duas letras de trama. Na Figura =

162, o padrao 4ab 3cd significa que o tear

insere 4 vezes as tramas a e b e depois 3 vezes
astramas ced.

Figura 162: Insercdo de trama dupla
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6.19 FRANJA (TECELAGEM SEM TRAMA)

Para obter na trama um efeito semelhante ao do I (& Editwarp and weft pattem; 1x74 threads; 0.1x5.9 mm
. - . . File Tools Protection
dente vazio no padrdo de urdidura, use a Franja el el e Rl
(tecelagem sem insercdo de fio). E usada como Warp patern asymmetrical — | 1warpbeam | G| || B | B0 Bal 1| @] j‘EJI
. 1A

ferramenta de desenho, para marcar o fim de um JA 8., PN - s vIR :
"desenho de peca Unica", para facilitar o corte gni k) milo -

i . . Weft patlern asymmetrical — | | Double weft insertion JJ .|V‘JJ 5 ﬂ )l
entre dois tecidos, para obter franjas numa 50s 3D T
manta, etc. Para indicar "tecelagem sem trama", B0k © Ciose @ Help

use a letra de fio y no padrao de trama.
Figura 163: A letra de fio "y" marca a tecelagem

sem trama

Para obter uma simulacio correta de um tecido com franja, tem de definir os dados técnicos (Fios na
largura do tecido, Largura no pente, Largura acabada, Remetido no pente, Densidade da trama) na
janela Célculo do consumo de fios (Tecido > Consumo) e marcar o botdo Densidade a partir dos dados
técnicos. Ver o Capitulo 14 para uma explicacdo detalhada do consumo e dos dados técnicos dos
tecidos.

ArahWeave 8.2v: fringe (112x74) 300% Simulation 8m+ v~ 0

File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode Help |
0 05 1 15 7 25 3 35 4 45 |

Figura 164: Simulacdo de um tecido com franja

6.20 REDIMENSIONAR O PADRAO DE URDIDURA OU DE TRAMA

Para redimensionar o padrao de urdidura ou de trama para um novo tamanho, escolha Ferramentas >
Redimensionar padrao de urdidura/trama. Na janela Redimensionar padrao de urdidura/trama,
selecione se quer redimensionar o padrio de urdidura ou o de trama. Ha trés critérios para alterar o
tamanho da repeticdo: o nimero de fios, a percentagem do tamanho original e o comprimento fisico.
Introduza o novo valor num destes trés campos e o programa redimensiona o padrao
proporcionalmente.

Se rodar a roda do rato para cima ou para baixo com o ponteiro do rato no campo Repeticio (fios), o
nimero de fios muda. O programa mostra o tecido de forma interativa.

A Figura 165 mostra o tecido antes e depois do redimensionamento do padrio de urdidura (a nova
repeticao é de 32 fios).
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I I o Edit warp and weft pattern; 94x63 threads; 47 I I b 4 Edit warp and weft pattern; 32x63 threads; 16:
File Tools Protected yarns File Tools Protected yarns
Threads — )= Threads — (=t

Warp pattern asymmetrical — ‘Warp pattern asymmetrical —

# Resize..pattern v ~ X
1}

= Resize ...pattern v ~ X
11 |

‘ 3(6A 6B) 6A 24C 4D 24C] o wer Ewer & ‘ 3(2A 2B) 2A 8C 2D 8C] Py - @
@ | —Repeat — Repeat
= 5 3 ¢ @ Threads (32 ) ‘ & Threads
Weft pattern asymmetrical — % % Weft pattern asymmetrical — 341 ‘)%
|3(4a 4b) 42 16b 3¢ 165 gitengtiiem) |3(4a 4b) 4a 16b 3¢ 165 L gitenaiiEm)
ok ok € Close @ Help ok ok €3 Close i@ Help

| ‘ ' | I | J |
| |
|

Figura 165: Redimensionar o padréo de urdidura

6.21 GERADOR DE PADROES

O Gerador de padrées cria padroes aleatoérios (ou parcialmente aleatorios, parcialmente controlados),
normalmente muito complexos, a partir de um conjunto de pardmetros. Para criar parametricamente
o padrao de urdidura/trama, escolha Ferramentas > Gerador de padrées na janela Editar padrao de
urdidura e de trama. A janela tem varios botdes e campos, muitos dos quais sio mutuamente
exclusivos. Os campos que nao tém efeito na definicio atual ficam a cinzento. A janela pode parecer
ter muitas definicbes, mas sé cerca de metade pode estar ativa de cada vez, por isso nao é tao
complicada como parece. Mas podemos combina-las de varias formas, o que a torna muito poderosa.

Na jaHEIa Gerador de padrées, Selecione se !’E Edit warp and weft pattern; 1x400 threads; 0.1x29.4 mm (_Ja]x]
. d ~ de urdidura ou de File Tools Protection _

quer criar o padrao Threads M jﬁﬂﬁ

trama. O programa usa o tamanho da Warp patien asymmetrical | 1warpbeam | GJ| | El| B|69/Fe] 1| @ ¢

A &

ticdo da janela Edit draod :
wrdicora e do trama. por fss0 deve define |10 GSEC « INGI. « GG« BEHAY. (1,

urdidura e de trama, por isso deve definir N . .
uma repeticdo suficientemente grande para | Wet S e [ N e e JJJJJJJJJ

N o ~ yy e 400
que faca sentido a criacdo paramétrica em (o0e)

. ;. . OK Cl Hel
vez da escrita numérica. Na forma mais L Qoese Drep |
simples de usar esta funcao, combina duas |y, @ Ewen = s protecied yarne
coisas: os fios a inserir (fios a, b, ¢, d na Yarns: 4 ahed

. . . . # Allow equal consecutive I Follow yarn sequence Copy pattern|
Flgura 166) € 0s Comp”mentos ainserir. 1 Stretch pattern Randomize|q ARepeatHUq ‘:J Fix repeat

. . . s e —Length

Pode indicar o comprimento Minimo e @mﬁj@umh} S
Maximo, e o programa insere -1 SpecifyTengths |24 6
aleatoriamente secc¢oes de fios com um iox € Close Q Help
numero de fios repetidos dentro desses Figura 166: Gerador de padrées

limites, até preencher a repeticao.
Depois de definir os pardmetros, clique no botdo OK e o programa gera um padr3o. Se voltar a clicar
em OK, gera um novo.
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Q| ArahWeave 7.0s: shadow (2x400) 100% Shaded integer - (O]

File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode Help
1 2 3 4 5 [ 7 8 9 R 12 13 14 15 1. 17 18

em_ gyl b L L L L L L L L L L L

Q Edit warp and weft pattern; 1x400 threads; 0.2x108.1 mm - O/x

File Tools Protection

| Threads — M ﬂ&ﬂg
\f\"arp pattern asymmetrical — | 1 warp beam = |ﬂﬂ@ma@ﬂ@%

GHMN_Rx# @;

1| 1d 2c 5a 4d 1c 2b 1a 1d 5b 3a 3c 1d 1c 2d 2c 4b 5a 3¢ 4d 3b 4c 4a 2¢c 5d 1a 2b 2¢ 5d 1c 2b 4c 2d
1| 4b 1d 4b 2d 3b 1c 5d 2b 1a 1d 4b 5a 3d 3c 1b 2a 5c 1d 2a 2c 2d 4a 2b 2d 4a 3c 3d 1a 1d 2a 5d
1| 3b 2d 1a 1d 2a 3d 5b 2a 5b 1c 1b 4a 5c 3a 5d 1b 1d 3b 3a 1c 1d 2a 3b 5d 4c 2b 4d 1a 4c 4b 4c 5a

3c 1d 5b 2c 1d 2c 3d 3c 2a 4c 5b 5a 5b 4d 2b
€3 Close @ Help

D Pattern generator -0 x

J .er Q.Weﬂ W Skip protected yarns
" Yarns: 4 | abed
_1 Allow equal consecutive _I Follow yarn sequence Copy pattern
3 11 Stretch pattern Randomize| ‘?,;Repeat 4000 ¢ 4 Fix repeat

Length
’7 Minimum | 1 : Maximum| 5 ¢ 2 Follow length sequence

°1 Specify lengths 246
OK Close & Help
= Q Qe |

Figura 167: Padréo de trama aleatdrio

Pode controlar a quantidade de cada fio inserido: se introduzir aaaabc (ou 4abc) no campo Fio, o
programa insere o fio a com uma probabilidade quatro vezes maior do que b ou c.

.'E‘ ArahWeave 7.0s: PatternGenerator1 (500x2) 100% Shaded integer —/a|x%
File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode Help
™0/ Edit warp and weft pattern; 500x1 threads; 152.2x0.3 mm IM[=] @ Pattern generator = ax
File Tools Protection ..Warp J.Weﬂ R Skip protected yams
Threads — ()= ol e Yarns: 6 | aaaabc]
Warp pattern == ‘ 1 warp beam = ‘@‘ q |@‘ D ‘ »' g; ¢J 6} - Allow equal consecutive I Follow yarn sequem:i Copy pa:tem
> I Stretch pate Randomi; R | 40! N Fi it
A 2C 2B 6A 1B 3A 1C 4A 2C 1A 2B 3A 2C 4A 1C 2A 1C BA 2C 3A 2B 2A 1C BA 2C 7A 2B 3A 2C 1o patiem ansonz: [ rovea KRG ~ P

5A1C 3A 2B 1C 2A 1B 2A 2B 2A 1B 16A 1C 3A 1C 15A 1C 4A 2B 2C 2A 1B 1A 1C 2A 2C 2B 2A 1 || Length
9A2(2B 2A) 2C 1A 1BIA 1B 2A2B4A 1C3A 1C4A1C2(2A 2C) 1B 2A 1B2C 2B2CEAZB2C 1B || Minimum|§ 4 Maximum[Z & i Follow length sequence

4A1B13A1B1C2A2C4A2C2A1C1A2C4A2B2C 5A1BBA2C2A2B4A 1C 2A2B5A1C 1A
€ Close @ Help

1B 5A 2B 4A 2B 2C 13A 1B BA 1C 2B 8A 1B 1C 3A 2C 1B 5A 2(1C 2A 1B 2A) 1C 2A 2C 2A 1B 1A || ! Specify lengths k48
1C 2B 4A 2B 2A 2C 1A 1C 2B 2(2A 1C) BA 2C 4A 2B 2C 1A 1B 1A 2C 3A 1C 6A 2C 8A 1B 2A 2B

Weft pattern asymmetrical — | 1 Double weft insertion Q‘A.‘v‘ $|J ¢)‘ @| d ‘

Figura 168: Padrdo de urdidura aleatdrio

O parametro Fios tem duas opcdes. Permitir iguais consecutivos significa que é possivel, de acordo com
a probabilidade estatistica, que uma sequéncia de cor seja seguida pela mesma sequéncia de cor. Se
esta opcao estiver desativada, o programa impede que uma sequéncia de cor seja seguida pela mesma
sequéncia de cor. Assim, os comprimentos nunca sao prolongados, pois duas sequéncias de fios
consecutivas nunca se fundem na mesma letra de fio.

Se a opcao Seguir a sequéncia de fios estiver ativada, o programa escreve o padrdo seguindo sempre a
ordem dos fios que introduziu no campo, independentemente da probabilidade estatistica.

Em vez de definir o intervalo de comprimento Minimo / Maximo, pode ativar Indicar comprimentos e o
programa permite indicar os comprimentos de repeticdo de cada fio que serd inserido. Na Figura 169,
os comprimentos permitidos sdo 2, 4 e 6.
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- ArahWeave XL 8.3]: shadow (2x400) 100% Integer v o~ D
File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode Help ‘
b] 1 2 3 4 5 [ 7 E] E] 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19

* Edit warp and weft pattern; 1x400 threads; 0.2x108.1 mm VoA o

File Tools Protected yarns

22 w ()= jﬁﬂﬂ
21

\fVarp pattern asymmetrical — | 1 warp beam = |ﬂﬂ@mg@@@%

[
_1 Double weftin

f - s OV wo xR R
Weft pattern asymmetrical — sertion gﬂ@ﬂm@ﬂ@ﬂ

T6a 2b 2c 6d Ba 4b 2c 2d 6a 2b Bc 2d 4a Bb Bc 6d 2a 4b 2c 4d 4a Bb 6c 2d 2a b 4c 4d 4a 6b 6c I
4d 2a 6b 4c 6d 4a 60 2c 4d 63 2b 4c 4d 2a 2b 2c 4d 23 6b 2c 6d 43 6b 6c 2d 2a 4b 4c 4d 4a 2b

6c 6d 2a 2b 6c 4d 6a 2b 2c 2d 4a 6b 6c 6d 2a 2b 2c 2d 6a 4b 6c 4d 4a 2b 4c 4d 4a 4b 2c 2d Ga E
2b 2c 4d 4a 2b 2c 6d 2a 4b 2c 2d

o

[lljwarp & wett # siip arotested yarns
Yarns: 4 abcd

W Allow equal consecutiveC¥ Follow yarn sequence Copy pattenm
_| stretch pattern Randomize | C %.Repeat 40 ‘f" _| Fix repeat

Minimum| 1 % Iaximum | 10 %JFUIIuw\ength sequence

(246
€3 close 9 Help

Figura 169: Opcdes Seguir a sequéncia de fios e Indicar comprimentos

Opcionalmente, pode ativar Seguir a sequéncia de comprimentos, o que garante que nao é atribuido
aos fios um namero aleatério de fios, mas que é seguida de perto a sequéncia de comprimentos
indicada no campo Indicar comprimentos.

6.21.1 PADROES DE SOMBREADO COMPLEXOS — PADROES OMBRE

Se ativar tanto Seguir a sequéncia de fios como Seguir a sequéncia de comprimentos, o padrao torna-se
completamente deterministico. Isto € muito Util para padrdes de sombreado longos e complexos, em
gue repete o mesmo padrdao numérico numa sequéncia de fios diferentes. Neste caso, pode ser dificil
saber o comprimento final da repeticao, por isso tem a opcao Fixar repeticao, que permite ao
ArahWeave substituir o tamanho da repeticdo anterior pelo novo. Pode usar parénteses tanto no
campo Fios como no campo Indicar comprimentos.

A ordem de passos sugerida é:

Marque Indicar comprimentos e Seguir a sequéncia de fios. Introduza as sequéncias de comprimentos.
O exemplo da Figura 170 abaixo comeca com um comprimento de 15 fios, depois 1 fio, seguido de 4

vezes 5 fios e 1 fio, e assim por diante (todo o padrao de comprimentosé 15 1 4(5 1) 6(3 1)
8(2 1) 12 (1 1) 8(1 2) 6(1 3) 4(1 5) ). Depois clique no botao OK para que o
programa calcule o nimero de sequéncias de cor - hd 98 sequéncias e o nimero de fios é 184. Se
precisarmos de mais ou menos fios, basta alterar alguns dos comprimentos e premir novamente OK.
Depois va a seccao Fios. Como ha 98 sequéncias que devem ser repartidas entre duas cores vizinhas,
basta escrever 49(ab) e continuar consoante o nimero de cores que quer usar. Neste exemplo usamos
quatro cores de fio, por isso introduzimos: 49 (ab) 49(bc) 49(cd) 49(da). Oresultado final é
uma repeticdo bastante complexa de 736 fios.
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0 Pattern generator
: - ' Skij arns

49(ab) 49(bc) 49(cd) 49(da}

/ equal consecutive W

15A 4(1B 5A) 6(1B 3A) 8(1B 2A) 13(1B 1A) 8(2B 1A) 6(3B 1A) 3(58 1A) 208 4(
8(1C 2B) 13(1C 1B) 8(2C 1B) 6(3C 1B) 3(5C 1B) 20C 4(1D 5C) 6(1D 3C) 8(1D
B{ZD1C}SED1C}3(5D1C}20D4{1A5D}6[1A3D}8{1A2D}13[1A1D}8{2A inioum| T paximum| 16 (A

1514(5 1) 6(3 1) 8(2 1) 12 (1 1) 8(1 2) 6(1 3) 4(1 5§

3(5A 1D)

r d e g i k
e o

Figura 170: Padrédo completamente controlado
6.21.2 FuncAo EsTicAR PADRAO

Se introduzir fios no campo Fios (na Figura 171: aabcb) e ativar Seguir a sequéncia de fios e Esticar
padrio, pode definir livremente o comprimento da repeticdo (no exemplo usamos o valor 500). A
funcao Esticar faz com que o programa estique o padrdo em toda a largura da repeticio indicada. Isto
produz o padrdo 200A 100B 100C 100B.

Figura 171: Esticar o padrao

Obviamente, ndo é esse o objetivo desta funcdo. Mas pode definir o comprimento como 1 e
Aleatorizar como, digamos, 150, e o programa nao sé escolhe o fio seguinte de forma previsivel, como
cria uma transicdo sombreada aleatéria entre os dois segmentos de cor. Quanto maior o valor de
Aleatorizar, mais aleatéria é a transicao.



98

Capitulo 6 www.arahne.si &%
Editar o padrdao de urdidura e de trama

[ Arahweave 7.0s: PatternGenerator1 (500x2) 100% Shaded integer [_[of =]
File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode Help
™ 0| Edit warp and weft pattern; 500x1 threads; 152.2x0.3 mm MR[=] 2 Pattern generator -0

File Tools Protection Q.Warp J.Weﬂ W' Skip protected yarns
Threads — M ﬂﬂﬂé Yarns: 5 | aabch

al e I Allow equal consecutive ¥ Foll uence Copy pattern
Warp pattern asymmetrical ‘ 1 warp beam |ﬂ q |§HEE%@@- ¥ Stretch pattern @Iﬁ% Repeat| 506G ¢ ¥ Fix repeat

F_QQA1B3A1B2A1B3A1B1A1B5A1B6A1BSA1B1A1B5A3B2A2B1A1B4A2B1A2B2A

B FE HM N_Rx

—Length
Minimum| 1 ¢ Maximum| ¢ _I Follow length sequence

ﬂa’b c d [ L uvow b ¥ Specify lengths: 1->1 |1
Weft pattern asymmetrical | I Double weft insertion JA|.‘JJJJJ ok €3 Close @ Help

Ha

ok €3 Close. @ Help

i

~

e

o

Figura 172: Esticar com a opg¢ao Aleatorizar

6.21.2.1 REDIMENSIONAR UM PADRAO COM A FUNCAO EsTicAR

Também podemos usar a funcao Esticar para redimensionar um padrao existente para um novo
tamanho de repeticao. Por exemplo, pode ter um padrao de 356 fios que quer redimensionar
proporcionalmente para 220 fios. Deve ativar primeiro Seguir a sequéncia de fios, depois Esticar, e
depois usar o botio Copiar padrao, que copia o padrao existente de 356 fios para o campo Fios.

| [@] Arahweave 7.1¢: shirt27 (356x2) 100% Shaded integer HmER
File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode I% 0 pattern generator - ox
ﬂlﬁl Edit warp and weft pattern; 356x1 threads; 102.6x0.3 mm L .Warp J.Weﬂ W Skip protected yarns
File Tools Protection Yarns: 70->356 |'30A2(1C1B)5C7DIE7D5C2(1B1C)30A3E14B8(1E1B)1E7

Follow yarn sequence 1 Copy pattern[ 3

Threads — | -} = | R Allow equal consecutive

Warp pattern asymmetrical — | 1 warp beam =i |ﬂﬂﬁ Randomize | G ¢Repeal 356 = Fix repeat

'30A2(1C1B)5C7DIETD5C2(1B1C)30A3E14B8(1E1B)1E7B8(1E1B)1E14B3E[ Lendih

@B"H | K B s ’; Mini'mum 1 ‘% : Maximum| 1 ‘?J Follow length sequence
olo - BRSO =
] i o 5
: . - o €3 Close: @ Help
&

Weft pattern asymmetrical — | _|  Double weft insertion JJJ
‘ 16
Q Close

ok

Figura 173: Tecido antes de esticar o padrao

Depois defina o nimero da Repeticio como 220 e clique em OK. Isto redimensiona proporcionalmente
o padrao. Se quiser, pode ainda usar a opcao Aleatorizar com esta funcio, ou pedir ao programa que
reescreva o padrdao com comprimentos especificos, por exemplo de dois em dois fios, em vez de um
emum.
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lil[=)»
D Pattern generator

kip protected yarns

30A2(1C1B)5CTDIETD5C2(1B1C)30A3E14B3(1E1B)1E7

= = W Allow egual col
- = |T|7 o
19A2C 1B 3C 4D 5E 5D 3C 2B 19A 2E 8B 1E 2B 3E 3B 2E 4B 2E 2B 3E 2B y
) ) ) Minimum | 1 i
S J

Figura 174: Tecido depois de esticar o padrao

6.21.3 GERADOR DE PADROES E FIOS PROTEGIDOS

Uma caracteristica importante do Gerador de padrdes é que nao substitui os fios protegidos, se os
tiver no padrao. A Figura 175 mostra um tecido com tramas extra em que queremos alterar a trama de
fundo. Normalmente isto é bastante dificil, pois o padrao de fundo esta todo entremeado com a trama
extra, de forma irregular, conforme as tramas extra estejam ou ndo presentes numa determinada
area.

D ArahWeave 7.0p: extra (600x1089) 50% Simulation 7

Figura 175: Tecido com trama extra e trama de fundo lisa

Faca duplo clique com o rato na janela Editar padrido de urdidura e de trama para proteger os fios de
trama extra (que sdo: b, c, d, e, f). Depois de protegidos, ficam marcados com um X.

0 Edit warp and weft pattern; 30x1089 threads; 9.1x339 mm

3a 32{1b 1a) 10(1b 1e 1a} 22{1e 1a) 1e 111a 39(1b 1a) 12(1b 1d 1a} 32(1d 1a) 12(1b 1a) 1b 3a 7{1b 1a) ||
1b 65a 38(1b 1a) 11(1b 1f 1a) 4(1b 1a) 5(1b 1f 1a) 21(1f 1a) 1f 2a 4(1f 1a) 1f 93a 34(1b 1a) 18(1b 1c 1a)
26(1c 1a) 1c 96a]
o< | Soesd e
Figura 176: Fios protegidos
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Na janela Gerador de padrées pode agora ativar o botao de alternancia Saltar fios protegidos, que
continua a sequéncia como se os fios protegidos nao existissem. Assim, o padrao de fundo tem as
mesmas propriedades estatisticas nas areas com e sem tramas extra. Caso contrario, o fundo terad um
aspeto diferente nas areas com tramas extra.

0 Pattern generator

Figura 177: Opcdo Saltar fios protegidos

Depois de clicar em OK, obtém um novo tecido com trama extra...

ArahWeave 7.0p: extra (600x1089) 50% Simulation 7

Figura 178: Novo padrdo de trama de fundo

...com um padrio de trama complexo (Figura 179).

0 Edit warp and weft pattern; 30x1089 threads; 9.1x339 mm

l—.— ’—r—
_twapten - | ] Q] 5|65/ FTG
Ex

1g 2a 1b 1g 1b 1a 2(1b 1h 2{1b 1g)) 1b 1a 1b 1g 1b 1h 2(2(1b 1g) 1b 1a) 1b 1h 2(1b 1a 2{1b 1g)) 1b 1h
1b 1a 1b 1g 2(1b 1h) 1b 1g 2(1b 1a) 1b 1e 1g 2(1b 1e 1h 1b 1e 1a 1b 1e 1h) 1b 1e 1h 1b 1e 1a 1b 1e 1g
1e 1a 2(1e 1h) 1e 1g 2(1e 1a) 1e 1h 1e 1g 1e 1a 2{1e 1h) 1e 1g 2(1e 1a) 1e 1g 1e 1h 1e 1g 2(1e 1a) 1e
1h 2(1e 1a) 1e 1g 1h 2(1g 2h) 1g 1h 1a 2h 1g 2a 1g 1h 1a 2h 1g 2h 1a 1h 1g 2(2a 1h) 1g 1a 2(2g 1h) 1g
2(1h 2a) 1g 1a 1g 2h 1a 2h 1g 1a 2(1h 2a) 1h 1a 1h 2a 1g 2h 1g 1a 1h 2a 1g 2h 1a 1g 1a 2(2g 1h) 1g Th
2a 1g 2h 1a 1h 2(1g 2h) 1g 1a 1g 2h 1g 2(1a 1b) 1h 1b 1g 2(1b 1a 2(1b 1h)) 1b 1g 1b 1h 1b 1a 2(1b 1h)
1b 1a 2(1b 1g) 1b 1a 1b 1g 1b 1h 2(1b 1a) 1b 1g 2{1b 1h) 1b 1g 1b 1a 1b 1h 2(1b 1g) 1b 1a 2{1b 1h)
2(1b 1g 1b 1h) 1b 1h 1b 12 2(1b 1d 1h) 1b 1d 1a 1b 1d 1g 1b 1d 1h 2(1b 1d 1g) 1b 1d 1a 2(1b 1d 1g) 1b
1d 1h 1b 1d 1g 2(1d 1a 2{1d 1h)) 2(1d 1g 1d 1h) 1d 1h 1d 1g 2(1d 1h) 1d 1a 1d 1g 1d 1a 2(1d 1h) 1d 1g
2(1d 1a) 2(1d 1g 1d 1h) 1d 1h 1d 1a 2(1d 1h) 1d 1a 1d 1g 1b 1a 2(1b 1h) 1b 1a 2{1b 1g) 1b 1a 1b 1g 1b
1h 2(1b 1a) 1b 1g 1b 2a 2(1h 1b 1g 1b) 1g 1b 1a 2{1b 1g) 1b 1a 1g 1h 2g 1h 2a 1h 1g 1h 2a 1h 2g 1a 1h
1a 2h 1g 2h 1a 1h 1a 2g 1a 2h 1g 1h 1a 2h 1a 2g 1h 1g 1h 2g 1a 2g 1h 1a 1g 2(2a 1h) 1a 2(1h 2a) 1h
1b 1a 1b 1h 2(1b 1g) 1b 1a 2(1b 1g) 2(1b 1h 1b 1a) 1b 1a 1b 1h 2{1b 1a) 1b 1g 1b 1h 1b 1a 2{1b 1g) 1b
1h 2(1b 1a) 1b 1h 1b 1a 1b 1h 22(1b 1g) 1b 1a) 1b 1g 1b 1h 2(1b 1a) 1b 1g 1b 2(1a 1b 1f) 1g 3(1b 1f 1h
1b 1f 1a 1b 17 1h) 1b 1a 2(1b 1h) 1b 1g 2(1b 1f 1a) 1b 1f 1h 1b 1f 1g 1b 1f 1h 2(2(1f 1g) 1f 1a) 1 1h 1f
1a 2(2(1f 1g) 1f 1h) 1 1g 17 1h 2(1 1g) 1f 1a 2(1f 1n) 1f 1g 1h 1f 1g 2(1f 1a) 1f 1n 17 2a 1g 1a 1h 2g 1h
2a 1g 1h 1a 2g 1h 2a 1g 1a 1h 2(2a 1g) 1a 2(1g 2h) 1g 1h 1a 2h 1a 2g 1a 1h 1a 2g 1h 2a 1h 1g 1a 2(2g
1h) 1g 1h 2a 1g 2a 1h 1g 1a 2h 1g 2h 1a 1g 2(1h 2g) 1a 1h 1a 2h 1g 2a 1g 1a 1g 2(1b 1a) 1b 1h 2(1b
1g) 1b 1a 1b 1g 1b 1a 2(1b 1h) 2(1b 1g 2{1b 1h) 1b 1a 1b 1h) 1b 1h 1b 1g 1b 1a 1b 1h 2(1b 1a) 1b 1h
2(1b 1g) 1b 1h 1b 1g 1b 1a 2(1b 1g) 1b 1c 1a 2(1b 1c 1h) 1b 1c 1g 1b 1c 1a 2(1b 1c 1g 2(1b 1c 1h)) 1b
1c 1a 1b 1c 1g 1b 1c 1h 2(1b 1c 1a) 1b 1c 1h 1b 2{1c 1g) 1c 1a 1c 1h 1c 1a 2(2(1c 1g) 1c 1h) 1c 1g
2(1c 1a 2(1c 1h)) 1c 1a 1c 1h 1c 1a 2(2(1c 1g) 1c 1h) 1c 1a 2(1g 2a) 1h 1a 2(1g 2a) 1g 1a 2(1g 2a) 1h
1g 1a 2h 1g 2a 1h 1g 1a 2h 1a 2g 1a 1h 2(1g 2h) 1a 1h 1g 2h 1g 2a 1h 1a 1h 2g 1h 2a 1g 1h 1g 2h 1a
2h 1g 1a 1g 2a 1g 2h 1a 1g 1a 2h 1g 2a 1g 1h 1g 2h 1g 2a 1h]

Figura 179: Um padréo complexo depois de dividir a trama de fundo
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6.22 DesenHOS QUADRADOS COM DENSIDADES DE URDIDURA E DE TRAMA DIFERENTES

Primeiro introduza o padrao de urdidura da forma que quiser. Depois defina a densidade da urdidura e

da trama. Converta o padrio de Fios para milimetros (mm) e clique no icone ﬂ para copiar a
urdidura para a trama. Depois converta novamente mm para Fios.

6.23 TROCAR A URDIDURA E A TRAMA (ROTACAO DE 90°)

No menu Tecido hd uma funcdo Urdidura<->Trama que troca a urdidura e a trama. Troca também
todas as cores, os parametros dos fios, as densidades e o padrao do remetido no pente / regulador, e
roda o debuxo 90 graus. A funcio é reversivel, o que significa que aplica-la duas vezes devolve a
posicado inicial. Nao perde dados ao aplica-la. Infelizmente, em tecidos com remetido no pente /
regulador, ndo é possivel trocar automaticamente as densidades da urdidura e da trama, pois temos
de um lado a densidade da trama e do outro a largura em cru, a largura acabada, o nimero do pente,
etc. Nestes casos, é necessaria alguma edicdo manual para por as coisas numa relacdo sensata, se
quiser mesmo trocar a urdidura e a trama.

7 COREs

O ArahWeave® usa trés modelos de cor diferentes para mostrar os tecidos: RGB (vermelho, verde,
azul), HSL (matiz, saturacao e claridade) e CIE Lab.

OCIEL*a*b* (CIELAB) é o espaco de cor mais completo L =100
especificado pela Comissao Internacional de lluminacao

(em francés Commission internationale de I'éclairage, dai

a sigla CIE). Descreve todas as cores visiveis ao olho ’ -a +b

humano e foi criado para servir de modelo independente

dos dispositivos, a usar como referéncia. Ao contrario dos

modelos de cor RGB e CMYK, a cor Lab foi concebida para -b +a

se aproximar da visdo humana. A sua componente L ’ ’
corresponde de perto a percecdo humana da claridade.

Uma grande parte do espaco de coordenadas CIELAB nao

pode ser gerada por distribuicées espectrais. Essas L=0

coordenadas ficam, por isso, fora da visdao humana e nao
sao verdadeiras "cores".

Figura 180: Modelo de cor CIE Lab

No ArahWeave, as cores RGB do ecra e os valores RGB da impressao sdo ajustados para uma
determinada impressora / ecrda com base nos valores CIE Lab, que permitem uma correspondéncia de
cores independente dos dispositivos. A palavra "corresponder"”, usada mais adiante no texto, significa
sempre corresponder dentro dos limites de uma determinada tecnologia de geracao de cor e dos
pardmetros / capacidades do dispositivo onde a cor é reproduzida (monitor, impressora), e ndo uma
correspondéncia perfeita com os padrdes de cores solidas identificados pela PANTONE® ou com uma
determinada cor especificada no espaco de cor CIE Lab.

7.1 O EDITOR DE CORES

Escolha Tecido > Cores para abrir o editor de cores. Este tem cinco seccoes:

¢ ainformacdo na barra de titulo (o nome da paleta de cores e o niimero de cores que contém)
* apaletade cores

* aarea de pré-visualizacdo da paleta de cores, com todas as cores da paleta
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Nome da paleta de

Numero de cores na paleta

PANTONE® f & h-paper 19 D cores
File Sort Change Choose 1 P
/ aleta de
11-0103 11-0602 11-0601 11-4201 11-0604 11-4300 11-4800
Egret Snow White Bright White Cloud Dancer Gardenia Marshmallow Blanc de Blanc COI'ES
11-0606 11-0701 120104 13-0905 12-5202 12-0105 13-4403
Pristine Whisper White ‘White Asparagus Birch Turtledove Bone White Silver Birch
11-0104 11-0107 11-0105 11-0507 12-0804 12-0605 12-0703
Vanilla lce Papyrus Antique White Winter White Cloud Cream Angora Seedpearl
12-0815 12-0713 12-0812 12-0712 12-0806 13-0815 13-0017
Vanilla Custard  Almond Oil Alabaster Vanilla Rutabaga Banana Crepe Italian Straw
12-0304 13-D607 12-0000 13-0907 12-1403 13-1008 13-0908 7 . I- ~ d
Whitecap Gray  Fog White Swan Sandshell Tapioca Créme Brilée  Parchment = Pré-visualizacao da
12-1108 12-1108 11-1404 11-0807 12-0704 11-0809 12-0710
Sheer Pink Dew Powder Puff Ivery White Smoke Ecru Navajo paleta de cores
12-2103 11-2409 11-2309 11-1005 11-1306 11-1305 11-0603
Almost Mauve Delicacy Petal Pink Bridal Blush Cream Pink i Pastel P;
11-4202 11-4301 12-4302 11-4802 11-4803 12-6207 12-5201
Star White Lily White Vapor Summer Shower lce Frost Icicle
11-4801 11-4303 12-4304 12-4305 11-4804 11-4805 12-5203
Bit Of Blue Mystic Blue Bluewash Spa Blue Lightest Sky Hint Of Mint Murmur
12-4306 12-4705 12-5603 12-5403 12-5303 11-4604 12-5508
Barely Blue Blue Blush Zephyr Blue Blue Flower Sprout Green Billowing Sail Hushed Green
* - M
aleco e Fe Il JKIL MK O Cores da urdidura e
a" b* ¢* d' e g h i | . I mn o

@mde| 12-0712 Name| Vanillg
Luminosity a p Model @ ﬂ j
Al Al A j E:f ’—Matcn for: (dE}—‘

@ Screen: 0.15
91.77 j ®CIELBD | printer: 2,50

A /
17.67 |- 12-0712
:I Vanilla cor

30011 Td
3008 /m

[@1.77 i £0.56 } [a7.67

ok € Close @ Help

7.1.1 CARREGAR/GUARDAR UMA PALETA DE CORES

' Edit | Overprint | datrama

Area de edicdo da

Quando abre a janela Editar cores, a paleta de cores predefinida ja esta carregada. Para carregar outra
paleta na janela Editar cores, basta escolher Ficheiro > Carregar cores e selecionar um ficheiro de
paleta de cores na caixa de diadlogo Carregar cores. Em alternativa, pode usar Escolher, que lista todos
os ficheiros do diretério atual, e basta clicar num ficheiro da lista pendente para o carregar na janela

Editar cores.

Se fizer alteracdes na paleta de cores, pode guarda-la com um nome novo (ou antigo) com Ficheiro >

Guardar cores.

7.1.2 ALTERAR O NUMERO DE CORES DA PALETA

O numero de cores da paleta é mostrado na barra de titulo da janela. Pode
alterar o niumero de cores da paleta com Numero de cores do menu Alterar
da janela Editar cores. Se aumentar o niimero de cores, as novas cores sao
acrescentadas no fim da paleta. Se diminuir o nimero de cores, as cores sao
eliminadas a partir do fim da paleta.

2 Number of colo — X

Mumber of colors| 1925 #

Colors in line| 7 ¢

Rows[ 10 %

v/ OK | €3 Close| @ Help |

Figura 182: Alterar o
numero de cores
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7.1.3 ADICIONAR OU ELIMINAR UMA COR DA PALETA

Pode acrescentar uma nova cor ao lado da cor selecionada na oz
paleta clicando no botao ﬂ da janela Editar cores. Para eliminar e e =
Sreen Garden Glade Hay Pale Green
a cor selecionada, clique em ﬂ ou prima a tecla Delete do
13-0633 13-0333 12-0530
e Yellow Chardonnay Lima Bean Charlock

teclado.

p— Model S
-|-/RGB ’

1 Match for: (dE)
:g?ELLab @ Screen: 0.13
- ) Printer: 0.22

Figura 183: + e - para adicionar ou
eliminar uma cor da paleta

7.1.4 ALTERAR O NUMERO DE CORES NA AREA DE VISUALIZACAO DA PALETA

Na caixa de didlogo Nimero de cores também pode alterar o aspeto da paleta de cores — o nimero
de amostras de cor por linha e o nimero de linhas na area de visualizacio da paleta.

7.1.5 COLAR CORES DA PALETA NA BARRA DE CORES DO PADRAO

Para colar a cor selecionada noutra entrada de Edit colors; PANTONE f & h-paper 1975
. File Sort Change Choose 4
cor (urdidura, trama ou cor da paleta), basta T R oee | 17000 T o .|| N m
apontar para essa entrada e premir o botdo e e —
11-0104 11-0107 11-0105 11-0507 12-0804 12-0605 12-0703
direito do rato. Para as trocar, basta premir o woms  azoma  womz  womz  reom 12007
~ . 12-0304 13-0807 12-0000 S=050 12-1403 13-1006 13-0908
bOtao do melo do rato' 12-1106 12-1108 404 11-0807 12-0704 11-0809 12-0710 =
12-2103 11-2409 11-2309 11-1005 11-1306 11-1305 11-0603
11-4202 1 01 12-4302 11-4802 11-4803 12-6207 12-5201
11-4601 11-4303 12-4304 12-4305 11-4804 11-4805 12-5203
12-4306 5 12-5603 12-53403 12-5303 11-4604 12-5508
A B Ol [k Lm0 o COENT (v wS
a* d g [ r s X

Edit] Overprint]
@ PANTONE® ‘ 13-0815 TPX‘ Banana Crepe

Figura 184: Copiar a cor da paleta para a barra de
cores dos fios com um clique no botao direito

7.1.6 COLAR CORES DA PALETA NO FIO MULTICOLOR

Quando cola uma cor da paleta num fio multicolor, tem duas opc¢oes: acertar num pequeno quadrado
com a cor que quer alterar, ou escolher primeiro essa cor para a tornar a cor selecionada; esta passa
entao para um quadrado maior, mais facil de acertar.
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: # Yarns Edit colors; PANTONE® FHI Paper TPG 2625

File Edit Sort Change Choose

File Tools

11-4001 TPG 11-0601 TPG 11-0700 TPG 11-4800 TPG 11-4201 TPG 11-0608 TPG 11-4801 TPG

h 1 n 11-0607TPG  11-1001 TPG 11-0602 TPG 11-4202 TPG  11-4300 TPG 11-4302 TPG 11-0103 TPG

Count| 47| i = 'D'Y’Tﬂ—mmwa 11-0606 TPG 11-0701 TPG 12-0601 TPG 11-0604 TPG 11-0605 TPG 13-0905TFG
ion factor| 11, ﬂ ﬂ o"'“"‘] Compt 119105 PG 12-0703 TPG 12-0000 TPG 12-0304 TPG 13-0908 TPG 13-1006 TPG 12-0709 TPG

A

Luster 1q A | Colors| 1] ¥ 11-0110TPG 11-0907 TPG 12-0704 TPG 0TPG 12-0605 TPG 1B-1008 TPG

Color1 6§ #13-1104TFB 12-1404 TPG 13-1106 TPG 13-1308 TPG 3-0907 TPG
Latrd 3["5 ¥ 13-0404 TPG 13-0003 TPG 13-0400 TPG 14-0002 TPG 13-5304 TPG 13-0000 TPG
=l ¥ 12-0105TPG 141107 TPG 14-1106 TPG 15-1305 TPG 151306 TPG. G
12-4302 TPG 13-4403 TPG 12-4301 TPG 140105 TPG 146305 TPG
12-5201 TPG 12-6204 TPG 14-6308 TPG 5-6410 TPG 15-6307 TPG
ts]
TONE® | 12-0605 TPG‘Angnr:{
Model Mélange~| Draw yam... ‘Smccthen’@i Red Green Blue[~Model — J@ﬂﬂ

Chenille length — ‘ Probability. WI i J. [ 3

Twists / m 420
Twist contraction (%) CI
Code |

218

—Match for: (dE)
@ Screen: 0.17
) Printer: 0.21

. PANTONE® 12-0605 TPG
. Angora
. | © Pantone LLC, 2020

183

Notes |

Price / kg ($) 1|

Count Diameter| Code Twists|Colo
(mm)  Color| (/m) E

A:| 1/40) 0.455/11-0410 4202 em——— Hilox @ Close @ Heip

Figura 185: Selecione uma cor, mova o ponteiro do rato para a parte da cor que quer substituir e clique
com o botdo do meio. A cor areia substitui a parte vermelha do fio.
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7.1.7 CRIAR UMA PALETA DE CORES PERSONALIZADA A PARTIR DA PALETA EXISTENTE

Pode criar uma paleta de cores personalizada com a ajuda da janela de didlogo Variantes.

Abra o ArahWeave. Carregue um tecido que tenha pelo menos seis cores diferentes na trama, ou
simplesmente mude o padrao de trama para algo como 1albicldieif. Escolha Manta > Variantes para
abrir a janela de didlogo Variantes.

» ArahWeave DobbyPi

File Weave Fabric | Blanket View Zoom Mode

ggvnmms...ﬂ v

Weft blanket.. W

- . b4 Edit warp and weft pattern; 1x6 threads; 0.3x1.7 mm N e
File Tools Protected yarns
Threads — | () — | | o e

Warppattern  pivot1 1 | 1warpbeam |JJJJJJJJ

=
B
e

™ Weftpattern asymmetrical — | | Double weftinsertion

i | 121b1c1d1e1]

HOK Q Close @ Help

Figura 186: Abrir a caixa de didlogo Variantes

Por predefinicdo, o nimero de variantes é 1. Arranje espaco para a paleta de cores que vai criar,
aumentando o nimero de variantes. Na Figura 187, obtivemos 48 caixas para cores na caixa de diadlogo
Variantes. Se precisar de mais cores, basta aumentar o nimero de variantes.
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b
MNumber of variants :Type Weft Protection [1 ‘: _| Dummy 0 h | = ‘@ . Copy ﬂ
a

1 2 3 4 5 6 7

f

Length| d picks — |Firstweft| 1 4 Name|} Notes || &= @
HOK Qckuie @ Help

Figura 187: Definir o numero de variantes

Abra a janela de didlogo Editar cores (Tecido > Cores..). Se ainda n&o estiver carregada, carregue a
paleta de cores de onde quer escolher as cores. Clique no separador Variantes. Selecione a cor com o
botao esquerdo do rato; cole-a nas variantes com o botao direito do rato.

* Edit colors; PANTONE® FASHION, HOME + INTERIORS Fer 2310 v e

11-0617 11-0619
e Afterglow Transparent Yellow Flan
12-0717 120715 14-0935 141110
Anise Flower Double Cream  Sunlight Jojoba Boulder
130715 13-0915 13-0613 12:0619 12-0626
Sea Mist Reed Yellow Chino Green i Dusty Yellow

» [ E

Edit ] & Uverprlnl] zx‘ Variants ]

1 2
a 11-0608 Cocont 12-0418 Hay

13-0917 Italian SEREVIE]

16-0737 Burnish 18-1441 Baked (

18-0825 Nutria

HOK 0 Close] @ Help

Figura 188: Colar cores da paleta de cores nas variantes

Continue até todos os campos de cor estarem preenchidos com a sua selecdo. Depois escolha Alterar >

Criar atlas de cores a partir das variantes.
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Cores

Edit colors; PANTONE® FASH! , HOME + INTERI! Paper 2310

File Edit Sort Choose

Number of colors... 12-5407 125406
Aqua Glass Opal Blue
125506 1 Propertles... 125808 136009

Dusty Aqua Heneydew Brook Green
12-5408 12-5507

./ Find closest color Moonlight Jade  Bay
8 RGE->Lab

155421 1 Match yarns to color atlas 17-5633 155728 16-5431
Aqua Green Deep Green Mint Leaf Peacock Green
Find color... Ctr+f

17-5638 14-5706
Silt Green

o
I _| Yarnin color
1

Vivid Green Random colors ?
Find duplicates

Measure colors...

11-06081[:0ccm 12-041 BzHau 13—10263(:ream; 14—171440!.IBI12 | 12—29065Barely F 12—58056H0 eydus 7
b 13-1308 Brazilia
13-0917 Italian -0909 E 18-1405 Flint 17-4041 Marina 18-5622 Fro
4 16-0737 Burnish 18-1441 B
A Mink |17-1644 Spiced | 18-2525 I
f

K Gclose| @ Help ‘

Figura 189: Criar uma nova paleta de cores

Antes de a guardar, certifique-se de que ndo contém propriedades (sobretudo o nome mostrado na
barra de titulo da paleta) da paleta anterior. Abra a janela de didlogo Propriedades da cor (Alterar >
Propriedades) e introduza os novos dados na janela de propriedades. O Nome é mostrado na barra de

, .
titulo da janela.
. * Edit colors; PANTONE® FASHION, HOME + INTERIORS Paper 47 v ~ 0
File Edit Sort Change Choose 1

11-0608 13-1308 130917 16-0737 =
Coconut Milk Brazilian Sand Italian Straw Burnished Gold

17-1446
Clay K Mango

17-1644
Spiced Coral

12-2906
Barely Pink Almond Blossom

13-3804
Gray Lilac

26 1 Color properties
r Purple =
PANTONE® FASHION, HOME + INTERIORS Paper.

g i 1 @ ht| © Pantone LLC, 201
Peacock Green ce ) CrE antone Z El

Prefix

— Suffix

Screen

Printer

f 2 _| Display name before code
11-0608 Cocon. 12-0418 Hay | — Warning
;Pamcne, Inc. is the copyright owner of color data and/or software which are
13-1308 Brazilia licensed to Arahne, d.o.o. to distribute for use only in combination with o
b ArahWeave®. PAMTONE Color Data and/or Software shall not be copied onto B
another disk or into memory unless as part of the execution of ArahWeave®.
13-0917 Italian SEPZvliE] T
c
d 16-0737 Burnish 18-144
19-
e
i 825 Nutria 17-1446 Mango 18-1454 Red (

wOK 0 Close] @ Help

Figura 190: Editar as propriedades da paleta de cores
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Guarde a paleta de cores para uso futuro (Ficheiro > Guardar cores...). Escreva o novo nome de ficheiro

e clique em OK.

. 2~ Edit colors; PANTONE® FASHION, HOME + INTERIORS Paper 47
File Edit Sort Change Choose
11-0608 13-1308 13-0917 160737 18-0825

Coconut Milk Brazilian Sand Italian Straw Burnished Gold

17-0909 18-1441

Baked Clay

19-1430
Mink

17-1446
Mango

17-1644
Spiced Coral

141714
Quartz Pink

12-2906
Barely Pink

13-2006

13-3804
Gray Lilac

17-3826
Aster Purple

i Directory

156410
Moss Gray

Almond Blossom

Nutria

v 9

3

16 |!I‘nmeﬂacpm/dalafcclursf:

Filter File

| & coi
Directories

Edil] e Overprim] J{Nariarlls]

PANTONE GOE.col

1 2
a 11-0608 Coconu 12-0418 Hay 13-

13-1308 Brazilia

13-0017 italian SREACIELT L] 2z

PANTONE TEXTILE-cotton-removed.col
PANTONE TEXTILE-paper-removed.col
PANTONE for fashion and home-cotton.col

@ Format < Arahne .COL —

PANTONE FASHION, HOME + INTERIORS cotton.col
PANTONE FASHION, HOME + INTERIORS paper.col
PANTONE FORMULA GUIDE Sclid Coated.col
PANTONE FORMULA GUIDE Sclid Uncoated.col

8| £lue Iric 16-5431 Peacoc]

| My Best Collection Ever.col

16-0737 Burnish 18-1441 Baked (

o]

Cancel |

15-6410 Moss GREREEIT VI TN FA 175 1

8
4 12-5808 Honeyc|

Marina 18-5622 Frosty 9
Deep Ul 19-5513 Dark Grf

vilight 19-0509 Rosin

i ox Qchse‘

Figura 191: Guardar a paleta de cores

7.2 EDITAR UMA COR

Selecione a cor que quer editar (urdidura, trama ou cor da paleta) apontando para ela e premindo o
botdo esquerdo do rato. A cor selecionada é mostrada no canto inferior direito da janela Editar cores.
O ArahWeave usa dois modelos de cor fundamentalmente diferentes: o modelo CIE Lab e o modelo
RGB. Seja qual for o modelo preferido, a edicao da cor é igual: introduzir os valores nos campos de

texto ou altera-los com os cursores.

1. O modelo CIELab: selecione-o e introduza os
valores Lab ou defina os valores com os cursores
para a cor desejada. Prima Enter depois de
introduzir o valor (ou basta clicar noutro campo).
Quando o valor CIE Lab é introduzido, a cor mais
adequada é gerada automaticamente com base
no perfil da impressora e do ecra selecionados.

[y PANTONE® | 14-0226

76.41

-24.07

©

TP)(| Opaline Green
- Model—

_'RGB
I HSL

& #| =

& CIE Lab

@ Screen: 0.20
. Printer: 0.12

—Match for: (dE)—‘

32.32

| 76.41

; |-24.07

;\ 32.32

1819

PANTONE® 14-0226 TPX
Opaline Green

© Pantone,

Inc., 2003

Figura 192: Editar valores Lab

Se quiser voltar ao modelo RGB, tem de pér os trés valores (L, a e b) a zero, depois mudar para o

modelo RGB e editar os valores RGB.

O modelo RGB: a cor pode ser introduzida no modelo RGB (vermelho, verde, azul) ou HSL (matiz,

saturacio, luminosidade). O modelo RGB é natural para os monitores e os trés valores podem
variar de 0 a 255. O modelo HSL é apenas outra forma de ver a mesma cor, em que a matizé o

angulo da cor no circulo cromatico, de 0 a 359, enquanto a saturacdo e a luminosidade variam de 0

a 1000.
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Além de alterar os valores RGB com um

cursor ou de os escrever manualmente, Bt

pode usar a caixa de dialogo Seletor de HEN ]

cores para escolher uma cor. Clique no [ ] B

icone Seletor de cores _#| para abrir a [ ]

janela do seletor de cores. Pode modificar ] R ]

uma cor de uma das seguintes formas: [ DIEI ]

* Escolha uma corem C?res basicas, que EEC]
passa a ser a cor selecionada.

I .. (’ Hue | 122 Red | 15
e Arraste o cursor em + e H para definir J - E2  E3
aturation reen

a cor no espaco de cores. BB B

* Obter a cor de qualquer pixel do ecra:
) ; || oK || Cancel |
clique no icone do conta-gotas || na
janela Editar cores ou na janela do Figura 194: A caixa de didlogo Seletor de cores

seletor de cores. Clicando num ponto do
ecra, muda a cor para a que esta sob o
ponteiro. E Util se tiver uma digitalizacdo
de um tecido ou fio e quiser usar as
mesmas cores no ArahWeave.

7.3 FAZER CORRESPONDER OS FIOS AO ATLAS DE CORES

Use esta funcio (Alterar > Fazer corresponder os fios ao atlas de cores) quando quiser substituir as
cores dos fios usados no tecido carregado pelas cores mais préximas da biblioteca de cores. E atil
guando definiu as cores em RGB, por exemplo com a ferramenta Conta-gotas , e as quiser substituir

pelas cores da sua biblioteca de cores de producao, da biblioteca de cores do seu cliente ou pelas cores
PANTONE®.

7.4 Direrenca pe cor (dE)

Uma das caracteristicas Unicas do ArahWeave é que o programa indica a exatiddo da cor selecionada
no ecra e na impressao. Isto é indicado pelos valores dE do lado direito da janela de edicdo de cores.
Se mostrar um valor de dE inferior a 2, significa que esta dentro da gama de cores e que a cor é
razoavelmente exata. Se tiver um dE de 15, sabe que nao vai obter a cor desejada. Assim, pode pelo
menos avisar o seu cliente de que essa cor nao esta correta e juntar uma amostra do fio a simulacdo do
tecido impressa. Note que o dE previsto é normalmente demasiado otimista, pois representa a
diferenca entre a cor desejada e a cor encontrada pelo motor de correspondéncia de cores do
ArahWeave. Fizemos uma experiéncia: imprimimos a nossa simulacao de todas as cores PANTONE®,
voltdmos a medi-las e compardmos a cor prevista com a cor simulada real. O dE foi inferior a 2 em 92%
das cores e inferior a 3 em 99,5% das cores. Nao houve erros de previsao superiores a dE 4. Por isso,
pode confiar razoavelmente na previsao do programa.

7.5 ENCONTRAR A COR MAIS PROXIMA

Sugerimos usar o modelo Lab nas suas bibliotecas de cores. Mas por vezes é mais facil definir a cor em
modo RGB, ou, por exemplo, encontra uma cor interessante no ambiente de trabalho ou noutra
aplicacao e sé tem os valores RGB dessa cor. Introduza esses valores no ArahWeave e use a funcao
Encontrar a cor mais proxima do menu Alterar. O programa encontra a cor mais préxima na base de
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dados de cores carregada. Mostra também o valor dE se ambas as cores forem baseadas em CIE Lab.
Caso contrério, faz a comparacao apenas com base nos valores RGB do ecra.

7.6 Cor DE FUNDO

A Ultima cor na extremidade direita da barra de cores da urdidura
/ trama, com a etiqueta #, representa a cor do fundo e é usada
para mostrar o espaco vazio em tecidos transparentes na vista de
simulacdo. E guardada com os dados do tecido.

i\.\“

Figura 195: A cor do fundo

7.7 ORDENAR AS CORES DE UMA PALETA

Pode ordenar as cores do ficheiro de cores pelos seguintes critérios: Cédigo, Nome, CIE L
(luminosidade), CIE a (vermelho), CIE b (amarelo), CIE H (matiz), CIE C (croma), CIE dE (o erro de
correspondéncia de cor na impresso).

Também pode ordenar as cores manualmente, arrastando e largando.

7.8 ENCONTRAR CORES

Se tiver o nome ou o c6digo de uma cor e Edit colors; PANTONE® f & h-paper 1925 (@) (¢
tiver carregado o atlas de cores que contém a | File Sort Change Choose 76

14-1113 17-1047 17-1128 B 0 8 A
Marzipan Heoney MustarWood Thru: en Bri ar vl —

cor com esse codigo / nome, pode usar a
funcao Encontrar cor. Pode ativa-la premindo

17-1045 17-1128 17-1125 1 ] 1
Apple Cinnam Bone Brown  Dijon {

13-0840 13-0941 14-0850 14-0846 14-0851 g 14-0957
Snapdragon Banana Crean Daffodil olk Yelow Golden Rod Spectra Yellow

o icone da lupa @ a direita da caixa de

introducdo do nome da cor (ao meio, a
12-0826 14-0936 14-1038 13-0932 14-0847 13-0940 13-0939

d i reita ,ha ja nela de ed igéo d e Cores) ,oua Golden Haze Sahara Sun  New Wheat Cornsilk Buff Yelow Sunset Gold Golden Cream
1 i Adi 13-1025 13-0835 13-0945 13-0842 14-1 r
parhr do menu. Escreva na Janela o COdIgO ou Impala Flax Pale Marigold Amber Yellow Amb) . Find color

o nome (ou apenas uma parte) e prima Enter.
E encontrada a primeira ocorréncia dessa cor, gl n M.

que fica realcada (selecionada). Pode depois @PANTONE@ 115-0955 TPX|{0ld Goid JJ

clicar novamente no botao OK para encontrar  fjgyrq 196: Encontrar uma cor na biblioteca de cores
outras cores. Use a seta para a frente ou para

tras para procurar para a frente e para tras.

As mailsculas e mindsculas ndo fazem

diferenca na pesquisa.

A barra de cores do lado direito da janela Editar cores é uma ajuda adicional para encontrar
rapidamente uma cor num ficheiro de cores. A barra de cores mostra todas as cores do ficheiro aberto.
Se clicar numa cor da barra de cores, esta passa a ser a cor selecionada na area de visualizacdo das
cores.
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7.9 IMPRIMIR BASES DE DADOS DE CORES

Pode imprimir as bases de dados de cores

selecionando a funcao Imprimir cores no menu

Ficheiro da janela Editar cores. Abre-se a janela de
impressdo, onde pode selecionar o tipo de impressora
e o tamanho da impressdo, bem como o nimero de
linhas que quer imprimir. O niimero de cores por linha
¢é igual as definicdes do ecra (Figura 197), e a linha

inicial da impressao da base de dados de cores
corresponde também & sua posicdo no ecra. Para

facilitar a orientacado numa base de dados de cores

grande, o nimero da linha da cor selecionada é

mostrado no canto superior direito da janela Editar

cores.

Edit colors; PANTONE® TEXTILE-paper 1932 <2>

File Sart Change Choose

11-0817 11-0618 12-0721 120727 13-0858 13-0758 13-0755
120712 12-0824 12-0825 13-0840 13-0850 13-0859 140852
12-0826 13-0841 13-0840 14-0850 13-0047 14-0957 15-0955
120714 14-0847 13-0939 14-0955 13-0942

12-0822 13-1025 13-0935 13-0945 141064

13-1031 14-1051

13-1026 14-1128 15-1160

120917 13-1023 14-1231

13-1019 13-1022 14-1135

12-1009 12-0815 131021 14-1230

12-0913 13-1017 13-1020

1241010 14-1228 14-1227 16-1360 & [ 14
141219 15-1331 B - 14

141324
131318

B G i ) | B Number of colors < X

ab f ghi 0 Number of colors [11932 ‘:

PANTONE® |[15-1054 TP | Cadmium A

@, - Colars in ling | 7 I
uminosi 1

. ity Ruws v

V7 0K ‘Gcmse‘ @ Help ‘I

14-1323 15-1433 16 14

16-1544 & 7-14 14

@ Help

Figura 197: Definir o nimero de cores (linhas)

Ativando o botao de alternancia Titulo na janela Imprimir cores, obtém o nome e o cédigo de cada cor
impressos por baixo dela. Depois tem de decidir o nimero de linhas impressas: na Figura 198, o

numero de linhas impressas é 15.

x 2 Print colors v @
Printer: JPEG Print size (mm)
Print mode: true color 200
Density: 200 x 200 dpi -
Print to file Unwid
/home/toni/Desktop/New_file.jpg
1575x 1575 200
Color profile: screen Print height
(= Printer setup... W Print to file
Print to file I Landscape
’7“ Desktop — |m| New_fild 2|
#Title Height(mm) 7 4  Logo & — Label height (mm)|§ 4
~ ABC « warp/weft pattern

Color
¥ Code # Name I CIELab |RGB

= ]

| .+ Print preview...

€3 Close|

QHelp

2

PANTONE® FHI Paper TPG Rows: 70-84 ™"t g

[13-1108TPG Cream Tan _14-1314TPG Spanish Villa_15-1317TPG Sirocco.

v ~Q

Print preview

[13-11097PG Bisque

[1512251PG Sand

[Z1336TPCBan

[151327TPG Peach Bloom 16-1327TPG Toasted Nut_16-1332TPG Pheasant __17-1430TPG Pecan Brown 16-1429TPG Sunbur

[16:1328TPG Sandstone __16-1439TPG Caramel

[181450TPG Mecca Orange18-1451TPG Autumn Glaze 18-1340TPG Potter's Clay 18-1345TPG Cinnamon Stic18-1355TPG Rooibos Tea 19-1250TPG Picante.

[17-1540TPG Apricot Brandy17-1532TPG Avagon

[13-1405TPG Shell 12:1206TPG Siver Peony 14-1309TPG Peach Whip 51315TPG Rugby Tan 15-1511TPG Mahogany Ros
h 1221037P6 1-06037PG 105TPG Salsa Rosa  11-1305TPG Angel Wing

h 1 Pink 1 12-1108TPG Dew 12:2901TPG Morganite  13-1504TPG Peach Blush
[111404TPG Powder Puff 12-1107TPG Peach Dust Pink 1217

13-1406TPG Cloud Pink_13-1407TPG Crece Pnk _13-1208TPG Pescy Keen 14131216 PaleBlush_14
131114TPG Bellini
[12-0813TPG Auturn Blond13-1024TPG Buft
151220TPG Latte
61391796 Toast

_17-1340TPG Adobe

3TPG Rose Cloud _14-1316TPG Dusty Pink

151319TPG Almost Apricof14-1220TPG Peach Nougat 15-1318TPG 5-1322TPG Dusty Cor 30TPG Muted Cli

13-1018TPG Desert Dust_12:0921TPG Golden Straw 14-1127TPG Desert Mist__14-1122TPG Sheepskin __16-1333TPG Doe
161341TPG Butterum __15-1425TPG Fenugreek _15-1430TPG Pastry Shell _16-1438TPG Meerkat

151231TPG Cla

1613361 Biscuil____16-1235TPC Sandsiom __16-1432TPG Almond __17-1134TP Brown Sugar17-1137TPG Cashew
16-1154TPG Glazed Ginger 17-10521PG Rosted Pecar13-1155TPG Sugar Almond 13-1142TPG Leather Brown -1 148TPG Caramel Café
7.1147TPG Amber Brown 17-11431PG Hazel
17-1436TPG Raw Sienna_17-1347TPG Autumn Leaf —181250TPG Bombay Browr17-13421PG Autumnal __18.1246TPG Umber

151244TPG Ginger Bread

18-1535TPG Ginger Spice 18-1444TPG Tandoori Spice18-1540TPG Cinnabar 18-1547TPG Bossa Nova _18-1449TPG Ketchup

= Print 1 EClose

Figura 198: Janela Imprimir cores e pré-visualizacdo da impressdo

A paleta PANTONE Textile Color System® faz parte da distribuicdo normal do ArahWeave. As
simulacdes de video por computador PANTONE® ou as simulagdes impressas podem nao corresponder
aos padroes de cores sélidas identificados pela PANTONE® . Use os manuais de referéncia de cores
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PANTONE® atuais para obter cores exatas. O mesmo se aplica a simulacdo impressa dos padrdes de
cores soélidas identificados pela PANTONE® . O sufixo CVT indica a simulacdo no ecra e o sufixo CHT a
simulacdo impressa do PANTONE Textile Color System®©.

7.9.1 COMPREENDER A GAMA DE CORES

Para evitar mal-entendidos quanto a exatiddo das cores, deve compreender a nocdo de gama de cores.
Um erro comum é associar o niumero de cores que se podem mostrar a exatidao das cores. Quando
passamos das placas graficas de 8 bits com 256 cores para as placas graficas de 24 bits por pixel,
dissemos que passavamos a ter 16 milhoes de cores a disposicio — num certo sentido, podiamos fazer
qualquer cor. Foi certamente um grande passo em frente, mas nada tem a ver com a exatidao das
cores. Na verdade, poderiamos ter 16 milhdes de niveis de cinzento entre o preto e o branco. Para a
exatidao das cores precisamos de muito mais — cores primarias com os valores mais extremos no
espaco ClIELab, depois um método de mistura de cores que as torne tdo previsiveis e lineares quanto
possivel e, por fim, um método para encontrar a cor desejada entre as que conseguimos gerar.

O ArahWeave encontra a melhor cor possivel, mas ndo consegue fazer uma cor que esteja fora da
gama de cores do dispositivo. Nas imagens seguintes pode observar a gama de dois atlas de cores
comerciais e de uma impressora de jato de tinta. Repare como as areas que cobrem sio bastante
diferentes. O primeiro grupo de cores representa uma projecao de L em funcao de a, o segundo de L
em funcdo de b e o terceiro de a em funcao de b. Como as queremos reproduzir na impressora de jato
de tinta, podemos indicar as cores fora da gama (dE > 5) com um pequeno ponto.

Todas as medicoes foram feitas com um GretagMacbeth Spectrolino, luz D65, angulo de 2 graus.

Se observar a gama de cores de todas as cores do PANTONE Textile  « Lol

Color System®, vera que as cores PANTONE s3o na verdade uma
colecdo de cores sem ordenacao rigorosa em sentido matematico.
De facto, algumas cores tém valores muito extremos, fora da gama,
o que as torna impossiveis de reproduzir em qualquer impressora
de jato de tinta.

Figura 199: PANTONE Textile
Color System®
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A gama de cores de todas as cores RAL® mostra que a maioria das
suas cores esta dentro da gama da impressora de jato de tinta.
Note que o método RAL se baseia realmente no CIE Lab, pois pode
ver a distribuicdo geométrica das cores, o que permite especificar
cores intermédias com o RAL.

A Figura 201 mostra a gama de cores da Epson Stylus Photo
750/1200, uma impressora de jato de tinta de 6 cores,
representada por 5832 cores, que sao a base do perfil de cor da
nossa impressora. Note que a gama de cores das impressoras de
jato de tinta depende muito do controlador da impressora.
Desenvolvemos 0s nossos préprios controladores de impressora,
gue procuram uma gama de cores ampla e linearidade na
reproducao das cores. Os controladores fornecidos que
examinamos procuram sobretudo uma reproducao razoavel do
RGB do ecra na impressao, e tém maus resultados tanto na
linearidade como na gama de cores.

www.arahne.si &%
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Figura 201: Epson Stylus Photo
750/1200

7.10 GUARDAR AS CORES DA BIBLIOTECA COMO IMAGENS

Para ativar esta funcao, tem de passar ao modo Especialista (Modo > Especialista na janela principal do

ArahWeave). Depois abra a janela Editar cores (Tecido > Cores) e escolha Ficheiro > Guardar cores
como imagens. Quando abrir o navegador de texturas, haverad uma pasta com o mesmo nome do

ficheiro da biblioteca de cores e todas as cores da biblioteca estardo em formato grafico, para que as

possa carregar como texturas no ArahDrape.
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B o | Edit colars: PANTOMNE® f & h-paper 1925 -0 X
File Sort Change Choose 1 |
1= 11-4201 11-0604 11-4300 11-4800 )
|L e Ctri+0 Cloud Dancer  Gardenia Marshmaliow Blanc de Blanc J
%Save colors...
Load color measurements... 13.0005 12-5202 12-0105 13.4403
aye celermeaseements... tagus Birch Turtledove Bone White Silver Birch
Save colors as images
New color atlas... 11-0507 12-0804 12-0605 12-0703
Wintter Whit Cloud C Angol Seedpear]
Cross reference colors to... P mer e ua cream = e
|-+] Export colors in XML
3 12-0712 12-0806 13-0815 13-0917
(= Print colors... Cirl+P Vanilla Rutabaga Banana Crepe  ltalian Straw
Save color profile...

Figura 202: Guardar cores como imagens

7.11 IMPORTAR CORES DE UM FICHEIRO DE TEXTO

Se tiver um espectrofotometro que possa escrever as cores medidas como valores CIE Lab num ficheiro
de texto, pode importar as medicoes de cor para criar um ficheiro de biblioteca de cores do
ArahWeave. O ficheiro de texto tem de ter o seguinte formato (pode edita-lo com qualquer editor de
texto comum):

#COLOR_SAMPLES=4

34.25 -17.32 -3.25 Code1 Name1
64.87 37.01 -14.15 Code2 Long_name2
55.01 12.67 23.55 Long_code3 Name3
42.68 -6.81 -13.87 Code4 Name4

A primeira linha indica quantas cores ha neste ficheiro. Depois temos uma cor em cada linha. Os trés
primeiros nimeros sao os valores CIE L, a e b, seguidos opcionalmente do cédigo e do nome da cor. Se

quiser espacos no nome ou no codigo da cor, use o caracter de sublinhado _. Este é transformado em
espaco quando o ficheiro é lido. Pode ter até 250000 cores num ficheiro, o que deve ser suficiente na

maioria dos casos. O nome do ficheiro tem de ter o sufixo . cm, para que o programa saiba que se trata
de medicdes de cor.

Tem de copiar o ficheiro de texto com os valores CIELab para a pasta colors, onde estdo as cores.
Normalmente, serd:

/home/nome_do_utilizador/data/colors/myYarns.cm

Depois de criar esse ficheiro, pode carrega-lo com a funcao Carregar medices de cor do menu Ficheiro
da janela Editar cores. Antes disso, deve aumentar o nimero de cores no menu Alterar, para ter espaco
suficiente para as novas cores carregadas. As cores sdo carregadas na posicao da cor selecionada na
base de dados de cores. Assim, pode acrescentar facilmente novas cores a bases de dados existentes.
As cores sdo ajustadas automaticamente para o ecra e para a impressora ao serem carregadas, com
base no perfil atual do ecra e da impressao.

Para usar a nova base de dados de cores noutra sessao de trabalho, guarde-a selecionando Guardar
cores no menu Ficheiro.
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7.12 CORES ALEATORIAS

Pode usar esta funcao se quiser descobrir novas combinacdes de cores do seu desenho existente.
Carregue a base de dados de cores que contém as cores dos fios da sua colecdo atual. Se tiver
demasiadas cores, copie as que quer usar para as primeiras posicoes da paleta de cores e reduza o
nimero de cores da paleta para o valor desejado. Se depois usar a funcdo Cores aleatérias do menu
Alterar, as cores da paleta sdo copiadas aleatoriamente para as urdiduras / tramas usadas no padrao.
Quando encontrar algo de que goste, basta guardar o tecido.

7.13 CORRESPONDENCIA ENTRE CORES

Por vezes é Gtil comparar duas bases de dados de cores e fazer corresponder uma a outra. Pode querer
encontrar as cores mais proximas de um atlas comercial para os seus fios, para as comunicar a um
parceiro comercial que nao tem a sua base de dados de fios. Basta carregar a base de dados de cores
dos seus fios, selecionar a fungido Correspondéncia de cores com no menu Ficheiro da janela Editar
cores e selecionar a outra base de dados de cores. O programa encontra as cores mais proximas e
substitui os nomes das suas cores pelos cédigos da outra base de dados. Os cédigos originais mantém-
se e os valores das cores ndo mudam.

Para editar os fios, escolha Tecido > Fios.
No topo da janela Fios vé as cores da urdidura (A...Y) e da trama (a...y). Para editar um determinado
fio, clique na entrada desejada. A cor e o cddigo do fio selecionado sdo mostrados por baixo.

* Yarns X

File Tools

#

F IKLM QRSTUVW
f ik | m t Vo w kS

0 q S
Count 1E§t Nm — -ply’i Y Variation %’7 4
Dimension factor| 12 J J Colors] Cnmposmun] MEta"IC]

Twist sense 4 Colors|4 4 code
. Luster 24 % ’7 57

S U " Color 1 7 /% Name||
B 50% I i . A
v - Color2|25 |3 Comelation|d |4

S0 Color 3 25 “‘,Transparency q &

Color4/ 2§ 4

Model Custom 4| Draw yan ‘ Smoothen “
Chenille length — q %. Probablllty £ J Q Zoom ‘
Twists /m| 124
Twist contraction (%)| G
Code | boucle
Name |}
Price / kg (€)| 32
Count|Diameter| Code| Code|Twists |
(mm) Color| (/m) -
0.321 solidW 17-4140
1.179| boucle|19-1106
fHok Oclose @Help

Figura 203: O editor de fios (fio "B" da urdidura)
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8.1 TituLo po FIO

A propriedade mais importante do fio é o seu titulo. O titulo é 7 » Yamns
introduzido no campo Titulo e pode ser expresso em qualquer Fie Tools
das unidades comuns; seleciona a unidade com o botao de A* Bl C D J
alternancia da unidade - . h,ii
. Count| 16 tex

As unidades de titulo de fio suportadas sao: Dimension factor 1§~ Nm
* Tex A norma ISO (grama/quilémetro) m’:l
&S 7 )0
e Nm Métrico (metro/grama)
¢ NeC Algodao (inglés); 840 jardas por |Ib
e« NeW Lapenteada
* Np Lacardada (Prato)
e Ny Lacardada (Yorkshire)
e« Nel Linho
¢ NeS Seda
e Td Denier (gramas/9000 metros)
¢ Run Unidade americana de la
e dTex iguala0,1tex
e YPP jardas por libra

Figura 204: Escolher a unidade de
titulo do fio.

8.2 DIAMETRO DO FIO (FATOR DE DIMENSAO)

O titulo do fio (expresso em Tex, Ne, Nm, denier, etc.) indica quanto pesa o fio num certo
comprimento, ou que comprimento tem de ter o fio para atingir um certo peso. E estritamente uma
relacdo massa-comprimento. Ndo indica diretamente o diGgmetro fisico do fio.

Por isso, dois fios com o mesmo titulo podem ter didmetros muito diferentes, conforme o tipo de fibra
e a estrutura. Mas para a simulagao precisamos de um didmetro de fio estimado. Como o ArahWeave
nao pode pedir ao utilizador que introduza a densidade real da fibra de cada fio, usamos o fator de
dimensao para ajustar o didmetro simulado do fio.

O didmetro do fio é a base da simulacdo do tecido na vista Simulacdo. Nao o pode introduzir
diretamente, pois é calculado a partir do titulo do fio e do fator de dimensao, de acordo com a
seguinte férmula:

Y tl'tulot or

Fator de dimensdo

Diametro=

O ArahWeave mantém o titulo do fio exato para o peso e o consumo, e usa um fator de dimensao para
ajustar o diametro simulado. Este fator mantém-se constante para uma familia de fios e escala
corretamente em todos os titulos, dando resultados realistas sem necessidade de medicoes
laboratoriais.

Sempre que cria um novo fio, é usado o valor predefinido do fator de dimensao, que é 18. Sao
sugeridos fatores diferentes para diferentes tipos de fio (algodao cardado 18,7, algodao penteado
22,5, 13 penteada 25,3, 13 16,7, linho 27,1, etc.). Normalmente altera-se o fator de dimensio e ndo o
titulo do fio para modificar o diametro do fio. Ao alterar o fator de dimensao, introduzindo
diretamente o valor ou usando os icones mais e menos, pode observar a alteracdo do diAmetro teérico
do fio na tabela de propriedades dos fios. Para aplicar a alteracdo a simulacdo do tecido, prima o botao
OK da janela Fios.
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Fios
File Tools
Count 14  tex ~|
|Dimension factor| 18 | ﬂ ﬂl
T ist 1o

Model Simple — Draw yarn...

Chenille length — qd A Probability[ T 4
Twists /m| 424
Twist contraction (%)| 4
Code| 1234
Name| Warp Yarr{
Price / kg (€) §
Count| Diameter| Code Name| Code Color| Twists Price/kg
(mm) (/m) (€)
12/1 tex 0.192| 1234, Warp Yarn 17-4140) 420Z

Figura 205: Em vez de escrever o valor do fator de dimensdo, pode
aumentar ou diminuir o diGmetro do fio premindo os icones mais ou
menos ao lado do campo de introducdo (espessura do fio).

8.3 BriLHO

O Brilho determina o valor de luminosidade do contraste entre a cor de sombreado claro e a de
sombreado escuro na simulacdo do fio. O valor predefinido é 10. Pode variar este valor de 0 a 30, em
que um valor mais alto significa um efeito de sombreado mais forte. A Figura 206 mostra o mesmo fio
com trés definicdes de brilho diferentes. As imagens dos fios foram tiradas da parte de pré-
visualizacao do fio da janela Fios; a pré-visualizacdo s6 funciona na vista Simulacao.

Luster’5_¢, Luster’?A Luster 2(] " Luster 30 A

i i (A
| OO A

i

i

1
W i

Flgura 206: A mesma cor de fio com Brilho 5, Brilho 10, Brilho 20 e Brilho 30
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8.4 VariacAo

O parametro Variacdo % (no canto superior direito da janela
Fios) permite variar o diametro do fio para que a simulaco se
pareca mais com um tecido real. Em tecidos do tipo 13, use 10 a
20%, e em fios normais use menos (a predefinicio é 0). E
possivel uma variacido até +50%. A variacdo do fio é aleatoria
dentro dos limites indicados, mas cada fio tem apenas um
didmetro, ao contrario dos fios reais, que mudam de diametro
ao fim de, digamos, 50 cm, dependendo das propriedades do
fio.

Figura 207: Variacdo definida como
15%

8.5 TorcoHEs

A torcio do fio serve para unir as fibras nos fios fiados. O niimero de torcdes por unidade de
comprimento determina o dngulo de torcao do fio, que afeta o aspeto do fio. O sentido de torcao pode
ser S (esquerda) ou Z (direita). Pode desativar a simulacdo da torcio no fio escolhendo 0 (zero) como

sentido de torgao.
A Contracio na torcdo é introduzida em % e aumenta o peso e o didmetro do fio na percentagem
indicada.

Luster 15 4 Golurs’T% Code|]
Name |

Correlation ’q_ %

Transparency’q_ #
Model Simple — | Draw yarn... ‘
Chenille length — HT@ Probabllrty 1 %Q Zoom | 2%
| Twists/m| 640

Twist contraction (%)| G
Code|}
Name |

Price /kg (€) 1]

Figura 208: Escolher o sentido de torgao e definir o numero de torcées

por metro.

A Figura 209 mostra o efeito da torcdo no aspeto do fio.

) ) . .
M L L |||| |||‘

Figura 209: Fio com sentido de torcdo S, Z e sem torcdo
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8.6 TRANSPARENCIA

Se usar fios semitransparentes, pode ajustar o nivel de Transparéncia de 0 a 9, em que 9 significa que
90% dos pixeis do fio sdo transparentes.

8.7 NoME, cODpIGO, PRECO

Pode introduzir o cédigo e o nome do fio segundo o esquema de nomes Twists /m| 240

da tecelagem ou do produtor nas caixas de texto chamadas, como seria Twist contraction (%) &

de esperar, cédigo e nome. O mesmo para o preco do fio: introduza-o na NZ::';‘;:i
caixa de texto Preco. Este preco do fio é depois usado no calculo do custo Price / kg (€)| 24

do tecido. Figura 210: Campos de

A moeda é definida no ficheiro de configuracdo do ArahWeave (Ajuda > introducdo do fio

Guardar configuracado).

8.8 ComPOSICAO DO FIO

Pode definir a composicido em fibras de cada fio. Primeiro introduza o nimero de Componentes, depois
a parte relativa de cada fibra, e selecione o cédigo da fibra na lista pendente.

Os codigos sao obtidos do ficheiro ArahneFiberlmport.[lang].xml da pasta chamada "common". O
[lang] representa o coédigo do idioma. Por exemplo, quando o inglés é o idioma selecionado no
ArahWeave, sdo usados os coédigos de fibras de ArahneFiberlmport.eng.xml.

File Tools

= #

Count 20 tex —

ply 1 A g Variation % G ‘
Dimension factor 9 J J Colol 1 Composition Metalllc]

Luster| 1 A Components| 2 Code
Fiber 1 43

Fiber2 59 % ‘ HZ Common goat hai
CO Cotton

HL Cotton linen unior
CU Cupro

EA Elastane

EL Elastodiene

WV Fleece wool

Twist sense
@S )7 00

Model Custom — ‘ Draw yarn... | Smoothen §  4|FL Fluorofibre
. A . A GL Glass fibre -
Hair length| G % Probability| 1 VQM C f t WU Guanaco
Twists / m 200 HA Hair
Twist contraction (%) 0 HE Henequen g
HS Horse hair
Cod
odel JU Jute
Name | KP Kapok
Price / kg (€) 1] LI Linen .
Count Diameter Code| Code|Twists| || WL Llama
(mm) Color| (/m) LY Lyocell
20/1 0.497 17-0610| 200S| MG Maguey
tex , ME Metal fibre

Figura 211: Escolher o cddigo da fibra na lista pendente.

Se quiser, pode usar a sua propria tabela de codigos de fibras. Copie um dos ficheiros de importacao
de fibras, por exemplo o ficheiro common/ArahneFiberImport.eng.xml, para a sua pasta XML
predefinida (normalmente data/xml). Depois elimine o codigo do idioma do nome do ficheiro (.eng de
ArahneFiberlmport.eng.xml). Este ficheiro passa a ser o ficheiro de importacao dos cédigos de fibras
lido pelo ArahWeave no arranque. Pode abri-lo e editd-lo num editor de texto (notepad, kwrite,
kate...), por exemplo para eliminar as fibras que ndo usa, acrescentar novos codigos de fibras ou alterar
os existentes. Para retirar um cédigo de fibra da lista, encontre-o e elimine toda a linha que contém
esse codigo, comecando em <Value> e terminando em </Value>.
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s # ~/common/ArahneFiberlmport.eng.xml VA e

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

(o) IS, I Sy VRN (S I )

0

9
10
11
12
13
14
15
16

ArahneFiberimport.engxml  x

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>
<!DOCTYPE ArahneFiberImport SYSTEM "ArahneFiberImport.dtd">
<ArahneFiberImport>
<Value><Code>W0</Code><Name>Wool</Name></Value>
<Value><Code>WP</Code><Name>Alpaca</Name></Value>
<Value><Code>WL</Code><Name>Llama</Name></Value>
<Value><Code>WK</Code><Name>Camel</Name></Value>
<Value><Code>WS</Code><Name>Cashmere</Name></Value>
<Value><Code>WM</Code><Name>Mohair</Name></value>
<Value><Code>WA</Code><Name>Angora</Name></Value>
<Value><Code>WG</Code><Name>Vicuna</Name></Value>
<Value><Code>WY</Code><Name>Yak</Name></Value>
<Value><Code>WU</Code><Name>Guanaco</Name></Value>
<Value><Code>WC</Code><Name>Cashgora</Name></Value>
<Value><Code>WB</Code><Name>Beaver</Name></Value>
<Value><Code>WT</Code><Name>0Otter</Name></Value>

(O Line 1, Column 1 Tab Size: 4

Figura 212: O ficheiro ArahneFiberimport.eng.xml num editor de texto.

O ArahWeave calcula a composicao do tecido na janela Calculo do consumo de fios se a composicao de

todos os fios do tecido estiver definida (Figura 213).

Colors | Composition | Metallic | Finished weight 422.4 g/ry
Components’?# Code M — 264.0g/m
. e Composition
Fiber 1 50 4 WO M 4% WO  Wool
Fiber23q % PA ¥ 2s% PA  Polyamid
Fiber3 20 4 PQ v 18% CO Cotton

16% PC  Acrylic

Figura 213: A composicéo do fio na caixa de didlogo Fios e a composicdo

calculada do tecido na janela Cdlculo do consumo de fios.

8.9 MobELo Do FI0 (FIOS MULTICOLORES)

Pode escolher o tipo de fio no menu de op¢ées Modelo (Figura 214). Simples € 0 1odel Simple ﬂ

modelo predefinido. Corresponde a um fio normal de cor lisa. Os outros

modelos sdo Mouliné (fio retorcido feito de pelo menos dois fios de cores
diferentes), Mélange (mistura de fibras de cores diferentes), Multicolor e
Personalizado.

8.9.1 Fios compLexos (MouLINE, MELANGE, MULTICOLOR)

" hauling ]—A
aP\Aé:lang;qe ¥
hultico ‘

. Custom
Twisccorrawmon (%) ‘

Figura 214: Menu
Modelo do fio

Quando escolhe um dos fios complexos (mouliné, mélange, multicolor), o nimero de cores do fio
passa a dois. Pode aumenta-lo até nove cores componentes. A medida que aumenta o nimero de
cores do fio, o programa mostra-as na area de visualizacdo das cores do fio (o fio de trama c é

composto por azul, areia e castanho na Figura 215).
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* Yarns v oA X Sheer Bliss Pink Tint ‘Whisper Pink Sand Dollar Bmlilian Sand Tapioca Sa

5 13-0404TPG 13-0401 TPG 13-0003 TPG 13-0400 TPG 14-0002 TPG 13-5304 TPG 13

File Tools Ancient Scroll Oatmeal Perfectly Pale French Oak Pumice Stone Rainy Day Mo
12-0105TPG 13-0607 TPG 141107 TPG 141106 TPG

h B o B . B Bone White Fog Oyster Gray Peyote

Count| 40 Wi = iy 1 J T % A 12-4302 TPG 12-4300 TPG 13-4403 TPG 12-4301 TPG

Vaporous Gray ~ White Onyx Silver Birch Almond Milk
Dimension factor| 11; ﬂ Colors | Composition ] Melallu:] QD]

125201TPG  120404TPG  12.6204TPG  146308TPG.
Twist sense Luster| 10 A Colors’_ A Code | 1 i
)S®Z )0

Light Gray Silver Green
_ Color1/60 4 i Name‘

ColorZ’ST ‘ Correlation E # 4 € .'
Color3| 10 # Transparency| 4 4 : nm] nganants]
MuulinéTf, Jcode‘ 154319 Name|A|rBIut{
Luminosity = ﬁ @ ﬂ ﬂ

—Match for: (dE)
@ Screen: 0.20
) Printer: 0.16

69.69
s -19.70
Model Mélange — Draw yarn... ‘ Smoothen ’T #
Chenillelength — || 4 Probability| 1] 4 J- o { { Zoom s A

Twists / m 4?& e | 69.69 -10.46 |-197
Twist contraction (%)| 0 e
km‘m
Codell e m— Biox Eioes| L2

Figura 215: Escolher um modelo de fio e indicar o nimero de cores; o fio € mostrado nas janelas Fios e
Cores.

Na janela Editar cores, pode depois copiar, trocar ou alterar as cores como num fio de uma sé cor.

[ e .

ﬁ * Yarns Edit colors; PANTONE® FHI Paper TPG 2625

File Tools File Edit Sort Change Choose 5
A*| E H L ﬂ 11-4001 TPG 11-0601 TPG 11-0700 TPG 11-4800 TPG 11-4201 TPG 11-0608 TPG 11-4801 TPG

ﬁ h I n 11-0607 TPG 11-1001 TPG 11-0602 TPG 11-4202 TPG 11-4300 TPG 11-4302 TPG 11-0103 TPG
Count, 40 Nm — 2 1 11.01047P6 11-0606 TPG 11-0701 TPG 12-0601 TPG 11-0604 TPG 11-0605 TPG 13-0905 TPG
ion factor| 11] c°'°’3] c°mP‘11 0105TPG 12-0703 TPG 12-0000 TPG 12-0304 TPG 13-0908 TPG 13-1006 TPG. 12-0709 TPG

Luster| 1 [ 4 Colors 7 11-0110 PG 11-0907 TPG 2 0TPG 12-0605 TPG 1B-1008 TPG

&
Color 1 6[} ¥ 13-1104 TPG 12-1404 TPG 13-1106 TPG 13-1308 TPG 3-0907 TPG
Color 2 3[}

Color 3 1[}

' 13-0404 TPG 13-0003 TPG

141107 TPG 14-1106 TPG 15-1305TPG

13-4403 TPG 12-4301 TPG

126204 TPG 146308 TPG

13-0400 TPG 14-0002 TPG 13-5304 TPG 13-0000 TPG

" 120105 TPG
12-4302 TPG 14-0105 TPG

12-5201 TPG

TONE® | 12-0605 TPG‘Angorii

Red Gree Blue, Model*ﬂﬂi

—Match for: (dE)
@ Screen: 0.17
) Printer: 0.21
PANTONE® 12-0605 TPG

Angora
© Pantone LLC, 2020

Model Mélange — | Draw yam... ‘ Smuuthen’q_

Chenillelength — || |4 Probability T |2

Twists/m| 420 |
| Twist contraction (%) (|
Code |
Name I
Notes I
Price / kg ($) 1|
Count Diameter| Code Twists Colo[]
(mm)| Color| (/m)
||A:| 1/40  0.455/11-0410 4202 e filfjox @ Close 9 Help

Figura 216: Colar uma cor da paleta num fio multicolor.

218

183

[ 219 [219 ‘TSSI

Na vista Inteiro, s é usada a primeira cor do fio para simular todo o fio. Na vista Simulacao, o fio é
simulado corretamente com todas as componentes. Para cada cor do fio, pode introduzir o tamanho
relativo do fio componente no fio final.

Os valores das cores do fio sdo relativos ao total de todas as cores do fio. A medida que os introduz e
prime Enter, o computador recalcula automaticamente a percentagem relativa de cada cor do fio.
Também pode introduzir os valores em %, se quiser, mas como os valores sao relativos, ndo se verifica
se a soma de todas as cores é 100%.

O parametro Correlacio (Figura 217) é usado nos fios mouliné e mélange. A medida que aumenta o
pardmetro de correlacao de 0 a 8, o programa introduz variagées mais fortes e mais longas de cores
Unicas. Se aumentar o valor da correlacido, o mélange parece mal misturado. Pode ajustar a
intensidade a seu gosto até ao maximo de 8.
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igura 217: Fio mélange com correlacdo 0, 3e 8

O modelo Multicolor simula um fio composto por diferentes riscas de uma sé cor. Aparecem como
riscas de cor "aleatérias", cuja probabilidade de aparecimento é controlada pelo valor que introduz
para cada cor. Use o campo Comprimento para controlar o comprimento dos segmentos de cor. Para

criar uma transicdo suave entre as cores, defina a opcdo Suavizar. Pode ser qualquer valor de 0 (sem

transicdo) a 30 (pontilhado maximo). A Figura 218 mostra o fio multicolor.

T @ ey A

Wk /s st s il i i A il s i s A A S S S S S h S S S

v e ey

L ey Sy EEEeeraeey
V' il et ot o it s s s o /il ottt |

B il

Figura 218: Fio multicolor sem suavizacdo (em cima) e com a op¢éo Suavizar definida
como 15

Quando tem apenas uma cor por fio, as caixas e as setas para introduzir o tamanho relativo da cor
componente ndo aparecem; aparecem quando aumenta o nimero de cores. Os botdes de Modelo do
fio também nao aparecem nos fios de uma sé cor.

Fios chenille: para cada fio, pode indicar o comprimento do pelo e a probabilidade do pelo. O
comprimento do pelo é expresso em décimos do didmetro do fio. Assim, um comprimento de 10
significa um pelo tdo comprido como o didmetro do fio. O comprimento maximo do pelo é 50, ou seja,
5 vezes a largura do fio. Os pelos vao em todas as direcoes aleatoriamente, com igual probabilidade.
Sao suportadas 16 direcoes. Tem também de indicar a probabilidade do pelo. A probabilidade maxima
€ 20. Pode usar qualquer valor entre 0 e 20 (inclusive) para obter o efeito desejado. O interessante na
simulacao dos fios chenille é que a pode usar em todos os tipos de fio suportados pelo ArahWeave: cor
Unica, mouliné, mélange, multicolor e fios desenhados. O chenille é fundamentalmente diferente dos
outros fios, pois o seu pelo cobre os outros fios préximos, mesmo que esses fios estejam por cima
segundo o debuxo. Por isso, ndo é possivel simular o chenille simplesmente aumentando o titulo
(espessura) do fio. Convém também saber que os fios chenille sio muito abertos, pelo que o titulo em
relacao ao diametro calculado com o fator de dimensao predefinido de 18,0 provavelmente ndo estara
correto. Tera de o ajustar para um valor mais alto ou mais baixo.

8.9.2 CRIAR UM FIO CHENILLE

Alguns fios, sobretudo do tipo chenille, parecem feitos de muitas tonalidades claras de uma cor. Se
quiser criar um fio chenille com aspeto realista, tem de criar um fio multicolor com seccoes de cores
diferentes mas semelhantes. H4 uma funcao no editor de fios que ajuda a criar rapidamente este tipo
de fio.

Primeiro, escolha uma cor para o fio na janela Editar cores. Na janela Fios, escolha Multicolor como
tipo de fio, selecione o nimero de tonalidades do fio (até seis) e escolha Ferramentas > Criar
tonalidades da cor do fio. Também pode aumentar os pardmetros Comprimento e Suavizar. Na janela
Criar tonalidades da cor do fio, define o parametro Luminosidade, que determina as diferencas de L
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(luminosidade) entre as tonalidades. Se tiver 5 cores e a diferenca de luminosidade for —+5, o
programa mantém a cor de base e cria variacdes dela de +5, -5, +10, -10 na luminosidade dos valores
Lab. Normalmente 3-5 da bons resultados.

orshades = 0 X
Luminosity (+ )[4 %

o €3 Close| (@) Help

] t woX
e yam ctmmoter | Nm = | |1 A ] vataton [ d 4
Dimension factor |10 ﬂ Colors | Composition |

Twist sense e ETEE @E$ mli
I;lJS JZ W0 “ ¥ Comaition d émne,i
Oulnr1’1_$‘rmpa'army|?$

Color2[1 &

Color3[1 &

Colora[1 &

Colors[1 &

Draw yarn...

Hair length|§ % Probability| 13 &

Twists / m [\
Twist contraction (%)| 10

Code Chenille0 ¥
Mame
Price / kg ($) Rl

Count Code| Code Twists| Colors
{imim} Color|  {/m})
@352 027z 800 5 1

dtex

33001 0319 13-0739) 30035 1
dtex

174 My 1.581| Chenille01 (15-4726| 300 5 &

;

FHox € close

Figura 219: Criar tonalidades da cor do fio para chenille.

8.9.3 MoDo PERSONALIZADO (DESENHAR FIOS)

Pode desenhar os seus proprios fios com ferramentas de pintura. O fio inicial baseia-se sempre no fio
selecionado anteriormente. Por isso, para poupar tempo, é boa ideia definir todos os parametros
(titulo) do fio mais semelhante ao que quer desenhar (por exemplo, mélange) e depois passar ao
modelo de fio Personalizado. Depois aumente o niimero de cores (se quiser mais de uma), clique no
botio Desenhar fio e abre-se a janela Desenhar fio (Figura 220).
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Figura 220: A janela Desenhar fio

O editor Desenhar fio é composto por varias areas. Em cima esta a area de desenho. O fio é desenhado
numa grelha e pode alterar o nivel de zoom premindo + e - no teclado ou com Ctrl+roda do rato. Em
cima do fio é também mostrada a régua, para saber no tamanho real que comprimento terad um
determinado efeito. Por baixo da area de desenho do fio tem o mesmo fio repetido 5 vezes, para ter
uma ideia do aspeto do fio quando repetido varias vezes. Cada fio tem o seu préprio desvio inicial
aleatério.

As cores usadas no fio sdo mostradas em baixo, juntamente com as dimensodes reais do fio, tanto em
pixeis (pontos) como em comprimento real. Se quiser um fio mais comprido, pode aumentar o valor de
Comprimento no canto inferior direito. Note que ndo obtém novo espaco vazio, pois o programa copia
automaticamente o fio existente para a nova area. O comprimento do fio nao é arbitrario — tem de
ser sempre uma poténcia de dois. Por exemplo, um comprimento de 11 significa 2 elevado a 11, ou
seja, 2048. O valor Esticar permite ajustar ao comprimento desejado da repeticao do fio.

Pode ser penoso desenhar fios muito compridos, por isso temos algumas ferramentas que facilitam:
pode deslocar-se ao longo do fio com a roda do rato, e o programa suporta deslocamento automatico
para desenhar areas longas. Isto significa que, se desenhar para fora da janela na horizontal, o
programa desloca o fio até voltar a area de desenho.

As cores disponiveis para desenhar estao por baixo do fio. Cada cor do fio
permite 5 variacoes da cor de base. A cor de base esta no meio, com a
etiqueta 0. Depois ha duas cores mais claras, com as etiquetas -1 e -2, e

duas cores mais escuras, com as etiquetas +1 e +2 (Figura 221).

-2 -1 0D +1 +2
Figura 221: Cores do fio

Ha um menu de opcdes para escolher a espessura da caneta de desenho — c
podeirde1a9.

RN
T|
I

Figura 222: Tamanho
da caneta do fio

Ha varios icones ou menus para escolher na parte de baixo da janela Desenhar fio. O primeiro a

esquerda ﬂ permite aplicar o fio ao tecido, para observar as alteracoes do fio na simulacao real do
tecido.
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A seguir vem a ferramenta de desenho - mao livre //'7 retangulo I spray e’(, Draw yarn | /|
misturar /. O bot3o esquerdo do rato desenha com a cor selecionada e o botdo -
direito desenha com a cor de fundo (ou seja, um buraco no fio). X
Gl
Figura 223:

Ferramenta de
desenho do fio

Depois disso, tem a escolha do modo de desenho: o primeiro é o normal, indicado Mode | /7 |-
por uma caneta £ . Depois ha a ferramenta Recolorir KE, que mantém as tonalidades i
da imagem do fio e apenas a recolore noutra cor de fio. Assim, é facil manter as i
torcoes do fio naimagem e criar um fio estampado complexo com cores que mudam Figura 224:

b

ao longo do fio. O Gltimo modo é clarear/escurecer ==. Permite desenhar a area Modo de

numa cor mais escura (botdo esquerdo do rato) ou mais clara (boto direito do rato). desenho do fio

Fa-lo sem afetar a cor real. Assim, se desenhar sobre um amarelo, torna o amarelo mais escuro, mas se
desenhar sobre um verde, torna-o num verde mais escuro. Desta forma, devera ser mais facil desenhar
a torcao do fio ou sombrear a iluminacio do fio de cima para baixo.

Depois destas operacdes principais, ha também outras ferramentas, a maioria das quais deve ser facil
de compreender se conhecer o ArahPaint ou o editor de debuxos. Ha dois icones para espelhar o fio na

horizontal B4 e na vertical . A tesoura oo) move o inicio do fio para o meio (para poder corrigir a
repeticdo no inicio e no fim).

A ferramenta seguinte ﬁ destina-se a afinar o fio. Afina o fio no nimero de pontos do tamanho de
caneta selecionado. Se o tamanho da caneta for 3, retira 3 pixeis em cima e em baixo. Esta funcao
serve para criar espaco para o fio bouclé ou flamé. Primeiro tem de afinar o fio, para depois poder
desenhar os efeitos grossos.

A seguir ha dois icones para inclinar o fio para a esquerda E e para a direita H Pode usa-los para
ajustar o dngulo de torcao.

. . 5] .
Tem também um nivel de desfazer M para as operacoes de desenho.
Para ajustar o nivel de zoom do editor de fios, altere o fator de zoom ou rode a roda do rato para cima
ou para baixo mantendo premida a tecla Ctrl.

8.9.3.1 Menu Epitar

O menu Editar da janela Desenhar fio contém ferramentas / funcoes adicionais para desenhar fios mais
depressa. Limpar sombreados transforma a cor de cinco tonalidades numa cor lisa (tom médio), o que
torna o desenho muito mais facil e rapido. Para repor as tonalidades, use Editar > Adicionar
sombreados superior/inferior e depois Editar > Adicionar tor¢cdo. O programa desenha as tor¢oes
automaticamente.
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Length B4 pixels, 1.886 mm Length B4 pixels, 1.886 mm
Width 15 pixels, 0.442 mm Wiidth 15 pixels, 0.442 mm

Figura 225: Adicionar sombreados e torcdo

Quando terminar de desenhar o fio, pode guarda-lo para o usar noutro tecido. As cores do fio sao
guardadas no ficheiro do fio; pode alterar as cores como em qualquer outro fio "normal” na janela
Editar cores. Assim, ndo precisa de varios fios flamé; pode usar um para todas as cores e titulos.

8.9.3.2 CARREGAR A FORMA DO FIO

Carregar forma do fio redesenha a forma e as torcoes do fio existente na janela Desenhar fio com a
forma e a torcio de um fio carregado, mas mantém as cores. E Gtil se quiser transformar um fio
modelo mélange, multicolor ou mouliné num fio bouclé, flamé ou semelhante ja preparado.

File Edit

File Edit

Omm 1mm 2mm 3 mm 4 mm
O
u 5

mm émm ' 7mm 8mm 9m 0mm 11 mm 12
e a®, me

ngth 32768 pixels, 4805.973 mm

gl Length 32768 pixels, 4805.973 mm
Width 15 pixels, 1.667 mm

Width 15 pixels, 1.667 mm

Figura 226: Fio mélange antes e depois de carregar a forma de um fio bouclé

8.10 GUARDAR E CARREGAR FIOS

E possivel guardar e carregar um fio a partir do menu Ficheiro no topo da janela Fios. O fio é carregado
no fio selecionado ou guardado a partir dele. As cores também sao guardadas na definicao do fio. Se
nao quiser carregar a cor do fio, carregue-o num fio ndo usado e depois copie a definicdo do fio para os
fios desejados com o botao direito do rato na janela Fios.

8.11 NAVEGADOR DE FIOS

Para abrir o navegador de fios, selecione Ficheiro > Navegar fios na caixa de dialogo Fios. A janela est4
dividida em duas partes. A parte da esquerda mostra todos os fios do diretério de fios predefinido. Do
lado direito ha uma lista das cores associadas ao fio selecionado.
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Code Count -ply | Twists Composition Name Code Name kg Price
2100G 2/49 Nm 2/750 8 |VI 50% SE 25% W\2/100 VISCOSETA GREGGIO —|13-0858 Vibrant Yellow 0.00 0.00
2/102 2/50 Nm| 29508 WV 100% 2/102 LANA | 13-0859 Lemon Chrome 0.00 0.00
2/102C0G 2/44 Nm| 21100 Z (WV 100% 2/102 LANA CORDONETTO GREGGIO 13-0905 Birch 0.00 0.00
2/102COR 2/44 Nm| 21100 Z (WV 100% 2/102 LANA CORDONETTO TIT .44 13-0907 Sandshell 0.00 0.00
2/102G 2/50 Nm| 2/950S WV 100% 2/102 GREGGIO 13-0908 Parchment 0.00 0.00
2/1025YG 2/50 Nm| 2/0 WV 100% 2/102 SYRO 13-0915 Reed Yellow 0.00 0.00
2/105 2/48 Nm| 2/950 S [SE50% WV 50% [2/105 LANA SETATIT.48 13-0916 Chamomille 0.00 0.00
210G 2/5 Nm 2/180 8 |WV 61% PA 25% W2/10 ANGORA GREGGIO 13-0917 Italian Straw 0.00 0.00
2/10LALI 2/4.9 Nm 2|250Z |WVT70% LI30% |2/10 LANALINO T.4.90 13-0922 Straw 0.00 0.00
2[10SETG 2/4.8 Nm 2|250 8 [SE 100% 2/10 SETA BOURETTE GREGGIO 13-0932 Cornsilk 0.00 0.00
2M0SURY 2/5 Nm 2/0 XX 100% 210 SURY 13-0935 Flax 0.00 0.00
211 2/5.5 Nm 2/0 XX 100% 211 13-0839 Golden Cream 0.00 0.00
2114 2/5.7 Nm 2/1808  |WV 100% 2M11.4 13-0840 Sunset Gold 0.00 0.00
2M11.4G 2/5.7 Nm 2/1808 WV 100% 2/11.4 GREGGIO ) 13-0941 Banana Cream 0.00 0.00

\? Filter ‘ W Show all color codes
Code | Name | Season [} [= Load only codes | -1 Load colors
Ve Qo Q Help

Figura 227: Navegador de fios

Mostra todos os fios e pode ordenar a lista por cédigo do fio, titulo, cabos, torcao, composicao ou
nome. Para mudar a chave de ordenacao, clique no titulo da lista. Quando clica num fio, o programa
mostra todas as cores desse fio, com a quantidade em stock e o preco. Se fizer duplo clique no fio,
estes valores sdo carregados no fio. Na maioria dos casos, s6 quer transferir os coédigos, o titulo do fio e
a composicao. Por isso, o botao de alternancia Carregar apenas os codigos esta ativado por
predefinicdo. Se ndo estivesse ativado, o programa carregaria todas as propriedades do fio, como os
valores reais das cores (ndo apenas os cédigos das cores), a imagem do fio, as definicées de mélange /
mouliné, etc. Quando carrega um fio com Ficheiro > Carregar fio, o programa carrega todas as
propriedades do fio.

A seccao das cores do fio também pode ser ordenada por cédigo, nome, peso e preco. Isto pode ser
atil guando um Unico fio esta disponivel em muitas cores.

O navegador tem algumas ferramentas para a selecao de fios; por exemplo, tem um filtro para
selecionar apenas os fios que correspondem a um determinado cédigo ou nome, ou que foram
definidos numa determinada estacao. A estacdo do fio ndo pode ser definida no ArahWeave; é
indicada no ficheiro de importacao XML. Mais informacao no Capitulo 19.2.

Se quiser atualizar a disponibilidade dos fios, selecione Ferramentas > Importar disponibilidade de fios
na janela Fios. Isto recarrega o ficheiro XML do stock de fios e atualiza os dados.

8.12 UsaRr r10s piGiTaLIzADoS No ARAHWEAVE

8.12.1 DIGITALIZAR UM FIO

A maioria dos digitalizadores de mesa domésticos foi concebida para papel Letter e A4. Por isso, o
comprimento Util da digitalizacdo ndo ultrapassa os 30 cm. Esta é uma grande limitacdo da
digitalizacao de fios, pois o tamanho da repeticdo de muitos fios de fantasia excede este comprimento.
Assim, nao obtemos a repeticdo completa, ou temos de usar manipulacées de imagem bastante
complexas para obter a imagem final do fio.

Uma imagem de fio deve cumprir trés requisitos para que o ArahWeave a possa usar:

1. Alargura daimagem: a imagem do fio deve ter exatamente 15 pixeis.

2. A altura da imagem: deve ser uma poténcia de dois; na pratica significa nimeros como 512,
1024... mas como a largura do fio é relativamente pequena em comparacdo com o seu
comprimento, o niimero serd mais provavelmente 8196 ou 16384.

3. O numero de cores da imagem nao deve exceder 31. A primeira cor da paleta é a cor do
fundo. Sera invisivel (transparente) no editor de fios e também no tecido. Pode usar o
ArahPaint para determinar qual sera a primeira cor da paleta.
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8.12.2 OBTER A DIGITALIZAGAO DE UM FIO

O fio deve estar o mais esticado possivel durante a
digitalizacdo. A imagem da Figura 228 é quase inutil,
pois passaria demasiado tempo a editar as imagens
dos fios.

Shsdead Ry

B

{

Ve

Figura 228: Digitalizacdo de vdrios fios de
fantasia

No nosso exemplo, fixdmos o fio num cartdo. Escolhemos a tonalidade do cartdo em funcdo da cor do
fio. Obviamente, os fios claros ou de tom médio exigem um cartdo escuro, e os fios mais escuros veem-
se melhor num cartao branco.

Figura 229: Para preparar um fio para a digitalizacao, corte um entalhe em cada lado de
um cartdo e prenda o fio nos entalhes.

8.12.3 EDITAR A IMAGEM DE UM FIO NO ARAHPAINT

Carregue a imagem no ArahPaint. Verifique se o fio esta alinhado na horizontal (ou na vertical). Se ndo
estiver, deve rodar toda a imagem para o alinhar. Para isso, escolha Editar > Rodar imagem. Desenhe
uma linha ao longo da borda de um fio que deveria estar direito.

- _— B B s e s o B il a5 e e el LS R N
T 0 s el W .l_'ii- o W %""h‘ﬂ, ,gib‘@"“ N -~ i e "N .“ . b s M

! @/ Rotate image —Tolx]

Angle |0.00 fg (T 45 90 135 180 225 270 315

OK Reset Close

Figura 230: Alinhar um fio depois da digitalizacéo

O ArahPaint roda automaticamente a imagem no angulo certo, redimensiona a imagem e mostra uma
pré-visualizacdo em tempo real do aspeto da imagem final.
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(R R N (R e & prer iﬂk“‘""h'& Klib‘:"s‘”‘" BT el e o iy e BT g @ STGE ot il I R B R e R L

o 2| Rotate image o=

Angle 0.81 Sl O 45 90 135 180 225 270 318

OK Reset Close

Figura 231: Aplicar a rotacéo

Depois crie uma selecio a volta do fio na imagem, recorte a selecdo (Imagem > Recortar a selecio) e
guarde o ficheiro.

oo b e BEN Blefe . i ose AL opend . g LhEseReaNoEmegds o o Lw Bl a4

ALV TS e T A SR IA VL TR VSRR G AR BN e R AR S s

. 1
Figura 232: Selecionar um fio na imagem

Pode obter mais variacoes de cor de um fio se o alterar num programa de edicao de fotografias. No
exemplo abaixo, usamos um fio de fantasia preto e branco.

Antes de o carregar no ArahWeave, altere (redimensione) o tamanho do fio em pixeis para que
cumpra os requisitos do ArahWeave. Nesta fase, o tamanho deve ser de 15 pixeis por 2n pixeis (ou 2n x
15 se trabalhar numa imagem horizontal como nos).

No nosso exemplo, o tamanho da imagem é de 3461 por 29 pixeis.

=L@/ ArahPaint 5.0.533: img026_a.png |(3461x29)|80% modified
File Edit Colors Image Tools Filters View Help
points 800 900 1000 1100 1200 1300 1400 1500
| | 1 | | | | | | | | | | | | |
o IRt < A NI gD Ao IR~
H. Resize image ...
Width: | 3461 o Original width: 3461
Pixel Height: 29
Height: (29 s T s g
width: (29303 ¢ 2y | mm v g
]
Height: | 2.46 ¢ System
Density Width: A Threadsicm v 1 <
Density Height: 1 )
s Filter, \None v
oK Reset Close

Figura 233: A caixa de didlogo Redimensionar imagem

Estamos a trabalhar com um fio orientado na horizontal; primeiro altere a Altura para 15. A Largura
ajusta-se automaticamente de acordo com a proporcao.



&% www.arahne.si g Arahweave
Manual do utilizador

*[a ArahPaint 5.0.533: img026_a.png (3461x29) 80% modified

File Edit Colors Image Tools Filters View Help
poirts 0 100 200 300 400 500 600 700

Width: | 1790 ¢ e Original width: 3461
Pixels Height: 29
[eon e o] = g
Width: 15157 £ _
T [ LS
Height: | 1.27 [l System

Density Width: 112,11 & @ Threadsicm v 1 8]

Density Height: (11511 © (I

&?_:} l i H H o H L H J Filter: [None v |

| OK || Reset || Close |

Figura 234: Definir o tamanho do fio

Agora quebre a corrente clicando nela (§). Esta muda para o icone da corrente quebrada (). Agora

pode definir a largura independentemente da altura. A poténcia de dois mais préxima de 1790 é 2048,
por isso defina a largura como 2048. Antes de clicar no botdo OK para aplicar as alteracdes, defina o

filtro (algoritmo) de redimensionamento como Bictbico.

!Q[E] ArahPaint 5.0.533: img026_a.png (3461x29) 80% modified

File Edit Colors Image Tools Filters View Help

points 0 100 200 300 400 500 600 700
|

1 |
"
T e

width: (2048 &/ Original width: 3461
@ ?3  Poels Height: 29

width: (17340 £
Height: | 1.27 [

Density Width: [ 11211 £ @ Threadsfcm v
Density Height: 11511 & 1 <

e e

<%

.

H 3 J Filter: | Bicubic v

| OK || Reset || Close |

Figura 235: Definir a largura do fio

O fio fica agora um pouco esticado, mas pode controlar isso mais tarde no editor de fios do
ArahWeave.

ArahPaint 5.0.533: img026_a.png (2048x15) 100% modified
File Edit Colors Image Tools Filters View Help
poirts 150 200 250 300 350 400 450 500 550 600 650 700 750

vl oo b boco oo Do oo Do coc]eeo oo b o oo oo ARRARRRRIRRRRARRRRARRRRARRANAE,
L i ——— E1 > J

= Pl

Figura 236: A imagem do fio depois de redimensionada
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Agora temos de reduzir o niimero de cores usadas na imagem do fio. Escolha Cores > Definir nimero
de cores e defina o nimero de cores que quer ter na imagem. Pode comecar com um nimero mais alto
do que o namero real.

ﬁ!’E‘ ArahPaint 5.0.533: img026_a.png (2048x15) 100% modified

File Edit Colors Image Tools Filters View Help
points 0 50 100 150 200 250 300 350 400 450

_|||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I||||||||‘
¢ - - E 1 ——

i L

Fﬂ 2 Set number of colors

Number of colors in the palette: (35 £ |

Used caolars: True color (24-bit)

MNoise: ] Al

|| Calor dither

| OK || Preview || Close |

Figura 237: Reduzir o numero de cores

Reduzimos o nimero de cores para 35. Pode ver que muitas delas sdo quase idénticas. Pode fundir
essas cores numa sé na paleta de cores do ArahPaint. Primeiro selecione uma das cores do grupo
quase idéntico (o clique esquerdo seleciona uma cor); depois cole-a nas outras cores do grupo (o
clique direito cola a cor selecionada na cor clicada). Depois disso, basta fundir as cores iguais - clique

no icone de fundir cores idénticas | 4 .

)R A+ =)

QIR A+ =

Figura 238: Fundir cores na paleta de cores

Obviamente, o branco, cor n.° 6, é a cor de fundo da imagem do fio. Para que o ArahWeave a
reconheca como cor de fundo, deve estar na posicao 1 da paleta de cores. Para mudar a posicao na
paleta, clique primeiro na cor para a selecionar e depois clique na cor da posicdo 1 mantendo premida
a tecla CTRL do teclado.

e SE G QIR A&+ =)

Figura 239: Colocar a cor de fundo na posicéo n.° 1
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Pode mudar a cor do 5t @] ArahPaint 5.0.533: img026_a.png (2048x15) 500% modified [_[o]x=]
File Edit Colors | Tools Filters View Hel
fundo para uma cor que """I":“ R o = EILJENY I8 2

se distinga melhor das
outras partes do fio. De i
qualquer forma, esta cor
de fundo sera invisivel no
ArahWeave.

Por fim, se estiver a trabalhar com
uma imagem orientada na horizontal,
deve coloca-la na vertical.

Custom colors

sBE A
ICYRAEY o)
1O S
|__ Brush n-
|_JFilto :;::::15

Q 8-ways

|| Whale image

Hue Red
Saturation Green
] Lightness Blue E

Define custom colors »>

oK | Add to custom colors )

Figura 240: Alterar a cor n.° 1

m 2 ArahPaint 5.0.533: yarn_tutorial.png (15x2048) 600% modified

p‘l’—:’::nEuit 1Cnolors Image Tools Filters ‘View Help @@w%w
g LRI L2 Y
Oloaltl #
Zls| @] %)
OLIC
B A Y A0
aj&lii]se]

)
=)

12 =
|| Brush n-

X Y. 9
[ 15%2048 }
|| Fill to border
| B-ways
|| Whole image

Threshold 0o 2

Fill(%) 100 o

0/[3¢/4)[+) =

Figura 241: Rodar a imagem
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8.12.4 CARREGAR A IMAGEM DE UM FIO DIGITALIZADO NO ARAHWEAVE

Abra o ArahWeave, Tecido > Fios.
Escolha Digitalizado como modelo do
fio e clique no botdo Desenhar fio. Isto
abre a caixa de diadlogo Desenhar fio.

Escolha Ficheiro > Carregar imagem do fio
no menu da janela Desenhar fio e
carregue uma imagem a partir da caixa
de selecao de ficheiros. Clique no icone

OK (ﬂ) para confirmar o novo fio.

& Q| Yarns =alx
File Tools Help
s e A*'B C L N O Q X ey
% i —. # e —
E ig P k p ] s u v w S E g
= — Count 10 NeC | -ply 1 #@ Variation %[0, 4] _—
- i Dimension factor 118 ﬂ ﬂ CO\crs] Composition ] |
e = Twist sense /| Colors| § ‘: Code || |
= =_=|ss5 .z .0 B 10 Ly 4 - = =_
= = ST | Correlation ’T s Name _E 0
] 12-0812 Transparency| 0 4| ™  ammm
= = Alabaster —
P 10/1 NeC ==
= 1 3008 /m ==
= —¥ = ==
o _— _—
§ A
Model Scanned — | Draw yarn... |5momhenlr ¥

@ Drawyam

Length 16 pixels, 0.455 mm
Width 15 pixels, 0.427 mm

1
2
3
4
5
6

-2 -1 0 #1142

w] [
ﬂ1 - i |Drawyam # — [Mode /4|ﬂ‘@‘g;‘£§‘%‘@|Zcom’8f_¢LengIh’4I_¢Slrelch% 100 f

Figura 242: Abrir a caixa de didlogo Desenhar fio

File Tools

E = - =
= == n o pLmq S UV W LR = =
= —— Count 10 NeC — | -ply| 1 #@ Variation %/ G # _—
e ey Dimension factor |/18 ﬂ j Cc\ors] Ccmpositicn] e =
= E— Twist sense Colors[ 6 4 Code |1 =
= — Luster W 4 oo y ~o%8 = =
e ES - S e —
= = c18.81% N —
. e 9- Transparency|d & —
= = True Blue =
P 101 NeC =
— i 300 S/m = =
= == = =
= === ==
r _— _—
Model Scanned — Draw yarn... Smoothen | ¢ ¢

B2 Draw yam

File Edit
L L
0mm

Length 2048 pixels, 58.290 mm
Width 16 pixels, 0.427 mm

2

0+ +2

I ¥
ﬂ‘l ﬂDrawyam & — [Mode # “‘ ;';‘EEE@Zocmlé_eLengthW#Stretch% 100 e

Figura 243: Carregar a imagem de um fio
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File Tools

Defina o titulo do fio na janela principal Fios. A
partir daqui também pode guardar o fio e usa-lo
noutros tecidos, ou usar apenas a sua forma

M
Mt*
"
)

¥ m‘iﬂ '{“

.' p
Nm_— D\Y’W_AE Variation "f’n’_‘
Dimension factor | 14 J J Cc\ors] Composmon]

Count

Ficheiro > Carregar forma do fio...) na Thie| sene 1 AR 1 L -
( g ) %l - Correlation| 4 4 Name|} ? 2B
construcdo de outros fios de fantasia. i Transsaren| 4 1A
e £ F%
Scanned v_-;' m,

Model Scanned — ‘

‘ Smoothen| G #
Hair length |G & Probabilty[ T 4

Draw yarn...

Twists / m

Twist contraction (%) P
Code -
Name

Price /kg (3) |4

Count | Diameter| Code [Twists |Color|~*

(mm)| Color| (/m)
0.427 |11-0601| 300 S

Al 1001
NeC

a:| 101
NeC
br| 10/
NeC

(4 1/4 1.129 3008
Nm

T 1

0.427 |11-0107| 3008

0.427 |12-0812| 3008

Figura 244: Pré-visualizacao do fio na janela Fios

Depois de guardar um fio baseado numa digitalizacdo, pode usa-lo em qualquer ficheiro de tecido do
ArahWeave.

bl Model Scanned — | Draw yarn...

Hair length | 0 ¢

Twists / m i}
Twist contraction (%) | G

| Smoothen ,7 #

(mm)

Code 007,

Name Fancy Yarri
Price / kg (§) [14.6
Count |Diameter | Code Name

2115

0.642

Probabiliy| |40 m -
I

?
{

Nm
174 1.757| 007 |Fancy
Nm Yarn
2115 0.642 18-0915 ;

Nm
1/2 3.194

Hiox

Figura 245: Usar um fio baseado numa digitalizacdo num tecido

9 CONVERTER UMA IMAGEM NUM DEBUXO JACQUARD

9.1 SOBRE A CONVERSAO JACQUARD

A conversao jacquard de imagens permite ao utilizador converter uma imagem num debuxo jacquard.
Para abrir a janela Conversao jacquard, escolha Debuxo > Conversao jacquard na janela principal do
ArahWeave. Se ja houver uma imagem guardada no ficheiro de tecido, a imagem, os debuxos
correspondentes e as definicdes sdo mostrados na conversao jacquard. As areas da imagem e dos
debuxos da janela de didlogo ficam vazias se nao houver imagem guardada no ficheiro de tecido
(Figura 246).
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Images Tools Choose weaves Conversion View Zoom 4}‘%‘ ﬂ-%| D%|

= @ Ej‘. _| Fix satin
Multiply——————
Warp’? ?
a

Selvedge 0O ?

_| Point tie simulation

_| Keep weave size

_| Keep weave positions
_| Density from image
_| Partial conversion

] ] e _| Instant conversion
_| Fix floats face and back

| -IP Yh-dhE]
- T
@ 4V
W Repeat @gﬁﬁﬁﬂ
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Figura 246: Caixa de didlogo Converséo jacquard predefinida

[

A janela Conversao jacquard tem a sua prépria barra de menus. Para carregar uma imagem, escolha
Imagens > Carregar imagem ou Imagens > Navegar.

O ArahWeave difere de alguns outros programas CAD, pois a imagem ndo contém campos de controlo
da trama, como a informacado dos seletores de trama. O ArahWeave obtém esta informacéo do
ficheiro de tecido: o regulador do editor de debuxos, a mudanca de trama da janela Editar padréo de
urdidura e de trama, a densidade de trama varidvel da janela Definir a densidade de tecelagem.

H4 quatro formas de alterar o nivel de zoom na janela Conversio jacquard (semelhantes as da janela
principal do ArahWeave e do editor de debuxos):

¢ Prima atecla mais + para ampliar ou a tecla menos — para reduzir

¢ Prima Ctrl no teclado e rode a roda do rato para cima ou para baixo

* Use o menu Zoom

¢ Se premir um nimero de 0 a 9 no teclado, o zoom muda diretamente para esse nivel (1 significa
100%, 6 significa 600%, O significa 1000%).

Como é habitual no ArahWeave, as coordenadas do rato na imagem sdo mostradas na extremidade

direita da barra de menus. O titulo da janela mostra o nome do ficheiro da imagem, o nimero de

cores, as dimensdes e o nivel de zoom atual.

Além da conversio jacquard Normal (tipo predefinido — tem de selecionar um debuxo para cada cor),

ha seis tipos adicionais de conversao jacquard no ArahWeave: Sombreado, Trama extra, Fil coupé,

Manta de debuxos, Etiqueta da manta e Imprimir.

9.2 CARREGAR UMA IMAGEM NA JANELA CONVERSAO JACQUARD

Para carregar uma imagem na janela Conversao jacquard, use o navegador de imagens. Abra-o com
Imagens > Navegar na janela Conversio jacquard. S3o0 mostradas miniaturas (versdes reduzidas das
imagens, que ajudam a reconhecé-las e organiza-las) dos ficheiros de imagem para identificar cada
imagem. Para carregar a imagem na janela Conversao jacquard, faca uma das seguintes acoes:

e facaduplo clique na miniatura da imagem.

¢ selecione a miniatura da imagem e clique em OK ou prima Enter.
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Figura 247: Navegar nas imagens

As etiquetas de texto por baixo dos icones das imagens tém cores de fundo diferentes. A imagem
selecionada tem a etiqueta de texto a amarelo, para a encontrar rapidamente. As imagens binarias
(preto e branco) tém um fundo cinzento-claro na area do nome do ficheiro e as imagens em cores reais
tém um fundo rosa-claro. As imagens com paleta de cores (8 bits) tém-no a branco. Assim pode
distinguir rapidamente cartées ou debuxos jacquard (preto e branco), imagens digitalizadas (cores
reais) e imagens com paleta ja limpas.

O significado dos icones da barra de ferramentas é descrito na tabela abaixo.

Diretorio acima
Voltar

Avancar

Recarregar

Diretério predefinido

Mudar para a vista de detalhes, mudar para a vista de icones

oof}o dl

Ordem de classificacdo

Procurar imagem

TR IEY T XY

Criar novo diretorio

Mudar o nome da imagem
Otimizar o tamanho de uma imagem selecionada (formato PNG ou JPEG).

Eliminar imagem
Abrir a imagem selecionada com o ArahPaint (o mesmo que clicar com o botdo do meio

[ X uﬁ@

do rato no icone da imagem)

A opcao Filtro permite procurar determinadas imagens por tamanho x, tamanho y, tamanho xy,
numero de cores, data de criacdo e nome do ficheiro. Se usar o filtro do nome do ficheiro, o programa
altera interativamente a visualizacdo para mostrar apenas as imagens que correspondem ao filtro de
pesquisa. Assim, encontrara a sua imagem muito rapidamente.
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Para pré-visualizar uma imagem, coloque o ponteiro sobre uma miniatura e clique com o botao direito
do rato. Aparece a janela de pré-visualizagcdo em ecra inteiro.

N S Y T A ARy F Y TN
s et
SIS ey PRiC i Sy PRiC S
S i)y m B () on S EL
S R S S S LR O e oy
S X &p 7 S =) C“)ﬂ > e X
SNG=0yoy SNG=00y
%@mg%%'%@»{g%%
SHIA A L RS HIS A T S
IR Nt e N

Figura 248: Pré-visualizacdo em ecra inteiro da imagem selecionada

A

As teclas de seta (<~ T — | ) movem aimagem na janela na direcdo desejada. O tamanho de
visualizacao predefinido é 100% e a vista em repeticdo esta ativada. Prima F no teclado para ajustar a
imagem a janela. Use + e - ou Ctrl+roda do rato para ampliar ou reduzir (ou 1,2,3,... para zoom de
100%, 200%, 300%...). R alterna entre a vista de imagem Unica e a vista em repeti¢do. A tecla Page
Down carrega a imagem seguinte e a tecla Page Up a anterior. A tecla Home carrega a primeira
imagem do diretério e a tecla End a Ultima.

Para fechar a janela de pré-visualizagao, prima a tecla Esc ou clique com o botao direito do rato na
janela.

Quando navega pela primeira vez até ao diretdrio das imagens, o navegador de imagens tem de
reconhecer as imagens e criar as miniaturas. Ao deslocar-se para cima ou para baixo, cria
instantaneamente os icones dos ficheiros que aparecem na drea visivel. Se os ficheiros forem grandes,
o tempo de criacdo das miniaturas pode aumentar. Isto pode causar algum atraso no deslocamento.
Para evitar o atraso, prima Alt+Q. O navegador cria todas as miniaturas de uma vez, mesmo dos
ficheiros que ndo estdo na drea de visualizacdo. Note que, se tiver muitos ficheiros nessa pasta, pode
ter de esperar algum tempo até o programa terminar a criacdo das miniaturas. Da proxima vez que
entrar nesse diretdrio de imagens, a navegacdo serd muito mais rdpida, pois as miniaturas ja foram
criadas.

9.2.1 A VISTA DE DETALHES

O navegador de imagens suporta também a vista de detalhes, que mostra cada ficheiro numa linha
separada, com o nome do ficheiro seguido de informacao sobre a imagem: Nome, Data, Tipo de
ficheiro, Tamanho x, Tamanho y, Cores, dpi X, dpi Y, Tamanho do ficheiro. Pode ordenar as imagens por
gualguer um destes critérios. Para mudar a chave de ordenacao, clique no titulo da lista. A coluna
dessa propriedade fica realcada a amarelo. Para passar da vista de icones para a vista de detalhes,

clique no icone : para voltar, clique no icone "&-.
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s ﬂﬂ@ﬂ’iﬂ@ B3| = %gﬂ/home/arahne/data/imé EE3
Name Directory Date File type Size X | Size Y | Colors | dpi X | dpi Y |Width(cm)Height(cm  File size

tutorial11.color.png demo 22.0ct.2013 20:03/PNG 2400/ 1400 4 162 101 37.5 35.0 72.996|
garden.png demo 22.0ct.2013 20:02/PNG 2400/ 1390 3 172 101 35.3 34.8 149.403
Desert Patterns.jpg textures/sofa 03.Jun.2011 15:23|JPEG 1382 1365Millions| 100[ 100 351 347 831.060
helmi.png demo 11.Mar.2021 19:23|PNG 1200, 1360 Binary 86| 81 35.3 42.5 15.178 %
mills.png demo 22.0ct.2013 20:03|PNG 1200/ 1352 12| 96 48 31.7 71.5 46.004]
flo3.png demo 22.0ct.2013 20:02/PNG 1200/ 1344 2/ 100/ 100 30.5 341 38.616)
Blood Drops.jpg textures/shawl 28.Jun.2018 19:46/JPEG 1102 1339Millions 20 20 140.0 170.1 349.910
Wolly Chaos.jpg textures/curtain 10.May.2010 15:26/JPEG 1390 1299Millions| 100] 100 35.3 33.0 644.389
polki.png demo 11.Mar.2021 19:21 PNG 1280

classic.png demo 22.00t201320:02PNG | 37.5 54.8 1
seersucker.jpg wrinkles 22.0ct.2013 20.23\JPEG 1944| 1259Millions| 364 364 13.6, 8.8 254.316|
Dancing Nymphs.jpg textures/tie 21.May.2019 12:58 JPEG 1244 1233Millions| 300, 300 10.5 10.4 1.143.029
Murmuration.jpg textures/shawl 28.Jun.2018 19:46/JPEG 1346/ 1204Millions 20 20 170.9 152.9 622.189
3colorScratches.png demo 22.0ct.2013 20:02/PNG 1200{ 1200 3 100/ 100 30.5 30.5 92.223
Livin' in Japan.png FastPattern 11.Jan.2012 17:54/PNG 1200[ 1200 2/ 100/ 100 30.5 30.5 881
Nonna.png FastPattern 11.Jan.2012 17:54/PNG 1200/ 1200 2/ 100/ 100 30.5 30.5 1.569
Nouveau.png FastPattern 26.Sep.2013 17:45PNG 1200/ 1200 2/ 100/ 100 30.5 30.5 8.217
OPart.png demo 22.0ct.2013 20:03/PNG 1200/ 1200 3] 100/ 100 30.5 30.5 9.904
Stripes1.pna demo 22.0ct.2013 20:03/PNG 1200/ 1200 4/ 100/ 100 30.5

Filename 47% 9| None — == o None —| >—] [0 All color depths |
{ None — ﬂ IWU None — ﬂ ITU All formats — |

7 OK| i

Figura 249: Vista de lista detalhada das imagens

9.2.2 NAVEGAR EM SUBDIRETORIOS

Os navegadores do ArahWeave conseguem mostrar ficheiros em subdiretérios. Isto é muito Gtil
quando procura um ficheiro e nao sabe em que diretério o guardou. Se houver subdiretérios no

diretorio principal, o navegador de imagens mostra o icone da "arvore sem folhas" f no canto

superior direito da janela (na mesma linha do caminho do diretério). Para mostrar todos os ficheiros
dos subdiretorios, clique no icone da arvore. Este muda para o icone da "arvore com folhas e frutos"

i, o que significa que o navegador de imagens mostra todos os ficheiros do diretério principal e dos

seus subdiretérios. Se a imagem estiver num subdiretério, o nome do subdiretério aparece no icone d
imagem.

Deve ter cuidado ao usar esta opc¢do, pois pode demorar muito tempo a terminar e a mostrar as
imagens. Sobretudo se a ativar no inicio do disco (/). O programa néo falha, mas vai ler todos os
ficheiros do disco rigido, o que pode levar muito tempo. Deve usar a navegacado em subdiretorios
apenas em diretdrios que contenham de facto imagens.

a

9.3 INSERIR DEBUXOS NA CONVERSAO JACQUARD

Cada cor da imagem tem uma amostra na barra de cores por baixo da area da imagem. Por
predefinicao, as amostras de cor estao ordenadas pela percentagem relativa de cada cor na imagem.
Se quiser que o ArahWeave ordene as cores tal como estdo escritas (guardadas) no ficheiro de imagem,
desative a op¢ao Ordenar as cores da imagem jacquard por frequéncia na seccdo Tecelagem da janela
Guardar configuracgao.

A conversao Normal é a definicao predefinida da caixa de didlogo Conversao jacquard. Neste tipo de
conversao deve carregar um debuxo para cada cor. Ha duas formas de escolher a cor em que carrega
um debuxo:

e clicar numa cor na barra da paleta por baixo da imagem

e clicar num pixel de cor na imagem da janela Conversao jacquard
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Jacquard conversion; sample15.png (1200x456) 20% 5 Colors v oA X
Images Tools Choose weaves Conversion View Zoom
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Figura 250: Janela Conversdo jacquard antes de carregar os debuxos

Para carregar um debuxo na cor selecionada, use Escolher debuxos > Carregar debuxos. Também pode
Navegar nos debuxos graficamente, como no editor de debuxos. O navegador de debuxos esta
acessivel através de Escolher debuxos > Navegar, ou basta fazer duplo clique na area do debuxo na
conversao jacquard e o programa abre o navegador de debuxos. Se fizer duplo clique no debuxo, este
é carregado na cor da imagem selecionada. Se o tamanho do debuxo nao for divisor do tamanho da
imagem jacquard final, o seu nome é mostrado a vermelho. Por isso, deve escolher apenas debuxos
cujos nomes estejam a preto, ou ter mesmo a certeza do que esta a fazer.

Os debuxos que vao substituir uma determinada cor da imagem sao mostrados graficamente por baixo
da amostra de cor. Na amostra de cor esta o nimero da cor e a percentagem dessa cor na imagem. Por
baixo, tem o nome do debuxo, a repeticao do debuxo e as flutuacées maximas do debuxo.

AR, [ S : e i _| Keep weave size
¥ ¥ ; _| Keep weave positions

_| Density from image

_| Partial conversion

_| Instant conversion

_| Fix floats face and back

ag'\sple‘\ 5.png samplel15.png SR e A j@gﬁﬁﬂ
2x8 Float 3.3 4x8 Float 3.3 A s - ;:223'23.3'.‘. - _I Color @ggm@ﬂ
- Sdedededeyrdrdrdrd @ W4 RFE
S T o repest 5118 %% % T O
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Figura 251: Debuxos na conversdo jacquard

Pode copiar ou trocar o debuxo como noutras partes do programa: copiar com o botdo direito do rato,
trocar com o botdo do meio.

Pode escolher o tamanho da grelha, para que os debuxos sejam mostrados maiores ou menores. A
repeticio do debuxo é marcada por uma combinacao de pontos vermelhos e cinzentos. Se clicar no
botio de alternancia Cor (Figura 252), pode ver o debuxo nas cores do padrido de urdidura / trama, no
modo de visualizacdo e no nivel de zoom do tecido atual na janela principal do ArahWeave.



&% www.arahne.si ﬂArahWeave

Manual do utilizador
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Figura 252: Op¢éo Cor na converséo jacquard

O botao OK no canto inferior esquerdo da janela serve para aplicar os debuxos e gerar o debuxo
jacquard completo.

:—3 Dy ArahWeave 7.0p: Default (1200x912) 100% Simulation & -aox

File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode Help
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Figura 253: Simulacao do tecido jacquard depois da conversédo da imagem.
9.3.1 ALTERAR 0S DEBUXOS NA CONVERSAO JACQUARD (CAIXA DE FERRAMENTAS)

Na extremidade direita da janela de selecdo dos debuxos tem as ferramentas habituais de alteracio de
debuxos: negativo, deslocar para cima, para baixo, para a esquerda, para a direita, rodar 90 graus,
espelho horizontal, espelho vertical, limpar. Estas funcdes sdo as mesmas do editor de debuxos.
Quando as usa, altera o debuxo selecionado na janela Conversao jacquard.

Se precisar de aplicar o mesmo tipo de alteracdo a todos os debuxos da Al |

janela Conversao jacquard, ative a opcao Todos. Jcolor | 5| A ] = |
Por exemplo, na convers3o jacquard tem uma selecdo de 200 debuxos que @ <l € b B
tém de ser deslocados um fio devido a uma sequéncia de urdidura W Repeat @Eﬂﬂ%ﬁ

diferente. Ativando Todos, pode alterar todos os debuxos de uma vez
premindo o simbolo de mover para a esquerda na caixa de ferramentas.

Figura 254: A op¢ao Todos

932 EDITAR UM DEBUXO DA CONVERSAO JACQUARD NO EDITOR DE DEBUXOS
Por vezes quer alterar um debuxo ja carregado na janela Conversao jacquard com as ferramentas
avancadas do editor de debuxos, como copiar, Editar decomposto, etc. Para passar o debuxo para o

editor de debuxos, clique no icone Debuxo para o editor E O debuxo escolhido é copiado para o

editor de debuxos. Depois de terminar a edicao, clique no icone Debuxo do editor E para devolver o
debuxo a posicdo desejada na selecao de debuxos jacquard. Isto permite alterar rapidamente os
debuxos sem os ter de guardar com novos nomes.
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9.3.3 EDITAR O DEBUXO NA CONVERSAO JACQUARD E NO EDITOR DE DEBUXOS AO MESMO TEMPO

Se quiser editar o debuxo retirado da conversio jacquard tanto na conversao jacquard como no editor

de debuxos, clique no icone do cadeado aberto =] (depois do clique, muda para o icone do cadeado

fechado ), que leva o debuxo para o editor de debuxos e desativa as ferramentas da conversao
jacquard.

\ wer| I 5

Edit weave: g

_| Point tie simulation
File Edit Tools Jacquard View

] A F |
J&JJJJ

Selvedge| 0 #
Denting (en

_| Keep weave size

_| Keep weave positions
_| Density from.|
_| Partial conversiom

_| Instant conversion
_| Fix floats face and back

= M cmayes
8x8 Float 4,2 _| Color JQJJJJ
@ «4yP»

™ Repeat JJJJ *‘*ﬁ

.Weﬂ 13.03 cm Weave display

W’FAWI_ W size[8] Acridg 4 ::_-:ql__‘llllqu+

Figura 255: Editar o debuxo na conversdo jacquard e no editor de debuxos
ao mesmo tempo.

i

9.4 OPcOES E DEFINICOES DA CONVERSAO JACQUARD

9.4.1 TiPO DE CONVERSAO JACQUARD

Além da conversdo comum (Normal), em que substitui uma cor por um debuxo, ha seis modos de
conversao adicionais, acessiveis na lista pendente: Sombreado, Tramas extra, Fil coupé, Manta de
debuxos, Etiqueta da manta e Imprimir.

T -Warp:SScm !Weft 48 cm
B g | (ATmo0 1 QI [V AT 14

Extra wefts

é’n Fil coupe

Weave blanket

Blanket label

Print

Figura 256: Escolher o tipo de conversédo

9.4.2 TAMANHO DO DEBUXO JACQUARD

Quando carrega uma imagem na conversao jacquard, os campos de introducao da urdidura e da trama
sdo definidos com o tamanho da imagem (Figura 257). Estas duas variaveis determinam o tamanho do
debuxo jacquard que vai criar. Pode alterar o tamanho do debuxo jacquard ajustando estas duas
variaveis.
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Figura 257: Por predefinicéo, o tamanho do debuxo jacquard é igual ao tamanho da imagem.

9.4.2.1 ALTERAR O TAMANHO DO DEBUXO JACQUARD

Pode alterar o tamanho do debuxo jacquard de duas formas:

Introduza o fator de multiplicacdo do tamanho da imagem original no campo X "#. Pode
introduzir qualquer multiplicacdo, desde que o tamanho nio exceda o limite de tamanho de
debuxo do ArahWeave. Na Figura 258, é usada a multiplicacdo por dois (x2) na urdidura e a

multiplicacao por trés (x3) na trama. A cor azul do fator de multiplicacdo indica que foi usado para
determinar o tamanho do debuxo. Se alterarmos o niimero manualmente (Figura 259), a sua cor
passa a preto.
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Figura 258: Tamanho do debuxo jacquard alterado por multiplicacao
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¢ Manualmente: escreva o tamanho desejado nos campos.

Jacquard conversion; animal.png (1200x276) 50% 5 Colors
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Figura 259: Tamanho do debuxo jacquard alterado manualmente

.I.
K

—(lljwarp: 35 cm Eweft: 21.82cm———

9.4.2.2 OBTER O TAMANHO DO DEBUXO JACQUARD A PARTIR DA DENSIDADE DO TECIDO

Se clicar no icone da lampada g na seccao Urdidura ou Trama, o nimero de fios de urdidura ou de
tramas (dimensao da imagem na direcdo vertical) é calculado a partir da densidade do tecido definida
na janela Definir a densidade de tecelagem (Tecido > Densidade). Quando clica no icone da lampada
uma segunda vez, calcula (se necessario) o tamanho divisivel pelos tamanhos de todos os debuxos
carregados na area dos debuxos da conversao jacquard.

A Figura 260 mostra um exemplo em que temos de alterar o nimero de tramas para obter no tecido a
mesma proporcao da imagem da conversao jacquard. Em vez de calcular manualmente, prima o icone
da lampada para que o programa calcule o novo valor da trama.
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Figura 260: Calcular o nimero de tramas necessdrio.

O novo valor é 1680 e obtemos um tecido com a mesma proporcéo (tamanho fisico) da imagem de
entrada.

b 4 ArahWeave JacquardPro 10.2k: calculatinWeftFromDensity (2400x1680) 20% Simulation 7mt+ v oA X
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Figura 261: Depois de aplicar a conversdo jacquard com o novo numero de tramas.
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9.4.3 Opcho Divisor
Esta opcao permite multiplicar facilmente um UGnico desenho quando o queremos repetir varias vezes

numa area definida. O menu de opc¢des do divisor esta disponivel no botao 14 20 lado do campo do
tamanho final do debuxo na janela Conversao jacquard. Por predefinicido, contém o valor /1, o que
significa que repete apenas um motivo da imagem na area definida. Mas pode altera-lo para /2, /3 ou
/4... para forcar varias repeticdes (2, 3 ou 4,...) da imagem na area definida.

Isto pode dar jeito quando quer repetir o motivo varias vezes por um valor que nao é divisor do
numero de ganchos. A Figura 262 mostra um exemplo em que queremos repetir 7 vezes um motivo de
200 por 200 pixeis na largura de um jacquard de 1200 ganchos. Como 7 nao divide 1200 sem resto,
teria de voltar ao ArahPaint, repetir o motivo 7 vezes, redimensionar a imagem resultante para 1200,
guarda-la, carrega-la no ArahWeave e s6 entao fazer a conversao jacquard. Mas o ArahWeave da uma
solucao direta: defina o fator divisor como /7. O programa repete o motivo 7 vezes na area definida
(1200 por 200).

. 2 ArahWeave JacquardPro 10.2f: divisor (1200x200) 50% Simulation 7t
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Figura 262: Usar o divisor

Esta funcionalidade também ¢é Gtil quando insere debuxos maiores do que o motivo original. E
bastante comum ter um motivo que quer repetir varias vezes em toda a largura do jacquard, por
exemplo 2400 ganchos. Isto é muito facil de fazer, pois o programa fa-lo automaticamente. Mas se o
debuxo que esta a inserir tiver ele préprio uma repeticdo maior, por exemplo os 2400 completos, sera
cortado no fim de cada repeticdo mais pequena, embora as pequenas repeticoes sejam repetidas
corretamente. Até agora, tinha de ir ao programa de pintura, repetir |4 a imagem as vezes necessarias,
voltar a carrega-la no ArahWeave e carregar 1a os debuxos. Funciona tanto na urdidura como na trama
e é também guardado no ficheiro de tecido.
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A multiplicacdo do desenho funciona tanto na conversdo normal como na conversao com trama
extra/fil coupé.

9.4.4 Orcho SISTEMA

Algumas construcoes de tecidos de varias camadas exigem a multiplicacdo dos pixeis da imagem para
obter contornos bonitos entre os diferentes efeitos de debuxo nos dois lados do tecido. Normalmente
tem de cuidar do tamanho da imagem antes de a transformar em debuxo jacquard, mas se nao o tiver
feito, ha a opcao Sistema na janela Conversao jacquard. Na verdade, é uma espécie de
redimensionamento da imagem.

Por exemplo, quer criar um desenho com duas camadas na urdidura e trés camadas na trama. A
repeticdo do desenho é de 1200 por 900 fios — por isso o tamanho da imagem deve ser de 600 por
300 pixeis, e obtém o tamanho final multiplicando a largura da imagem por 2 para obter 1200 e a
altura da imagem por 3 para obter 900.

Se o tamanho da imagem nao for 600x300 pixeis mas quiser na mesma um desenho de 1200x900, ha
outra forma: na seccao Sistema, introduza 2 na urdidura e 3 na trama. Introduza 1200 no campo
Urdidura e 900 no campo Trama. Clique em OK. O programa redimensiona primeiro a imagem para
600%300 pixeis e depois multiplica-a por 2 na direcao da urdidura e por 3 na direcido da trama, para
obter o tamanho final de 1200x900 pixeis.
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Figura 263: Opg¢ado Sistema

9.4.5 CoNVERSAO INSTANTANEA

Se o botao de alternancia Conversao instantanea estiver ativado, o programa calcula e redesenha o
debuxo jacquard apds cada alteracao dos debuxos na area de selecdo dos debuxos, para que nao tenha
de clicar no botao OK. Precisa desta funcionalidade sobretudo quando desloca debuxos um ponto para
obter limites mais bonitos ou mais regulares entre debuxos de cetim de urdidura e de trama.

9.4.6 MANTER O TAMANHO DO DEBUXO

Se ativar o botao de alternancia Manter o tamanho do debuxo , o tamanho do debuxo jacquard (escrito
nas caixas de texto Urdidura e Trama da janela Conversio jacquard) mantém-se igual depois de
carregar uma nova imagem. Caso contrario, o tamanho é reposto com o tamanho da imagem
carregada.
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9.4.7 SIMULAGCAO DE PONTOS DE LIGAGAO

Em vez de simplesmente repetir o padrao lado a lado, pode, com uma arcada especial no tear,
espelhar um desenho para criar um desenho simétrico, que parece duas vezes mais largo. A imagem é
apenas metade do desenho, pois o espelhamento é feito no tear.

Se quiser ver a simulacao do tecido tal como vai ser tecido, ative o botido de alternancia Simulacao de
pontos de ligacio e introduza a ordem dos ganchos (fios) no campo Simula¢do de pontos de ligacio. Na
Figura 264, temos 300 ganchos, espelhados para uma repeticdo de 598 ganchos. A simulacdo de

pontos de ligacao deve ser escrita como 1-300 299-2. Também pode ter definicdes mais
complicadas.
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Figura 264: Definir a simulacdo de pontos de ligacéo
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Figura 265: Simulacdo do tecido com arcada em ponta
9.4.8 CORRIGIR CETIM

Por vezes, usar dois debuxos de cetim opostos (efeito de urdidura e de trama) ndo da o resultado
desejado: os limites entre os dois debuxos ficam serrilhados ou irregulares. Pode experimentar a
opcao Corrigir cetim; talvez obtenha um resultado melhor.
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9.5 SOMBREADO EM ESCALA DE CINZENTOS

Quando usa o sombreado em escala de cinzentos, sé precisa de carregar um debuxo, mesmo que
tenha muitas tonalidades na imagem. A imagem deve estar em modo de escala de cinzentos, que usa
até 256 tons de cinzento. Pode converter imagens tanto em modo indexado (8 bits por pixel) como em
cores reais (RGB) para escala de cinzentos, no ArahPaint ou na conversao jacquard (Imagens > Modo >
Escala de cinzentos).
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Figura 266: Converter a imagem para o modo de escala de cinzentos

Depois carregue um debuxo, que tem de ter exatamente um ponto preto em cada trama e pelo menos
um ponto preto em cada urdidura. Qualquer debuxo de cetim de trama serve. Escolha Sombreado
como tipo de conversao, escolha a direcdo de adicdo dos pontos (" @ 5:), pode alterar a
luminosidade, e clique em OK. O programa transforma a imagem num debuxo jacquard.
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Pode adaptar o nivel de luminosidade do debuxo gerado alterando a linha na
ferramenta de luminosidade. Para alterar a linha de luminosidade, clique num
dos pequenos quadrados que indicam os pontos de controlo da linha e arraste-o
para a posicao desejada.

Note que a alteracao da luminosidade nio afeta a prépria imagem; manifesta-se
no debuxo gerado. Sempre que alterar a luminosidade, aplique a conversao
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Figura 267: Conversdo de uma imagem em escala de cinzentos em debuxo

&

clicando no botdo OK (ou mantenha a Conversdo instantanea ativada - o
programa recalcula o debuxo sempre que move o ponto de controlo da linha de
luminosidade).

9.5.1 COMBINAR A CONVERSAO JACQUARD EM ESCALA DE CINZENTOS E A NORMAL

Control pgints

Pode usar o sombreado em escala de cinzentos em algumas partes da imagem e a insercdo normal de

debuxos noutras areas. O tipo de conversdo deve ser Sombreado. Para a "parte cinzenta" da imagem, o
ArahWeave constréi um debuxo com base no debuxo de trama carregado, mas para as restantes cores,
gue n3o sio cinzentas, tem de carregar um debuxo para cada cor.
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Figura 268: Sombreado em escala de cinzentos combinado com a conversdo jacquard "normal"

9.5.2 Orcio DurLo

A opcao Duplo permite criar efeitos de sombreado com duas cores em tecidos que tém apenas fios de
trama na superficie. Em geral, trata-se de mantas com dois sistemas de trama. A urdidura fica
completamente escondida no meio das duas tramas e é normalmente bastante fina em relacao a
trama; nao contribui em nada para o efeito de cor.

O primeiro passo é definir o padrdo de urdidura e de trama, com uma cor na urdidura e duas cores na
trama, com a mudanca de trama alternada 1a 1b. As duas cores da trama devem ser contrastantes,
normalmente uma clara e uma escura, enquanto a cor da urdidura ndo é importante, pois sera invisivel
no tecido acabado.

Depois selecione Sombreado aleatério como tipo de conversao e ative o botao de alternancia Duplo.
Carregue um debuxo de uma camada que cumpra os critérios do sombreado em escala de cinzentos
(um ponto em cada linha; debuxo de cetim). O ArahWeave constréi um debuxo jacquard de duas
camadas a partir deste debuxo de entrada. Pode definir o parametro Desvio , que determina o nimero
de fios em que o programa desloca o debuxo do avesso em relacdo ao debuxo do direito.
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9.6 SOMBREADO A CORES

Na formacdo de desenhadores com experiéncia em estamparia téxtil e pouca formacdo em tecelagem,
recebemos muitas vezes pedidos como: "Desenho uma flor vermelha e uma folha verde num céu azul;
como obtenho estas cores no tecido?" Ai sabemos que temos um caminho dificil pela frente.
Comecamos toda a conversa sobre as cores da urdidura e da trama, a densidade, os debuxos de varias
camadas, e como s6 se podem ter as cores presentes na urdidura ou na trama, desde que se tenha
construido o debuxo da forma correta. Este problema perseguiu-nos durante muito tempo, mas havia
sempre algo mais importante para fazer. E ao fim de 7 anos de atividade, juntaram-se varios fatores
felizes (uma pequena pausa nos pedidos dos clientes, um programador que percebia de tecelagem e
um teceldo que torcia os debuxos até a cabeca andar a roda) e encontrdmos uma solucao.

9.6.1 Como FUNCIONA?

O ArahWeave calcula o efeito de cor de cada debuxo carregado na janela de conversao jacquard. A cor
depende do debuxo, do padrao de urdidura e de trama e das cores dos fios. Depois desloca cada
debuxo em todas as direcdes para gerar novos debuxos (ou, podemos dizer, cores). Quando o
ArahWeave calcula todas as combinacdes de debuxos possiveis, examina a imagem e substitui os
pixeis de cor da imagem pelos debuxos mais adequados, com base na semelhanca das cores.

O exemplo da Figura 272 apresenta o caso mais simples - apenas um debuxo na janela Conversao
jacquard.
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Figura 272: Conversdo com sombreado a cores

O tecido tem 4 fios diferentes na urdidura e quatro fios diferentes na trama. A estrutura do debuxo
obriga a que apenas um fio de urdidura e um fio de trama de cada vez (de quatro) esteja na superficie
do tecido. Assim, s3o possiveis dezasseis combinacdes diferentes de debuxo / cor (urdidural-tramat,
urdidural-trama2, urdidural-trama3...urdidura4-trama3, urdidura4-trama4).

A tabela mostra o debuxo de base (rodeado por uma linha vermelha) e os seus derivados. Os derivados
do debuxo sao criados internamente pelo ArahWeave — o programa desloca-os da esquerda para a
direita e para cima e para baixo para obter todas as combinacdes de cores possiveis — e ndo precisa
de os carregar na janela Conversao jacquard. Depois guarde o tecido, que passa a ser o seu tecido
modelo para o sombreado a cores.
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Depois carregue a imagem que quer tecer na janela Conversao jacquard. A imagem tem de estar a

cores reais - 24 bits por pixel, por exemplo em formato de imagem JPEG. Se carregar uma imagem
com paleta na janela de converséao jacquard (também chamada imagem indexada ou com mapa de

cores), perde os debuxos destinados ao sombreado a cores. Se carregar uma imagem indexada por
engano, basta voltar a carregar o tecido modelo.

O passo seguinte é indicar o tamanho do debuxo desejado, que normalmente depende do nimero de
ganchos do seu jacquard. Introduza o nimero no campo Urdidura e clique no botdo Densidade. O

naimero de tramas é calculado a partir da densidade do tecido, que tem de ser definida na janela

Definir a densidade de tecelagem (Tecido > Densidade e controlo).

Do lado direito da imagem ha varias opcoes. Determinam a transformacio da imagem em tecido.

Primeiro tem de escolher se o programa deve ou ndo usar a técnica de Pontilhado para reduzir o

nimero de cores da imagem ao nimero de debuxos. O pontilhado é uma técnica usada em
computacao grafica para criar a ilusdo de profundidade de cor em imagens com uma paleta de cores
limitada (quantizacio de cores). Numa imagem pontilhada, as cores que nio estio disponiveis na
paleta sdo aproximadas por uma difusao de pixeis coloridos da paleta disponivel. No sombreado a
cores do ArahWeave, o niUmero de cores é igual ao nUmero de debuxos.

Se decidir nao usar o pontilhado, ha a opcdo Ruido, que torna mais suave a transicao de cor entre as
tonalidades. O valor vai de 0 a 99 (Figura 273). N3o ha regra sobre qual técnica funciona melhor (com
ou sem pontilhado); pode experimentar ambas, verificar a simulacdo do tecido e escolher a que vai

para producao.



&% www.arahne.si g Arahweave | 153

Manual do utilizador

Figura 273: O tecido da esquerda foi feito com a opcdo de ruido a O; no da direita, o ruido estava a 40

As outras op¢oes sao:

¢ Reforcar: com esta opcao ativada, o programa cria debuxos adicionais a partir dos de base para
obter uma exatidao de cor ainda maior. Esta opcdo sé funciona com alguns debuxos; nem todos os
debuxos sdo adequados para a usar.

e Entre faces planas: por vezes quer que as legendas de texto ou as bordas no sombreado a cores
nao sejam afetadas pelo ruido, que normalmente é acrescentado a imagem para obter um
sombreado suave. Se o botdo Entre faces planas estiver ativado, o programa procura areas de cor
lisa naimagem em cores reais e nao aplica nenhum ruido de pontilhado nessas areas. As areas de
cor lisa tém de ter uma cor perfeitamente igual, e ndo apenas visualmente igual com pequenas
diferencas internas (como resultaria de uma imagem JPEG). Este parametro também é guardado
no ficheiro de conversao e no ficheiro de tecido. Note que esta opcao ainda nao funciona em
conjunto com a opcao Pontilhado.

¢ Proporcao de cor urdidura / trama %: pode indicar a importancia relativa do efeito da urdidura e da
trama no calculo dos debuxos do sombreado a cores, expressa em %. O valor predefinido é 50, o
que significa que a importancia da urdidura é equivalente a da trama. Se tiver fios coloridos na
urdidura e fios pretos e brancos na trama (como numa tapecaria), definindo o pardmetro como 60,
o programa calcula cores de debuxo mais vivas (saturadas), e uma imagem normal, com muitos
tons médios, fica dessaturada na reproducao final do sombreado. Inversamente, se definir o
parametro como 40, a trama torna-se mais importante, o programa calcula cores de debuxo mais
bacas (menos saturadas) e, na conversdo com sombreado a cores, escolhe cores de debuxo mais
fortes, o que resulta numa reproducao final mais saturada.

. H <:::>, o @ Se nado quiser usar debuxos deslocados no seu tecido com sombreado a cores,
desmarque estas opcoes. Se estiver a usar debuxos de tapecaria, normalmente ndo quer deslocar
os debuxos na vertical (por causa do fio de ligacdo), apenas na horizontal (onde todas as urdiduras
tém o mesmo titulo).

Depois clique no botdo OK para iniciar a transformacao. Pode guardar um ficheiro de tecido e usa-lo

mais tarde como modelo de sombreado a cores.

A Unica tarefa restante é remover os erros de flutuacao e guardar o ficheiro jacquard. A Figura 274

mostra a imagem de entrada e o tecido resultante. Normalmente usamos mais de um debuxo de base,

pelo que o resultado deve ser ainda melhor.
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Figura 274: Imagem e simulacdo do tecido

O algoritmo em si é flexivel e ndo esta limitado a sistemas de 4 urdiduras e 4 tramas, nem a um
determinado sistema de debuxos, nem a estas cores de urdidura e de trama. De facto, é boa pratica
mudar as cores da urdidura ou da trama para cores realmente presentes na imagem, obtendo assim
uma reproducao das cores ainda mais exata. Para ver que cores RGB estdo presentes na imagem,
mova o rato sobre a imagem e observe o canto superior direito da janela, onde sdo mostradas. Anote
as cores que |lhe parecem mais significativas para a imagem, mude as cores dos fios para essas cores e
cliqgue mais uma vez em OK na janela de conversao. Naturalmente, para um teceldo, é muito mais facil
mudar as cores da trama.

962 SOMBREADO A CORES COM DEBUXOS DE TAPECARIA
A Figura 275 mostra o sombreado a cores com debuxos de tapecaria. Esperamos melhores resultados,
pois usamos mais debuxos na conversao jacquard. Os debuxos de tapecaria de urdidura devem ser

deslocados apenas na direcio horizontal ( L= ), pois normalmente ha fios com titulos diferentes na
trama, e desloca-los na vertical produziria debuxos errados.

B0/ Aranweave 7.1¢: template (2400x1188) 16.6% Simulation & 0 Jacquard conversion; tiger_head.jpg (424x506) 76.2%
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Figura 275: Imagem para sombreado a cores e a simulacdo resultante

9.6.3 CARREGAR / GUARDAR TODOS OS DEBUXOS

Por vezes precisa de carregar mais de cem debuxos na conversao jacquard. H4 uma ferramenta para os
carregar todos de uma vez. Use Carregar todos no menu Escolher debuxos e o programa carrega todos
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os debuxos do diretério de debuxos atual na conversio jacquard. Isto significa que tem de navegar no
navegador de debuxos até ao diretério desejado antes de usar esta funcao.

No mesmo menu, pode usar Guardar todos para guardar todos os debuxos da conversao jacquard no
diret6rio atual.

9.6.4 INVERTER SOMBREADO

A funcao Inverter sombreado permite verificar a imagem interna da conversdao com sombreado a
cores. Escolha Ferramentas > Inverter sombreado e o programa transforma a imagem inicial em cores
reais numa imagem com paleta, composta pelas cores definidas pelos debuxos carregados na janela de
conversao jacquard. O tamanho da imagem com paleta é o tamanho do debuxo jacquard dividido pela
repeticdo da urdidura e pela repeticdo da trama. Na Figura 276, o tamanho do debuxo jacquard é de
2400 por 1188 pontos. O programa usa internamente uma imagem de 400 por 396 pixeis, pois o
sistema de debuxo é de seis fios na urdidura e trés fios na trama (400x6=2400; 396x3=1188). Um pixel
da imagem representa seis fios de urdidura e trés de trama, e a sua cor é calculada com base nesses
fios. Uma imagem com sombreado invertido é mais facil de compreender do que a simulacdo do
tecido, pelo que é mais facil notar qualquer irregularidade ou cores erradas. Se encontrar um pixel de
cor na imagem cujo efeito de cor nio lhe agrada ou que Ihe parece errado, basta clicar nele. E
selecionada a cor (e o debuxo) correspondente na area de selecdo dos debuxos da janela. Pode entdo
alterar o debuxo, ou mesmo elimina-lo da conversao jacquard. Se o sombreado a cores usar menos de
256 debuxos, a imagem invertida € uma imagem com paleta de 8 bits; caso contrario, serd uma
imagem em cores reais (mas usa uma paleta de mais de 256 cores).

[EE

Multiply
Warp| § #
Weft| I 4

I Flat to flat

| Reinforce

W Dithering

Dithering intensity| 16 %
Noise,f#

Warp / Weft color ratio % ,W#

< S
Weaves: 223 -> 1338
Colors: 877

_I Keep weave size

_I Density from image
| Partial conversion

I Instant conversion

177 R 88 B39 ;:g:RﬂTGﬁZBQB y _I Fix floats face and back
R T T T FLET: :."I-" 1hk P T RET :_;50_ Al S| A2 |
ER RS RaRRAy G, oo IASIAJN, ] =
R Y iE R R "J,Ell_-lr,,l‘% Decomposed | 4| ¥| b/ | 7
PR L AR A AR T ST HAR i

¥ Repeat @|g V ‘& 'ﬁ %
- -War - 76.19 cm Weft- 91 38 cm Weave display
fllox _ E]Shading — | x[1 @240d) /1 Q x 1 #118d) /1 A Density S ’;Wﬁsrid]ﬂ

Figura 276: Inverter sombreado - uma ferramenta para verificar a correcdo do sombreado a cores

Para voltar a imagem em cores reais na conversao jacquard, clique no icone de desfazer E na caixa de
ferramentas da janela.

9.6.5 MOSTRAR GAMA DE CORES

A funcao Mostrar gama de cores ajuda a prever o resultado do sombreado a cores. Tem trés modos de
visualizacdo: mostra as cores da imagem, as cores dos debuxos, e sobrepde umas as outras para ver
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mais facilmente como as cores dos debuxos correspondem (ou, normalmente, ndo correspondem) as
cores da imagem.

9.6.6 ALTERAR OS DEBUXOS NA CONVERSAO JACQUARD REMAPEANDO OS FIOS

A funcao Remapear fios do menu Ferramentas da janela Editar padrao de urdidura e de trama permite
alterar todos os debuxos da conversao jacquard deslocando os fios. E Gtil se tiver um conjunto de
debuxos feitos para uma determinada sequéncia de fios coloridos, como uma urdidura de 6 cores, mas
por alguma razao a urdidura que quer usar tiver outra ordem de cores. Teria de alterar todos os
debuxos para seguirem o padrao de fios, mas é mais rapido fazé-lo na janela Conversao jacquard com
a funcao Remapear fios.

# Remap yarns VoA 0 4 Remap yarns A e
a|[ljwarp = weft [ # Jacquard conversion| & [jwarp _Eweft ¥ Jacquard conversion
R D S g D I
—m — @
D! D
- -
| - | -

w7 0K €3 Close @ Help 7 0K €9 Close & Help

Figura 277: Os pontos de ligacéo da urdidura 3 (verde) véo trocar de posicdo com a urdidura 4
(vermelho)

9.7 TrAMAS EXTRA (TRAMA DE FIGURACAO)

Num tecido com trama extra, um fio de trama é usado para tecer o tecido de fundo e sdo inseridas

tramas adicionais a intervalos para criar um padrao decorativo na superficie do tecido.

A maior densidade de trama na parte figurada do que no tecido de fundo pode ser obtida de duas

formas:

¢ Parando o regulador (avanco do tecido) na passagem da trama extra. Quando o movimento do
regulador esta desativado, o 6rgdo do tecido ndo avanca e duplicamos efetivamente a densidade da
trama nesse ponto do tecido.

¢ Tecendo com densidades diferentes (variaveis).

Os debuxos tém de ser adequados - temos de "forcar" as passagens a ficarem umas por cima das

outras com debuxos adequados. Por exemplo, cetim de trama para a passagem que tem de ficar por

cima e cetim de urdidura para a passagem que tem de ficar no avesso.

A caixa de diadlogo Conversao jacquard do ArahWeave tem um modo especial que ajuda a criar um

desenho com trama extra. Para ativar este modo, defina Tramas extra como tipo de conversido, com

um botao na zona inferior esquerda da janela.



&% www.arahne.si g Arahweave
Manual do utilizador
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Figura 278: Conversdo jacquard; modo de trama extra; sistema definido como 3

9.7.1 DEFINIR 0 NUMERO DE TRAMAS EXTRA

Tem de definir o nimero de sistemas de trama do tecido. Por exemplo, uma trama de fundo mais duas
tramas extra significa um sistema de trés. O campo do sistema esta no canto superior direito da janela
Conversdo jacquard (ver Figura 278).

9.7.2 CARREGAR DEBUXOS NA CONVERSAO JACQUARD COM TRAMA EXTRA

Depois de definir o nimero do sistema, tem de carregar os debuxos. Cada cor da imagem precisa de
tantos debuxos quanto o nimero do Sistema. A area dos debuxos da janela Conversao jacquard esta
dividida em campos: nimero de cores por nimero de tramas (sistema). H4 também uma linha de
debuxos adicional, que mostra o debuxo combinado de cada cor. A Figura 279 mostra a area de
visualizacdo dos debuxos da Figura 278; tem de carregar trés debuxos para cada cor da imagem
(porgue definimos o Sistema (niimero de camadas) como 3) - um debuxo para cada trama.

Para carregar um debuxo na area dos debuxos, selecione-a com um clique esquerdo e carregue um
debuxo a partir da caixa de didlogo de ficheiros ou da janela Navegar.
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cores da imagem 1: B4.85% 2:9.38% 3: 5.76%

8x8 Float 7x7 16x16 Float 15x15_ 16x16 Float 15x13_

debuxos da trama de fundo: fio de
trama a

debuxos da primeira trama extra: fio
de trama b

debuxos da segunda trama extra: fio
de trama c

debuxo resultante: combinacdo dos
trés debuxos

Figura 279: Debuxos de trama extra

Depois de carregar todos os debuxos, cliqgue em OK e obtém o debuxo jacquard completo.
9.7.3 PADRAO DE TRAMA DE UM DESENHO COM TRAMA EXTRA

O programa escreve automaticamente o padrdo de trama de acordo com a disposicdo das cores na
imagem do desenho jacquard. A trama de fundo recebe a letra a, a primeira trama extra a letra b, e
assim por diante.

. Edit warp and weft pattern; 1x722 threads; 0.2x109.8 mm
File Tools Protected yams

Threads — ()= |
Warp pattern asymmetrical — | 1 warp beam = |JJJJJJJ

lfga

| 24a 77(1b 1a) 37(1b 1c 1a) 29(1c 1a) 1c 36a T7(1b 1a) 37(1b 1c 1a) 29(1c 1a) 1c 14-31

ok €9 Close & Help

Figura 280: Padrdo de trama gerado automaticamente

Se quiser usar outros fios em vez dos determinados pelo programa, siga o procedimento descrito no
Capitulo 9.8.1.

Por vezes altera o padrédo de trama depois da conversao jacquard. Se repetir a conversdo por alguma
razdo, por exemplo para mudar um dos debuxos, o programa substitui o padrdo de trama antigo.

Para o recuperar, basta clicar duas vezes no icone de desfazer J na sec¢do da trama da janela Editar
padrdo de urdidura e de trama. Ou use a funcdo explicada no Capitulo 9.7.6.
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9.7.4 DENSIDADE DO TECIDO COM TRAMA EXTRA

O programa coloca automaticamente os pontos de paragem do [ _ax|

regulador nas tramas adequadas ou — se assim o decidir —

- . . = ] T System[3 4

escreve um padrao de densidade de trama variavel. Por @ J Y
o e~ - Y . ok
predefinicdo, o programa escreve o padrao do regulador. Se Al R Ly
quiser usar a densidade de trama variavel do tear como método Ground layout ¥ Regulato

de criacao de diferentes densidades ao longo do comprimento do i
tecido, desmarque a caixa Regulador na janela Conversao

Figura 281: A caixa Regulador na
jacquard. janela Conversao jacquard

As duas figuras seguintes mostram o mesmo desenho, mas usdmos um regulador para variar a
densidade da area com a trama de figuracdo na primeira figura e a densidade de trama variavel na
segunda. O desenho tecido deve ser igual nos dois casos, independentemente da tecnologia usada
para o produzir.
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Figura 282: O padréo do regulador gerado pela converséo jacquard

Quando usamos a densidade de trama & set weaving density BEEE
variavel, temos de introduzir a densidade em W Density from technical data
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Figura 283: A densidade de trama varidvel gerada
pela conversdo jacquard
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Para mostrar a simulacao de um desenho com trama extra, deve estar ativada a opcao Densidade a
partir dos dados técnicos na janela Densidade ou na janela Consumo (o nimero de fios na largura do
tecido, o niimero do pente, a largura no pente e o remetido no pente devem estar corretos, caso
contrario a simulacdo estara errada!).

i 0 ArahWeave 8.1i; extra7 (1200x698) 100% Simulation 7
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Figura 284: Simulagdo do direito e do avesso do tecido

9.7.5 PARAMETROS DA CONVERSAO COM TRAMA EXTRA

Ha dez novos parametros do lado direito da janela que permitem controlar e obter o resultado

desejado:

1. Sistema: o nUmero de camadas - na maioria dos casos, é o fundo mais o nimero de tramas extra.

2. Sempre: este parametro indica ao programa quantas tramas quer ter no tecido de fundo. Por
exemplo, se definir o parametro Sempre como 3, o programa usa a primeira, a segunda e a terceira
trama para formar o fundo. Assim, a segunda e a terceira tramas (que pela sua funcdo sdo tramas
extra) sdo também usadas para formar o tecido de fundo. Se o pardametro Sempre tiver o mesmo
ndmero que o parametro Sistema, o programa define o regulador como 1 (ou seja, sem regulador).

3. Minimo funciona de forma um pouco diferente de Sempre; enquanto Sempre é o nimero de tramas
usadas no tecido de fundo, a opcdo Minimo indica o nimero de tramas (fundo + extra) numa
insercao, pelo que o niimero de tramas de fundo pode variar (depende do nimero de tramas extra
numa insercio).

4. A Disposicdo do fundo é uma funcionalidade poderosa para definir densidades (nGmeros) de tramas
diferentes em cada camada. Se o campo estiver vazio, o programa usa a ordem simples das tramas,
como trama de fundo, 1 trama extra, 2°" trama extra, trama de fundo, 1" trama extra, 2" trama
extra, e assim por diante (como é a predefinicao, ndo precisa de a escrever no campo Disposicdo do
fundo; um campo vazio significa simplesmente a disposicdo 1234..). A Figura 285 mostra o fundo e
duas tramas extra na ordem simples 123 (trama de fundo, 1" trama extra, 2" trama extra) e uma
disposicao do fundo mais complexa, escrita como 1213, em que 1 significa fundo e 2 e 3 sdo tramas
extra (a ordem é trama de fundo, 1" trama extra, trama de fundo, 2°° trama extra).
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Figura 285: Camada de fundo simples e duas tramas de fundo por camada (a trama de fundo é
amarela)

A disposicdo do fundo também pode ser escrita com repeticées e parénteses (como o padréo de fios),
para permitir insercées de trama extra extremamente complexas e irregulares.
5. Padrao de fundo: por predefinicao, o programa coloca o fio de trama a no padrao de trama como

trama de fundo. Mas se escrever um padrao de fundo personalizado, o programa usa-o em vez do

predefinido.
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Figura 286: O tecido da esquerda usa o padrdo de fundo predefinido, repetindo a trama amarela
a; o tecido da direita usa o padréo 2a2b na trama de fundo; em ambos os casos, a trama extra é a
azul.

Saltar direito: para obter bordas suaves, defina a distancia minima entre o ponto de ligacao mais
proximo e a borda do efeito da trama extra. Se Saltar direito estiver definido como 3, o ponto de
ligacdo mais proximo fica a trés pontos da borda.

Por predefinicdo, esta funcionalidade também atua sobre a trama de fundo nas dreas em que esta esta
no direito do tecido. Se isto nao for desejdvel, marque o debuxo de efeito de trama da trama de fundo

coma letra "Z", que deixa o debuxo como estd, sem aplicar nenhum dos parametros inteligentes de
trama extra (saltar direito, saltar o fundo, ...). Para uma descricdo detalhada com imagens, ver o
Capitulo 9.8.2.

Saltar o fundo: igual a saltar direito, s6 que atua sobre a trama de fundo. Tem a opcao adicional

Sempre (um bot3o ao lado do campo Saltar o fundo) - se estiver ativada, a funcéo atua entre todas

as tramas; se estiver desativada, atua apenas entre as tramas extra.

8. Saltar avesso: igual a saltar direito, s6 que atua sobre os debuxos do avesso da trama extra.

mArahWeave
Manual do utilizador
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Figura 287: Motivo retangular feito com a conversdo com trama extra; a imagem da esquerda
mostra o motivo feito com todos os pardmetros a 0O; os "erros" na borda estdo rodeados a vermelho;
a imagem do meio usa Saltar direito 2 e a da direita foi feita com Saltar direito 2 e Saltar avesso 2

9. Limpar direito: ndo coloca nenhum ponto de ligacdo se o comprimento da passagem da trama no
direito for inferior ao valor de Limpar direito indicado. Se for maior do que esse valor, o programa
nao faz nada.

10.Limpar avesso: ndo coloca nenhum ponto de ligacdo se o comprimento da passagem da trama no
avesso for inferior ao valor de Limpar avesso indicado. Se for maior do que esse valor, o programa
nao faz nada.

11.Fixar no comprimento: para evitar flutuacdes longas no avesso do tecido, que por vezes surgem
pela soma de flutuacdes, pode definir a flutuacdo longa maxima da trama extra.

12.Protecao: por vezes é necessario continuar com alguns fios extra, mesmo que nao sejam

necessarios para formar o motivo; servem apenas para segurar firmemente no lugar os ultimos fios
do desenho. A Figura 288 mostra o mesmo desenho feito sem fios de protecdo e com trés fios de
protecao.

Figura 288: Funcdo de protecdo nas tramas extra

9.7.6 OBTER O PADRAO DE FUNDO A PARTIR DE UM PADRAO DE TRAMA ALTERADO

Quando aplica uma conversao jacquard com trama extra, o ArahWeave escreve automaticamente o
padrao de trama. Se mais tarde alterar manualmente o padrao de trama, esta alteracao pode perder-
se se, por alguma razao, voltar a aplicar uma conversao jacquard. Por isso, é boa pratica guardar no
tecido o padrao de trama de fundo alterado para uso futuro, caso volte a aplicar uma conversao

jacquard. Para isso, clique no icone da lampada 1% ao lado do titulo Padrao de fundo, que extrai o
padrao de fundo de um padrao de trama complexo e o escreve no campo Padrao de fundo. Quando
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aplicar novamente uma conversao jacquard a esse tecido, é usado o padrao de fundo guardado e nao
precisa de o alterar outra vez.

A Figura 289 mostra um tecido obtido depois de converter uma imagem

em debuxo jacquard. O padrado de trama tem dois fios de trama, um fio

verde-claro a e uma trama extra - um fio verde-escuro b. O padrao é

bastante simples e foi escrito automaticamente pela conversao jacquard.

Figura 289: Depois de
converter uma imagem em
debuxo jacquard

Agora alteramos o padrao manualmente, desenhando ou escrevendo.
Obtivemos o tecido mostrado na Figura 290. Em algumas areas, a trama
de fundo a foi substituida pelas tramas c e d.

Se precisarmos de mudar o debuxo de uma determinada cor da imagem
e voltar a aplicar a conversao jacquard, perdemos o padrao de fios que
acabamos de editar, pois o padrao gerado automaticamente pela
conversao jacquard substitui-o. Mas ha uma ferramenta que o evita.
Depois de alterar o padrao de trama, guarde-o na janela de conversao

jacquard: clique no icone da lampada 1% ao lado do titulo Padrao de

fundo, que extrai o padrao de fundo de um padrao de trama complexo e

o escreve no campo Padrao de fundo. Quando aplicar novamente uma

conversao jacquard a esse tecido, é usado o padrao de fundo guardado e Figura 290: Depois da
nao precisa de o alterar outra vez. alteracdo manual do

Ground pattern () | padrdo de trama
14 60c 20(1d 1c) 67d 19(1c 1d) B1c 521

9.8 ConTrOLO AVANGCADO DA CONVERSAO COM TRAMA EXTRA ATRAVES DAS LETRAS DOS FIOS

9.8.1 DEFINIR 05 F10S NA JANELA CONVERSAO JACQUARD

Por predefinicdo, o ArahWeave usa os primeiros fios de trama de Editar padrao de urdidura e de trama
para escrever o padrao de trama; se o Sistema for 3, usa os fios a, b e c. Se quiser usar outro fio, basta
selecionar o campo do debuxo da trama extra na janela Conversao jacquard e premir a letra do fio
desejado no teclado. E desenhado um pequeno retangulo com a cor e a letra desse fio no canto
superior direito do debuxo da trama extra. O programa usa esse fio em vez do predefinido. Para
remover a letra da cor do fio da area de selecdo do debuxo, selecione essa area e prima a tecla

Escape do teclado.

Esta funcdo tem uma extensao poderosa. Suponha que quer ter a segunda linha de rosas da Figura 284
noutras cores e quer consegui-lo sem uma edicdo demorada. Basta pintar essas rosas noutras cores na
imagem e definir os fios para essas novas cores. A Figura 291 mostra o exemplo em que a trama de
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fundo tera a cor predefinida a, a trama da cor verde sera b, a da cor vermelha c e, para as duas novas
cores, laranja e azul, astramas d e e.
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com apenas duas cores na trama extra.
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9.8.2 DESATIVAR 0S PARAMETROS DA CONVERSAO COM TRAMA EXTRA (LETRA Z)

O programa aplica os parametros que definiu para  [t2ess% 2:25:15% 5:24.06% 42394%

8x8 Float Tx7 8x8 Float Tx7 Axd
Som o m I ]

as tramas extra (Saltar direito, Saltar o fundo...) a
todos os debuxos de efeito de trama usados na
conversao jacquard. Mas por vezes isto ndo é
desejavel. Para desativar os parametros da
conversao com trama extra num determinado
debuxo de trama, coloque a letra Z nesse debuxo
(selecione a area do debuxo e prima a teclaZ do
teclado; para remover a letra da area do debuxo,
selecione-a e prima a tecla Escape do teclado). O Figura 294: A letra Z na trama de fundo desativa
ArahWeave deixa o debuxo como estd, sem aplicar os pardmetros da conversdo com trama extra

nenhum dos parametros de trama extra. para essa trama na regido de cor branca da
imagem

.|.|. l.'l.'l.
|||
DLEL LY

9.8.3 TRAMA EXTRA COMO DEBUXO DE EFEITO DE URDIDURA

O ArahWeave escreve o padrao da trama extra com base nos debuxos que define na janela Conversao
jacquard: um debuxo de efeito de trama (com mais de 2/3 de pontos "brancos") numa determinada
cor da imagem significa que quer ter trama extra nessa area de cor. Se precisar de inserir uma trama
extra que tenha apenas debuxo de efeito de urdidura em toda a trama, tem de "dizer" ao programa
que a quer ter mesmo que nao cumpra o critério do ArahWeave para trama extra. Para isso, indique a
letra do fio de trama no debuxo de efeito de urdidura; assim o debuxo é tratado como um debuxo que
quer ter no debuxo jacquard como trama extra. As areas com essa trama nao sao removidas do debuxo
final. Isto funciona tanto no fil coupé como na trama extra e é sobretudo Gtil em tecidos para cortinas.

9.8.4 DEeBUXO DE LIGACAO COMO DEBUXO DE TRAMA (LETRA Z)

A trama extra é ligada ao fundo do tecido nos sitios onde ndo é necessaria para formar a figura.
Normalmente os debuxos de ligacido sio tecidos com efeito de urdidura (fios levantados), para que a
trama extra apareca no avesso do tecido. Se usar um debuxo de efeito de trama como debuxo de
ligacdo, o programa trata-o como uma trama extra nessa area de cor e coloca a trama em toda a area,
normalmente o fundo do tecido. Mas se a quiser ter apenas onde é necessaria para fins de desenho,
marque o debuxo de ligacdo da trama extra no fundo com a letra @. Agora o programa sabe que a quer
apenas onde é necessaria para fins de desenho.

9.9 FiL courE

Traduzido literalmente do francés, significa "fios cortados". A técnica é semelhante a dos fios extra,
exceto que os fios extra do tecido fil coupé, onde nao tém funcio no desenho, sdo cortados com uma
maquina especial. Em geral, é um desenho com tramas extra e algumas alteracoes, e o debuxo de
ligacdo do avesso é todo flutuacao. A principal alteracdo é o debuxo de borda a volta do efeito de
trama do fil coupé (normalmente tafeta), que impede que os fios sejam puxados para fora do tecido
durante o corte.

Os parametros Sistema, Sempre, Disposicao do fundo, Saltar direito, Saltar avesso, Fixar no
comprimento tém o mesmo significado que no capitulo Trama extra. Além de Protecao, que tem um
significado diferente do da conversiao com trama extra, hd um novo campo numérico, Comprimento do
fil coupé, e trés botdes de alternancia: Fil coupé no direito, Protecdo sempre e Duplo.
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Figura 295: Conversao jacquard fil coupé
9.9.1 ProTECAO

A Protecao tem aqui um significado diferente do da conversao Trama extra: € o nimero de pontos do
debuxo de borda que o programa insere a esquerda e a direita do efeito fil coupé da trama extra. O
debuxo de borda pode ser indicado individualmente para cada trama. O programa acrescenta
automaticamente uma nova cor (cinzenta) para o debuxo de protecdo. Na area de visualizacido dos
debuxos da janela Conversao jacquard, a amostra de cor do debuxo de borda fica na posicao mais a
direita (quinta cor na Figura 295).
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Quando usa as letras de trama na conversao jacquard para definir o fio de trama de cada trama fil

coupé, o programa acrescenta o debuxo de protecdo dentro do motivo se introduzir a letra minuscula

e fora do motivo se introduzir a letra maiuscula.

Se ndo quiser protecdo numa determinada combinacdo cor-trama, introduza um z mindsculo nessa

amostra de debuxo na janela Conversdo jacquard.

9.9.2 FIL COUPE E TRAMA EXTRA NO MESMO TECIDO

Se quiser um tecido fil coupé com alguns fios fil coupé e outros como tramas extra normais, coloque

um debuxo vazio (todo trama) na protecdo, e essa trama é tratada como uma trama extra normal,

ligada ao tecido de fundo, e ndo como uma trama fil coupé.

9.9.3 COMPRIMENTO DO FIL COUPE

O comprimento do fil coupé significa que as areas mais curtas do que este comprimento sio ligadas ao

fundo e as mais longas ficam a flutuar e sdo cortadas mais tarde.

9.9.4 FiL COUPE NO DIREITO

Fil coupé no direito permite ter a flutuacdo longa do fio coupé por cima depois da conversio jacquard.

Assim, o efeito dos fios cortados fica por cima, juntamente com o efeito de trama. Isto é por vezes
usado em cortinas, ou quando alguns desenhadores mais ousados gostam do efeito fil coupé e o

querem por cima. O efeito secundario do fil coupé no direito é que o pardmetro Fixar no comprimento

é ignorado, pois caso contrario o programa ligaria os fios fil coupé ao tecido a meio da flutuacao.

9.9.5 PROTECAO SEMPRE

Significa que o programa coloca o debuxo de protecao em todas as bordas, mesmo onde tecnicamente

nao é necessario (em fios que ndo serdo cortados por serem demasiado curtos e estarem ligados ao

fundo), mas o desenho fica mais regular.
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Figura 297: Fil coupé com Protecdo sempre - desativada e ativada

9.9.6 DurLo

Nas areas demasiado curtas para o corte, o programa insere automaticamente um debuxo de ligacao
em vez da flutuacdo completa (Figura 298). Mas em alguns tecidos, que tém de ser muito leves ou sdo
parcialmente transparentes, isto nao é desejavel, pois os fios demasiado curtos para cortar
transparecem através do tecido. Neste caso, use a opcdo Duplo (para ativar esta opcdo, o botdo
Protecio sempre deve estar ativado). O programa divide esta trama em duas tramas, colocando
algumas partes do tecido numa trama e outras partes noutra. Assim, todas as areas sao
suficientemente longas para o corte e ndo é preciso ligar a trama no avesso. Obviamente, precisa de
ainda mais tramas do que no fil coupé normal, pelo que o tecido fica mais caro.

A Figura 298 mostra um tecido fil coupé com as definicdes normais. Dentro do circulo, onde as
flutuacdes sdo demasiado curtas, o programa ligou os fios de trama ao debuxo de fundo. Mas com a
opcao Duplo, o programa divide cada fio de trama em dois fios — um para o lado esquerdo do circulo e
outro para o lado direito.

s n

Figura 298: Fil coupé "normal" e tecido criado com a opc¢éo Duplo

A simulacdo mostra que nao ha diferenca na forma do motivo no desenho acabado, exceto que todos
os fios desnecessarios foram cortados no tecido feito com a opcdo Duplo ativada.
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Figura 299: Simulacées do tecido fil coupé "normal" e do tecido criado com a opg¢éo Duplo

9.9.7 SIMULACAO DO FIL COUPE

O ArahWeave consegue simular
tecidos fil coupé. Na janela principal
do ArahWeave, escolha Tecido >
Simulacdo. Selecione o separador Fil
coupé e ative o bot3o de alternancia
Fil coupé. O parametro Arrancado
determina o comprimento do fio que
fica saliente do tecido depois de o fio
ser cortado. Pode variar este valor
entre 0 e 60; a unidade é o ponto do
debuxo. O parametro Cortado define o e — S -
comprimento (de 0 a 30) dos pelos R e S
que saem da extremidade do fio fil
coupé. Os pardmetros Angulo indicam
o angulo com que os pelos saem da extremidade do fio. A opcdo Probabilidade (0-100) define a
quantidade de pelos; quanto mais alto o valor, mais peludas ficam as extremidades.

Na janela Consumo pode verificar a diferenca de peso do tecido acabado (cortado) em relacdo ao nédo
cortado.

!

o i e R

Figura 300: Simulacgdo do fil coupé
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9.10 MANTA DE DEBUXOS

9.10.1 VisAo GERAL

Por vezes, nem a experiéncia ajuda a prever qual sera
o efeito de cor ou de textura de um determinado
debuxo num determinado tecido. H4 muito tempo
gue os teceldes costumam tecer um tecido de
amostra, feito com diferentes debuxos, como
ferramenta de decisao na escolha dos debuxos. Cada
seccao de debuxo tem um nome ou nimero tecido
como referéncia.

70

052

Figura 301: Manta de debuxos

9.10.2 CRIAR UMA MANTA DE DEBUXOS

Para criar uma manta de debuxos jacquard, carregue uma imagem indexada qualquer (8 bits por pixel)

na janela Conversao jacquard e escolha Manta de debuxos como tipo de conversao.

Ha cinco defini¢cbes gerais na conversdao Manta de debuxos:

¢ Debuxos do nome do ficheiro O programa inclui automaticamente os nomes dos ficheiros dos
debuxos em cada seccdo de debuxo. Por isso, tem de escolher um debuxo para as letras do nome
do ficheiro e um debuxo para o fundo do nome do ficheiro. Os dois debuxos devem ser do mesmo
tipo dos debuxos que vao ser incluidos na manta de debuxos. Para carregar os debuxos, abra
Navegar no menu Escolher debuxos da janela Conversao jacquard. Na janela Navegar, va ao
diretério onde estao os debuxos que quer tecer. Carregue um debuxo para o fundo na primeira
amostra de cor e um debuxo para as letras na segunda.

¢ Nuamero de debuxos Tem de decidir quantos debuxos vao ser incluidos na manta de debuxos. Isto
faz-se definindo o nidmero de colunas no campo Horizontal e o niimero de linhas no campo Vertical.
O programa usa os debuxos do diretério atual mostrado na janela Navegar. Se os debuxos que quer
tecer estiverem em diretérios separados, tem de os colocar num sé diretério.

¢ Tamanho do titulo Escolha no campo Altura do titulo o nimero de tramas usadas para o nome do
ficheiro.

* Borda superior Ativando-a, acrescenta algumas tramas (o dobro da altura do titulo), tecidas com o
debuxo do fundo do nome do ficheiro, criando espaco para cortar a peca tecida do tear. Pode
personalizar este espago extra com o nome da empresa, o nimero do lote ou o que quiser,
escrevendo-o no campo por baixo da caixa Borda superior.

¢ Tamanho da manta de debuxos Tem de definir o nimero de fios de urdidura (ganchos) no campo
Urdidura e o nimero de tramas no campo Trama.

A Figura 302 mostra o exemplo com 2400 urdiduras e 2160 tramas. A manta de debuxos tera seis

colunas e doze linhas, pelo que serao tecidos 72 debuxos na manta. O tamanho de cada debuxo sera

de 400 urdiduras (2400:6) e 270 tramas (2160:12). Serdo usadas 36 tramas para os titulos com os
nomes dos ficheiros. No topo, havera o titulo "Made by ArahWeave".
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Depois, na janela Navegar, selecione o debuxo que sera o primeiro debuxo da manta. O primeiro

debuxo fica no canto inferior esquerdo da manta de debuxos.

: Found 72

Browse

A

=
Sl |
- o
e 2
B
52 O

[

o
@
=]
C.—
=]
=
[&]
:3
©
bl
o
o
o
>
Il
o
E
]
=4
o
o
©
-
L
1
o
=
@
]
w
1
™
=
0]
L
©
E
©
=
=
=
w
8
e
2
X
(]

>
>

=

Nane

Filename

None —

=

Nane

[

(%)
[\Y)
P,
o]
[}
S
(]
S
On
S
N
S
S
2
>
[\Y]
<
o
S
]
S
|
%]
Qo
x
=
Ke)
[\
<
V)
e
=
o
<
S
b0
[\Y)
>
S
=z
&
o
™
S
p
S
5o
L

Depois basta clicar em OK na janela Conversao jacquard e o programa gera o debuxo jacquard de

acordo com as suas especificacoes. A Figura 304 mostra a simulacdo da manta de debuxos. S6 falta

criar o ficheiro jacquard para o tear e tecé-la.
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Figura 304: Simulacdo da manta de debuxos

9.11 Menu ImMAGENS

A janela Conversao jacquard tem varias ferramentas para tratar as imagens. Estdo acessiveis através
do menu Imagens da janela Conversao jacquard.

9.11.1 IMAGEM LIVRE

Se nao quiser guardar uma imagem no ficheiro de tecido, liberte a imagem e os debuxos da janela
Conversao jacquard escolhendo Imagem livre.

9.11.2 IMPRIMIR A IMAGEM COM A SELECAO DE DEBUXOS JACQUARD

Pode imprimir a imagem com os debuxos e as cores da janela Conversao jacquard (normalmente para
fins de documentacio). Escolha Imagens > Imprimir imagem. Na caixa de didlogo Imprimir imagem
(Figura 305), tem de definir as margens e o tamanho da impressdo. Se escolher a opcido Uma repeticio,
o programa ajusta a imagem ao espaco determinado. A Figura 305 mostra a pré-visualizacdo da
impressao da imagem com a selecao de cores e de debuxos.

B Prnt picture =] @ Print preview -o %

ng 1200x1200; 4 Colors; Zoom 21%  {gg arahne
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nt mode: true color
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Figura 305: Pré-visualizacdo da impresséo a partir da conversao jacquard
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9.12 Menu FERRAMENTAS

9.12.1 Coriar / CoLAR

Pode copiar/colar imagens dentro de uma instancia do ArahWeave ou entre varios programas,
incluindo o ArahPaint. Também pode colar um debuxo do editor de debuxos como imagem na
conversao jacquard e usa-lo como imagem de duas cores.

9.12.2 OBTER O PADRAO DE URDIDURA/TRAMA A PARTIR DA IMAGEM

Ver o capitulo 6.10.2, que descreve esta funcionalidade na seccao do padrado de urdidura/trama.

9.12.3 CONVERTER VARIAS IMAGENS

Como o nome indica, Converter varias imagens permite converter varias imagens em ficheiros jacquard
num so lote.

Carregue um tecido modelo com a conversio jacquard (imagem e debuxos) ja guardada no ficheiro.
Pode usar Converter varias imagens com uma conversao Normal ou com Sombreado a cores. Se fizer a
conversiao Normal (imagens com paleta - 8 bits por pixel), aconselhamos a usar a mesma paleta de
cores (as mesmas cores) em todas as imagens, e deve ativar a opcdo Recarregar debuxos jacquard
apenas para cores iguais no separador Tecelagem da janela Guardar configuracdo. Esta opcdo obriga o
programa a carregar o mesmo debuxo na mesma cor, evitando assim atribuicoées indesejadas de
debuxos a cores semelhantes. O nimero de cores das imagens com paleta ndo deve ser maior do que
o nimero de cores da imagem do tecido inicial. Caso contrario, o programa nao sabe que debuxo usar
nas cores a mais, por isso recebe uma mensagem de erro e a conversao é cancelada.

Também tem de carregar a disposicao do tear na janela Guardar cartées para producao, para o tear em
que pretende tecer os ficheiros jacquard. Depois escolha Ferramentas > Converter varias imagens na
janela Conversao jacquard.
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Figura 306: Conversao jacquard com a caixa de didlogo Converter vdrias imagens

Ha quatro possibilidades de fixar o tamanho do debuxo jacquard em relacdo ao tamanho da imagem:

* Nenhum: o programa usa o tamanho da imagem como tamanho do debuxo jacquard

* Densidade: o programa define a largura do debuxo como o nimero de ganchos no campo Urdidura
da janela Conversao jacquard e calcula o nimero de tramas com base na densidade do tecido inicial

* Manter o tamanho do debuxo: o programa redimensiona as imagens de acordo com os niimeros
Urdidura e Trama da janela Conversao jacquard.
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Multiplicar: o programa multiplica o tamanho da imagem pelo pardmetro System

Sistema da conversao jacquard. Isto permite usar a conversao de varias Warp | 6 ﬂ

imagens em imagens de tamanhos diferentes, desde que caibam na mesma Wenﬂ
i

disposicao do tear.

Figura 307: Definir o
parametro
Multiplicar

As outras opcoes sao:

Relatério HTML: o programa cria um relatério HTML com as imagens e as simulacdes dos tecidos,
para que possa verificar o resultado antes da producao real. Também o pode usar para documentar
o seu plano de producao.

Programa de tecelagem: se usar Staubli JC4, JC5 ou JC6, o ArahWeave pode criar um programa de
tecelagem, que indica a ordem de tecelagem e quantas repeticdes de cada desenho devem ser
tecidas.

Corrigir flutuacoes no direito e no avesso corrige as flutuacdes longas com base nos limites definidos
no tecido inicial antes de criar os ficheiros jacquard. Se a opcao estiver ativada mas os limites das
flutuacoes ndo estiverem definidos na janela Flutuagcao, o programa cancela a conversao. Pode
definir os limites das flutuacdes ou desativar a opcdo Corrigir flutuagées no direito e no avesso.
Criar novo diretério: o ArahWeave cria um novo diretério para guardar os ficheiros de cartoes
jacquard, com o nome indicado no campo acima. Por predefinicdo, o programa preenche-o com a
data atual.

Data escreve a data de hoje no canto superior direito do relatério HTML

Use Navegar ou Carregar imagem para carregar imagens na janela Converter varias imagens. Pode
carregar até 50 imagens. O carregador de imagens impede o carregamento de imagens que nao sao
adequadas ao tipo de conversao escolhido - se usar a conversdo Normal, s6 pode carregar imagens
indexadas (8 bits); se usar Sombreado a cores, pode carregar imagens em cores reais. Os nomes dos
ficheiros das imagens estdo do lado esquerdo. O campo de texto do meio contém o nome do
ficheiro jacquard. E preenchido automaticamente a partir do nome da imagem, mas pode altera-lo,
pois por vezes os teares nao aceitam nomes de ficheiro longos. Se tecer desenhos de peca Unica,
pode indicar ao programa quantas pecas quer tecer, escrevendo esta informacao do lado direito da
janela. Se o nome do ficheiro da imagem tiver a forma xyz_4.jpg, o programa preenche
automaticamente uma tecelagem de 4 repetices. Para alterar o nimero de pecas a tecer, também
pode apontar o rato para o campo numérico e usar a roda do rato para mudar o nimero. Depois
clique em OK e a conversao comeca.
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Figura 308: Imagens carregadas na caixa de didlogo
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¢ Se estiver tudo correto, o programa escreve OK depois de cada nome de ficheiro e fecha a janela.
Pode observar o progresso a medida que o programa processa os ficheiros. Os ficheiros jacquard sao
guardados na localizacdo definida na janela Guardar cartées para producio.

Se a opcdo Relatério HTML estiver ativada, abre-se o navegador predefinido com o relatério (Figura

309).
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Figura 309: Relatdrio HTML da conversdo de vdrias imagens no navegador Firefox

9.12.4 OBTER A IMAGEM A PARTIR DO DEBUXO (JACQUARD INVERSO)

A funcado Obter imagem do debuxo é uma extensdo de Substituir debuxo selecionado do editor de
debuxos (ver o capitulo 4.9). Ajuda a obter aimagem a cores a partir do debuxo jacquard (imagem do
cartdo), se quiser usar a imagem para atribuir outros debuxos ou para a redimensionar para outra
qualidade de tecido. Na janela principal do ArahWeave, abra o editor de debuxos e use o botdo do
meio do rato para desenhar uma selecdo no debuxo (ou use o modo paramétrico Alterar >
Selecionar/copiar drea) que quer substituir. A selecdo tem de incluir pelo menos uma repeticdo
completa do debuxo. Depois escolha Jacquard > Substituir debuxo selecionado. Se a mascara de
substituicido do debuxo for satisfatéria, clique no botao Obter imagem do debuxo na janela Substituir
debuxo selecionado. Isto abre a janela Conversao jacquard e coloca nela aimagem com o mesmo
tamanho do debuxo jacquard. A méascara é substituida por uma cor lisa, enquanto os outros debuxos
ficam a preto e branco.

Se quiser, pode selecionar outro debuxo no editor de debuxos, criar uma mascara de substituicao
clicando no botdo OK da janela Substituir debuxo selecionado e depois usar novamente Obter imagem
do debuxo. Sempre que extrai um debuxo para uma cor desta forma, o debuxo é também copiado para
a janela de selecdo dos debuxos da janela Conversao jacquard.

Na janela Conversao jacquard, pode guardar a imagem a cores (Imagens > Guardar imagem como).
Para eliminar os pontos pretos e brancos das areas que ndo puderam ser atribuidas corretamente a
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um dos debuxos (devido a complexidade da imagem ou a correcio das flutuacdes longas), edite a
imagem no ArahPaint e depois volte a guarda-la. E boa pratica manter as mesmas cores que o
ArahWeave criou ao gerar a imagem jacquard a cores, para poder reutilizar a atribuicdo original das
cores aos debuxos. E claro que é livre de mudar as cores da imagem jacquard, mas depois tera de
reatribuir os debuxos.
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Figura 310: Obter imagem do debuxo

Note que esta funcdo nédo deve ser confundida com Estimar imagem a partir do debuxo no menu
Imagens da Conversao jacquard. Estimar imagem a partir do debuxo € uma funcdo que tenta
adivinhar tudo num sé passo - todos os debuxos, mesmo que ndo tenham a repeticdo completa.
Provavelmente tenta fazer demasiado, por isso em muitos casos néo funciona bem. Usando a
combinacdo de Substituir debuxo selecionado e Obter imagem do debuxo, ajuda o computador a
identificar as dreas de cada debuxo e o numero de debuxos, pelo que obtém resultados mais exatos do
que com Estimar imagem a partir do debuxo, mas € necessdria uma repeticédo de todos os debuxos
para funcionar corretamente. Uma vantagem adicional da abordagem com Substituir debuxo
selecionado é que também trata corretamente debuxos diferentes que ddo o mesmo aspeto ao tecido.
Estimar imagem a partir do debuxo trabalha a partir da simulacéo e ndo consegue distinguir esses
debuxos.

9.13 CANETA DE DEBUXO NA CONVERSAO JACQUARD

Se clicar com o botido do meio no tecido na janela principal do ArahWeave, o ponto de urdidura (preto)
passa a ponto de trama (branco) e vice-versa. Mas se a janela Conversdo jacquard estiver aberta, o
botdo do meio do rato desenha no tecido com o debuxo selecionado na janela Conversao jacquard. O
tamanho da area de desenho é de 3 por 3 pontos. Se mantiver a tecla Shift premida durante o
desenho, o tamanho da area de desenho é de 5 por 5 pontos. Assim, pode assinar o tecido jacquard ou
fazer afinacoes nas juncdes dos debuxos. Mas lembre-se de que essas alteracdes se perdem se voltar a
aplicar a conversao jacquard.

Também pode usar a caneta de debuxo para desenhar com a cor do debuxo selecionado diretamente
na imagem. Também o pode fazer com o botdo do meio do rato. Isto destina-se apenas a pequenas
correcoes, quando descobre alguns pontos soltos a tltima hora e ndo quer voltar ao ArahPaint para os
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corrigir. Assim, pode fazé-lo diretamente no ArahWeave. Estas alteracdes sdo permanentes, pois sao
guardadas com a imagem no ficheiro de tecido. Assim, pode voltar a aplicar a conversao jacquard sem
perder dados.

9.14 CARREGAR E GUARDAR A CONVERSAO JACQUARD

Esta funcdo do menu Conversées da janela Conversao jacquard permite guardar os parametros da

conversao jacquard - a associaciao dos debuxos as cores e o tipo de conversao.

Se mantiver uma paleta de cores, pode desenhar muitas imagens e usar nelas a mesma conversao

jacquard. Ao carregar a conversao jacquard, o programa carrega os debuxos nos lugares das cores

correspondentes. Pode funcionar de duas formas diferentes:

1. Modo predefinido: o programa carrega os debuxos nas cores iguais ou, se ndo houver cores
exatamente iguais, atribui os debuxos as cores semelhantes.

2. O programa carrega os debuxos apenas nas cores exatamente iguais. Se carregar uma imagem com
uma paleta diferente (cores diferentes) da conversao jacquard carregada, as amostras dos debuxos
ficam vazias (sem debuxos). Para ativar este modo, tem de ativar a opcio Recarregar debuxos
jacquard apenas para cores iguais (Guardar configuracio > Tecelagem).

Carregar e guardar os parametros da conversao jacquard perdeu alguma importancia, pois o

ArahWeave guarda os dados da conversado e a imagem a partir da qual o debuxo jacquard é criado no

ficheiro de tecido do ArahWeave.

10 MANTA DE TRAMA

10.1 InTRODUCAO

A manta de trama é uma ferramenta Unica do ArahWeave, que permite combinar diferentes tecidos

num so ficheiro de tecelagem. A partir dos tecidos de entrada, cria um novo tecido, gerando variantes

a partir dos fios e com o comprimento de tecido que indicar. Pode usa-la como ferramenta para:

¢ Desenhar: pode usar a ferramenta Manta de trama para criar novos desenhos, pois pode combinar
rapida e facilmente partes de diferentes tecidos num novo desenho.

* Producao de amostras: juntar varios tecidos num soé ficheiro de tecido (tecelagem) significa que os
pode produzir todos de uma vez, sem parar o tear para mudar o ficheiro de tecelagem.

177
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Figura 311: Manta de trama a partir de trés tecidos diferentes; sdo geradas sete variantes, tecidas
como um unico tecido. O programa pode acrescentar um titulo tecido entre as variantes.

10.2 EDITAR A MANTA DE TRAMA

Para abrir o editor da manta de trama, escolha Manta > Manta de trama.

Weft blanket

[ Awenexo 4 e
[@ 12-0812 Alabaster s . e y ” ?/
1415 Hm i :

EmC _peis | .

Fabric 1, 1x102

Figura 312: Editor da manta de trama (ainda sem tecidos carregados; definicbes predefinidas)
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10.2.1 DEeFINICOES GERAIS

As definicdes gerais do editor Manta de trama sao:

¢ No campo Tecidos, introduza o nimero de tecidos que quer usar para criar a manta de trama. Para
carregar um tecido no editor da manta de trama, escolha Tecidos > Navegar (ou Carregar). O editor
mostra os tecidos que vao formar a manta de trama na primeira coluna da area de visualizacdo dos
icones; o primeiro tecido estd em baixo na janela. A Figura 314 mostra trés tecidos no editor da
manta de trama.

e Debuxo X: por predefinicdo, o valor é 0 (zero). Significa que a largura do debuxo da manta de trama
éigual a largura do tecido mais largo da selecdo. Mas se esta largura nao for suficiente
(normalmente quando o titulo escrito é demasiado comprido), pode declarar manualmente a
largura do debuxo da manta, definindo o nimero de fios usados para criar a manta de trama.

« 155§ A opcio Duplo permite dividir cada trama do padrio de trama em duas tramas durante o
carregamento do tecido. Assim, pode criar variacdes de cor mais ricas sem alterar o tecido
carregado para a criacdo da manta de trama.

e . . .
« L& permite rodar o tecido 90 graus durante o carregamento numa manta de trama. Assim, pode
trocar a urdidura e a trama na amostragem, para evitar preparar urdiduras complicadas so6 para
amostras.

. ™ '* Se estiver ativada, o campo de introducao do tecido selecionado passa para o seguinte a
medida que carrega um tecido no campo selecionado. Por predefinicdo esta ativada, mas pode
altera-la e guardar a configuracao como desejar.

« “llnstant conversion para aplicar as alteracdes sem clicar no botdo OK, marque a caixa Conversio
instantanea.

¢ No campo Fios, introduza o nimero de fios que vai usar na manta. Na manta da Figura 313, usamos
4 fios de trama diferentes.

¢ No campo Fio de separacao, introduza o padrio de fios (hormalmente uma sé cor) da borda entre
as versoes (deixe-o vazio se ndo quiser ter uma borda). A sarja é o debuxo predefinido da borda,
mas pode altera-lo - escolha Debuxos > Navegar na barra de menus e carregue um novo debuxo no
campo Separacao.

* Nome - marque o botao de alternancia se quiser ter um titulo tecido - o nome do ficheiro ou um
texto personalizado e os fios de trama usados - na borda entre as seccoes. Para isso, precisa de
pelo menos 2 centimetros ou 1 polegada de area de separacdo. Também pode mudar o debuxo das
letras do nome do ficheiro do tecido; carregue-o na area Debuxo do titulo (o duplo clique abre o
navegador de debuxos; também pode usar os atalhos de teclado do ArahWeave para introduzir
debuxos).

o |Top ﬂ Escolhe a posicdo do nome tecido com o botdo em cima/em baixo.
Bottam [

bt %
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Figura 313: DefinicGes gerais e definicbes especificas dos tecidos no editor da manta de trama

10.2.2 DEeFINICOES ESPECIFICAS DOS TECIDOS

As definicdes especificas dos tecidos sao:

179
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* No campo Variantes, introduza o nimero de variantes que vai tecer de cada tecido. Cada tecido
pode ter o seu préprio nimero de variantes. Na Figura 314, o primeiro tecido tem trés versoes, o
segundo tem quatro variantes e o terceiro tem duas. Os icones das variantes sdo criados
automaticamente. A primeira variante do primeiro tecido é marcada 1A, a seguinte 1B e 1C. A

trama inicial de cada variante estd escrita ao lado do nome (2C @3461 significa que a terceira

variante do segundo tecido comecga na trama 3461).
Para mudar um fio, clique com o botado esquerdo na amostra do fio e copie-a com o botao direito

para o sitio desejado.
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Figura 314: Editor da manta de trama com os tecidos carregados e as variantes geradas a partir dos
tecidos de entrada e dos fios de trama indicados. Os icones dos tecidos sGo mostrados na primeira
coluna e os icones das variantes estédo ao lado deles.

¢ No campo Comprimento, defina o comprimento tecido de cada versido. A unidade de comprimento
pode ser: polegada, centimetro, metros, niimero de passagens, nimero de repeti¢cdes. As variantes
do mesmo tecido tém o mesmo comprimento.

¢ Pode alterar o ponto inicial da versao alterando a Primeira urdidura ou a Primeira trama. Isto é
muito pratico em xailes, se tiver varios xailes que quer compor num novo, escolhendo diferentes
areas de diferentes desenhos para juntar num novo desenho.

e Ative o botdo de alternancia Continuar se quiser continuar a tecer a variante de cor seguinte a
partir da ultima trama tecida da variante anterior. Assim, se o desenho for um grande motivo
jacquard, pode mostrar o motivo completo e todas as variacées de cor numa s6 amostra pequena.

0
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¢ Se quiser espelhar o tecido original, clique em E para o espelhar na horizontal ou em ﬁ para o
espelhar na vertical. E muito Gtil para criar xailes simétricos a partir de tecidos parciais guardados
anteriormente.

¢ Se quiser inverter o tecido para o tecer com o direito para baixo (nhormalmente nos tecidos fil

coupé), tem o botao Inverter - g. O programa memoriza o estado dos botées de inverter e de
espelhar, que é guardado no ficheiro da manta.

e Se ativar o botao Texto personalizado, pode introduzir texto no campo de texto por baixo da area
de definicbes. Este texto é tecido na area de separacao entre duas variantes. Ha algumas funcoes
adicionais que acrescentam nomes e numeracao ao titulo:
$G: acrescenta o nome do ficheiro do tecido principal (o tecido usado como "modelo" sobre o qual
a manta de trama é criada).
$F: acrescenta o nome do ficheiro de um tecido componente.
$N: escreva $N001 no texto personalizado para ter uma numeracao automatica das variantes
dentro de um tecido componente. Por exemplo, se introduzir $N0O1, o programa insere 01 na
primeira variante, 02 na segunda, e assim por diante.
$M: escreva $MO001 no texto personalizado para ter uma numeracao automatica de todas as

variantes.
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Figura 315: Texto gerado automaticamente a partir do nome do ficheiro do tecido, do nome do ficheiro
do tecido componente, do numero da variante, do numero geral da variante e dos fios usados: $G $F
$NO1 $MO01. Assim, as amostras entregues aos clientes ndo precisam de uma etiqueta escrita, que se

pode soltar ou trocar. O cliente pode ler o cabecalho tecido e sabe exatamente que desenho e variante

de cor encomendoul.
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10.2.3 A MANTA DE TRAMA COMO FERRAMENTA DE DESENHO

O editor da manta de trama é também uma ferramenta de desenho distinta e poderosa, e algumas das
suas definicdes tornam rapida e facil a combinacao de varios desenhos num novo desenho. Esta
ferramenta é normalmente usada quando é preciso combinar varios tecidos de natureza bastante
diferente, como uma borda turca, uma ourela turca superior/inferior e um desenho de fundo turco. A
principal vantagem da ferramenta manta de trama é a facilidade com que as sec¢coes podem ser
alteradas depois de o desenho estar criado. Devido aos debuxos, fios e acabamentos complexos, é
comum criar um tecido complexo cujo comprimento final ndo pode ser totalmente previsto na fase de
desenho. Por isso, tem de tecer uma amostra, acaba-la e depois decidir se alonga ou encurta
determinadas areas com base no comprimento desejado pelo cliente.
¢ Pode alterar o ponto inicial da versao alterando a Primeira urdidura ou a Primeira trama. Isto é
muito pratico em xailes, se tiver varios xailes que quer compor num novo, escolhendo diferentes
areas de diferentes desenhos para juntar num novo desenho.
¢ Ative o botdo de alternancia Continuar se quiser continuar a tecer a variante de cor seguinte a
partir da tltima trama tecida da variante anterior. Assim, se o desenho for um grande motivo
jacquard, pode mostrar o motivo completo e todas as variacdes de cor numa sé amostra pequena.

¢ Se quiser espelhar o tecido original, clique em @ para o espelhar na horizontal ou em E parao
espelhar na vertical. E muito util para criar xailes simétricos a partir de tecidos parciais guardados
anteriormente.

e A opcao Padrao permite escrever a manta de trama como um padrao de trama de dois ou mais
tecidos. E Gtil quando tem o mesmo tecido repetido em diferentes sitios da manta de trama e teria
de o carregar no editor da manta de trama tantas vezes quantas o tecido aparece na manta de
trama.

A Figura 316 mostra uma manta de trama feita a partir de dois tecidos. No modo de edicao
"normal", teria de carregar os dois tecidos pela ordem correta, o tecido violeta 5 vezes e o tecido
verde 4 vezes, naturalmente pela ordem correta. Mas se passar ao modo Padrao, s6 tem de
carregar cada tecido uma vez. No campo Padrao tem de escrever a manta de trama como um
padrdo: 90a 102b 90a 102b 194a 102b 90a 102b 90a, em que a significa o primeiro
tecido e b o segundo tecido. Os nimeros ao lado das letras indicam o nimero de tramas de cada
tecido. Se precisar de alterar a altura de uma determinada faixa de tecido, basta alterar o nimero
de tramas, clicar em OK e tem um novo desenho.



&% www.arahne.si g Arahweave

Manual do utilizador

Weft blanket

Fabrics Weaves Tools

Fabrics| 2 4 \weave X i] ? - | g 4 I* _| Instant conversion 180 x 962 varns | 4 #Separatmg yar

b 15473 Living Coral c d
1720 Mm 1420 Nm 11 817

First warp | 1 ?First weft| 1 ‘; | Cuntmue(E Pattern )

[30a] [102b] [S0a

F20 Nm

Im

Nm
Fabpe"1: tythrl
4 f]

€3 Close

Figura 316: A opg¢do Padrdo no editor da manta de trama: a partir de dois tecidos de entrada, cridmos
um novo desenho.

10.2.4 NAVEGA(;AO COM O TECLADO E ATALHOS NO EDITOR DA MANTA DE TRAMA

e Alt + clique no tecido da manta de trama abre o editor da manta de trama (se ainda nio estiver
aberto) e seleciona no editor o icone da versao a partir da qual foi feita a seccdo clicada. Esta
funcionalidade é muito Gtil guando queremos alterar uma manta de trama antiga, composta por
muitos tecidos, e ndo encontramos a variante certa no editor da manta de trama.

¢ Um duplo cliqgue no icone de uma variante altera a posicao da barra de deslocamento na janela
principal, para que essa variante passe a ser a primeira em baixo na janela e a possa encontrar
facilmente.

¢ Alt +rodar aroda do rato sobre o tecido da manta na janela principal acrescenta ou remove
(conforme o sentido da rotacao) fios da variacdo onde esta o ponteiro do rato. Também funciona se
o editor da manta de trama nao estiver aberto. Os dados no editor da manta de trama sao
atualizados a medida que roda a roda. Se a Conversao instantanea estiver ativada no editor da
manta de trama, o tecido muda a medida que roda o rato. Caso contrario, tem de clicar no botdo
OK para aplicar as alteracoes.

e Premir atecla Insert acrescenta um novo tecido no editor da manta de trama, se estiver
selecionado um dos tecidos (icone mais a esquerda) (pode obter o mesmo com Ferramentas >
Tecidos > Adicionar). Se estiver selecionada uma variante (segundo, terceiro,... icone na horizontal),
a variante é duplicada e pode edita-la como uma nova variante (Ferramentas > Variantes >
Adicionar).

¢ Premir a tecla Delete remove o tecido ou a variante selecionados do editor da manta de trama (
Ferramentas > Tecidos > Remover ou Ferramentas > Variantes > Remover).

¢ Pode navegar pelos icones das variantes, dos tecidos ou pelos fios com as teclas de seta.

¢ Em vez de copiar o fio da barra de fios para o fio da variante, pode colocar o cursor nesse fio da
variante e muda-lo premindo a tecla da letra correspondente no teclado. Por exemplo, se quiser
substituir o fio a pelo fio ¢, selecione o fio a e prima a tecla c.
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Manta de trama

10.2.5 GUARDAR O TECIDO DA MANTA DE TRAMA

Quando clica no botdo OK, o programa junta todas as variantes num sé tecido e escreve o novo padrao
de trama, o regulador e as outras variaveis (densidade da trama, tensio da urdidura, velocidade do
tear, ourelas, varidveis de turco) se existirem nos ficheiros de tecido de entrada. Pode guarda-lo como
um novo tecido.

10.2.6 EXTRAIR UMA VARIANTE DO TECIDO DA MANTA DE TRAMA

Se precisar de obter uma determinada variante do tecido da manta de trama, selecione a variante no
editor da manta de trama e escolha Ferramentas > Extrair tecido. O programa extrai o debuxo, o
padrao de trama e o regulador desse tecido, com o remapeamento correto das cores da trama.
Guarde-o com um novo nome de ficheiro.

O ArahWeave permite criar variantes do mesmo desenho de tecido e guarda-las num so6 ficheiro de
tecido. As variantes diferem entre si apenas nos fios e nas cores. Para abrir a janela de didlogo
Variantes, escolha Manta > Variantes...

- Q Variants
Number of variants| 1. ¢ Protection| ‘;

a 11-0701 Whisper White

19-3915 Graystone

15-3930 Vista Blue

(1] cm | First weft| 1 ; Name |} Notes |
fHox | € Close i@ Help

Figura 317: A janela de didlogo Variantes

Length

11.1 DEeFINIR O TIPO E O NUMERO DE VARIANTES

Ha quatro tipos diferentes de variantes: Type
* Trama - edita apenas os fios de trama.
* Urdidura - edita apenas os fios de urdidura.

Weft
Warp & weft

. . . Warp = Weft
e Urdidura e trama - edita os fios de urdidura e de trama de forma —L
independente. Figura 318: Escolher o tipo de
variantes

* Urdidura = Trama - os fios de urdidura e de trama sao os mesmos;
ao editar os fios de urdidura, o mesmo se aplica aos fios de trama.

A medida que aumenta o nimero de variantes, a Ultima variante é copiada para a nova. Se mais tarde

(durante a edicao) decidir que precisa de mais (ou menos) variantes, basta alterar o niimero.

A Figura 319 mostra a caixa de didlogo Variantes, onde mudamos o niimero de 1 para 4. Obtivemos

guatro variantes iguais. Agora podemos edita-las uma a uma.



&% www.arahne.si ﬁArahWeave
Manual do utilizador

|. 2 Variants

19-1955 C

18-6024 Amazon 18-6024 Amazon 18-6024 Amazon 18-6024 Amazon

16-0526 Cedar 16-0526 Cedar 16-0526 Cedar 16-0526 Cedar

cm — | First waﬂ"l—$ Nama’}_—NotasE_—
5 0K € Close @ Help

Figura 319: Definir o numero de variantes do tecido

11.2 EDITAR VARIANTES

Pode alterar as variantes colando cores das bibliotecas de cores ou carregando fios a partir do
navegador de fios. O método de copiar/colar do ArahWeave com o rato (clique esquerdo para
selecionar, clique do meio para trocar, clique direito para colar) também funciona na caixa de dialogo
Variantes.

11.2.1 COLAR CORES A PARTIR DA CAIXA DE DIALOGO CORES

Se quiser alterar apenas as cores e nao os fios nas @ Edit colors; PANTONE® { & h-paper 1925
File Edit Sort Change Choose

variantes, use o editor de cores. Defina o niUmero e |gm i~ pie i

CreamTan  PearlGray  SmokeGray

o tipo de variantes e abra a caixa de diadlogo Cores e R AT

Stucco Amendine Ginger Snap

(Tecido > Cores). Clique no separador Variantes, e

que mostra todas as cores usadas nas variantes do  [1525 . SAE A A AL Tomsi tu
tecido. Pode comecar a copiar cores da biblioteca Ll N
de cores aberta para as variantes.

12-101 131114 141217
Flesh ‘Champagne Amberiight

12-1107 12-1008 12-1010 12-1209 13-1404 121206 14-1307
Pink Champagne Linen Scallop Shel  Soft Pink Pale Dogwood  Siver Peony  Rose Dust

13-1405 131107 12-1404 141311
Shel Whisper Pink  Pink Tint Evening

14-1310 14-1312 141313 14-1314
CameoRose  Pale Blush RoseCloud  Spanish
131109 15-1319 15-1318 14-1220
Bisque Almost Apricet  Pink Sand Grain

16-1432

16-6240 Is 16-6240 Is 19-1664 Tr

€ Close @ Help

Figura 320: Editar variantes no editor de cores

Quando clica (seleciona) uma cor numa variante, essa variante fica selecionada e € mostrada na
janela principal. A barra de titulo do ArahWeave também mostra o nimero da variante selecionada.
Note que o ArahWeave mostra apenas uma variante (a selecionada) de cada vez na janela principal.
Se quiser rever todas as variantes de uma vez, use a pré-visualizacéo da impressédo (mais informacdo
no Capitulo 11.3).
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Variantes

.’E‘ ArahWeave 8.01: Mistic Lﬂk34n512) 100% Simulation 7
File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode

39

3w

33

3 Length a em — | Firstweft 1 amt || Notes ||
5 ok € Close @ Help

Figura 321: Mostrar a variante selecionada

11.2.2 CARREGAR FIOS A PARTIR DO NAVEGADOR DE FIOS

Fazendo duplo clique num fio de uma variante, pode abrir o navegador de fios e carregar o fio na
variante.

A janela esta dividida em duas partes. A parte da esquerda lista todos os fios do diretério de fios
predefinido. Do lado direito ha uma lista das cores associadas ao fio selecionado.

2 Browse yarns: 13

Code Count -ply Composition Code | Name kg
2/52Nm|  2[640S  |WO 100% 18-3531 [ EINE N 000 | 0.00
1/40 Nm 18002 |LI100% 18- 3533\ 0.00 | 0.00
551 NeC|  1]750S |CO 100% : 0.00 | 0.00
50Mtex| 13008 |LI100% 18- 3633\ 0.00 | 0.00
30/1tex]  1/300Z |CO 100% 18-3710 EEGE O  0.00 | 0.0
HighTwist 80  2/80 Nm|  2[1200S |WO 100% 18-3712|[JIFEEE A 0.00 | 0.00
Metalic 125Nm| 11208 |PL 80% ME 20% 18-3714|[¥ME - 0.00 | 0.00
PES 250Td 2501 Td 1 PL 100% 18-3715 [N p 0.00 | 0.00
PES 75Td 751 Td 1 PL 100% 18-3718 0.00 | 0.00
fioNm[ | - Ei I 15-:7>7 CICYEICY A 000 | 000
boucle1 2/16Nm| 2 WO 35% CO 35% PC 20% 18-3812 [ 000 | 0.0
boucle2 2/20Nm|  2(640S [PL 75% PM 25% 18-3817 LI 000 | 0.00
gray_yarn 1/13.5 Nm 11300 8§ |CO 50% VI 50% 1873820\ ilight Purple 0.00 0.00
) 18-3826 [CAETETI- MMM 0.00 | 0.00
% Filter ® Show all color codes
Code || Name |} Season ‘ # Load only codes i Load colors
w7 OK € Close 9 Help

Figura 322: Carregar fios a partir do navegador de fios

Se quiser que todas as cores da sua biblioteca sejam mostradas na janela Navegar fios, tem de
exportar as cores para formato XML (na janela Editar cores, escolha Ficheiro > Exportar cores em XML;
para tornar visivel esta entrada de menu, defina o Modo do ArahWeave como Especialista ). O
ficheiro de cores exportado fica disponivel da préxima vez que reiniciar o ArahWeave.
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B e Edit colors; PANTONE® FHI Paper TPG 2625 v A X

17-1107 TPG
Seneca Rock

17-1108 TPG 17-1113 TPG
Winter Twig Coriander

17-1115TPG
Petrified Oak

17-1109 TPG
Chinchilla

Figura 323: Exportar cores em XML

11.2.3 PROTECAO — EVITAR ALTERACOES ACIDENTAIS DAS VARIANTES

Quando acrescenta novas variantes a variantes ja desenhadas, pode querer protegé-las de alteracdes
acidentais. Para isso, basta introduzir o nimero de variantes que devem ser protegidas no campo
Protecdo da barra de menus de Variantes.

11.3 IMPRIMIR VARIANTES

Escolha Ficheiro > Imprimir o tecido na impressora... para abrir a caixa de didlogo de impressao.

Marque o bot3o Variantes para aceder a janela Imprimir o tecido na impressora: Variantes. Aqui decide

a forma da impressao (nimero de linhas (Tecidos Y) e de colunas (Tecidos X)) e a posicdo dos titulos
(para pormenores sobre os titulos e o seu posicionamento, ver o Capitulo 17.8 sobre a impressao de
varios tecidos).

Se quiser imprimir apenas algumas das variantes, selecione-as fazendo duplo clique no nimero da
variante. O nimero recebe a marca de asterisco *, o que significa que esta na selecio. Selecionamos
quatro de seis variantes na Figura 324.

187



188 | Capitulo 11 www.arahne.si &%
Variantes

N EEE S EEN>E®N
Number of variants| 6, 4

1
a 11-0701 Whisper White 11-0701

WUTTERe N 14-0756 Empire Yello

R 15-3930 Vista Blue 15-3930 Vista Blue 15-3930 Vista Blue 15-3930 Vista Blue 15-3930 Vista Blue 15-3930 Vista Blue

Length a cm  — | Firstweft| 1 ¢ Name |} Notes
Hifox ) Close| @ Help

! Print fabric to printer . Q. Print fabric to printer: Variants

Printer: Stylus Photo P50/T50 (gutenprint)
Print mode: true color
Density: 1440 x 720 dpi
Insert the correct type
of paper in the printer!

{2 Printer setup...| 1 Printto file
epsonl800 —

_I Landscape g
pams (Ealle ?52115442!2
“|llfwarp ¥ Eweft |¥ code - Name i CIE Lab -
1
1

6
152:4,154:4 2x2

] Fabrics x| 2 YA Tite 1 Title 2
Number of copies ( . - No @ First Al JNo ) First @Al |
i Multi-fabric ( Fabrics Y[ ) JpMidde ~| TWHTop —| @Rnt | dhsotom — |

(& Print preview... ® Border between fabrics % :
K | GC"’“| @Help‘ | BER

Figura 324: Imprimir variantes

Verifique a pré-visualizacdo da impressao antes de imprimir. Ou pode usar a pré-visualizacdo da
impressao apenas para mostrar as variantes lado a lado e revé-las.

2 Print preview

2 A & | - a s

a a

11-0701 11-0701
L

A 4 /i.-%

Figura 325: Pré-visualizacédo da impressdo das variantes

12 SIMULACAO DE SOBREIMPRESSAO, CHINE, IKAT E SEERSUCKER

12.1 SOBREIMPRESSAO

Pode simular a estampagem sobre um tecido no ArahWeave. Abra o ArahWeave e carregue (ou crie)
um tecido no qual quer usar a funcao de sobreimpressao. Escolha Tecido > Simulacido. Na janela
Simulacao, clique no separador Sobreimpressao.
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Para carregar a imagem (normalmente a imagem usada para a estampagem com quadro), clique no
botao Navegar e carregue a imagem na janela Simulacdo. Na maioria dos casos, carrega apenas uma
imagem no campo Urdidura. No caso muito raro de tecidos ikat duplos ou compostos (fios de urdidura
e de trama tingidos antes da tecelagem com padrdes diferentes), carrega também no campo da trama
uma imagem que representa o padrao de tingimento da trama.

A imagem da sobreimpressdo esta normalmente em modo indexado (8 bits por pixel), para que possa
controlar qual a cor transparente (a cor de fundo da imagem).

(@ Browse Overprint; Found 44 [2.385.395 bytes]

@@@@ﬁjj@ & simulation

Fil coupe | Raised finish(]
_1 Pixel to thread
100

é‘:} = ’,; =

[=1 [T
Zoom %
80 %
-1 —! = N oir 2 coirs [(500¢1065 PG 3 Co
Strength 19.783 bytes
W Overprint fabric transparency Q. A
& e
. ,Wa_r.gp’,'@;? Weit - @‘ |
oy
20 e —}.vg’;: = N -
L ) I T e R 3
pikc preleks_sall . e ) plc
5405822 PNG 3 Golors |528x840 PNG 5 Col Ty ;.‘;1' . P PNG & Colr
17.062 byte tes
= 30001029 5 Colors TeAE b
_ _ —Offset — Unprintable yarns — Transparency—
.é‘?q 9 ¢ Warp| ¢ # .er 1 Warp G ¢
Y 7 A
G.?‘ﬂc Eg; Weft G | Ewett wert 4 |4
& ; Dyeabsorpon | Ikateffect |
= o0l - Warp| 0 4| Warp| g 4
1200x500 PNG 3 Colors 400x1400 " . I P - Z
12.356 bytes i wefl|d 4| we[g 4
ki
Filename None —| > =
— § ok € Close| @ el | =
T : =]
woK m Sot Name —| Repeat ¥ Name 1 Suffix # Size W Filesze - [f3]Date g

Figura 326: Carregar a imagem na janela Simulacéo

O programa desenha a imagem sobre o tecido como se estivesse estampada. Com o Zoom pode
controlar o tamanho da imagem da sobreimpressao. A Intensidade controla a forca da cor
(transparéncia) da sobreimpressdo (a 100% cobre completamente o tecido). No campo Transparéncia
indica o nimero da cor que nio serd mostrada (estampada) sobre o tecido (pode ver a paleta de cores
e 0s numeros das cores se carregar a imagem no ArahPaint). A cor transparente do exemplo da Figura
327 é o branco (note que a contagem comeca em 0 e ndo em 1 — a primeira cor da imagem tem o
naimero 0).

r. 2 ArahWeave 8.01: overprint1 (1200x356) 100% Simulation 7
File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode : Help
> 1 2z 3 4 5 & 7 & 9 10 |("alSimulation (-[o]=]
om " o ...Luw‘\.mm ulyn] I Fil coupe | Raised finish | Overprint | Wrinkle |
: L - Pixel to thread
12 35
[T
11 Zoom %
80
1 [l ]
Strength
° ¥ Overprint fabric transparency
“ &
7 i i 21 o . i
i = ; ; e 3
. B b j

5 i -l

E : £ i ; — Offset — Unprintable yarns — Transparency —
= = E er|(§_ # .Warp I Warp | ‘;

= i A T A
= Weft| ¢ 4 Ewett wert[q |4

: —Dye absorption——————————————lkat effect——
2 Warp G # Warp 0 #

= 9 A ¥ A
1 E Weft G ¥ Weft 0 ¥
o ok €3 Close @ Help

Figura 327: Simulacao da sobreimpressao
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A Flgura 328 mostra a mesma |magem estampada com diferentes niveis de Intensidade.

Figura 328: Niveis de intensidade da sobreimpressao: 100%, 80%, 60% e 40%

A opcao Transparéncia do tecido na
sobreimpressao é util para simular a
estampagem sobre tecidos transparentes, como
por exemplo cortinas. Os espacos entre os fios
sao cobertos ou deixados vazios, conforme o
tipo de corantes. Se a opcao estiver ativada, o
programa desenha a imagem da

sobreimpressao no espaco entre os fios. Figura 329: Transparéncia do tecido na
sobreimpressado: desativada e ativada

12.1.1 SIMULACAO DE URDIDURA ESTAMPADA, IKAT E CHINE

A janela de simulacdo da sobreimpressao tem algumas outras opcoes que permitem simular coisas
ainda mais exdticas. A primeira das trés funcdes avancadas da janela de sobreimpressao permite
indicar que fios do tecido estao protegidos da estampagem. Isto permite simular tecidos com urdidura
estampada, tecidos ikat (urdidura, trama ou ambas) e até tecidos feitos com fios de composicées de
fibras diferentes e, portanto, com afinidades diferentes para os corantes.

A Figura 330 mostra o tecido de entrada, composto por fio branco e azul, e o tecido de saida depois da
estampagem. O corante usado na estampagem nao tem afinidade para as fibras do fio azul, por isso
tem de as indicar como Nao i |mpr|m|ve|s na Janela Slmulagao (letra b em Urdidura e Trama).

;%%‘%% 4 E_ii;_‘;: “"‘q %g%g“ %% 1,% *@ simulation =B
b i e e e ey i 7 g : : :
iﬁiﬁ;@j J: iii }; qa;ﬁ; % f‘iﬁ “_#; % % Fil coupe ] Raised finish ] & Overprint ] Wrinkle ]
i S iy b 4#LL. _1 Pixel to thread

iﬁ%ﬁﬁiﬁ“"? iiizfﬁ j 100
i.-.i i dr e L.q-j-?‘»i.; *iiﬁﬁgiﬁig [
E‘{ ‘ﬁ"‘*"“é i i Zoom %
-i“ ey e drdr
fpdedr, il b o .:3: 1 2
T - =

dr.,
Eﬁt@;};”“ w;w;&&u 5

W Overprint fabric transparency

rrer ﬁii"’ ii',iiﬁi* 3 7h o
i &
s kﬁ (S35 e8ay %ﬁ#iéiﬂ.—ﬁ @
m'.ii %}r”‘” ﬁ;i‘*ﬁiiikﬁ:
iﬁi ar?r:’ drbddr i b Sk eqﬁé
EEERESEEE IS SeE 4
s i Jrﬁaiﬁq ik b ;é-
GI? LSbtifiis ‘i,r-rz@-.‘\.rga,ﬁ; s,
g.‘ﬁ?-_g._g-;-f fﬁ}; A i;gﬁ;ﬁe"‘# Jr% —Offset — Unprintable yarns —Transparency—
éwwﬂwamr ik wiﬂu 3 Wa,p|§—$ IWarplQ w-arp‘ G A
T A i &
Weft| 0 4= weit{b) Weft @ 4
— Dye absorption lkat effect——
s ¥ i Warp[0 4| Warp[G %
Eiiiis arw.rﬁﬁf ﬁiﬁ#ﬁﬂh&. Wet| ¢ Al weft|q %

Hrir ##Hqﬂrg;&w&ha{r

k. -—a—;—*—i

wﬂ el H«M ¥
deledrirdededri OK Close Help
dik 1#;#&3?&4 ShER bbb L g M

Figura 330: Fios protegidos da estampagem
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A opcao lkat da urdidura e da trama permite simular a distorcado da imagem da sobreimpressao
(bordas esbatidas do padrao), caracteristica das técnicas em que a urdidura, a trama ou ambas sido
tingidas por reserva ou estampadas com um padrio antes da tecelagem, para criar um desenho no
tecido acabado.

.2 Arahweave 8.1i: chine (8x1120) 50% Simulation 9m

] 5 0 15
om
85

75

70__|

Figura 331: Simulacdo de chiné

Na simulacao do ArahWeave, o valor do efeito ikat é indicado em niimero de pixeis da imagem
estampada. Quanto maior o valor, maior a distorcao.

Um olhar mais atento a simulacdo anterior mostra como o ArahWeave faz a simulacao de chiné. No
exemplo, o valor ikat esta definido como 12 na direcdo da urdidura - significa que as bordas da
estampagem variam aleatoriamente de 0 a 12 pixeis.

0 Simulation

Figura 332: Simulacdo de chiné ampliada
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A simulacao de ikat funciona melhor em combinacao com a funcao Absorcio de corante. Esta
determina a absorcéo do corante nas bordas dos motivos estampados. Depende da matéria (fibra) do
fio, do tipo de corantes e da técnica de estampagem. Pode ser definida de forma independente para a
urdidura e para a trama e é expressa em décimos de milimetro.

A Figura 333 mostra uma simulacdo com a Absorc¢ao de corante definida como 0, enquanto a simulacao
da direita foi gerada com a Absorc¢ao de corante definida como 35.

Figura 333: Absorcdo de corante

12.1.2 XADREZ SIMPLES COM IKAT DE URDIDURA

A imagem seguinte mostra a configuracdo de um ikat de urdidura em que sé o fio de urdidura com a
letra d foi estampado (ou tingido / pintado) antes da tecelagem. Por isso, todos os outros fios (a, b e c,
que formam o desenho da borda a esquerda) estio definidos como ndo estampados.

N 0] Aranweave 8.11: warp_ikat (2440x4465) 100% Simulation 7m (_]o]x]
File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode Help ‘
] 1 2 3 4 8 [ T [] 9 10 1 12 13 W = = =

% & Simulation

ool o bl

S Fi ooupe] Pl ﬁn'ssh] & Gverprinl] Wninkie]

_1 Pixel to thread
100
[] J
Zoom %
70
] B[]
Strength
_| Overprint fabric transparency |
Weft %
—Offset —Unprintable yarns — Transparency—
Warp| 0 $ .Warp abc Warp‘CE ‘;
Weft| L = wet | ac Wet |4
—Dye absorption lkat effect

Warp | G # Warp| 16 ¢
wet g A werl] %

ok €9 Close @ Help

Figura 334: Ikat de urdidura

12.1.3 XADREZ SIMPLES COM IKAT DE TRAMA

O ikat de trama é mais dificil de fazer, pois o inicio de cada passagem (fio de trama) tem de estar
alinhado com a borda do tecido. Normalmente isto é impossivel na tecelagem industrial, devido a
natureza da insercdo da trama. Mas um teceldo manual experiente consegue fazé-lo.

A Figura 335 mostra um tecido e as definicbes de um ikat de trama. S6 a letra de trama d fica
imprimivel.
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File Weave Fabric Blanket Mode Wiew Zoom

(=] ArahWeave 6.16: overprinté (420,140) 100% Simulation &

0 Simulation

Fil coupe | Raised finish | Overprint | wrinkie |
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[™ Pixel to thread

™ Overprint fabric transparency

Warp - Weft 'E;
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]
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210x280 3 Colors
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Figura 335: Xadrez com ikat de trama

12.1.4 ALTERAR AS CORES DA IMAGEM DE SOBREIMPRESSAO

0 Close @ Help

Para alterar as cores da imagem de sobreimpressdo, abra a caixa de didlogo Editar cores (Tecido >
Cores) e clique no separador Sobreimpressio. Ai est a paleta de cores da imagem de sobreimpressio.
Selecione uma cor da paleta do ArahWeave e copie-a com o botao direito do rato sobre a cor da
imagem de sobreimpressao.

Da mesma forma, pode copiar ou trocar as amostras de cor da imagem de sobreimpressao.
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Figura 336: Alterar as cores da sobreimpressdo

12.1.4.1 IMPRIMIR AS AMOSTRAS DE COR DA IMAGEM DE SOBREIMPRESSAO

Se ativar o botdo Sobreimpressao & na caixa de diadlogo Imprimir o tecido na impressora, as cores da

imagem de sobreimpressao sdo impressas no canto inferior esquerdo da simulacao.
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Simulacdo de sobreimpresséo, chiné, ikat e seersucker

[a] Print fabric to printer (-] & o Print preview
Print size (mm)
Left border
Top border | 1G.
Print width | 15¢

Print height | 110,

Full page

Printer: Preview
Print mode: true color
Density: 101 x 101 dpi
Insert the correct type
of paper in the printer!

{22y Printer setup...| I Print to file
epsonstylusphotop50 —

Warp: 5481 cm

shirt_overprint e

_1 Bidirectional _i Landscape @
 Title # Density ".® -A
_I One repeat I Repeat (cm) W warp/weft pattern
Yarns Color Yarns
= .Warp L .Weﬂ ¥ Code ™ Name # Count  Code ¥ Name

1
[IT

Number of copies

Warp patten(24]: 12A12(1A18]

Fabric 2... \
= A7/ tex 100 Z B17/1 tex 100 Z
Fabric 3... ‘ Beljena er Lake Blue
I Multi-fabric
(& Print preview...
w7 OK €3 Closs| @ Help

Figura 337: Amostras de cor da imagem de sobreimpressédo

12.2 SIMULACAO DE RUGAS

Rugas € outra funcionalidade de acabamento do tecido, disponivel na janela Simulacdo. Permite
carregar qualquer imagem e usa-la como mapa cinzento de rugas. Se a imagem n3o estiver em escala
de cinzentos, é convertida automaticamente. Tal como na sobreimpressido, também pode indicar os
niveis de zoom e de intensidade. As rugas funcionam de forma diferente da sobreimpressao, pois
usam a cor do tecido por baixo e alteram a sua claridade de acordo com a imagem/textura das rugas.
Para carregar a textura, clique no botdo Navegar e carregue a textura a partir do navegador de
imagens. O programa determina automaticamente o nivel de cinzento de base da imagem carregada e
clareia e escurece o tecido. A simulacdo do acabamento no programa funciona em sequéncia, por isso
pode ter sobreimpressao e rugas ao mesmo tempo. Também pode indicar fios que nao enrugam para
criar simulacoes realistas de seersucker.
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Figura 338: Simular um tecido seersucker

Para tornar a simulacao ainda mais realista, pode definir a funcao Deslocamento, que curva os fios de
acordo com a textura das rugas e o valor do pardmetro de deslocamento.
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Figura 339: Simular um tecido seersucker com a funcéo Deslocamento

13 PROPRIEDADES DO TECIDO

A janela Propriedades permite introduzir muita

» Properties

. ~ . . Division | Premiere 4 Clear all
informacao diferente sobre o tecido. Pode aceder a &? — R -
esta janela a partir da barra de menus do ArahWeave  |euaiy 7
Design 12
através de Tecido > Propriedades ou com o atalho de Foverson [0
A__ Season 13114 |
teCIadO Ctrl+|' .’iﬂcustnmer Heaven Clothes 1'
Ha dois tipos de campos de texto na janela it T |
. | |Derived from| Sample 3.14
Propriedades: Type
. . [
¢ Campos de texto normais — introduz os dados. S oesgrer [ Anon o, =
e Campos de texto com menu pendente — introduz ST Ecm
os dados ou escolhe-os na lista pendente. A lista é " S stoc (.Nnne 08e Ul - HIc
configurada com codigos e valores personalizados, |_F“’ =l
através de ficheiros XML externos que acrescenta ¥ Dasizing ¥ Scouring -l Bleaching & Washing |
_I ' Washing Il _I Washing 11l _| Calendering _I Heat setting
ao seu diretorio XML. ¥ Drying ¥ Pressing i Dyeing ¥ steaming
b Same warp as Quality 116, 114, 098 ’5
Notes ¥
- £ =
w7 OK €9 Close @ Help

Pode indicar (entre outras coisas):

Figura 340: A caixa de didlogo Propriedades

¢ Para que cliente foi feito o desenho (a lista € obtida de ArahneCustomerimport.xml).

¢ Que acabamento foi aplicado (pode escolhé-lo no menu pendente; uma lista em
ArahneFinishinglmport.xml, ou como conjunto de botdes de alternancia)

¢ O tipo de tecido (como descricdo em texto livre ou conjunto de botdes de alternancia)

¢ Que desenhador o fez (ArahneDesigners).xml

¢ De que desenho foi derivado o desenho atual

¢ O estado do tecido (se é apenas um ensaio ou producio real)

¢ Divisdo (quando uma empresa esta dividida em diferentes fabricas ou grupos de mercado/produto)

* Nome, artigo, desenho, versio, estacio — estas entradas sdo também usadas para a geracao
automatica do nome do tecido ao guardar os dados do tecido em formato HTML e para o titulo da
simulacdo impressa do tecido.
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Propriedades do tecido

» Adisponibilidade do produto — o sinal da tesoura = @<> também pode ser impresso na simulacio
do tecido para mostrar que o tecido ja esta em stock.

14 CALcuLO DOS DADOS TECNICOS DO TECIDO

Os dados técnicos e o calculo do consumo de fio estao acessiveis na entrada Consumo do menu Tecido.
Deve ter definido previamente os titulos dos fios na seccao Fios.

A janela Calculo do consumo de fios esta dividida em duas partes:

* cinzenta, com os campos de introducdo dos dados técnicos do tecido

* branca, onde sio mostrados os dados calculados e os dados de outras janelas (cores, padrédo de fios)
Tem de introduzir os parametros pedidos e clicar em OK para ver os resultados do calculo.

14.1 NUMERO DE FI0S, NUMERO DO PENTE, LARGURA NO PENTE

O numero de fios na largura do tecido é o parametro de producao mais importante do tecido, a par da
densidade da trama. Pode introduzir o nimero de Fios na largura do tecido manualmente ou, melhor,
ativar o botio Densidade a partir dos dados técnicos (também pode ativar este botdo na janela
Densidade), e o programa calcula-o a partir da Largura no pente e do Nimero do pente (e do Remetido
no pente — fios por dente, definido na janela Editar debuxo). O campo Numero de fios passa de campo
de introducao a campo a cinzento, para saber que ja ndo pode introduzir este nimero. O nimero é
arredondado a um namero inteiro de dentes, pois nao faz sentido ter dentes "meio cheios". Se houver
3 fios por dente, o nimero de fios serd um multiplo de 3.

- Calculation of thread consumption ..
P Threads in fabric width | - @ Reed width (cm) 180 ()]
Warp length (m) 213.54 Raw width (cm)|174
Reed number (Dents / 1 cm) 8.9 ﬂ Finished width (cm)| 150
Denting (ends/dent) 4 @ Selvedge pattern
Selvedge denting ] Waste warp (%) |4
Selvedge dents Waste weft (%) |3
*Z, Weft density (threads/1 cm) B2 Weaving shrinkage (%)| 1
Take-up (%) 2.8 Finishing shrinkage (%)| 2.5
Finishing weight change (%) D

[ # Density from technical data |

Figura 341: Cdlculo do numero de fios a partir do nimero do pente e da
largura no pente com a opcéo Densidade a partir dos dados técnicos ativada.
Se desativar Densidade a partir dos dados técnicos, pode usar outra forma de calcular o Namero total
de fios, a Largura no pente e o Nimero do pente (como sabe, estes valores estdo inter-relacionados).
Pode alterar qualquer um destes campos (o campo Fios na largura do tecido fica vermelho para indicar
gue um dos valores deve ser recalculado - cabe-lhe a si decidir qual).

i Threads in fabric width 120 12 Reed width (cm)|1180 €
Warp length (m) 24G Raw width (cm)|174
Reed number (Dents / 1 cm)| 10 N Finished width (cm) 1150
Denting (ends/dent) 4 galculale value from other parameters, !
Selvedge denting | Waste warp (%) |4
Selvedge dents|] Waste weft (%)|3
*Z, Weft density (threads/1 cm) B2 Weaving shrinkage (%) i1
Take-up (%) 2.8 Finishing shrinkage (%) 2.5
Finishing weight change (%) 0

_I Density from technical data
Figura 342: Cdlculo do numero de fios, do nimero do pente e da largura
no pente.

Depois clique no icone da lampada \% ao lado do campo que quer calcular. O valor é calculado a partir
dos outros dois. Na Figura 343 calculdmos o Nimero do pente. Este passou de 10 para 8,5. O campo
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Fios na largura do tecido passa de vermelho a cor predefinida, o que indica que os trés valores estao

corretos.

Jad Threads in fabric width 6120

Warp length (m) 240

Reed number (Dents / 1 cm)l 8.5
Denting (ends/dent) 4

Selvedge denting |

Selvedge dents |

%2, Weft density (threads/1 cm)
Take-up (%) 2.8

2l

on

Reed width (cm) 180 ()]
Rawwidth (em) 174
Finished width (cm) 150
Selvedge pattern
Waste warp (%) 4
Waste weft (%) 3
Weaving shrinkage (%) 1
Finishing shrinkage (%)

Finishing weight change (%) 10
_I Density from technical data

Figura 343: Premir o icone da lampada do lado direito do campo Numero
do pente calcula o nimero do pente a partir do numero de fios e da largura
no pente.

14.1.1 CALCULAR O NUMERO DE FIOS E O NUMERO DO PENTE A PARTIR DA DENSIDADE

Pode calcular os Fios na largura do tecido e o Niimero do pente a partir da janela Definir a densidade de

tecelagem. A Largura acabada e a Largura no pente

devem estar definidas com os valores desejados.

Depois escolha Tecido > Densidade. Defina a densidade da urdidura e clique no icone ﬂ O nUmero de

fios necessario na largura do tecido e o nimero do
janela Calculo do consumo de fios.

pente para a densidade pedida sdo calculados na

.- Set weaving density = 0 X

Weft |30 &2

—Variable
-1 %2, Weft density

= @Warp tension

s /f\l ) Loom speed

I Close| i Help

E Calculation of thread consumption

_I Density from technical data R:HThreads in fabric width| 5248 ﬂ Reed width (cm) | 164
rle ;; i ‘_;ef et (om) — Warp length (m) 80.76 Raw widih (cm)| 158
liwerp - 35 = Reed number (Dents / 1 cm)| & 2 Finished width (cm)| 150

Denting (ends/dent)

Selvedge denting  ;

Selvedge dents |;

£, Weft density (threads/1 cm)
Take-up (%)

HmE

=5

“ Selvedge pattern

Waste warp (%) |4

Waste weft (%) |3

Weaving shrinkage (%) |0

Finishing shrinkage (%) |i2.

Finishing weight change (%) |0
_| Density from technical data

T

Figura 344: Calcular o numero de fios na largura do tecido e o nimero do pente a partir da densidade
da urdidura.

14.1.2 DeNTES

Em vez de Fios na largura do tecido, pode usar o
Numero de dentes na largura do tecido. Tem de
alterar a definicao do programa escolhendo
Ajuda > Guardar configuracdo. Na janela
Guardar configuracao, clique no separador
Tecelagem (Figura 345) e mude o botdo de
opcoes de Largura no pente -> Dentes para
Dentes -> Largura no pente.

.- Save setup

_1 Save/load selvedges in Weave

‘ Reed width -> Dents — ’

Savelload selvedge weave in fabric’? ¥ Yarp length — |

Figura 345: Escolher a unidade de introdugdo para
a largura do tecido e o cdlculo do consumo -
numero de fios na largura do tecido ou nuimero de
dentes na largura no pente.
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Célculo dos dados técnicos do tecido

14.2 LARGURA DO TECIDO

No canto superior direito da janela, introduz as larguras basicas do tecido: largura no pente (apenas o

padrdo, sem as ourelas), largura em cru e largura acabada. Isto é necessario se quiser que o programa

calcule a densidade acabada. Se nao tiver estes dados, tem de introduzir a densidade manualmente na
janela Definir a densidade de tecelagem (Tecido > Densidade e controlo).

14.3 ComPRIMENTO DO TECIDO (OU DA URDIDURA)

Conforme preferir, introduza o Comprimento do tecido para o qual quer calcular o consumo, e o
programa calcula o comprimento da urdidura necessario. Se preferir comecar pelo comprimento da
urdidura, para que o programa calcule o comprimento do tecido, altere a definicdo na janela Guardar
configuracao.

Com o botao de opcdes Comprimento do 0| save setup
tecido -> Comprimento da urdidura, escolhe se | FEINomat | = Juni =1': Appearance | ) Colors | [|Data export |

o seu valor de entrada na janela Consumo é o - Savelload selvedges in weave ~_Reedwidih
. . . Save/load selvedge weave in fabric,i = Warp length->Fabric length |~
Comprimento do tecido ou o Comprimento da Elsaverieadlicom ayaatim abe Fabric length->Warp length

urdidura.

Figura 346: Escolher o comprimento do tecido ou o
comprimento da urdidura como valor de entrada no
cdlculo do consumo

Comprimento da urdidura

|
| - 5

Contracio de t&elagem

Comprimento do tecido em cru

3636666666866

[ - -

. . Encolhimento no acabamento
Comprimento do tecido acabado

K3EEEEGRARARMRARMBMRG

Figura 347: Do comprimento da urdidura ao tecido acabado

O comprimento do tecido em cru é o comprimento da urdidura reduzido pela contracio de tecelagem.
A contracdo de tecelagem é a diferenca de comprimento entre o comprimento da urdidura e o
comprimento do tecido acabado de sair do tear.
= ComprimentoUrdidura (m)*(100— ContracdoTecelagem (%))

100

ComprimentoCru (m

O comprimento do tecido acabado é o comprimento do tecido em cru reduzido pelo encolhimento no
acabamento.

= ComprimentoTecidoCru ( m)*(100— EncolhimentoAcabamento (%))

ComprimentoAcabado (m
100
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bdWarp threads| 7326 9] Reed width (cm)| 168 18]
| Fabric length (m) 640 | Raw width (cm)| 159
Reed number (Dents/1 cm)| 23.5 %] Finished width (cm)| 150
Denting (ends/dent) |4 Bl Selvedge pattern| 424
Selvedge denting 2 Waste warp (%)| m G
Selvedge dents } Waste warp on loom (%) § m ¢
. Weft density (threads/1 cm) 2§ Waste weft (%) |6 cm
Take-up (%) 3 Waste finishing (%)| 0 m
Weaving shrinkage (%)| 2
# Density from technical data Finishing shrinkage (%) 4
Finishing weight change (%) §
Warp length 700.63 m Name Fiammato
Raw length 665.6 m Reed number| Reed width Denting| Dents
Density Warp (Finished) |52.64 / 1 cm 23.5/1cm| 168.00 cm 2 3948
Density Weft (Loom), 28/1cm Selvedge 2 x 0.89 cm 22x21
Density Weft (Raw) |28.56 / 1 cm Total| 169.79 cm 3990

Density Weft (Finished)| 29.7/1 cm Repeat| Weave | Design Denting <Weave Total | Total

Consumpjcion 156.36 kg herringbone Regulator | Design | Raw | Finished
Raw weight| 222.9 g/ Warp 78 156 2 156 | 156 |2.96cm
- | 140.2g/m 8Shafts |2.96cm  1Dents |2.96 cm|3.14 em
Finished weight| 231.8 g/ Weft 8 120 1 120 | 120 |404cm
154.5 g/m 4.04 cm 1 advances 4.04 cm 4.20 cm
Composition
73% CO |Cotton
25% PL | Polyester
2% EL Elastodiene

Figura 348: Calcular o comprimento da urdidura a partir do comprimento do tecido introduzido

14.4 DEeNSIDADE DA TRAMA

Ha trés tipos de densidade da trama:

¢ Densidade da trama no tear (nimero de insercdes de trama por unidade de comprimento) — tem
de aintroduzir

¢ Densidade da trama do tecido em cru — calculada
¢ Densidade da trama do tecido acabado — calculada

14.4.1 DENSIDADE DA TRAMA NO TEAR

A densidade da trama é a densidade definida no tear. E a Unica das trés densidades da trama que tem
de introduzir na janela Calculo do consumo de fios.

14.4.2 DENSIDADE DA TRAMA DO TECIDO EM CRU

A variavel Encolhimento na tecelagem depende geralmente da regulacdo do tear (tensio da urdidura e
do tecido), dos debuxos usados e da matéria. Provoca a diferenca entre a densidade no tear

(densidade de tecelagem) e a densidade no tecido em cru. O encolhimento na tecelagem faz parte da
contracio de tecelagem e nio pode ser superior a esta. E expresso em percentagem (%). O ArahWeave
calcula a densidade da trama em cru com a seguinte férmula:

DensidadeTramaTear (tramas/cm)x(100+EncolhimentoTecelagem (%))

DensidadeTramaCru (tramas/cm)= 100

14.4.3 DENSIDADE DA TRAMA DO TECIDO ACABADO

A densidade da trama acabada é calculada a partir do Encolhimento no acabamento, ou seja, o
encolhimento (ou alongamento) do tecido (urdidura) durante o processo de acabamento. O
ArahWeave tem também em conta o regulador ou a densidade de trama variavel ao calcular a
densidade da trama do tecido acabado.

A unidade do encolhimento no acabamento ¢é a percentagem (%).

. ) %
DensidadeTramaAcabada(tra/cm )= DenS|dadeTramaCru(tra/cm)*(11%%+Encolh|mentoAcabamento( )
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| 4, Weft density (threads/1 cm) 2§ | Waste weft (%) 3 cm| 0
Take-up (%) 5 Waste finishing (%)| 0 m|d
Weaving shrinkage (%) |3
# Density from technical data Finishing shrinkage (%)| &
Finishing weight change (%)| -2

Warp length| 93.25 m |Reed number| Reed width|Denting| Dents

Raw length| 88.58 m 16/1cm| 170.00 cm 2| 2720

Density Warp 36.27 /1 Selvedge|2 x 0.81 cm 312x13

(Finished) cm Total| 171.62 cm 2746
Density Weft (Loom) 28/ 1 cm
Density Weft (Raw)| 28.84/1
cm

Density Weft| 30.57 /1 B

(Finished) cm

Figura 349: Cdlculo da densidade da trama

14.5 OuRreLAS

Pode introduzir os dados das ourelas de duas formas:
¢ Introduza o Padrio de ourela, que é o
padrdo completo da ourela esquerda

consumption =

8 Calculation of thread
1602 Reed width (cm) 1178
Raw width (cm)| 7165
Finished width (cm)| 150
[ seivedge pattern| 351038 ||
Waste warp (%) | £
Waste weft (%) | 3

)

)

Q)

Threads in fabric width \%l
Warp length (m)|'87.75

Reed number (Dents / 1 cm)|3 ﬂ

(assume-se que a direita é igual), e 0

Remetido no pente das ourelas. O
programa calcula o nimero de dentes e a
largura no pente necessarios para a

Denting (ends/dent) |3
Selvedge denting| 2 |

Selvedge dents||
Weft density (threads/1 cm)| @
Take-up (%) |

z
£2

‘Weaving shrinkage (%

)

Finishing shrinkage (%
Finishing weight change (%)
| Density from technical data

ourela.

Figura 350: Padrdo de ourela e remetido no pente das
ourelas

ourelas (6)) do fundo em cada ourela.

—| Density from technical data

Figura 351: Ourela a partir do fundo

* Sequiser que as ourelas sejam obtidas B Calculation of thread consumption 2
do fundo do tecido, introduza o nUmero Threads in fabric width |{1602 ﬂ Reed width (cm) {178 ﬂ
de Dentes das ourelas e o Remetido no Wrp engin(m)| 5775 R in(Em) 160
Reed number (Dents / 1 cm)| 3 ﬂ Finished width (cm)|i150
pente e deixe vazio o Padrio de ourela. A Denting (endsident) 3 [sewedge pattern|] |
Figura 351 mostra os dados de um tecido Seivedge denting 2 Waste warp (%)) 4
. . Selvedge dents| 6 | Waste weft (%) 3
com 12 fios (remetido no pente das Weft density (freadsit cm) (8 Weaving shrinkage (%) | 2
ourelas (2) vezes o nimero de dentes das Take-up (%)).7 Finishing shrinkage (%)
Finishing weight change (%) | 1
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14.6 CoNsuMo DE FIO

A janela com barra de deslocamento [ bensity from technical data
Warp length|  700.63 m |Name |Fiammato

por baiXO dOS CampOS de intrOdUCéo Raw length 665.6 m Reed number| Reed width Denting Dents
, . . . Density Warp (Finished) 52.64/1cm| 23.5/1cm| 168.00 cm 2| 3948
dos dados técnicos contém o calculo Density Weft (Loom) 28/ 1cm| _ Selvedge 2x0.89cm  2(2x21
, Density Weft (Raw) | 28.56 / 1 cm Total| 169.79 cm 3990
completo do consumo. Estd em Density Weft (Finished)| 29.7/1 cm
L. . L. Consumption, 156.36 kg
formato HTML e é igual a pagina Raw weight 1%221%3
impressa dos dados técnicos. Pode Finished weight 231.89/m Repeat| Weave | Design | Denting | Weave | Total | Total
c i 154.5 g/m herringbone Regulator | Design | Raw |Finished
A omposition Warp 78 156 2 156 156 2.96 cm
guarda Ia com Guardar dados 73% CO_|Cotton 8Shafts |296cm| 1Dents |2.96 cm|3.14 cm
- . . . 25% PL Polyester Weft 8 120 1 120 120 4.04
tecnlcos em HTML no menu FICheIrO 2% EL Elastodiene i 4.04 cm|1 advances|4.04 cm|4.20 cm o
principal. Por predefinicao, o Selvedge pattern: 42A

Warp pattern (50x156): 6A 60B 6A 2C 2D 4C 33D 2A 33D 4C 2D 2C
Leftover (96 threads): 6A 60B 6A 2C 2D 4C 16D

Ara hweave guarda_a no dlretOI"IO Warp| Repeat| Design|Selvedges| Total Repeat Design Selvedges Total

threads threads| threads threads % kg kg kg
data/html A 14 712 2*42 796 897 8743 1.031 9.774
B 60 3060 3060 38.46 37.574 0.000| 37.574
Cc 12 606 606 7.69 7.441 0.000| 7.441
D 70, 3518 3518 44.87 43.198 0.000| 43.198
Total (96+50*156| =7896 +84| =7980 96.956 +1.031/=97.987
Warp A B C D
Count 17/1 tex 17/1 tex 17/1 tex 17/1 tex
Composition 60% CO Cotton  |60% CO Cotton 60% CO Cotton 60% CO Cotton
40% PL Polyester 40% PL Polyester | 40% PL Polyester 40% PL Polyester
Twists(/m) 640Z 640 Z 640 7 640 Z

{ESTELICETEN 17-1656 Hot Coral| 18-0513 Bungee Cord KR LI 21
Weft| Repeat Repeat| Total
threads % kg
a 10 8.33| 4.864
b 48| 40.00|23.348
c 10 8.33) 4.864
d 52| 43.33/25.294

Total 120 58.371
Weft a b c d

Count 17/1 tex 17/1 tex 17/1 tex 17/1 tex
Composition|94% CO Cotton 94% CO Cotton 94% CO Cotton 94% CO Cotton

06% EL Elastodiene|06% EL Elastodiene |06% EL Elastodiene 06% EL Elastodiene
Twists(/m) |480S 480 S 480 S 480 S
1 13-0333 Lima Bean

HOK @ Close| @Help |

Figura 352: Cdlculo do consumo de fio

Os dados contidos no calculo do consumo devem ser bastante ébvios para quem ja o calculou "a mao"
algumas vezes. Ha apenas alguns pontos que precisam de esclarecimento. As férmulas de calculo do
consumo sao as seguintes:

Uma ContracidoTecelagem(%) de 2% considera-se 1,02

Uma Perda(%) de 2% considera-se 0,98

A unidade é indicada entre parénteses.

NdmeroTotalDeFios « Comprimento(m)xContragdoTecelagem( )
TituloFio(Nm)+1000xPerda( )

ConsumoUrdidura(kg)=

LarguraNoPente (cm)*DensidadeTrama(fios/cm )+ Comprimento(m)
TituloFio(Nm)*1000xPerda()

ConsumoTrama(kg)=

ConsumoUrdidura(kg)+ConsumoTrama(kg))+1000x Perda()

(
Peso(g/m)=
eso(g/m) Comprimento(m)

Os calculos do niumero de fios de cada cor, do consumo total, do peso por metro quadrado, etc. sdo
triviais e ndo é preciso entrar em pormenores 6bvios.

Na tabela por baixo da informacao do pente, tem uma visdo geral de todas as repeticdes do tecido.
Assim, pode verificar se sdo divisiveis entre si como esperado, ou se o tamanho total da repeticdo sera
um numero muito grande. Atualmente, o limite da repeticdo no calculo do consumo é de 65520 fios.
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O fator de cobertura da urdidura e da trama é calculado com base na densidade do debuxo e no
didmetro dos fios. Nao é um valor absoluto; aprendera com o tempo quao denso sera o tecido se o
fator de cobertura total for de 78%. A transparéncia indica a percentagem da area com a cor de fundo
na simulacao. A tabela das malhas mostra o nimero de fios levantados por cada lico.

No fundo da tabela encontra também o peso em g/m de cada lico. Assumimos que cada lico levanta 1
m de urdidura e o programa indica o peso correspondente. Isto é Gtil quando tem fios com titulos
diferentes na urdidura e, nesse caso, o niumero de fios de cada lico nao reflete a carga real do lico.

14.7 FuNCOES AVANCADAS DE CONTROLO DO TEAR

O ArahWeave suporta as seguintes funcdes de variaveis de trama (controlo do tear):

* Densidade de trama variavel

¢ Tensao da urdidura

* Velocidade do tear

¢ Ourelas

* Turco

¢ Altura do pelo

¢ Tensao do pelo

* Tensao do fundo

Para ativar a funcao de controlo da trama desejada, abra a janela Definir a densidade de tecelagem e
marque o botdo do lado esquerdo da opcao. Pode introduzir os dados das funcdes variaveis de duas
formas: introduzindo um padrdo no campo de texto adequado ou desenhando o padrao do lado direito
do editor de debuxos, na coluna de controlo adequada.

14.7.1 DENSIDADE DE TRAMA VARIAVEL

A densidade de trama variavel é definida na janela Densidade (Tecido > Densidade e controlo). Tem de
marcar a caixa Densidade da trama no campo Variavel.
Depois escrevemos no campo de

textoo padréo de densidade variavel. ¥ Density from technical data ¥ Density from technical data

. ~ . Threads / 1 cm —Repeat (cm)— Threads / 1 cm —Repeat (cm)——
Na Figura 353, o padréo de densidade g, = =7 [ E Wvwep |31 [gfod
significa que 400 passagens tém a Bwet |2d  |&]17d BWweft 228 |[&5]15

. P i Variable i Variable
densidade a, que definimos como 25 @%Weft density (threads / cm): Repeat 1 ¥ 2, Weft density (threads / cm): Repeat 612
passagens por Cenﬁmetro, depois 50 Density from regulator| Density from regulator

30 tecid Simulate regulator with variable density| Simulate regulator with variable density‘
passagens sao tecidas com a Regulator from density...| Regulator from density...‘
densidade b, que definimos como 28 |14 Ered | 4002500112508 | AV
. . 2 2 b 2 35
tramas por centimetro, depois 112 8|24 J E ‘ 1 B
. . . -/ ® Warp tension -/ Warp tension

tramas sao tecidas com a densidade ¢, | /% Loom speed 1 /A \Loom speed
que definimos como 34 passagens por |- &t selvedges - g8 selvedges

. . . ST BT
centimetro, e depois mais 50 Lf‘:‘%f;‘ = ‘ B%’: - ‘
passagens com a densidade b. O | J2_5-u0 | szf
programa calcula também o ndmero Zoom % 0.04x0.44 cm Zoom % 0.04x0.38 cm
total de tramas na repeticio da #oK @Close  @Help| HHOK QClose  QHelp |
densidade de trama variavel (612) e a Figura 353: Definir a densidade de tecelagem varidvel

densidade média da trama (27 por
centimetro).
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SIS LI SIS IIILI ST W seivems seroy 0%
A _.é"r i “ ¥ Density from technical data
?" ;%if?;??;%?ﬁh::fil? EEORT:eat(cmgi

FEFFY
£ ff;?é_?j FAA B (2o g
LRI

Variable
4 {C}&Weﬂ density (threads / cm): Repeat 35

Density from regulator

Simulate regulator with variable densily‘

Regulator from densily...‘

&=

Além da forma numérica de [t ,

. . . ., File Edit Tools Jaoqu?m View Zoom ) - 1285:A, 1'n'4:ah
introduzir a densidade variavel, j%ggg%@wwnmmﬂ Jﬂﬂﬂi,
pode desenha-la com o rato no @&ﬂﬂﬂﬁg . Z Sl )
ditor de deb drio d | 4/ Bl +| = 1 ]QQ@
editor de debuxos. O padrao de REEr AT vy ‘8
densidade varidvel € mostrado A0 |Fame b s b ha s s poahos b s oo porr ot Lot et e L e Ll 8
lado direito da coluna do

regulador. Para o desenhar, tem 1

de selecionar (naturalmente, deve #
estar ativado no campo Variavel H
da janela Definir a densidade de uL
tecelagem) a cor (letra) desejada e
no canto superior direito da janela 4
Editar debuxo. A medida que E L

desenha, o padrdo de densidade
paramétrico é atualizado na janela
Definir a densidade de tecelagem.
Muitas vezes a densidade de trama variavel é
igual (ou muito semelhante) ao padréo de

trama (a trama a tem uma densidade, a

trama b outra, etc.). Neste caso, pode copiar
facilmente o padrao de trama para o campo
da densidade de trama variavel,
selecionando o texto do padrao de trama
com o bot3o esquerdo do rato (o fundo do
texto fica preto) e copiando-o com um clique
do botdo do meio no campo da densidade de
trama variavel.

Este tipo de copiar / colar funciona entre
todos os campos de texto do ArahWeave.
Mas também pode usar os atalhos de
teclado habituais para copiar/colar: Ctri+C,
Ctrl+V.

Figura 355: Densidade de trama varidvel no editor de debuxos

:_D, Edit warp and weft pattern; 156x120 threads; 29.6x40.4 mm =0 X
File Tools Protection

Threads ()2 jﬁ@ﬂ
Warp pattern asymmetrical — ‘ 1 warp beam =i |ﬂﬂ D |» %M@ﬂ
1A, g
hd

» &2

Weft pattern asymmetrical — | | Double weft insertion ﬂﬂ V| i M@E

W Help .

Figura 356: Selecionar texto em Editar padrao de
urdidura e de trama
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14.7.2 OBTER O PADRAO DE DENSIDADE VARIAVEL A PARTIR DO PADRAO DO REGULADOR

Se quiser converter um desenho feito com regulador num desenho tecido com densidade variavel,
ative Densidade da trama no campo Variavel e clique no botdo Densidade a partir do regulador. O
programa calcula e escreve o padrao de densidade variavel.

Depois disso, tem de eliminar o padrdo do regulador, pois o programa usa tanto a densidade varidvel
como o regulador para calcular a densidade média, que é usada para gerar a simulacéo do tecido.

Edit weave: Jacquard1 (1200x820) v 8
File Edit Tools Jacquard View Zoom |E E
ﬂﬂﬁﬁ@ﬂmmﬁnq (ends/dent) :{ %ﬂz
oIl PN P S )
.| o Regulator (820) 79(1) 110(2) 198(1) 110(2) 103(1) a4l

LR Ih4) 2], )= e E %Qﬁ'
J @ V@g - E 220 Regulator ﬂﬁj

ving ¢ X R L e L
¥ Density from technical data : L o T
| Threads /1 cm Repeat (cm) e T m.‘ i i
Miwap [33.07 |fal|[36.34 : : .
Eweit [3259 &)2514 F ot ol ek Fagl g Bl |
“Variable K BB et

¥ . Weft densi cm): Repeat 820
Density from regulator]

Simulate regulator with variable density|

Regulator from density...| ; SE L =
|792 220b 198a 220b 103a <= AV|P - e aale el mele
aﬁq b/3d \H!\Hzmgil i H!H: ._.I.H!.ig..: :
Jn&‘%Warptension : oy B " 0" R
= ' I [ Z_I
R ' i i lt
J wy)Loom speed It ¥ e . . ! g }
JﬁSelvedges " B . BB o
S Terry .
’7J Terry ‘ ) ;
100.0 =
[ 3
Zoom % .
ok | ©Close @Help | — |

Figura 357: Densidade a partir do regulador
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14.7.3 OBTER O PADRAO DE DENSIDADE VARIAVEL A PARTIR DA CONVERSAO JACQUARD

Se desmarcar a caixa Regulador na caixa de didlogo Conversao
jacquard, o programa calcula e escreve o padrao de densidade
variavel em vez do padrao do regulador.

14.7.4 SIMULAR REGULADOR COM DENSIDADE VARIAVEL

Bl ¢ Setweavingdensiy v ~ €@ |
# Density from technical data
—Threads /1 cm————Repeat (cm)

[ ]
=ert F2s ﬂﬂ' 3
—“ariable

|'7 %Wel‘t density (threads / cm): Repeat 1089
Density from regulator,
Simulate regulator with variable density‘
Regulator from density.. ‘

|ESEa B84b 582c 318b 493 = A v

a 2§ b| 56 c| 84

- @Warp tensian

- /\;_\ Loom speed

S sonenges

L Terry

_| Terry
333

=1 ==
Zoom % 12.86x5.77 cm

8 ox € close| @ Heip |

Figura 358: Densidade de trama
varidvel escrita pelo programa

Esta funcao transforma o padrao do regulador num padrao de densidade varidvel. Obtém apenas duas
densidades diferentes, uma para o fundo e outra para as tramas do "regulador" (e, se tiver a franja
ativada na janela Guardar cartdes para producdo, obtém uma terceira densidade para a franja).

Para usar esta funcao, ative a opcao Densidade de trama variavel na janela Definir a densidade de
tecelagem e clique no botao Simular regulador com densidade variavel. O ArahWeave escreve o padrao
de densidade variavel e desenha-o na coluna da densidade de trama variavel do editor de debuxos.
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>
]

Edit weave: yellow_flora (2400x1563)

f¥ <

File Edit Tools Jacquard View Zoom

ﬂ@gg@ﬁDenting (ends/dent) 4§ %ﬂz h

ﬁ%gg%% Regulator (1562 [93(1) 4(2 1) 131(3 1) 2 111(1) 167(3 1) 2(2 *ﬁ% &
960 G d Bl

J© #|33= | 603 Regmter | L R

~ Density from technical data
Threads/1cm—— | Repeat (cm)
Miwarp (6857 Rl 39
Bweit (3189 [&5] 49.0¢6
i Variable
¥ -, Weft density (threads / cm): Repeat 1563
Density from regulator|
Simulate regulator with variable densi
Regulator from densiW
| 1b 112a 167(2b 2a) 1b 2a 1b 148a] = A/ ¥
a 19 b 9999
= ﬁ‘“‘%Warp tension
= @Loom speed
B %Selvedges
e Y
I Terry H
100.0
| | | MENE. ERER R ———p— .
Zoom % =
| ok | @ Close| @Help | nls guee mulls gomn wall
' =

Figura 359: Simular regulador com densidade varidvel

14.7.5 REGULADOR A PARTIR DA DENSIDADE

Se clicar no botao Regulador a partir da densidade, pode indicar o padrdo do regulador de cada seccao
de densidade na janela Regulador a partir da densidade. O ArahWeave calcula o padrao do regulador
resultante.

<
>
(<

Edit weave: Jacquard2 (1200x2444)
File Edit Tools Jacquard View Zoom 1164:

=Y E alm) ﬂDenting (ends/dent) 3}
P % A% % 8
; % _: %ﬁ ﬂ: E Regulator (2444) 160(1) 5(2 1) 41(2(1) 2) 3(1 2) 130(2(1) 2) 12(1 2) 10(1) 4(2 1) 69(2(1) 2) 36(1 2)
1908 Ground | 5(2(1) 2) 101(1) 3(2 1) 222(1 2 1) 6(2 1) 98(1)]
)| @ ¥ H\IZ = 538 Regulator

Set weaving density v A~ e I e manmnnnn

a

12

[

[T

[ 1[5

4P b &
“p ¥V

=

¥ Density from technical data !

Threads / 1 cm Repeat (cm)
Miwarp {34.1d  |fd]35.11
Weft 31.31 &, |78-0d ‘ SRR SRR AN R

)

I =

Variable
¥ . Weft density (threads / cm): Repeat 2444

Density from regulator|

Simulate regulator with variable density 7 == H o
E Regulator from densiE $ .
[159a 16b 164c 9b 520c 37b 8a 13b =+ A ¥
a 14 b| 2§ c 43
- M@&Warp tension
J @Loom speed
- ESelvedQes
S Terry -
L Terry a: 31.31/cm 1
UED  b: 46.96/cm 13

S| b
Zoom % c: 41.75/cm 112

#Hok | @ Close| @ Help | 7/ OK | @Close|  @Help| i i

Figura 360: Regulador a partir da densidade
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14.8 GUARDAR E IMPRIMIR A FICHA TECNICA (FOrRMATOs HTML e PDF)

Os dados técnicos podem ser guardados
em formato HTML ou XML. Para guardar o
calculo técnico, escolha Ficheiro > Guardar
dados técnicos em HTML na janela
principal do ArahWeave. Aparece uma
janela com muitas opcoes, que ajudam a
personalizar a ficha técnica. Se quiser
apenas guardar o ficheiro, clique no botao
OK; se quiser guardar e imprimir, prima o
botdo Imprimir. O ficheiro HTML abre-se
num navegador web, a partir do qual pode
imprimir. O ficheiro terd o mesmo nome
do ficheiro de tecido, com a extensao html
acrescentada pelo programa.

Se marcar a caixa PDF, os dados do tecido
sdo também guardados como ficheiro
PDF, que € aberto num visualizador de
PDF.

File Choose

~ Fabric quality data ~ Weight ~ Cover factor ¥ Weft yarns
¥ Warp density ¥ Parameters # Color letters ¥ Composition ¥ Round %
¥ Weft density # Finishing ¥ repeats ~ Heddles
~ Drafting ~IJacquard conversion
 [[lwarp ~ Count # Warp pattern # Consumption ¥ Variants JStock | ]
Horizontal — ~ Twists
~ Warp symmetry leftover
¥ EWeft ~ Count ~ Weft pattern # Consumption ¥ Variants I Stock N
Vertical — ‘ # Yarn colors  Yarn name ¥ Twists — Density
¥ (& Warping I Warp simulation "
~ Warp section image ~ Cone layout
- _=Price
I Weft blanket
% Fabric simulation ® Actual size Simulation size (mm)- %
_One repeat Width | 10d
Simulation dpi 150 % goin Leigm 124 |
~ Weave 3
Weave dpil 100 %
I Save cards for production ¥ Save technical data as XML -1 Open XML in browser
/home/toni/data/html/Properties.html Browse... ‘W ,JPDF
(é)Prim‘ m Cancel‘

Figura 361: Janela Guardar (e imprimir) dados técnicos

Os dados técnicos sdo compostos pelos seguintes elementos:

¢ Dados de qualidade do tecido
e Padrio de urdidura

¢ Padrio detrama

¢ Urdissagem

* Preco

¢ Debuxo

¢ Simulacdes do tecido

Se desmarcar a caixa do lado esquerdo de um segmento, este ndo é guardado (nem impresso) no

ficheiro HTML. (Quando obtiver as tabelas desejadas marcando/desmarcando as varias caixas, guarde
as definicdes atuais para uso futuro guardando a configuracdo (Ajuda > Guardar configuracio; clique

em OK)).

Os padroes de urdidura e de trama tém a opcao Vertical, o que significa que podem ser escritos na

vertical. Se quiser que as letras que marcam os fios de urdidura e de trama tenham como fundo a cor

desse fio, marque a opcao Letras coloridas.

* Dados de qualidade do tecido (nimero de fios, densidade, nimero do pente, largura, composicio
em fibras do tecido, remetido no pente, regulador, repeticio, fator de cobertura).
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Comprimento da Remetido
) 6497 m |  Repeti¢ Debuxo Debuxo
urdidura _ i | Desenho | no pente 5 o Total
. ao il coupé esenho
Comprimento do 6400 m P Regulador
tecido Urdidur 480 1 2 480 480
Largura em cru 310 cm a 12 licos 0,02cm | 1 dentes 12 cm 12 cm
Largura acabada 300 cm 698
- 698 698 698
Densidade da 40 /cm @ Trama 698 551
urdidura 13,78 cm 13,78 cm | 13,78 cm
avancgos
Densidade da trama 40 / cm
Densidade média da
50,67 / cm
trama . .
NuUmero do Largura no| Remetido | Dente
Total da trama 698
pente pente no pente S
Fundo 551
1971 cm 316,00 cm 2| 6001
Regulador 147
- Ourela 2x0,32cm 1 2X6
Contragao de
1.5%
tecelagem Total 316,63 cm 6013
Desperdicio de
3%
urdidura Fator de cobertura
Desperdicio de Urdidur
2% Trama Total | Transparéncia
trama a
Consumo 1492 kg 62.07% 76.19% 69.13% 12.60%
227.2 g/m
Dac Arn _~ria
ligp- 1 2 3 4 5 g 7 8 9 10 M 12
Malhas | 1251 | 1251|1250 | 1250 100 100 100|100 1650 1650 1650 1650
g/m 9.8 | 9.8 | 9.8 | 9.8
0.8 0.8/08 08 129 129 129 129

Remetido dos licos: 50(1-2-3-4)2(5-6-7-8)66(9-10-11-12)2(5-6-7-8)

S

c£g
k23
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* Padrio de urdidura (tem também a opcdo Vertical e, se quiser passar apenas esta informacao a
tecelagem, ha a opcdo de a guardar numa Nova pagina).

Padrdo de ourela: 36.
Padrio de urdidura (66x): 1A 2B 3A 3C 3D 8C 3[ 7C 3D 3C 3A 2B 1/ALetras coloridas ativado

48B

Sobra (36 fios): 1A 2B 3A 3C 3D 8C 3[# 7€ 3D 3C

1 a 17/1 tex 470 Z
2 b 17/1 tex 470 Z
3 a 17/1 tex 470 Z
3 ¢ 14-0755 Sulphur 17/1 tex 4702 O programa escreve esta tabela
3 |d |12-0106 Meadow Mist 17/1 tex 470 Z apenas se a opcao Vertical
8 ¢ | 14-0755 Sulphur 17/1 tex 4702 estiver ativada
3 e 17/1 tex 470 Z
7 ¢ | 14-0755 Sulphur 17/1 tex 470 Z
3 d |[12-0106 Meadow Mist 17/1 tex 470Z
3 ¢ 14-0755 Sulphur 17/1 tex 4702
3 a 17/1 tex 470 Z
2 b 17/1 tex 470 Z
1 a 17/1 tex 470Z
48 'b | 14-0114 Celadon Green 17/1 tex 470 Z
20
Urdid| Repeticdo Desenh  Ourelas Total Repetic
Desenho Ourelas Total
ura fios o fios fios ao
fios % ke ke ke
A 8 532 2*36 604 8.89 5.463 0.739 6.203
B 52 3434 0 3434, 57.78 35.265 0.000  35.265
C 21 1407 0 1407 | 23.33 14.449 0.000| 14.449
D 6 402 0 402 6.67 4.128 0.000 4.128
E 3 201 0 201 3.33 2.064 0.000 2.064
Total 36+66*90 =5976 +72 =6048 61.369 +0.739| =62.109
Urdidura A B C D E
Titulo 17/1 tex 17/1 tex 17/1 tex 17/1 tex 17/1 tex
Composicao 60% CO Algoddo 60% CO Algoddo 60% CO Algodao [60% CO Algoddo 60% CO Algodao
40% PL Poliéster 40% PL Poliéster 40% PL Poliéster |40% PL Poliéster 40% PL Poliéster
Torgdes(/m) 470 Z 4702 470 Z 470 Z 470 Z
1 14-0114 14-0755 12-0106 18-1454
Celadon Green | Sulphur Meadow Mist Red Clay
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* Padrio de trama (pode guarda-lo na forma Vertical e numa Nova pagina; as letras do padrao
podem ser escritas nas cores dos fios)

Padrio de trama: 8[Y 153@ off 37a 9ff 36a sff 633 106(18 13) 18 67a 8[f 36a 9ff 374

17-2120 Chateau Rose

17-2120 Chateau Rose

17-2120 Chateau Rose

17-2120 Chateau Rose

17-2120

Chateau Rose

14-1318
Coral Pink

14-1318 Coral Pink 106 X
=212
14-1318 Coral Pink
17-2120 Chateau Rose
17-2120 Chateau Rose
Tram Repetic| Repetig Peso| Fil coupé
ao ao kg
2 fios % * *
a 387 | 55.44 52.40 0.00| 453.130
b 51 7.31 3.54 8.92| 30.623
C 107| 15.33 33.43 37.88| 289.117
d 153 | 21.92 10.62 0.00| 91.869
Total 698 864.739
Trama a b C d
Titulo 78/1 dtex 4/1 tex 18/1 tex 4/1 tex
Composigcdo | 100% PL Poliéster 100% PL Poliéster |[100% CO Algoddo | 100% PL Poliéster
Torg¢des(/m) (O 0 420 S 0
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¢ Debuxo em formato GIF
Fil Coupe 480x698; 12 Shafts

50x  2x 66x  2x

19x

j2x
118x

.-

M8 133x

¢ Simulacdo em formato JPG: tem aqui trés opcoes: simulacdo em tamanho real, simulacdo de uma
repeticao (se a repeticio for demasiado grande, o programa reduz o zoom para que a repeticio
caiba no tamanho definido), ou ambas. Por simplicidade, um ficheiro chama-se
nome_do_tecido.jpg e o outro nome_do_tecido.jpeg). Pode definir a resolucdo em dpi (a
predefinicdo é 100 dpi) e a largura e a altura da simulacdo (a predefinicio é 150 mm)

Velana Fil Coupe ### e S g
Weave: 430%698; 12 Shafts linux-ma8j:toni 12.06.2006 J=
' &
S i i §
4
4
4
d
7
4
4
4
4
4
&
4
4
7
7
d
7
A A & & & & U ! TSI 4

Wﬁrp pattern[1]: 1A
A 78/1 dtex
13-0815 Banana Crepe
Weft pattern[698]: 8b 153d 9b 37a Ob 36a 8b 68a 106(1c 1a
‘@ 78/1 dtex b 4/1 tex >
15-1309 Moonlight 17-2120 Chateau Rose

e
1

14.8.1 GUARDAR 0S DADOS DA CONVERSAO JACQUARD

Entre outras coisas, a caixa de didlogo Guardar dados técnicos permite guardar os dados da conversao
jacquard, que listam as combinacdes cor-debuxo (RGB da cor, nome e tamanho do debuxo e flutuacdes
do debuxo).

A tabela mostra os dados da conversao jacquard de uma imagem de 12 cores. Os dados de RGB,
debuxo, tamanho e flutuacdes longas estdo ao lado de cada célula de cor.
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Tamanh | Flutuagdes

Cor RGB Debuxo
o longas
219,203,163 2up24 |24x120 |23,7
0,0,255 Tup5 24x120 | 23,8

255,143,203 Tup5 24x120 |23,8
87,151,255 Tup 24x120 | 23,9
175,175,175 2up24 | 24x120 |23,7
0,0,0 Tup5 24x120 |23,8
0,219,191 2up14 | 24x120 |23,6
95,195,0 2up14 | 24x120 |23,6
0,111,51 2up23 | 24x120 |23,8
167,95,199 Tup 24x120 | 23,9
255,179,7 2up14 | 24x120 |23,6
107,107,107 2up24 | 24x120 |23,7

14.8.2 GUARDAR 0 CALCULO DO PRECO

Se marcar a caixa Preco, a tabela de precos do calculo do preco é guardada no ficheiro HTML.

Custo €/m %
Urdidura 1.84193 29.54
Trama 1.95796 31.40
Preco do fio 3.80 60.95
Urdissagem 0.20816 3.34
Tecelagem 0.87550 14.04
Cerzidura em cru 0.10200 1.64
Acabamento 0.91800 14.72
Cerzidura no acabado 0.30000 4.81
Transporte 0.02418 0.39
Margem 30%
Divisor 0.7
Custo industrial
Cru liquido 4.91
Cru bruto 492
Acabado 6.23
Preco
Cru 7.02
Acabado 8.91

14.8.3 VER O FICHEIRO DE DADOS DO TECIDO NO NAVEGADOR WEB (OU NO VISUALIZADOR DE
PDF)

Quando clica no botdo Imprimir na caixa de didlogo Guardar dados técnicos em HTML, o ficheiro é
aberto no navegador web predefinido, ou no visualizador de PDF, se a caixa PDF estiver marcada na
caixa de didlogo Guardar dados técnicos.

Pode mudar o navegador predefinido (Firefox) na janela Guardar configuracio do ArahWeave. Por
exemplo, se preferir o Chrome (naturalmente, o Chrome tem de estar instalado no sistema), escolha
Ajuda > Guardar configuracao, clique no separador Especialista da janela Guardar configuracao e

escreva /usr/bin/chromiumno campo Navegador web.
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HerringBone - ArahWeave JacquardPro 9.6e - Mozilla Firefox
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m ArahWeave

HerringBone - ArahWeave Jacquar: X +

“~ 9 4 o ‘@ file:///work/data/html/HerringBone html ==+ () {}‘ ‘ Q_ search

mo»

Fiammato %G;%Q‘s

ArahWeave JacquardPro 9.6e
www.arahne.si
©2022 Arahne

21.2.2022

Selvedge pattern: 42

Warp pattern (50x156): 68 60 64 28 2B 4 330 2 330 4¢ 20 2[¢

Leftover (96 threads): 68 607 6/ 2[¢ 2B 4 168

Warp Repeat| Design|Selvedges| Total Repeat Design|Selvedges| Total
threads|threads| threads threads % kg kg kg

A 14| 712 2%42 796/ 8.97| 7.230 0.853| 8.083

B 60| 3060 3060| 38.46|31.071 0.000| 31.071

c 12 606 606/ 7.69| 6.153 0.000| 6.153

D 70| 3518 3518| 44.87|35.721 0.000| 35.721
Total(96+50%156| =7896 +84| =7980 80.175| +0.853|=81.028

Warp length|  579.38 m Name Fiammato
Raw length 556.2m CAD filename |HerringBone
Fabric length 540 m Reed number| Reed width |Denting | Dents
Raw width 159 cm 23.5/1cm| 168.00 cm 2| 3948
Finished width 150 cm Selvedge|2 x 0.89 cm 2(2x21
Warp threads| 7896 + 2x42 Total| 169.79 cm 3990
Density Warp (Raw)|49.66 / 1
len5| y ar.p .( aw) il R t Weave Desi Denting | Weave | Total | Total
Density Warp (Finished)|52.64 /1 cm ePeatly vinshirt| - °S'9" Regulator | Design | Raw |Finished
Density Weft (Loom)| 28/1cm 78 156 2 156 156
Density Weft (Finished)|28.84 /1 cm Warb | g shafts |2.96 cm| 1Dents |2.96 cm|3.14 cm|2.96 om
Consumption| 128.85kg Weft 8 120 1 120 120
4.16 cm |1 advances|4.16 cm|4.29 cm|4.16 cm
. 219.8 g/m
Raw weight 138.2 g/m2 Repeat
-£9/m Weft th P d Count Color
Finished weiaht/  226:49/m reads
Composition b EENNWAREYY  17-1656 Hot Coral
73% co |cotton c HUNMZARE 18-0513 Bungee Cord
25% PL  |Polyester d 5211711 tex_
2% EL Elastodiene Total 120

Figura 362: Dados HTML do ArahWeave no Mozilla Firefox

O ArahWeave permite guardar diretamente em formato PDF, que pode ser mais facil de enviar por e-
mail, pois os dados das tabelas, a simulacao do tecido e o debuxo ficam escritos num sé ficheiro.
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(4 HerringBone.pdf — Okular v~

File Vview Edit Go Bookmarks Tools Settings Help

Weft pattern
Contents [ 4] 1771 tex|480
5 IR 17-1656 Hot Coral 2R
1 1771 tex|a80 s
TS 20171656 Hot Coral |
4 [17/1 tex|a80 s
g, BB 18-0513 Bungee Cord [N
E. K 1771 tex|480
3 513 Bungee Cord |/
D | 18| 171 texl480 s
1 [[17/1 tex/480
Ecokmas | | 1771 tex|a80 s
| 2| [17/1tex|480 5
| 24 1771 tex|480
| 3 (PR et [17/1 tex|480 S
| 2| 171 tex|480 s
7 18-0513 Bungee Cord [j¥ZR 3T

20

Repeat Repeat| Total

al 10/ 8.33) 3.985
b 48| 40.00/19.128
G| 10| 8.33) 3.985
52| 43.33|20.722

'Total; 120 47.820
Weft a b c d
Count  17/1tex 17/1 tex 17/1 tex 17/1tex
o 94% CO Cotton 94% CO Cotton 94% CO Cotton 94% CO Cotton
06% EL El i 06% EL Elastodiene |06% EL Elastodiene |06% EL Elastodiene
Twists(/m) 480 S 480 S 1480 S 480 S

513 Bungee Cord|

Fiammato

Warp pattern(156]: 64 608 6A 2C 2D 4C 33D 2A 33 4C 2D 2

1 sral 180
Weft pattern[120}: 4a 4b 1d 43b 44 2c 2 3¢ 184 1b 5d 2a 24d 3¢ 2d 2¢

twillShirt 78x4; 8+2 Shafts

a

/\‘Z‘sz ~

Figura 363: Dados técnicos em formato PDF

15 URDISSAGEM

A funcionalidade Urdissagem calcula:

e o consumo de fio de uma determinada urdidura

* 0o numero de cones necessarios por cor de fio

« o comprimento (peso) do fio por cone

» adisposicdo dos cones de fio para a urdideira selecionada.

15.1 CONFIGURAGAO DA URDIDEIRA

Primeiro tem de editar ou acrescentar um ficheiro .warper na pasta
/home/nome_do_utilizador/data/warp/. O ficheiro é a descricao da sua urdideira e deve conter:
¢ O numero de esquinadeiras
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¢ O numero de blocos de esquinadeira

¢ A ordem dos cones de fio.

Ha oito direcoes possiveis. O ArahWeave usa uma nomenclatura simples de duas letras: a primeira
letra indica o ponto de partida (L-esquerda, R-direita, U-cima, D-baixo) e a segunda letra indica a

direcdo).

wArahWeave
Manual do utilizador

S LD Esquerda, para baixo
Z RD Direita, para baixo
Z LU Esquerda, para cima
S RU Direita, para cima
N UR Cima, para a direita
M UL Cima, para a esquerda
N DL Baixo, para a esquerda
M DR Baixo, para a direita

A disposicdo da(s) urdideira(s) usada(s) no diretério da urdidura é lida no arranque do programa a
partir de /home/nome_do_utilizador/data/warp/.warper

A localizacao do ficheiro .warper também pode ser diferente, se o caminho para os ficheiros de
urdidura, definido no seu ficheiro .arahne, for diferente.

A estrutura do ficheiro de configuracdo .warper é muito rigida. Se houver erros no ficheiro, o programa
ignora-o e usa a urdideira predefinida. O ficheiro .warper tem de usar fins de linha Unix e ndo MSDOS
(CR/LF). Deve usar um editor de texto simples no Linux (kwrite, kate...), ou ter cuidado com a
conversao dos fins de linha se editar o ficheiro no Windows. A forma mais facil de editar o ficheiro é
copiar o texto abaixo para a janela do editor, edita-lo e guarda-lo como .warper (repare no ponto no
inicio do nome). Ou pode contactar a Arahne (arahne@arahne.si) e criaremos um ficheiro com base nas

especificacoes da urdideira.

Eis um exemplo do contelido de um ficheiro .warper; a explicacdo segue abaixo:

#WARPER
#NUM_WARPERS=2

#WARPER_NAME=warper1

#NUM_DIRECTIONS=2
DR

UL

#NUM_CREELS=3
#CREEL_NAME=A
#NUM_CREEL_BLOCKS=6
6Xx7

6Xx7

5x7

5x7

5x7

5x7

#CREEL_NAME=B
#NUM_CREEL_BLOCKS=6
5x7

5x7
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5x7

5x7

6x7

6x7

#CREEL_NAME=C

#NUM_CREEL_BLOCKS=1

5x7

#WARPER_NAME=warper2

#NUM_DIRECTIONS=1

LU

#NUM_CREELS=2

#CREEL_NAME=A

#NUM_CREEL_BLOCKS=1

24x7

#CREEL_NAME=B

#NUM_CREEL_BLOCKS=1

24x7

O ficheiro de exemplo define 2 urdideiras. Pode definir até 5 urdideiras, pois é pouco provavel que
uma empresa tenha mais de 5 urdideiras diferentes. Cada urdideira deve ter um nome distinto. Cada
urdideira pode ter até 5 esquinadeiras. Cada esquinadeira pode ter até 50 blocos. A dimensao de um
bloco pode ir até 100. Vamos seguir o exemplo e comenta-lo:

#WARPER --- assinatura do ficheiro, apenas para identificar o tipo de ficheiro. Ndo tem parametros.
#NUM_WARPERS=2 --- nUmero de urdideiras definidas no ficheiro

#WARPER_NAME=warper1 --- nome da primeira urdideira

#NUM_DIRECTIONS=2 --- nimero de direcoes permitidas para encher a esquinadeira com cones
DR --- primeira direcdo: comecar no canto superior esquerdo e encher os cones para baixo e para a
direita

UL --- segunda direcao: comecar no canto inferior direito e encher os cones para cima e para a
esquerda

#NUM_CREELS=3 --- niUmero de esquinadeiras da primeira urdideira

#CREEL_NAME=A --- nome da primeira esquinadeira

#NUM_CREEL_BLOCKS=6 --- nUmero de blocos da esquinadeira

6x7 --- tamanho do bloco da esquinadeira, horizontal x vertical

6x7 --- repetir até definir todos os blocos

#CREEL_NAME=B --- nome da segunda esquinadeira
#NUM_CREEL_BLOCKS=6 --- nimero de blocos da segunda esquinadeira

5x7 --- tamanho do bloco da esquinadeira, horizontal x vertical
#CREEL_NAME=C --- nome da terceira esquinadeira
#NUM_CREEL_BLOCKS=1 --- a Ultima esquinadeira tem apenas um bloco
5x7 --- o tamanho do bloco da esquinadeira

#WARPER_NAME=warper2 --- o nome da segunda urdideira
#NUM_DIRECTIONS=1 --- nimero de direcées da segunda urdideira

LU --- comecar no canto inferior direito e encher os cones para a esquerda e depois para cima
#NUM_CREELS=2 --- temos apenas duas esquinadeiras na segunda urdideira
#CREEL_NAME=A --- nome da primeira esquinadeira da segunda urdideira
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#NUM_CREEL_BLOCKS=1 --- nimero de blocos da primeira esquinadeira da segunda urdideira
24x7 --- nimero de posicoes de cones na horizontal x na vertical

15.2 EDITAR A URDIDURA

Para editar a urdidura, escolha Tecido > Urdissagem.

Tem de introduzir os seguintes dados:

* Nimero de seccoes - depende do numero de fios na largura e da repeticdo do padrao de urdidura. O
namero de fios e o comprimento da urdidura sdo obtidos da caixa de didlogo Calculo do consumo de
fios.

* Fios - nimero de cones de fio numa seccio

* Vezes - nUmero de repeticoes da seccao

¢ Direcido de enchimento da esquinadeira da urdideira. O programa permite oito direcoes de
enchimento (as letras indicam a direcdo do primeiro e do segundo movimento), que tém de estar
declaradas no ficheiro de configuracao da urdideira. Para mudar a direcao, clique no icone.

O objetivo do ArahWeave é permitir indicar graficamente o nimero de seccoes de urdissagem, o

comprimento relativo de cada seccao e o nimero de repeticoes de cada seccao. O resultado do

programa é a contagem exata dos cones para cada cor de fio e para cada comprimento (nimero de
repeticdes da urdidura).

e

{88 Warping

Cude|_“_ warper! — Mumber of sections |13

Reed number (Dents / 1 cm)| & Denting (endsfdent) | 4 I Include selvedges
Motes | © ¥ Vertical
Position Length Times From

11 33) [ | Zlb 1:-:453:2" I
13 4083(168) |1 Z 4033 - 4200 i

Threads in fabric width: 4200 + 2x36 = 4272
Number of sections: 13

Reed number (Dents/1 cm): 6

Denting (ends/dent): 4

Sections | 12 | 13
Length (m)[8160(8840
A B4 g4
[ B NG
[ [
|0 AN

Figura 364: A caixa de didlogo Urdissagem

Cones

O programa da também o mapa grafico da colocacdo dos cones na esquinadeira. A colocacido dos
cones deve ser vista com algumas reservas, pois trabalhadores experientes podem otimizar melhor
cada caso. Na janela de urdissagem é também indicado, a vermelho ou a verde, se o nimero de
repeticoes de cada seccio esta correto.

15.3 Saipan HTML

Ha trés opcoes na seccdo de urdissagem da saida HTML:

¢ Simulacao da urdidura: cria uma imagem de uma repeticao do padrao de urdidura.

¢ Imagem das seccoes da urdidura acrescenta uma imagem da seccido de urdidura atual, com as
partes ndo usadas da urdideira marcadas com um padrao xadrez preto e branco.

¢ Disposicao dos cones ativa ou desativa a impressao da disposicdo dos cones por seccio.

No relatério da seccao de urdissagem, o programa indica explicitamente que uma seccao é igual a uma

seccao anterior ou a espelha, se uma seccao repetir uma anterior. Se a seccio for uma repeticdo
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completa ou um espelho de outra seccdo, nao é apresentada em forma de tabela, para poupar espaco
no relatério HTML.

Threads in fabric width: 5584
Mumber of sections: 168
Reed number (Dents/1 cm). 16
Denting (ends/dent). 3

Warp beam width (cm): 160
Sections | 1 | 15
Length (m)[500(7500
A:14-4318 |‘I18 210

Cones

TR c 2
C:135412 |42 |42
0 [

E: 120607 [0 |42

1-15: 360 % 15 (1 - 5400

)
[

|
Alalaalala| [ARAAAR] [aalalac)clclclalc
AlaaAlala| [AEAalAlA| [a[aalalc| [clc|clc|a
Alaaala[A| [AEA[AAA| [a[alalalC|[clc|clalc
Alaaalalalal [AE]aalAA [alaaalc)clclclcla
AlA[AA[a A [AEA[AATA| [a[a[A]A]C|[clc|clalc
alalalalalal aBalalalal [a[a]alalc)clc|clcla
AlaaAla[A| EEAAAA| [a[alalalC|[clc|clalc
EBEEE Elaafala| [aa]alala
BE[EEE ElAaaa| [A]a[alA]A
[AE[EEE [a[a]alala [ala]alala
B|BEEEE AlAAA[A][A]A]A[A
[REEEE AlAaala[ala]a[A
BEEEE AlAAA[A ] [A]A]A[A
[REEEE AlAAA[A[A]A]A[A
16: 194 x 1 (5401 - 5534)
A[A[AATAA| A EATAATA] A
alalalalalalaBalalalal[a
Ala[alalalal A EA[A[AA] A
alalalalalalalaElala alala
Alaaalalal B AAAlA| A
AlalalaAA| A EAAAA] A
Alalalalalal BEAAAlA] A

Figura 365: Saida HTML dos dados de urdissagem

16 CALCULAR O PRECO DO TECIDO

16.1 DADOS NECESSARIOS PARA O CALCULO DO PRECO

Para calcular o preco do tecido, tem de introduzir os seguintes dados na janela Preco (Tecido > Preco):

¢ O preco de cada fio usado no tecido (na janela Fios)

¢ O custo da urdissagem por unidade de comprimento

¢ O custo da engomagem por unidade de peso

¢ O custo da tecelagem por nimero de passagens (a unidade predefinida é 1.000 passagens; pode
altera-la em Guardar configuracio > Unidades)

¢ O custo da cerzidura por unidade de comprimento

¢ O custo do tingimento em peca por unidade de peso

¢ O custo do transporte por unidade de peso

Para calcular o preco final, tem de introduzir alguns racios financeiros:

e aMargem operacional (%)

* Financiamento (%)

¢ Provisoes (%)

¢ aMargem comercial (%)

Depois de introduzir os parametros, clique em OK para obter o calculo do preco.
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i Pie v~

File
Fixed
Warping / m (€) 0.2 g _I One piece
Sizing / kg (€) O a Pieces / m| 1
Weaving / 1000 picks (€) 0.5 g Tailoring / Piece (€)| 1
Raw markup (%) 0.1
Darning raw / m (€) 0.1 a
Piece dyeing / kg (€) 0 g Operating margin (%) 10
Finishing / m (€) 0.9 g Financing (%)| 2.5
Damning finished / m (€) 0.3 a Provisions (%)| 7.5
Transport / kg (€)| 0.06 g Commercial margin (%) 10,
Cost| €/m % | Count|/Code g/m| €/m

Warp|1.84193/29.54 A 2/30| 001

19-0000
Weft|1.95796/31.40 Nm Raven
Yarn| 3.80/60.95 B| 2/30 010
price Nm Gardenia
Warping|0.20816 3.34 |Cc| 2/30 C12
Weaving |0.8755014.04 Nm
Darning|0.10200| 1.64 |p 1/20 18-1442
__raw Nm Red Ochre
Finishing 0.9180014.72 5| 539 ICEREE] 9 54.4/0.48949
Darning |0.30000| 4.81 Nm Chestnut

o
Transport 0.02418| 0.39 232 4 9/146.2|1.31550
30%

53.5/0.48193

9 37.0/0.33306

9 98.7/0.88816

.3/0.13878

% 07 ¢ 1/20 PPkl 15 10.2(0.15297
Industrial cost Nm Grapeade
Raw net 4.91
Raw 4.92
gross
Finished 6.23
Price
Raw 7.02
Finished 8.91
7 0K ©Close] @Help |

Figura 366: A caixa de didlogo do cdlculo do preco

Se ndo usar algumas das fases de producao, basta defini-las como zero. Também pode imprimir o
calculo do tecido, se o selecionar ao guardar/imprimir em HTML. Se quiser ter um calculo do preco em
tempo real durante o desenho, pode ativa-lo no menu Vista, e o programa mostra o preco na barra de
titulo do programa, com base nos parametros atuais do tecido.

Os custos de processamento que dependem do peso do tecido usam o peso do tecido em cru para o
calculo.

16.2 DEFINIR A MOEDA

Para definir a moeda em que quer mostrar @ save setup

o prego’ abra Guardar conﬁgu ragéo e mNormaI] DMeasuremenl syslem] 'Weaving] AAppearanoe] OCc\ors] DDaia expon] Expert]

Language - Lingua - Dil ﬁ English . Printer: JPEG
H ' Sprache - Idioma - Jezik EA IS 100x100 dpi
introduza o cédigo da moeda no campo
& P 7 Screen size; 2560x1600 pixels, 643x402 mm; 32 hits
Moeda. ’7Widlh 10097 Height [ 10109 dpi | )| |, set default diectories

Figura 367: Definir a moeda

17 IMPRIMIR A SIMULACAO DO TECIDO

O ArahWeave imprime sempre o tecido no modo de Vista e no nivel de Zoom atuais. Normalmente, é
a vista Simulacdo com Zoom de 100%. Mas qualquer outra combinacao também é possivel. Para
imprimir a simulacao de um tecido, selecione a funcdo Imprimir o tecido na impressora no menu

Ficheiro .
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4

17.1 TAMANHO DE IMPRESSAO

Para controlar o tamanho da impressao e a sua posicao no papel,
introduza o tamanho de impressao (Largura de impressio e Altura de
impressio) e a posicdo (distancia a margem superior e esquerda do
papel) nos campos da drea Tamanho de impressdo. Para ver a area
maxima imprimivel, prima o botao Pagina inteira. Se introduzir uma
area fora dos limites (demasiado grande para o tamanho do papel),
esta é cortada ao tamanho da impressora e é avisado com um sinal
sonoro.

Print size (mm)
Left border |8
Top border |14
Print width | 100
Print height | 90
Full page|

Figura 368: A caixa de didlogo
do tamanho de impressao

17.2 DEFINIR A AREA DE IMPRESSAO

A area de impressao comeca no canto inferior esquerdo do tecido na janela principal do ArahWeave.
Pode posicionar-se no ponto inicial desejado da impressao com as barras de deslocamento do
programa. Assim, se quiser que o tecido seja impresso a partir da primeira urdidura e da primeira
trama, coloque as barras de deslocamento da janela principal na posicdo mais a esquerda e mais em

baixo.

A Figura 369 mostra um tecido com um motivo circular; o tamanho da drea do motivo é de cerca de

10x9 centimetros; o retangulo vermelho indica a area de impressao. Se quisermos imprimir um
motivo, temos de mover as barras de deslocamento do programa para obter a area de impressao
desejada no canto inferior esquerdo.

2 o Arahweave 7.0a: NapKin (855,1340) 100% Simulation 7

File Weave Fabric Blanket Mode View Zoom

8 o ArahWeave 7.0a; NapKin (855,1340) 100% Simulation 7

File Weave Fabric Blanket Mode View Zoom

2 3 4 5 6 7
uulwdlitiolitobige il

4 5 B 7 B E] 10 i iz 13 14 15

om oo hbu bt bbbl oo o ing b

Figura 369: O retangulo vermelho indica a drea de impressao

Se nao conseguir colocar o ponto inicial desejado da impressao no canto inferior esquerdo, porque a
vista atual do tecido nio precisa de barras de deslocamento, had uma definicao adicional na janela
Imprimir o tecido na impressora - as coordenadas do ponto inicial no tecido. Pode definir os nimeros

de duas formas: Ctrl+clique esquerdo do rato no tecido onde a impressao deve comecar, ou

introduzindo estes nimeros manualmente nos campos de texto Primeira urdidura/trama.
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/o ArahWeave 7.0d: Table Cloth (1914,1708) 25% Simulation 7

5

5

AR = TN RN PR RR R RR R FRRRA R RRRA SRRRE NEURE RN

T

5

I
T

5

=

Figura 370: Ctrl+clique esquerdo no tecido define o ponto inicial da impresséo

17.3 OPcOES DE IMPRESSAO

Os botdes de alternancia das opcdes de impressdo estdo por baixo dos campos de texto Tamanho de
impressao .

Print fabric to printer

Figura 371: Imprimir a simulacéo do tecido

Basta marcar a caixa a frente da opcao para a incluir na impressao:

¢ Titulo: obtém um titulo alargado com a data, o nome do utilizador, o nome do cliente (a sua
empresa) e a versdo do programa no topo da pagina. O nome do tecido impresso é o nome do
ficheiro do tecido atual, mas se introduzir os dados na janela Propriedades (Tecido > Propriedades),
o nome do tecido é obtido dai. Também pode definir a altura do titulo.



222 | Capitulo 17 www.arahne.si ¢z%

Imprimir a simulag¢do do tecido

Pode escolher o tipo de corte com tesoura: reto, em ziguezague com fundo branco, em
ziguezague com fundo transparente.

Pode optar por imprimir uma régua ao lado do desenho para indicar o seu tamanho

fisico. A régua pode ser colocada ao longo da borda inferior, da borda direita ou de
ambas. Isto é particularmente Util ao imprimir para um ficheiro, pois o destinatério
pode ter uma resolucio de ecra diferente da sua. A régua da uma referéncia fidvel para
determinar o tamanho fisico real do desenho, seja qual for o aspeto no ecra.

N

3

|
2

F T e g

1 U ;
T A L B L e Y S

Figura 372: Impressdo com a régua ativada.

* Densidade: a densidade do tecido é escrita na linha do titulo.

* Fios: as amostras de cor dos fios sdo impressas por baixo da simulagdo do tecido.

* Cor: pode ativar a impressao dos valores Cédigo, Nome, CIE Lab e RGB na amostra de cor.

* Padrao de urdidura/trama: obtém os padrdes de urdidura e de trama no fundo da impressao.

* Uma repeticdo, como o nome indica, imprime apenas uma repeticao do tecido; é sobretudo util em
desenhos de uma soé repeticdo (mantas, roupa de mesa).

. ®: o texto que tiver no campo Texto de desenho registado do separador Aspeto da janela Guardar
configuracido é impresso (ou guardado) na impressao da simulacio do tecido.

. A: se o ativar, o programa imprime sobre a simulacdo do tecido o texto que introduziu no campo
Texto de impressao personalizado do separador Aspeto da janela Guardar configuracao.
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H — Warp: 26/1 cm ArahWeave www.arahne.si Registered design text |(R)
ng ht Su It Wﬁﬁé‘”g‘z? 12 Shafts e thga toni 06, o'fzofa'@‘ Custom printtext €| Designed by Me
7 —Title e
Print WWW _ |www.arahne.si
] ¥ Owner W User . 7] Date lFiaﬂamal
| ok | €3 Close @ Help \

(R) Designed by Me

Warp pattern[12]: 2(1C 4A 1B)
A 2/52 Nm 900 S
13-1008 Bleached Sand
Weft pattern[1]: 1a

a 1/38 Nm 600 S

1402 Soia

| C 2/60 Nm 1000 S
217-1113 Coriander

Figura 373: Texto de desenho registado, texto de impressao personalizado e a parte direita do
titulo na impresséao

53: se marcar a caixa Sobreimpressao, as cores
da imagem de sobreimpressio (Tecido >
Simulacdo > Sobreimpressio) sdo impressas no
canto inferior esquerdo da simulacao.

{11-4201 Cloud Dancer 19"-

PN

Warp pattern[639] 20(4B 4A) 20(4B 4C)16(58 5A) 15(5B 5D) 5B 4D
73.82/1 NeC 300 S e
11-0602 Of whith

73.82/1 NeC 300 S 8/11ex300S NeC 300 S 73.82/1 NeC 300 S
000 * 000 * 18-1649

Figura 374: Amostras de cor da imagem de
sobreimpressao

¥ Aimpressao é dividida
em duas metades: uma para
o direito e outra para o
avesso do tecido.

‘Warp pattern[1]: 1A
30/1 Td
B2001-9 *

Weft pattern[959]: 6(1a 1b) 68(1c 1a 1b) 46(1a 1b) 6(1c 1a 1b) 2(1a 1b 1c) 16(1a 1b) 67(1c 1a 1b) 68(1a 1b) 48(1c 1a 1b

200/1 Td

38115-2

Figura 375: Impressado do direito e do avesso

223



224

Capitulo 17
Imprimir a simulag¢do do tecido

www.arahne.si ¢&%

17.4 PRE-VISUALIZACAO DA IMPRESSAO

Quando as definicoes estiverem corretas, verifique a
Pré-visualizacdo da impressao. Esta mostra as
simulacdes exatamente como serao colocadas no
papel (desvio esquerdo e superior). Se estiver tudo no
sitio certo, feche a pré-visualizacao da impressao e
clique em OK.

[2/30 Nm 420 S
11-0604 Gardeni

Figura 376: Pré-visualizacdo da impressao

17.5 CONFIGURACAO DA IMPRESSORA

Se quiser imprimir noutra impressora ou para um
ficheiro, deve selecionar Configuracao da impressora
na caixa de diadlogo Imprimir o tecido na impressora
para alterar as definicdes da impressora. Na caixa de
didlogo Configuracio da impressora (Figura 377), tem
de escolher a impressora desejada ou o formato de
ficheiro grafico, o modo de impressao e a densidade

5@ Printer setup 1T

StylusDX8400 (gutenprint)
StylusR800 (gutenprint)
Sh;lus B-300 (gutenpr\nl)

Stylus Photo T60 (gutenprlm)
Stylus1400 (gutenprint)
StylusR1800 (gutenprint)
StylusR1900 (gutenprint)

Print mode
|true colo]

Printer
‘ Stylus Photo P50/T50 (gutenprint]

Density x Density y
[1440 720

v/ OK €9 Close

(em dpi — pontos por polegada). Para impressdes de
maior qualidade, use 1440 dpi, mas na maioria dos
casos 720 dpi sao suficientes.

Figura 377: Configuracdo da impressora

17.6 PERSONALIZAR A IMPRESSAO

17.6.1 LoGoTtipo

Para mudar o logétipo impresso no canto superior direito
da simulacao, tem de substituir o ficheiro logo.gif, que esta
na pasta predefinida para guardar os dados técnicos do
tecido em formato html (normalmente a pasta
/home/nome_do_utilizador/data/html), pelo ficheiro de
imagem do seu préprio logétipo. Pode estar em qualquer
formato grafico comum, mas o nome do ficheiro deve

ArahWeave www.arahne.si
83i ©2018 Arahne%Dd-‘:a}oﬂ arahne

10042018

continuar a ser logo.gif.

Figura 378: Logdtipo e site na impressao

17.6.2 IMAGEM SUPERIOR

Além do logétipo, pode acrescentar uma segunda imagem na ficha de dados HTML. E mostrada no
topo da pagina. O nome do ficheiro deve ser logoHTML.gif e deve estar na pasta predefinida para
guardar os dados técnicos do tecido (normalmente a pasta

/home/nome_do_utilizador/data/html).
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CAD/CAM for weaving

SKB banka d.d. Ljubljana

Ajdovscina 4, SI-1513 Ljubljana, Slovenia, EU
SWIFT: SKBASI2X

Account No. (IBAN): SI56 0313 4100 0276 984

Spring strolling

Warp length] Tm|
Raw length

Name [Spring strolling ]
ine/Deskiop/BASE-LXG679C-PEIS-Iyontex |

Weave | poumr | Derting | Weave
Repeatl; X679 jos| DIE | Regulator | Design | T8

warp | 4800

3840
went | 3840 | 70 |

Finish

Warp pa )+ 0 Letover

[Tafs555

\Warp| _ Repeat| Design[Fil coupe| Total|

"H threadshreads|  %| g
A

11 10080000/ 992/
“Total [0+10080%1| =10080) =z

01
[Warp| Code [Color] Count
A [LYON5355 [60/T NeC|

Figura 379: Imagem adicional no topo da ficha técnica.

17.6.3 SiTe

Pode imprimir o endereco do seu site junto ao logétipo. Basta escrevé-lo no campo Imprimir WWW em
Ajuda > Guardar configuracio > Aspeto (ver o capitulo 20.4 sobre guardar a configuracdo).

17.6.4 TituLO DA SIMULACAO DO TECIDO

Pode usar os dados da janela Propriedades (Tecido > Propriedades) para gerar o titulo da simulacdo do
tecido impressa. O campo de texto Formato do nome do tecido em HTML da seccao Gerar nome do
ficheiro de Guardar configuracdo (Ajuda > Guardar configuracdo) permite indicar que propriedades sdo

usadas no titulo da simulacao do tecido gerado automaticamente.

A férmula do nome do tecido tem apenas uma regra: o nimero do campo a usar no nome do tecido
deve vir depois do sinal de cifrdo ($), que indica que o nimero usado é o niimero do campo e ndo um
caracter que faca parte do texto. Depois do nimero do campo pode introduzir o caracter que quiser,
como espaco, barra ou hifen, e este é usado no nome de ficheiro gerado.

Os campos de texto da caixa de diadlogo Propriedades tém as seguintes etiquetas de numeracao:

Campo Etiqueta
Divisdo $8,$9 *
Nome $1
Artigo $2
Desenho $3
Versédo $4
Estacdo $5,%6 *
Desenhador $7
Notas $N
Variantes $v

e * $8 usa apenas a primeira palavra (tudo até ao caracter de espaco) do codigo (ou nome) da divisao,
enquanto $9 usa o nome completo. O mesmo se aplica a estacao: $5 usa apenas a primeira palavra,
enquanto $6 usa o cédigo completo.

Pode usar quatro sinais adicionais na geracdo automatica do titulo:
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Nome do ficheiro do tecido $0

Nome do ficheiro da imagem jacquard sem sufixo ** | $I

Tesoura *** $@

Diret6rio em que o tecido estd guardado $D

s **Ealetra | maitscula.

* *** Osinal da tesoura s6 pode ser impresso na impressao de varios tecidos, quando a opcdo Varios
tecidos da caixa de didlogo de impressao esta ativada. A marca da tesoura $@ deve ser escrita no
campo Varios tecidos 1 ou Varios tecidos 2 da seccio Gerar nome do ficheiro (ver o capitulo 17.8).

Vejamos um exemplo: se tiver escrito $1 $2/ $3 - $4 como regra em Formato do nome do tecido em

HTML e tiver introduzido o seguinte texto na janela Propriedades: Overcoat como Nome (campo 1),

117 como Artigo (campo 2), B como Desenho (campo 3) e 12 como Versdo (campo 4), o nome gerado
sera: Overcoat 117/ B - 12.

Overcoat 117/B - 12 s

g,
e

$8, $9
Name Overcoat  §1
Quality 117 $2
Design B $3

% Version 12 %4

»_ Season w1415 $5 $6

|_-fCustomer | Comme Ci, Comme Ca Fabric length->Warp lengtl: — |

Status e — Generate filename \\ =
PUtdien Automatic fabric name fmmat‘151 '\52 \
Type

[ HTML fabric name format | $1/$2/|$3 -/$4

¥ Designer | Anton G. $7 Multi-fabric 1 $1-82

[T Card name |} Multi-fabric 2 $3-545@

- Cut _I Use image name

~
S Stock | g none 08% ol

Figura 380: As propriedades do tecido que podem ser usadas no nome do tecido gerado
automaticamente, as regras do nome do tecido em Guardar configuracado e o titulo
gerado na impressdo
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17.7 IMPRIMIR VARIAS SIMULACOES NUMA PAGINA DE UMA SO VEZ

Para imprimir varias simulacoes de tecidos na mesma pagina, sem
calculos sujeitos a erros do posicionamento das impressoes no
espaco disponivel, pode selecionar mais dois tecidos (até um total
de trés) para imprimir na mesma area. Clique no botdo Tecido 2 ou
Tecido 3 da janela Imprimir o tecido na impressora. Isto abre o
navegador de tecidos, a partir do qual carrega os tecidos
adicionais. A area disponivel é dividida na horizontal em dois ou
trés espacos iguais.

Light Suit =2 oY 5

10,04 2012

Weave: 1

Ay

Warp pattern[12]: 2(1C 44 1B)
2/52 Nm 900 S 2/52 Nm 900 §
13-1012 Frosted Almond 13-0607 Fog 17-1113 Coriander

Weft pattemn[1]: 1a

[1/38 0 s

1402

Jacket mEES

Weave: &4; & Shafte

Figura 381: Imprimir dois tecidos

17.8 IMPRESSAO DE VARIOS TECIDOS

Ha outra possibilidade de imprimir varias simulacoes de tecidos de
uma vez. Na janela Imprimir o tecido (Figura 371), marque o botao
de alternancia Varios tecidos. Abre-se a caixa de dialogo Varios
tecidos (Figura 383). Defina o niimero de tecidos nos campos
Tecidos X e Tecidos Y. Pode imprimir até 8 por 8 tecidos. Para

carregar os tecidos, use a janela Navegar, que obtém fazendo duplo

clique na janela ou clicando no botao Navegar no canto inferior
esquerdo da janela. Pode definir o alinhamento do titulo do tecido
alterando os botdes de opcoes de alinhamento.

Left border | | [Top border |- |
E’ Left EFTop

< Middle # Middle
< Right flly Bottom

Rightborder] - Bottom border|

Figura 382: Os botées de opcoes
de alinhamento para o
posicionamento do titulo

Para ver a pré-visualizacdo da impressao, clique em Pré-visualizacdo na janela Imprimir o tecido na

impressora.
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e

BigBlue: shirta2
1,792:8 12x44:12 1237:6.182:6 237x182:9

:

T e

winter2010 shirt17 s
1380:5.2405 76x48,8_1360:8,124:5 120x124;8 |82:

[shirt>
16:3,16:3 16x16;16

Fabrics X| 3 A Tile 1 Title 2
F"t}No J First @ All ®No iFirst Al

FabricsY[3 4 fpMiddle — | ghBotom —| Right —  glyBotiom -

Browse... \ # Border between fabrics. 4 \ € Close i

Figura 383: A caixa de didlogo de impressao de vdrios tecidos e a pré-visualizacdo da impresséo

17.8.1 TituLO DA SIMULACAO DO TECIDO NA IMPRESSAO DE VARIOS TECIDOS

Tal como na impressao "normal", o titulo da simulacdo do tecido na impressdo de Varios tecidos pode
ser gerado a partir das propriedades do tecido. Pode ter dois titulos em posicoes diferentes. A ideia
dos dois titulos é criar algo semelhante as amostras de tecido "reais", que normalmente sio colocadas
num cartao preto com o desenho principal e algumas variantes de cor, que podem ter um titulo
diferente do desenho principal.

$8, $9
Name Pale Bue $1
Quality B $2
Design 14 $3
% Version 08 $4
A__ Season 514 $5, $6
[__nCustomer | Comme Ci, Comme Ca
SEE A ' D A D
[ |Derived from |} 110701 915 153930 [EREVOY 15-3930
a d a d
F'We 11-0701 9-3915 15-3930 11-0701 ; 15-3930
caDesignetW Antonc. I Bg R Bl B
mCard name

Save setup = =
N xSlock $@ ‘Weaving ] AAppearanoe] OCo\ors] Data export] Expert]

Fabric length->Warp length — |

— Generate fil /

Automatic fabric name format| $1 - I

i $1§2/83-84 D s
HTML fabric name format }’ Teceem N
i-fabri §1-52 ¢ a
Multi-fabric 1 [51-52 | / 15-3930  RREOON

Multi-fabric 2 $3-545@ |

_I Use image name

D
15-3930
d

15-3830

Figura 384: Impressédo de vdrios tecidos com o titulo um e o titulo dois
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17.9 IMPRIMIR PARA FICHEIRO (GUARDAR A SIMULACAO DO TECIDO COMO IMAGEM DIGITAL)

o

Em vez de a imprimir, pode guardar a simulacio do r:

= [

tecido como imagem digital. Na janela Imprimir o tecido
na impressora, clique no botao Configuracao da

impressora. Na janela Configuracido da impressora,

e Stylus -
escolha o formato grafico em que quer guardar a Printer Print mode Density x Densityy

[ JpEd | true colof [10¢ | 10d

W7 0K €9 Close

Figura 385: Configuracdo da impressora
para guardar a simulacéo como ficheiro de

imagem (PNG, GIF, JPEG, TIFF) e o dpi (pontos por
polegada) da imagem. O dpi pode ser escolhido de
forma independente para a largura e a altura da
imagem. Clique no botdo OK e feche a janela.

imagem
Na janela Imprimir o tecido na impressora, pode w7
. . . Printer: JFEG —Print size (mm)
escolher onde este ficheiro deve ser escrito: o Print made: true color o
Density: 100 % 100 dpi —
. Print ta fil rint wi
Ambiente de trabalho, a pen USB ou a pasta tmp, ou Mome toniDeskiop/sample Jog
. . 591 x 669 170
pode escolher Navegar para selecionar um destino = f“‘”’f’“"'e "“’;EF” o Print heignt
@ rinter setup “FNC Lo Tile
na caixa de dialogo de ficheiros. Depois introduza Print to file - e
. . . - sample wap 6
um nome de ficheiro para a imagem (na Figura 386 (ED“M“ |Ne i
AN " _I Landscape ﬂ Weft| G v
€ "sample"). O programa acrescenta
. - . . W Title ™ Density Scissors cut ’ -~ ® ] A )
automaticamente a extensao do nome do ficheiro
. . . _| One repeat W Repeat (cm) W ABC | l%ﬂ W warp/weft pattern
(formato do ficheiro). Quando fechar a janela e Colar Varms

W Count _| Code _IName

(W”"”HIWar’p ¥ Ewertt| ¥ code W Name I CIE Lab | RGB‘

Configuracdo da impressora, aparece nova

Fabric 2

informacao na janela Imprimir o tecido na Fabric 3

_I Multi-fabric = \-& Varlants

impressora: o nome da impressora passa a ser o |

(L& Print preview...

formato de ficheiro escolhido, seguido da W

o

K € Close 9 Help

densidade de pixeis e do tamanho da imagem em

.. . . . L. Figura 386: Imprimir para ficheiro
pixeis. Quando clicar no botdo OK, a simulacao é

guardada como imagem digital.

17.10 IMPRIMIR NUMA IMPRESSORA NAO SUPORTADA

A excelente qualidade de impressao da simulacdo de tecidos do ArahWeave resulta de controladores
de impressora proprios e de perfis de cor das impressoras. Como ha muitas impressoras no mercado, a
Arahne n3o as pode suportar todas. No entanto, se a sua impressora nao for suportada diretamente no
ArahWeave, pode imprimir nela na mesma (naturalmente, deve ser suportada pelo sistema operativo
Linux), mas as impressdes ndo terdo a mesma precisio de cor que nas impressoras suportadas
nativamente.

Para imprimir numa impressora que ndo consta da janela Configuracao da impressora, deve selecionar
TIFF como tipo de impressora. O resto do procedimento é igual ao de uma impressora "normal". O
ArahWeave cria um ficheiro de imagem em formato tiff e, se o sistema de impressao do Linux estiver
bem configurado, a imagem TIFF é reconhecida automaticamente e convertida no cédigo especifico da
impressora.

17.11 Tipo DE PAPEL RECOMENDADO

Calibramos as impressoras EPSON Photo com o papel Epson Photo Quality Ink Jet Paper S041061, pelo
que s6 obtém cores correspondentes imprimindo neste tipo de papel. H4, no entanto, uma excecio: a
Epson Stylus Photo R2400 usa o papel Matte Paper Heavyweight S041256.
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17.12 GUARDAR A TEXTURA DO TECIDO

Para guardar a simulacio do tecido como textura (imagem em repeticdo para usar no ArahDrape,
como fundo de paginas web, etc.), escolha Ficheiro > Guardar textura do tecido na janela principal do
ArahWeave.

&’ [@ Save fabric texture

Directory

‘ fhome/capdam/datalimg/textures],
File search pattern File
n Dobby_upholstery.jpg =
Directories Dobby_upholstery02.jpg J

check01.jpg
check02.jpg

@ Repeat X| 2 ¢
¥ A
- n”l""Warp RepeatY|3 &
¥ Color matching Simulation dpi| 150 ¥
Format JPEG — L1 8-bit 1 Transparency
Selection 30.0x43.8 cm, 1772x2585 pixels -> 13.105 MB uncompressed
flowers.jpd

oK | Search | Gancel | Help

Figura 387: Guardar a textura do tecido

O nome do ficheiro é definido automaticamente com base no nome do tecido atual (pode altera-lo, se
quiser), mais o sufixo do formato de imagem escolhido. Pode definir o formato da imagem (JPG, PNG,
TIFF), o dpi - pontos por polegada (provavelmente 100 a 150 dpi bastam na maioria dos casos) e o
namero de repeticdes do desenho.

O programa mostra o tamanho real da textura em pixeis por cima do nome do ficheiro, para ter uma
nocdo do tamanho da textura. Se a repeticdo do tecido for pequena e o tamanho em pixeis for
3000%x3000, o dpi é provavelmente demasiado alto. Se a repeticdo da imagem for muito grande,
também pode baixar o dpi para obter uma textura de tamanho razoavel. Além disso, se o ficheiro for
demasiado grande, pode escolher PNG como formato de ficheiro e marcar o botao 8 bits para guardar
a textura no modo de cor indexada (256 cores). Isto gera uma imagem muito mais pequena e o
ArahDrape funciona muito mais depressa, pois precisa de menos memoria.

Se quiser guardar apenas a imagem da urdidura, marque a caixa Urdidura junto ao icone da urdidura

Il

18 GuARDAR 0s DADOS DO TEAR (ou DE ouTRO CAM) (cARTOES PARA PRODUCAO)

18.1 Caixa pE DIALOGO GUARDAR CARTOES PARA PRODUGAO

A caixa de diadlogo Guardar cartoes para producdao do ArahWeave permite guardar os dados de um
tecido em qualquer formato de maquina suportado (um ficheiro legivel pela maquina), que depois
transfere através de um suporte de dados (disquete, pen USB) ou da rede para o controlador do tear, o
controlador jacquard, a maquina eletrénica de picar cartoes, a urdideira ou a maquina de passar fios.
O aspeto da janela Guardar cartées para producdo depende da maquina e do formato de ficheiro
escolhidos, pois alguns formatos tém mais opcdes do que outros. Guardar em formato jacquard
(Stdubli, Bonas, Grosse...) implica a janela mais complexa, com a disposicdo dos ganchos e outras
definicdes. Se guardar um ficheiro num dos formatos de tear (maquineta), a caixa de didlogo é
semelhante a do Jacquard, mas sem a disposicdo dos ganchos, enquanto a caixa de dialogo para
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guardar no formato da maquina de passar fios ou da urdideira consiste basicamente apenas no campo
do nome do ficheiro e no botao OK.

Quase toda a informacao necessaria para criar um ficheiro CAM ¢ obtida do ficheiro do tecido, como a
estrutura do debuxo, o padrdo de cores da trama, o regulador e a densidade variavel da trama.
Normalmente, é preciso editar a disposicdo dos ganchos, introduzir o debuxo da ourela, escolher um
formato e um destino para guardar e um nome de ficheiro.

o Save cards for production: default

[

Skipped hooks map

o
4
T e Lo
Sriusu = Els=
ek |
ke

A
e

Figura 388: Janela Guardar cartdes para producgédo; disposicdo jacquard

0 Save cards for production

Figura 389: O programa esconde a disposicdo dos ganchos jacquard se escolher um formato de tear
(como Dornier, Picanol, Vamatex...)
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Quando terminar de editar as varias definicdes na janela Guardar Choose
~ ~ . . o~ JC5 [5376] / Dornier10
cartoes para producao, pode guardar a disposicao do tear para uso JC5 [2688] / Dornierd
. . . o o~ JC5 [5280] / DornierJumb
futuro (escolha Ficheiro > Guardar disposicao do tear na barra de e {mzj”m rmierdumbe
menus da janela Conversao jacquard). Para carregar uma disposicdo JC6 [4856] / jacquard12

A 4» BOMNAS .EP [9888] / king size
do tear, escolha Ficheiro > Carregar disposicdo do tear, ou clique em  [=3cliieli-ls WEA[1344] / left jacquard
DORNIER. AT-AMV Dialog Panel Il / loom20

Escolher na mesma barra de menus, que mostra uma lista das SOMET ARM / loom21

disposicdes de tear guardadas no diretério de teares selecionado. A~ FHEAREE AR lomER

lista mostra mais informacao (formato, nimero de ganchos, nome do IS5 (PRI - B (s 21
ficheiro) do que a caixa de diadlogo habitual de carregar ficheiros, pelo Figura 390: A lista das
que é mais facil encontrar a disposicio que quer usar para guardar disposicbes de tear guardadas

mostra mais informacéo do
que a caixa de didlogo habitual
de carregar ficheiros

um ficheiro de producao.

18.2 DEFINIR 0 NUMERO DE GANCHOS (JACQUARD)

O numero de ganchos é a informacao basica para guardar um cartao Hooks 2688 &  Weftbytes| 4 &
jacquard. Introduza-o no campo Ganchos.

Figura 391: Os campos
Ganchos e Bytes de trama

18.3 DEFINIR 0 NUMERO DE FUNCOES ELETRONICAS (JACQUARD)

No Jacquard mecénico, as funcées adicionais do Jacquard (selecido da trama, regulador, franja do
debuxo, lacadas do pelo...) sé podiam ser controladas com ganchos reais. Em vez destes ganchos de
funcio, a maioria das maquinas Jacquard eletronicas tem funcdes eletrénicas (ganchos virtuais ou
eletrénicos), que ndo aparecem fisicamente na cabeca como ganchos. Os controladores Bonas incluem
sempre 32 destes nas posicoes 1..32 (o primeiro gancho fisico é o n.° 33), enquanto os controladores
Grosse incluem opcionalmente 64 a direita do Gltimo gancho real. Os controladores Staubli incluem
opcionalmente 32, colocados a direita ou a esquerda, conforme as suas preferéncias.

Introduza o nimero de funcées eletronicas no campo Bytes de trama, junto ao campo Ganchos (ver a
Figura 391). Normalmente s3o quatro bytes (32 ganchos). Para a posicio exata de cada bit de controlo
(gancho), consulte a documentacio do seu tear e do Jacquard.

18.4 DEFINIR A POSICAO E A FUNCAO DOS GANCHOS (D1sposicA0 DO TEAR)

Normalmente usamos alguns dos ganchos da cabeca jacquard Position and element type Length

para outras finalidades além de levantar as malhas (fios de 0001: Emply hook — ‘ 1344

urdidura), por exemplo, mudanca de trama, regulador, ourela, . . .. .

densidade d . . funco d hos defi Figura 392: O botao Posigdo e tipo
ensidade da trama. A posicao e a funcdo dos ganchos definem- de elemento e o campo

se na seccao Disposicao do tear da janela Guardar cartbes para Comprimento

producao.
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Para escolher o tipo do campo (funcdo dos ganchos), clique no botio do
campo (por predefinicdo tem a etiqueta Vazio) e selecione a funcdo
(tipo) no menu pendente (Figura 393). No campo Comprimento,
introduza o nimero de ganchos definido para essa funcdo. Depois
prima a tecla Enter no teclado, o que confirma os dados e abre o campo
seguinte. O ArahWeave limita o nimero de campos na disposicao do
tear a 50, o que deve ser mais do que suficiente na maioria dos casos.
Quando tiver introduzido todos os campos, guarde a disposicao do tear
(Ficheiro > Guardar disposicio do tear), para a ter pronta da préoxima
vez.

mArahWeave
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m Custom weft change

IZ_)obby card
. Weft density

ﬁ\!’u’arp tension

,/; “\Loom Speed

Regulator
%WWM Fringe

MRS

Pile height
Tension pile
Tension ground
== Plain weave

=z Plain weave 2
Custom weft change 2

2-:-End of repeat

Figura 393: Menu para
selecionar a funcéo dos
ganchos

18.5 CARREGAR O DEBUXO DA OURELA

Para carregar um debuxo de ourela na janela Guardar cartdes para producao,

faca uma das seguintes acoes:

Faca duplo clique na area Ourela, a direita da janela. Abre-se a caixa de diadlogo

de ficheiros do editor de debuxos, a partir da qual carrega o debuxo a usar na

ourela.

e Selecione a drea com a etiqueta Ourela e carregue qualquer um dos debuxo
predefinidos premindo o atalho de teclado do debuxo (ver o capitulo 5.7).

» Clique no icone Debuxo para o editor (E), que substitui o debuxo atual pel
debuxo da ourela no editor de debuxos. Faca as alteracdes desejadas no

debuxo da ourela e clique no icone Debuxo do editor (E). Esta acao devolv
o debuxo da ourela a janela Guardar cartdes para producio e repoe o debux
anterior (jacquard) no editor de debuxos.

Para eliminar uma ourela do campo, selecione-a e prima a tecla Delete no tecla
Se a repeticao do debuxo da ourela dividir o nimero de tramas do desenho, ad
mostrada a preto; caso contrario, € mostrada a vermelho.

18.5.1 ALONGAR A OURELA NO REGULADOR

Pode acrescentar espaco para as tramas extra na ourela com a opcao Alongar a

W ®

Selvedge
4x4 Broken twill
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° Figura 394: A
entrada do debuxo

o da ourela

(0]

do.
imensao do debuxo é

ourela no regulador.

Esta pode ter cinco valores distintos, de 0 a 4. O valor O (zero) indica que a aplicacdo n3o altera a

ourela. Com 1, repete a trama da ourela no regulador com os mesmos pontos d

e ligacao da trama

anterior. Com 2, replica-a também no sentido da urdidura. Com 3, coloca um debuxo vazio (urdidura
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em baixo) nas tramas do regulador. Com 4, coloca o debuxo com a urdidura levantada na trama do

regulador.
184 X
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176 i | IIII -
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Figura 395: O regulador estd realcado a vermelho e a ourela a verde na
pré-visualizacédo do cartdo jacquard. A imagem mostra cinco
possibilidades diferentes da opcédo de alongamento.
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18.5.2 OURELA DE FIL COUPE

E uma funcio especial para tratar as ourelas no fil coupé. Alguns clientes queixam-se de que o corte
dos fios de fil coupé arranca as ourelas, se os fios de fil coupé estiverem tecidos na ourela. Mas
também nao os podemos deixar soltos nas bordas, pois caem aleatoriamente para dentro do tecido e
criam defeitos. Ao ativar Ourela de fil coupé, o programa coloca o debuxo para a trama de fil coupé
apenas nos primeiros seis fios da ourela. Isto basta para que figuem no lugar durante a tecelagem, mas
também saiam facilmente durante o corte do fil coupé.

Esta opcdo so estd disponivel quando o modo do ArahWeave estd definido como Especialista.

| b 4 Cards preview (2688x9596): Weft 8613, 66 Weave Vo~ X

8 1 48 56 64 72

8616

8608

8600

8592

8584

8576

1 T
@& @) E)w E] Thicken § 4§ % 1 Color [ ICopy| Q)
Figura 396: A ourela estd realcada a vermelho e o fil coupé a verde.
Apenas os ultimos seis fios da ourela de fil coupé estdo entrelacados

com as tramas.

18.6 MubpAaNcA DE TRAMA, MUDANCA DE TRAMA PERSONALIZADA

Quando um gancho ativa uma trama, chama-se mudanca de trama tipica. Na janela Guardar cartoes
para produc3o é indicada simplesmente como Mudanca de trama. E a definicio predefinida no
ArahWeave, e o programa usa automaticamente um gancho para cada trama - o primeiro gancho para
a trama a, o segundo para a trama b, etc. Mas algumas configuracdes Jacquard tém a chamada
Mudanca de trama personalizada. Neste caso deve escolher Mudanca de trama personalizada na
Disposicao do tear e carregar um debuxo, que indica a posicao dos ganchos seletores de trama, no
campo Mudanca de trama personalizada da coluna direita da janela Guardar cartdes para producao.
Para carregar um debuxo no campo (tem de preparar e guardar o debuxo antes), faca duplo clique no
campo Mudanca de trama personalizada. Aparece a caixa de didlogo de ficheiros e tem de fazer duplo
clique no ficheiro de debuxo desejado.

A Figura 397 mostra a posicao de oito seletores de trama: a normal e dois exemplos de mudancas de

trama personalizadas: a mudanca de trama binaria e a duplicada.
I T

Figura 397: Mudanca de trama normal, bindria e personalizada
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A Figura 398 mostra a mudanca de trama do padrao
1alb2c1b1d em cartdes Jacquard com mudanca de
trama normal, mudanca de trama binaria e mudanca de
trama personalizada (note que a Gltima é apenas um
exemplo de mudanca de trama personalizada; a sua
pode ser diferente). A tGltima coluna é apenas uma
indicacdo a cores da selecao da trama.

Seja qual for o tipo de selecdo de trama que use, o
padrdo de trama é sempre obtido da janela Editar
padrao de urdidura e de trama.

Se o tamanho do debuxo no sentido da trama nao for
divisivel pela repeticao do padrao de trama, o programa  Figura 398: Mudanca de trama 1a1b2c1d1b
cria um cartdo Jacquard com o tamanho do minimo

multiplo comum. Exemplo: se a repeticdo do padrio de

trama for 6 e o tamanho do debuxo for 100, a altura do

cartdo Jacquard sera 300.

18.6.1 LimITE DA REPETICAO DA TRAMA (65533 F105)

Por vezes os utilizadores combinam um debuxo com um padrao de trama cujo nimero de repeticao
nao é divisivel pela altura do debuxo. Nesse caso, o programa prolonga automaticamente a altura da
repeticao do tecido até a altura do debuxo e o padrio de trama coincidirem. Se ndo coincidirem, para
na altura de 65533 tramas. (Se tiver a edicdo ArahWeaveXL, este limite é de 250000 passagens.)
Quando guarda um cartao jacquard desse tecido, o 4&‘ " |
programa cria um ficheiro extremamente grande, pois o -
ficheiro terd 65520 tramas (passagens). Para evitar este tipo

@ Weft pattern does not divide the weave height!

de problema, o ArahWeave da um erro se a repeticao final ﬂ
for cortada em 65533 fios, mas o debuxo ou o padrao de

Figura 399: A mensagem de erro pede
para verificar a repeticéo do debuxo e do
padréo de trama

trama nao tiverem uma repeticao de 65533 tramas.

O tamanho da repeticao do tecido, expresso em niimero de fios de urdidura por nimero de fios de
trama, € sempre mostrado no titulo da janela, por isso tenha atencao se vir o nimero 65533 no titulo
da janela.

18.7 INTRODUZIR UM NOME DE FICHEIRO

Escreva o nome do ficheiro CAM, ou clique na seta NE> a esquerda do campo de texto Nome do
ficheiro para preencher automaticamente o campo Nome do ficheiro com o nome do ficheiro do
tecido. O prefixo ou sufixo necessario é acrescentado automaticamente de acordo com as
especificacdes do formato jacquard selecionado. Alguns formatos jacquard podem nao aceitar nomes
de ficheiro longos; use apenas 8 caracteres no nome do ficheiro se tiver problemas. O ArahWeave
distingue mailsculas de minUsculas. Se ainda usar disquetes, insira uma disquete vazia formatada em
MS-DOS, clique em OK, aguarde um pouco e o desenho esta pronto para tecer; ou escolha uma
localizacdo no disco rigido, ou envie o ficheiro pela rede para o tear.
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18.8 SELECIONAR UM FORMATO DE FICHEIRO

. . ;. ECompu—Jacq J1P.
Selecione o formato jacquard eletrénico OBONAS EP

i : H |} [GROSSER
desejado no menu pendente. O primeiro grupo e

contém os verdadeiros formatos jacquard 5 Formatos jacquard
Jc4
eletrdénicos, o segundo contém formatos de JC4B
. . L e , Jcs
ficheiros graficos (pode querer usa-los para IC6
i H .T.S. _DAT
transferir dados para outro sistema CAD), o %‘;:ﬁ:ﬂ"mum
. . . [ uer
terceiro contém os formatos de maquinetas S varior PAT
eletrénicas e o quarto as maquinas de passar BRasissgvme BUP
=) .GIF
fios. BN card Formatos de
@ .PNG . . rLe
Porea ficheiros graficos
= TIFF
MR
& | CCl Tech Dabby .SF2
DORNIER. AT-AMV Dialog Panel Il .
DORNIER Dostye Formatos de maquinetas

DORNIER DoTech
DORNIER DoWeave .DES
“ JiangYin TongYuan .DY
- NuovoPignone FAST ARM
A~ 4
PANTER
PICANGL DES
< SMITE0 66300 .ARM
SOMET .DOP .COP

1858 Il .DB1
SULZERTEXTIL .Uwr
5® r0vY0TA IATT10
AZUTNV3A PID PIW

Weaving Information File .WIF
Delta 110 . . .
SuperVega .SVI Maquinas de passar fios

L= ) vega VIF

" CCI Tech Warper .SF2

¥ Jiang¥in TengYuan CEL Formatos de urdideiras
Jieu Suzuki .MZ

Figura 400: Escolher o formato CAM

18.8.1 GUARDAR NO FORMATO BONAS SEM As FUNCOES ELETRONICAS (BYTES DE TRAMA)

Ha um caso especial na implementacdo do formato Bonas em algumas maquinas Jacquard, sobretudo
na China, em que as funcdes eletronicas ndo devem ser escritas no ficheiro (tecnicamente sio escritas,
mas os 32 bits sdo retirados do nimero de ganchos), caso contrario o controlador do tear no
consegue ler o ficheiro. Assim, para escrever um ficheiro sem bytes eletrénicos, defina o nimero de
bytes de trama como O (zero) e marque a caixa Bytes de trama primeiro. O programa escreve um
ficheiro jacquard com uma largura que corresponde exatamente ao nimero de ganchos definido na
disposicao do tear.
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:’- Save cards for production: default
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4

Selvedge 2

Skipped hooks map

Idie

File Edit Change Choose
Hooks[ 1344  |%
Loom layout
Position and element type Length
0001: - \\cft change =i |-8
0009: @Regu\amr =
0010: Empty hook - |23
0033: %Se\vedge — | 16
0049: _ |/71200
1249: =18
1265: Empty hook = | 80
Weave shuffle
‘" [% 1 Idle weave on skipped hooks
Weave —
Maximum weft selectors | 16 : Elongate selvedge on regulator 1 # -1 Raise unused
Regulator in ground | ¢ ‘9 I Repeat first weft _I One piece
Design type | 0 ? _I Pre-select weft
1] ? -1 Reverse weave M Weft bytes first
ormat { BONAS EP =i | _lInvert regulator | Independent files = !i' compress
Filename /home/toni/Desktop/ ]\f@ Hest [l Desktop =
I Pre-select speed Fringe speed | (f Q W Idle weave on fringe
w7 OK €3 Close @ Help

Figura 401: Guardar um ficheiro no formato Bonas sem bytes de trama

18.9 EScOLHER UMA LOCALIZACAO PARA GUARDAR O FICHEIRO CAM (DE MAQUINA):

Antes de guardar o ficheiro, escolha uma localizacdo para o guardar. Tem as

seguintes opgoes:

¢ A:(uma disquete).

¢ Ambiente de trabalho: (¢é facil copiar ou anexar a partir daqui).

¢ /tmp/: (para o colocar no diretério temporario do Linux).

e Navegar: para selecionar um diretério.

e Enviar: para o enviar pela rede para o tear.

¢ USB: quando selecionado, o programa guarda o ficheiro na memoéria flash
USB.

¢ Emulador: quando selecionado, o programa guarda o ficheiro na meméria

flash USB, que deve estar formatada como disquete para usar com a unidade

de emulacio de disquete (note que o utilizador deve pertencer ao grupo
disk no sistema Linux. Isto permite que utilizadores normais formatem a pen
USB.)

A:

& Desktop

[ \itmp/

E:Browse

[ Send

~ usB

[l - & Emulator

Figura 402: Escolher
uma localizacéo
para guardar um
ficheiro
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18.9.1 ESCREVER UM FICHEIRO EM VARIAS DISQUETES

Pode guardar até 1,44 MB de dados numa disquete. Se escolher |~ FERF A s e

uma disquete como destino e o ficheiro jacquard nao couber Floppy 1: big_design.jo1 ... |
Ld

numa so disquete, o ArahWeave divide o ficheiro em tantos St e B R e |
Floppy 3: big_design.jo3 ... |

ficheiros de disquete quantos forem necessarios. Por exemplo, Format floppy
se o ficheiro tiver 3 MB, é dividido em trés ficheiros: 1,44 MB + Copy files o deskiop
1,44 MB + 0,28 MB. Aparece a caixa de didlogo Guardar cartoes
para producao, com botdes com os nomes dos ficheiros. Para
copiar um ficheiro, insira uma disquete e clique no botio do
primeiro nome de ficheiro. Aguarde até terminar a copia do
primeiro ficheiro. Ejete a disquete, insira outra e clique no botao
do segundo nome de ficheiro. E assim por diante até ao Gltimo.
A caixa de didlogo também permite copiar todos os ficheiros para o ambiente de trabalho (clique no
bot3do Copiar ficheiros para o ambiente de trabalho). Isto é (til para clientes que ndo tém unidade de
disquetes (por exemplo, utilizadores de Mac) e apenas querem enviar os ficheiros por e-mail para a
tecelagem, que depois os copia para disquetes.

Close I

Figura 403: Guardar um ficheiro em
vdrias disquetes

18.9.2 UsarR 0 EMULADOR DE UNIDADE DE DISQUETES USB

Um emulador de unidade de disquetes USB é uma pequena caixa com uma porta USB, que substitui
diretamente uma unidade de disquetes. Tem o mesmo tamanho e conector que uma unidade de
disquetes antiga normal, por isso é bastante facil substituir uma unidade de disquetes por um
emulador USB. Depois de instalar o emulador num controlador jacquard, este julga que continua a
trabalhar com uma unidade de disquetes comum.

A Figura 404 mostra um emulador de
disquete USB instalado no controlador Staubli
JC5. Ha trés elementos na parte da frente:
uma porta USB, onde ligamos a pen USB, um
mostrador de dois digitos, que mostra o
nimero da disquete selecionada, e dois
botdes de pressao, que permitem definir o
naimero da disquete a partir da qual
queremos aceder aos desenhos. Pode
guardar até 100 unidades de disquete virtuais
na pen (de 00 a 99). Por exemplo, se tiver
guardado um ficheiro na disquete n.° 5, tem de "‘ | enable us
colocar o numero 05 no mostrador e depois ; ] ber
inserir a pen. ‘

D BBRPRBII )| -

Figura 404: Emulador de disquete USB instalado no
controlador Staubli JC5
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Antes de instalar o emulador de disquete USB, deve verificar a posicido do
jumper nos pinos de jumper na parte de trds do emulador. Por exemplo,
o controlador JC4 exige uma posicao do jumper diferente da do
controlador JC5. O jumper do JC4 deve estar na posicdo SO (primeiro par
de pinos), enquanto o jumper do JC5 deve estar na posicdo S1 (segundo
par de pinos).

Figura 405: Os pinos de
jumper, os pinos do
conector e o conector de
alimentacdo estao na parte
de trds do emulador.

18.9.3 GUARDAR DESENHOS NUM EMULADOR DE DISQUETE USB com o ARAHWEAVE

Antes de guardar um desenho, tem de preparar uma pen USB para usar com o emulador de disquete
USB. O emulador permite que o controlador Jacquard aceda a pen USB como um conjunto de unidades
de disquete virtuais.

Para preparar a pen USB, selecione o emulador de disquete como destino na janela Guardar cartoes
para producao e escolha Ficheiro > Formatar USB para emulador de disquete. Abre-se a caixa de
didlogo Formatar USB para emulador de disquete.

Indique o intervalo de unidades de disquete virtuais a criar, introduzindo os nimeros da primeira e da
Gltima unidade nos campos De e Para. A Figura 406 mostra um exemplo em que a pen USB é
configurada para disponibilizar 21 unidades de disquete virtuais, numeradas de 0 a 20.



WArahWeave
Manual do utilizador

&% www.arahne.si

’;?5'?3 Save cards for production: mont.2688
E Edit Change Choose
{—7Load loom layout...
@Save loom layout...
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Multi-file save... Length
Format floppy: j B
Format floppy Staubli JC4 .
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Skipped hooks map
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Figura 406: Formatar uma pen USB para usar como emulador de unidade de disquetes

Quando guarda um desenho no Emulador, tem de
indicar o nUmero da disquete virtual em que quer
guardar o desenho.

Format JC4

Ne|

4|JD05ﬂ|e

| big_design 24l

= Emulator —

Figura 407: Selecionar o numero da disquete no
campo De

Se um desenho precisar de mais disquetes, comeca a escrever a partir da

2 Save cards for production

disquete selecionada em diante. Por exemplo, o desenho da Figura 407
é escrito em trés disquetes: n.° 5, n.° 6 e n.° 7. Quando carregar o
desenho num controlador Jacquard, tem de colocar o nimero do
emulador em 05, carregar a primeira disquete, desligar a pen, mudar o
nGmero para 06, ligar a pen, carregar a segunda disquete, desligar de
novo a pen, colocar o nimero em 07, ligar a pen e carregar a Ultima
parte do desenho.

Emulator Floppy 1: big_design.jc4.01 ... OK

Emulator Floppy 2: big_design.jc4.02 ... OK |I
Emulator Floppy 3: big_design.jc4.03 ... OK |I

Close |i

Figura 408: Desenho em
vdrias disquetes

18.10 PRE-visuALIZACAO DOS CARTOES

A pré-visualizacdo dos cartdes permite verificar os dados antes de os escrever no formato Jacquard.
Queremos ter a certeza de que as partes do desenho do debuxo estido nos sitios certos, por isso, no
topo, ao centro da janela, tem um botao para a pré-visualizacdo de cartdoes Verdol e outro para a pré-

visualizacao de cartdes lineares.
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Figura 409: Pré-visualizagdo de cartdes do tipo Verdol

Cards preview (2688x1086): Weft 41, 16 Regulator

il $H|

@88 &% [ Thicken[d 4[5 4 i color Q

Figura 410: Pré-visualizacéo de cartées do tipo linear

Ao mover o rato na pré-visualizacao, esta mostra a posicao atual de gancho / trama. Ampliar/reduzir
funciona como na janela principal do ArahWeave, com Ctrl + roda do rato, ou pode premir os icones

AN iy
8,8

18.11 OuTrAS OPCOES DA CAIXA DE DIALOGO GUARDAR CARTOES PARA PRODUCAO

Se ainda usar maquinas Jacquard mecanicas, controladas por cartées de papel, indique ao
programa que deve Repetir a primeira trama, o que facilita unir os cartdes de papel num ciclo
continuo. Ndo deve usar esta opcao se tiver um jacquard eletronico.

Ao selecionar o botao de alternancia Levantar nao usados, os ganchos nao usados sao levantados.
Em algumas maquinas jacquard eletrdénicas, o consumo de energia é menor com os ganchos
levantados, por isso é preferivel té-los nessa posicao.

Bytes de trama primeiro: por predefinicdo, os bytes de trama sao escritos na parte direita dos
cartdes (depois da seccio dos ganchos "reais"). Alguns formatos de ficheiro exigem os bytes de
trama no inicio (lado esquerdo dos cartoes). Se for o seu caso, marque o botdo de alternancia
Bytes de trama primeiro.

Regulador no fundo pode ser usado para reduzir o defeito de tecelagem quando o tear passa da
tecelagem com regulador para a tecelagem normal. Em alguns tecidos de decoracdo muito densos,
e por vezes também em cortinados, isto pode ver-se como uma linha de irregularidade na
tecelagem. Se definir o regulador no fundo como um, o programa acrescenta um regulador a cada
segunda trama de fundo. Isto duplica efetivamente a densidade, pelo que tem de reduzir para
metade a densidade do tear, para manter a densidade correta de tecelagem. O tear passa entdo a
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tecer com regulacio (paragem do regulador) em todas as areas, pelo que a transicdo entre a
tecelagem com e sem regulador fica menos visivel. E o Gnico parametro da disposicao do tear que
é guardado no tecido e ndo na disposicao do tear. A razao é que o tratamento problematico do
regulador é mais uma propriedade de um tecido em particular do que de um tear.

e Alongar a ourela no regulador faz exatamente isso: cria espaco para as tramas extra na ourela.
Pode ter cinco valores distintos, de 0 a 4. O valor O (zero) indica que a aplicacido nio altera a
ourela. Com 1, repete a trama da ourela no regulador com os mesmos pontos de ligacao da trama
anterior. Com 2, replica-a também no sentido da urdidura. Com 3, coloca um debuxo vazio
(urdidura em baixo) nas tramas do regulador. Com 4, coloca o debuxo com a urdidura levantada na
trama do regulador.

® Ourela de fil coupé ativa uma funcao especial para tratar as ourelas no fil coupé. Alguns clientes
queixam-se de que o corte dos fios de fil coupé arranca as ourelas, se os fios de fil coupé estiverem
tecidos na ourela. Mas também nao os podemos deixar soltos nas bordas, pois caem
aleatoriamente para dentro do tecido e criam defeitos. Ao ativar Ourela de fil coupé, o programa
coloca o debuxo para a trama de fil coupé apenas nos primeiros seis fios da ourela. Isto basta para
que figuem no lugar durante a tecelagem, mas também saiam facilmente durante o corte do fil
coupé. Mais uma vez, ha quem nao goste disto, e pode desativa-lo.

Esta opgdo so estd disponivel quando o modo do ArahWeave estd definido como Especialista.

* Inverter regulador: o sinal predefinido para o regulador ligado é um ponto preto (levantado).
Alguns teares usam o ponto branco para o regulador ligado e o ponto preto para o regulador
desligado. Se for o seu caso, ative o botdo de alternancia Inverter regulador.

e Repeticdes: em varios formatos CAM, pode definir quantas repeticdes do padrio o tear executa
antes de parar. O valor predefinido é zero (0), o que indica que o tear ignora o niimero de
repeticoes do debuxo.

Algumas mdquinas jacquard fabricadas na China suportam o Stdubli JC5, mas a implementacdo do
suporte do formato de ficheiro ndo cumpre as especificacées. Quando tenta carregar um ficheiro JC5
correto nessa mdquina, falha por causa do nimero de repeticées do debuxo. Se estiver a criar um
ficheiro para uma mdquina destas, defina o niimero mdximo de repeticées na disposicdo do tear, que
€ 99999999, e o numero € removido do ficheiro JC5 criado.

18.12 DESENHOS DE UMA PECA

Alguns desenhos, como mantas, xailes, guardanapos ou toalhas de mesa, sdo tecidos como "desenhos
de uma peca", pelo que precisam pelo menos de uma marca de corte entre duas pecas. Emvez de a
desenhar numa imagem ou num debuxo, pode acrescentar tramas para Borda superior, Borda inferior,
Franja e Marca de corte na janela Guardar cartdes para producido. Obtém estas opcdes depois de
marcar a caixa Uma peca. Para cada opcao pode introduzir o nimero de fios de trama. Se selecionar
Borda superior ou Borda inferior, tem de carregar o debuxo de cada uma. Para carregar um debuxo,
faca duplo clique na area Borda superior da coluna a direita. Abre-se a caixa de dialogo de ficheiros do
editor de debuxos, a partir da qual carrega o debuxo a usar na Borda superior. Repita o procedimento
para a Borda inferior. Entre duas pecas pode ter franja. Indique o comprimento da franja (nimero de
fios de trama) no campo Franja. Se marcar a caixa Marca de corte, o programa coloca dois fios em
tafeta no meio das franjas, para poder separar as duas pecas de tecido exatamente ao meio. Se quiser
ter franja no inicio e no fim da repeticao, ative o botao Centrar. O programa divide o nimero de tramas
da franja e coloca metade no inicio e metade no fim do desenho de uma peca.
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Maximum weft selectars |16 ﬁElongate selvedge on regulatar| 1 ﬁ | Raise unused

V Top edge
Regulator in ground |0 A —I Repeat first wert i
7 Fringe
T (rmge_@ j‘ W Cut mark & Center‘

Bottom edge | 20 Weave repeats |0
Farmat JC6 = | I Invert requiator 10l gzip
Filename Wt‘gest [ \tmpr —
oK | Ciose| Help | |

Figura 411: Definicées do desenho de uma peca na janela Guardar cartées para producdo

18.13 CRIAR O CABECALHO E O RODAPE DO TECIDO

O ArahWeave permite ao utilizador criar uma
etiqueta de producao, que pode ser tecida como
parte inicial e final do tecido jacquard.

Figura 412: Tecido com uma etiqueta tecida

18.13.1 PAssos PARA CRIAR O CABECALHO E O RODAPE

Para abrir a caixa de dialogo Criar cabecalho/rodapé do tecido, escolha Alterar > Criar
cabecalho/rodapé do tecido na barra de menus da janela Guardar cartdes para producao.

7 Make fabric header/footer VoA
First weft| 1 4% Header = Footer Title

—Header

picks 200 4 Topedge4 4R | X | - Y | |

Label 70 % N |[Are we having fun? CREEramE
—Weft pattern
1 Top edge||
~Ground Border

repeats 1 4 picks @ 4
& Modify fabric . Make cards . Make fabrics
7 OK @ Close @ Help

Figura 413: A caixa de didlogo Criar cabecalho/rodapé do tecido

¢ Definir os debuxos
O ArahWeave obtém o debuxo principal da etiqueta diretamente do debuxo do desenho jacquard.
Isto garante que a qualidade da etiqueta é a mesma do tecido principal, ndo causando problemas
mais tarde no acabamento. Mas pode definir (carregar da biblioteca) debuxos para trés partes
diferentes do cabecalho/rodapé:
Titulo - debuxo dos caracteres do texto (se ndo o definir, o programa usa simplesmente o debuxo
jacquard invertido como debuxo dos caracteres).
Fundo - debuxo do fundo das letras.
Borda - debuxo da Borda superior, que é tecida depois do cabecalho do tecido, evitando que o
cabecalho se danifique quando retira o tecido do tear.

¢ Escolher a trama inicial
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Por predefinicdo, o cabecalho do tecido comeca na primeira trama (passagem) do desenho, pelo
que apenas continua (repete) o desenho. Se, por alguma razio, quiser usar outra parte do desenho
para o debuxo da etiqueta, pode definir outro ponto inicial para o debuxo da etiqueta.

e Por predefinicao, o cabecalho tem o mesmo contelido que o rodapé. Se os quiser diferentes, basta
desmarcar a caixa Cabecalho = Rodapé, e é acrescentado a janela Criar cabecalho/rodapé do tecido
um novo espaco de edicdo para o rodapé.

¢ Definir o numero de passagens da etiqueta e do texto da etiqueta
Introduza o nimero de passagens usadas para toda a etiqueta no campo Passagens. Introduza o
nuimero de passagens usadas para o texto no campo Etiqueta. Naturalmente, o nimero de Etiqueta
ndo pode exceder o nimero de Passagens. Depois, pode também definir o nimero de passagens da
borda. A borda é normalmente acrescentada no fim do cabecalho para evitar danificar a etiqueta
quando retira o tecido do tear.

 Definir a disposicdo do texto (orientacéo, alinhamento, posicéo)

Tem total liberdade para posicionar o texto da etiqueta como L B L
quiser. Defina primeiro a orientacio (espelhamento), depois o ﬂ E
alinhamento e depois a posicao vertical. B g
Para alinhar o texto entre as margens esquerda e direita, use os H

icones Alinhar a esquerda , Centrar , Alinhar a direital =l e . .
Figura 414: Opc¢oes de

Justificar (repetir em toda a largura do desenho) . orientacdo, alinhamento e
Para alinhar o texto na vertical entre as margens superior e justificacdo vertical

inferior da etiqueta, use os icones Alinhar em cima E| Centrar

=l e Alinhar em baixo |;|
A funcao de espelhar o texto permite criar texto legivel no
avesso do tecido.

Figura 415: Quatro exemplos do mesmo texto criado com diferentes opcées de espelhamento

« Introduza o texto que quer ter na etiqueta.
O campo de introducio de texto da etiqueta esta junto ao Label| 70 4| DESIGN 2013, VAR 2/7 |
numero de tramas do texto da etiqueta.

Figura 416: Campo de introducdo
de texto da etiqueta

¢ Definir o padréo dos fios de trama da etiqueta
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Por predefinicao, o ArahWeave obtém o padrao de cores da trama do desenho principal. Se quiser
que a etiqueta tenha cores diferentes do tecido principal, ou apenas quiser usar outro padrao,
defina-o no campo de texto Padrao de trama. Além disso, pode definir o padrdo da Borda superior.
 Definir o nimero de repeticées do desenho (programa de tecelagem)
Defina o nimero de repeticoes do debuxo a tecer antes do cabecalho no campo Repeticdes do
debuxo. Por exemplo, se o tamanho da repeticdo for meio metro e o comprimento da peca no tear
for de 70 metros, defina as Repeticdes do debuxo como 140.
Passagens - semelhante as repeticées do debuxo - aqui define o niUmero de passagens a tecer antes
do cabecalho. Naturalmente, o ArahWeave sé pode ter em conta um parametro: o nimero de
repeticdes do debuxo ou o nimero de passagens.
e Guardar os ficheiros de cartées do cabecalho/rodapé para producéo:
A Ultima secgdo da janela Criar cabecalho/rodapé do tecido tem trés opgdes:
Modificar tecido é usado sobretudo como pré-visualizacao do cabecalho/rodapé. O ArahWeave
acrescenta o cabecalho e o rodapé ao tecido inicial e gera um novo tecido. Se quiser guardar os
cartdes do cabecalho e do rodapé, tem de carregar de novo o tecido inicial e usar a funcdo Criar
cartoes.
Criar cartdes guarda trés ficheiros de cartdes jacquard (o ficheiro do tecido inicial e os ficheiros de
cartoes do cabecalho e do rodapé) na localizacdo definida na janela Guardar cartées para producao.
O ArahWeave escreve também um ficheiro de programa Staubli, que comeca com um rodapé,
continua com o nimero configurado de repeticdes do desenho principal e termina com um
cabecalho.
Criar tecidos guarda apenas os ficheiros de tecido do cabecalho e do rodapé para uso posterior.

1/ @ Make fabric header/footer

First weft| 1 4 % Header = Footer I:‘:w

o brepem 3 Rofs Ioh b

Label 120 ‘#lARAHNEZDMVARZ!?

Weft pattern
U(kﬂb Top edge | 1b |

Ground
’7 Weave repeats | 1. # picks| 0 #

# Modify fabric _ Make cards . Make fabrics

v/ OK €3 Close

(m} x

e
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Figura 417: O tecido inicial e o tecido modificado com cabecalho e rodapé

18.14 BARALHAR DEBUXO

A funcao Baralhar debuxo permite misturar os ganchos do padrao pela ordem desejada. Se a deixar
vazia, o padrao fica inalterado e repete-se da forma normal. Se introduzir 12 3 0, o padrao é
interpretadocomo 1230456078 901011 120..., em que 0 significa gancho saltado (ndo usado).
Isto pode ser Gtil para reduzir a densidade da urdidura sem alterar a empeca do tear.

Também pode misturar grupos de ganchos, por exemplo 132 4. Ainterpretacdoserd 132457689
111012131514 16 17 19 18 20... Isto pode ser Gtil em tecidos turcos ou de veludo, quando quer
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reorganizar os ganchos de uma forma especial devido ao funcionamento do seu tear. Por fim, mas nao
menos importante, pode escrever a disposicao completa, do primeiro ao Gltimo gancho do padrao. Isto
da-lhe total liberdade para os baralhar como quiser. O campo para introduzir o baralhamento do
debuxo é visualmente curto, mas pode conter grandes quantidades de dados, até 60000 caracteres, o
que chega para especificar 20000 ganchos. Esta informacao pode depois ser guardada num ficheiro de
disposicao do tear para reutilizacdo futura. Se tiver apoio da Arahne e ndo mudar a disposicao do tear
todos os dias, a Arahne prepara a disposicao segundo os seus desejos.

Também pode especificar intervalos de nimeros no baralhamento do debuxo. Isto é util se tiver
muitos ganchos que devam apenas ser espelhados ou misturados em grandes blocos consecutivos.
Pode especificar um intervalo de baralhamento de ganchos escrevendo simplesmente 5-10, que
significa o mesmo que 56 7 8 9 10, ou 10-5, que significa o mesmo que 10 9 8 7 6 5. Os intervalos sao
sempre consecutivos e incluem o primeiro e o Ultimo gancho. Se o primeiro nimero for menor do que
o segundo, o intervalo é crescente; caso contrario, é decrescente. Nao deve haver espacos entre o
sinal de menos (-) e os numeros do intervalo.

Quando usa o baralhamento do debuxo, é importante saber o nimero total de ganchos no
baralhamento. O programa calcula-o por si na etiqueta Baralhar debuxo, por exemplo Baralhar debuxo
[4800]. Isto é especialmente util se tiver ganchos saltados (baralhamento com zeros), pois o programa
calcula tanto o nimero total de ganchos no baralhamento como o nimero efetivo de ganchos (o
numero de ganchos que realmente trabalham). Isto é mostrado como Baralhar debuxo [1320->1200].
Normalmente, o baralhamento aplica-se apenas aos ganchos do desenho. Mas em alguns casos
especiais também o quer nos ganchos da ourela, por isso pode clicar no botdo de alternancia Ourela
em Baralhar debuxo para o ativar.

18.14.1 ALTERAR O PONTO INICIAL DO CARTAO JACQUARD COM O BARALHAMENTO DO DEBUXO

Por vezes nao quer comecar um cartio Jacquard com o primeiro fio do debuxo, mas com outro. Pode
deslocar o debuxo, mas é mais rapido "dizer" ao programa qual deve ser o ponto inicial. Basta
introduzir o nimero desejado no campo do baralhamento do debuxo, por exemplo 1201, e o primeiro
gancho do padrao é retirado da posicao 1201 do debuxo.

18.14.2 BARALHAR: REPETICAO DUPLA, METADE DA DENSIDADE

Um tear equipado com Jacquard oferece uma grande flexibilidade de desenho em relacdo ao tear de
maquineta. Qualquer tipo de debuxo pode ser tecido sem alterar o tear. Mas esta flexibilidade tem o
preco de uma grande rigidez: ndo é facil alterar a densidade da urdidura nem o niimero total de fios de
urdidura. Na maquineta, pode simplesmente usar outro pente, passar os fios nas malhas dos licos
como quiser e obter a densidade que desejar. No jacquard, os ganchos estao ligados ao tear de uma
determinada forma e ndo ha uma maneira simples de o alterar. Refazer a empeca de um jacquard
pode levar alguns dias e custa bastante dinheiro.

Assim, o tecelao tem de recorrer a truques avancados para tecer com uma densidade menor. Vamos
tentar tecer com metade da densidade, mas sem perder nenhum dos ganchos ativos. O nosso padrao
nao tera menos resolucio. Este truque so se aplica quando tem um jacquard mais pequeno, que
precisa de repetir os ganchos duas ou mais vezes para tecer todos os fios de urdidura. Num jacquard
de largura total (jumbo), pode simplesmente usar o baralhamento "1 0", o que significa que cada
segundo gancho é saltado, e esta feito. Numa disposicao repetida, o baralhamento "1 0" reduziria o
namero de ganchos Gteis de, por exemplo, 1200 para 600. Nao queremos isso. Queremos reduzir a
densidade para metade, ndo queremos alterar a ligacdo dos ganchos ao tear e queremos continuar a
usar os 1200 ganchos completos para o desenho. E possivel? Pessoas espertas conseguem.

Esta funcdo escreve automaticamente um baralhamento que permite criar um desenho com o dobro
da largura da repeticdo. O desenho fica com metade da densidade da configuracao atual, porque usa
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os ganchos impares (1,3,5,...) na primeira metade da repeticio (os ganchos pares ndo sdo usados nesta
parte) e os ganchos pares na segunda parte da repeticido (os ganchos impares ndo sdo usados nesta
parte). Por exemplo, se tiver 2400 ganchos de desenho, o ArahWeave escreve o seguinte
baralhamento: 1, 1201, 2, 1202, 3, 1203, 4, 1204...

A Figura 418 mostra dois tecidos tecidos no mesmo tear, mas o tecido da direita foi feito com metade
da densidade do primeiro, pelo que a repeticdo é duas vezes maior. O cartao Jacquard foi modificado

com a funcao Repeticao dupla metade da densidade.

Weave

«— Jacquard card —

‘H ]
“\HHHH HHHI\ U «—Loom—
It

= HHM ‘Hm“
:

F:gura 418: Repet'lgao dupla, metade da densidade

18.14.3 MAPA DE GANCHOS SALTADOS

Em vez de introduzir os ganchos saltados com zeros, pode desenhar uma imagem no ArahPaint (ou um
debuxo no editor de debuxos); o tamanho da imagem na horizontal deve ser igual ao nimero de
ganchos. O tamanho na vertical nao é importante, pode ser simplesmente 2. Depois desenhe os
ganchos saltados com pontos pretos. E facil no editor de debuxos com a ferramenta de copia. Assim
obtém a imagem Mapa de ganchos saltados, em que os pontos pretos representam os ganchos
saltados no tear. Guarde este "debuxo dos ganchos", pois vai precisar de o carregar na janela Guardar
cartées para producao.
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Figura 419: Desenhar a imagem (debuxo) dos ganchos saltados

Abra Guardar cartdes para producio. A Gltima seccao a esquerda é o Mapa de ganchos saltados.
Carregue o debuxo do mapa de ganchos saltados nesse campo. Os nimeros no baralhamento do

debuxo indicam quantos ganchos sao saltados do total de ganchos e dos ganchos de desenho. Na
Figura 423, o nimero de ganchos é 2688. O niumero de ganchos saltados é 168. Dos 2560 ganchos de

desenho, ha 2400 ganchos ativos.

Save cards for production: skippedHooks

skipped hooks
12688x8 skippec

map
hooks

==
2560

Figura 420: Guardar cartées para producdo com o mapa de ganchos saltados
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A pré-visualizacdo dos cartdes mostra a posicdo dos ganchos saltados.

r

40

32

24

Figura 421: Pré-visualizacédo dos cartées; repare nos ganchos saltados.

18.14.4 EXTRAIR O BARALHAMENTO DO DEBUXO COM GANCHOS SALTADOS DE FICHEIROS ANTIGOS

Por vezes tem uma disposicdo do tear muito complicada (cast-out), em que os ganchos sdo omitidos de
forma irregular, por exemplo nos primeiros 100 ganchos o desenho salta cada 9 gancho, nos ganchos
101-1100 é saltado cada 8° gancho e nos ganchos 1101-1200 volta a ser saltado cada 9 gancho.

Por vezes tem sorte e ja tem um desenho com esse cast-out. Se ao menos pudesse importar este cast-
out de forma automatica! Felizmente, pode. Primeiro carrega a imagem do cartdo e remove o espaco
vazio e a mudanca de trama, para ficar apenas com o debuxo (com ganchos saltados) no editor de
debuxos. Depois, na janela Guardar cartdes para producido, chame a funcao Alterar > Estimar ganchos
saltados. O programa verifica que ganchos sao saltados e quais ndo sao, e escreve o baralhamento do
debuxo automaticamente. Isto pode servir de base para a sua nova disposicao do tear.

18.15 Zonas StAusLr JC5

Se o formato jacquard selecionado for Staubli JC5, tem um campo adicional no fim da especificacdo
dos ganchos: Zonas. O campo Zonas permite dividir as areas de ganchos em seccdes distintas (zonas),
cada uma com o seu nome. Normalmente, estdo os ganchos na zona um e os bytes de trama (funcoes)
na zona dois. Pode usar o botdo de alternancia Bytes de trama primeiro para os colocar antes ou
depois da zona dos ganchos jacquard. Se quiser algo mais complicado, tem de usar o campo Zonas.
Este € um exemplo de entrada de zonas:

48 (left selvedge)2400(design)48(right selvedge)32(control)

Isto especifica o total de 2528 ganchos e dd nomes adequados as zonas (entre parénteses). Se o
numero de ganchos nao corresponder a soma das zonas, as zonas nao sao usadas. O uso de zonas pode
simplificar a alteracdo das ourelas no controlador do tear, pois é facil alterar o debuxo em toda a zona.
Por vezes é necesséaria uma disposicao de zonas especifica para carregar o desenho no controlador
Staubli JC5, se o utilizador ndo conseguir configurar os filtros de entrada no controlador. Nesse caso,
temos de escrever o desenho exatamente com a mesma disposicao de zonas com que o controlador
esta configurado.

18.16 StAusL1 JC6/JC7

Os novos controladores Staubli JC6/JC7 podem mostrar imagens e alguma informacao adicional, que
sdo guardadas no ficheiro de cartées JC5. O ArahWeave guarda a simulacao do tecido, o nome do
debuxo, o nimero de fios de urdidura, a densidade da trama, os nomes das cores da trama e a
guantidade de cada cor de trama. Estes sdo guardados automaticamente se selecionar o formato



&% www.arahne.si

ﬁArahWeave
Manual do utilizador

jacquard JCé6. A extensao do ficheiro guardado continua a ser JC5 e o ficheiro resultante é compativel
com os controladores JC5. O ficheiro JC6 é ligeiramente maior, pois também guarda o icone da

imagem.

@ paisley.jc5

General

Design Name

lpaisley

10/17/2006 06:48:28 | |

687 657 |bytes

g | 12|

o X Executions
EdoFansaving ]:I 1 Pi o .
' Picks

Number of Picks |1500
Number of Picks per Cycle

pP5475

Warp threacds 27760

Density Weft 20/cm

a: 600 95/1Td LIMONE
300 78/1 dtex TEGOLA
165 50/1 dtex ACERBO
270 50/1 dtex PALMALS
165 50/1 dtex NAFTA

0oa0g

S8 arahne

Figura 423: Pré-visualizacédo da simulacdo em ecra inteiro no controlador Staubli JC6

18.17 SuporTe PARA INTERFACES CAM DE MAQUINETAS

Pode guardar o cartdo do debuxo nos seguintes formatos de tear:

* CClI Tech (escrita)

* Dornier AMV (escrita)

» Dornier DoTech (escrita)

* Dornier DoStyle (leitura e escrita)

» Dornier DoWeave (leitura e escrita)
* JiangYin TongYuan SGA598 (escrita)
* Nuovo Pignone FAST (escrita)
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* Panter (leitura e escrita)

* Picanol Des (leitura e escrita)

* SmitTextile G6300 (leitura e escrita)
Somet DOP / COP (leitura e escrita)
Staubli 1858lII (leitura e escrita)

e Toyota JAT710 (escrita)

* Vamatex PID / PIW (leitura e escrita)

18.18 SUPORTE PARA MAQUINAS DE PASSAR FIOS

O suporte para estas maquinas esta disponivel como Gltimo grupo de entradas na selecao dos
formatos jacquard. Quando seleciona o formato VEGA, quase todas as entradas da disposicao do tear
ficam escondidas, pois ndo sdo usadas. Mas aparece um novo campo - Filas de lamelas, onde podemos
selecionar o nimero de filas de lamelas. Quase todos os outros pardmetros para criar os dados de
passagem est3o na janela do debuxo (remetido dos licos) e na janela do consumo (remetido no pente
da ourela, remetido no pente do padrao, nUmero de fios da ourela, etc.). O Unico outro pardmetro que
pode introduzir é o debuxo da ourela - pode carrega-lo da mesma forma que para o jacquard. Os licos
da ourela sdo sempre adicionais aos licos normais do padrao.

O ArahWeave, pela sua dupla natureza maquineta / jacquard, também suporta configuracées
complexas em que ha maquineta e jacquard no mesmo tear. O fundo é normalmente tecido com a
magquineta, enquanto algumas etiquetas ou escritas sao inseridas com o jacquard numa determinada
parte do tecido. Isto eleva a complexidade da preparacdo da urdidura, pois temos de distinguir os fios
do jacquard dos fios da maquineta. Os fios do jacquard ndo devem ser passados nos licos. Usamos uma
notacao especial para este fim — valores de remetido no pente positivos e negativos. Os valores
positivos indicam a parte do padrdao da maquineta, enquanto os valores negativos indicam a parte do
padrao do jacquard. Esta distincdo nao tem influéncia no aspeto do tecido na janela principal e é usada
apenas na saida para as maquinas de passar fios. Os valores de remetido negativos sao interpretados
como saltar o lico, mas passar no pente e nas lamelas normalmente. Os dentes vazios também sao
suportados corretamente: saltar no pente, sem salto nos licos, sem lamelas. Os blocos de repeticao na
escrita do formato VEGA s3o suportados, para que os ficheiros ndo fiqguem demasiado longos.

18.19 TRANSFERENCIA DE DADOS PELA REDE

O ArahWeave suporta a transferéncia direta para o controlador jacquard através do protocolo FTP.
Nestas instrucoes, pressupomos conhecimentos basicos de TCP/IP e de administracdo de redes. Para
funcionar, os controladores jacquard tém de estar ligados a mesma rede que o computador do
ArahWeave. Cada controlador deve ter um endereco IP Gnico e tem de o conhecer. Antes de
configurar a transferéncia ftp no ArahWeave, deve verificar se funciona manualmente. Nestas
instrucoes, usamos 129.0.0.19 como endereco IP do controlador Jacquard; deve usar o endereco real
do seu controlador jacquard. Abra uma janela de terminal e escreva:

ping 129.0.0.19

e CTRL+C para parar. Se transmitir pacotes sem erros, significa que esta corretamente ligado ao tear
via TCP/IP. Agora queremos verificar se conseguimos comunicar com o servidor FTP do controlador.
Escreva:

ftp 129.0.0.19

E-lhe pedido um nome de utilizador; introduza "anon" e prima a tecla Enter na palavra-passe. Isto
funciona nos controladores JC5 (o controlador JC4 nao suporta o comando ping; deve experimentar a
ligacdo com o comando ftp), mas pode ser necessario usar nomes de utilizador e palavras-passe
especificos noutros controladores jacquard. Consulte a documentacio do seu controlador jacquard
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sobre os nomes de utilizador e palavras-passe do servidor FTP. Enquanto estiver ligado ao servidor ftp
através do comando ftp, deve tentar enviar um ficheiro. Vamos definir a transferéncia binaria, enviar o
ficheiro test.jc5 e terminar a sessao.

bin

put test.jc5

bye

Se tudo funcionar sem erros, podemos integrar o FTP no ArahWeave. Tem de configurar o ficheiro de
configuracio da rede de teares (ficheiro .looms) no diretorio predefinido das configuracdes de teares.
Para o abrir no ArahWeave, escolha Ajuda > Guardar configuracao, clique no separador Especialista e
cligue no botao Configuracao da rede de teares.

O Save setup

WNorma\ ] LIMeasuremem system ] 'Weaving ] AAppearance ] OCo\urs] EJ Data exportl| Expert
—C 4
Print Husr/binlpr -o raw -Plp -#%d
gzip Ihinigzip
unzip Jusr/bin/unzip -o
Copy to DOS Jusr/bin/meopy -0
Format floppy Jusr/bin/mformat a:
Format USB floppy Stéubli JC4 |Jusr/binfufiformat -q -f 1440 /dev/sdd
USB floppy emulator Fudevadm info --query=all -n /dev/disk/by-id/*usb* | grep -o "de
DOS emulator Jusr/bin/dosemu -E"d:|St583cnv %s" -input 'aexitemulr’
Acrobat PDF reader Jusr/bin/acroread
WWW browser Jusr/binffirefox
Optimize PNG ‘optipng -quiet
Optimize JPEG ‘jpegoptim -q
Reset to defaults| Clear icon cacgg 99&; !]En 10C. #days
-1 Keep colormap from file Loom network configuration...
Number of CPU cores’T¢ @ Restarl server after processing | 100 ¢
W Use shared memory _I Log XML server W Debug browse
_1 Optimize PNG and JPEG images ¥ Use LZW compression for TIFF
-1 Encode unsafe HTML filenames ® On saved files, give write permissions to everyone
v/ OK | € Close| @ Heip |

Figura 424: Abrir o editor da configuracdo da rede de teares

Se abrir o editor pela primeira vez e ndo houver ficheiro .looms, o editor abre com dados em branco.
Primeiro defina o niimero de teares (linhas) que tem na rede.

N Loom network configuration

Name IP address or path Username Password path Format Loom layout Hooks |

Save setup| Canoe\|

Figura 425: O editor da configuracdo da rede de teares

Para introduzir dados numa célula, clique nela e escreva os dados. Se ja tiver contelido, este é
substituido. Para editar dados que ja 14 estao, clique na célula e prima F2 no teclado.

Tem de introduzir o nome do tear (ou da localizacdo) que fica visivel para o utilizador do programa
(para que os utilizadores nao precisem de se lembrar dos enderecos IP). Depois tem de introduzir
também o endereco IP (ou 0 nome de um servidor ftp ou o caminho de um diretério), o nome de
utilizador, a palavra-passe, o caminho (se quiser que os ficheiros sejam colocados num caminho
diferente do diretério predefinido em que os utilizadores ftp entram), o formato jacquard e o nimero
de ganchos do tear em causa. Se nao souber o niUmero de ganchos, ou se ndo for importante,
introduza simplesmente 0; o campo Ganchos nao pode ficar vazio. Se algum dos outros parametros
nao for necessario, deixe-o simplesmente em branco.
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Note que o formato jacquard deve ser escrito tal como aparece no menu, mas em vez do correto
"Staubli JC5" (com trema), pode escrever "Staubli JC5". Pode ter até 300 teares configurados desta
forma. Quando terminar a edicao, clique no botdo Guardar configuracdo. O programa cria o
ficheiro .looms, onde todas estas definicoes ficam guardadas. O ArahWeave tem de ser reiniciado
antes de poder usar o ficheiro .looms criado ou alterado.

/@ Loom network configuration HEE
Looms | 10 #ﬁjj

Name IP address or path Username Password Path Format Loom layout Hooks
Loom01 192.168.123.1 staubli jacguard Staubli JCB& 2688
Loom02 192.168.123.2 anon| Staubli JC4 loom2688 2688
Loom03 192.168.123.3 loom3 loom3; Staubli JCB 2688
Loom04 192.168.123.4 staubli jacguard Staubli JCB& 0
Loom05 192.168.123.5 staubli jacquard Staubli JC4 loom6&144 6144
Loom06 192.168.123.6 staubli jacquard Staubli JC4 2688
Loom07 192.168.123.7 staubli jacguard Staubli JC5 2688
Loom08 192.168.123.8 staubli jacquard Staubli JC6& 2688
Loom09 192.168.123.8 anon Staubli JC5 2688
Loom10 /home/server/workshop Bonas 2688

( Save setup|> Canoel\

Figura 426: Editor da configuracdo da rede de teares com dados
18.19.1 ENVIAR O FICHEIRO PARA O TEAR

Ha dois métodos para transferir ficheiros para o tear:

¢ O primeiro método é enviar o ficheiro a partir da janela Guardar cartdes para producao:
Na janela Guardar cartes para producao, selecione Enviar (Figura 427) como = j
localizacido do ficheiro e clique em OK. A janela Enviar ficheiro para a tiudl Desktop
producio aparece depois de o sistema ter produzido o ficheiro e o ter escrito [ J/tmp/

no diretorio /tmp. %.

Pz | UsB
[ e Emulator

Figura 427:
Selecionar o destino
do ficheiro

A lista de teares apresentada é criada dinamicamente com base em |0 Sendfile to productio),  _ O X
dois critérios: nimero de ganchos e formato do ficheiro, para

evitar enviar um ficheiro para o tear errado. Por exemplo, se criar
um ficheiro de 2688 ganchos no formato Staubli JC4, a lista mostra

Loom09 192.168.123.9

apenas os teares que tém 2688 ganchos e um controlador de tear

JC4. Para enviar um ficheiro, clique nos teares para os quais o quer ’7Fi\e o send
/tmpltest.jc5 Select...| Browse... ||

enviar e clique no botdo OK. A Figura 428 mostra um exemplo em

VoK |  @close|]  @Hel|

que o ficheiro Jacquard vai ser enviado para trés teares

selecionados. E informado do éxito ou da falha de cada Figura 428: Enviar ficheiro
transferéncia de ficheiro. para a produgdo

e Segundo método: enviar um ficheiro diretamente a partir da janela Enviar ficheiro para a
producao:

Escolha Debuxo > Enviar ficheiro para a producao na janela principal. A janela Enviar ficheiro para a
producdo mostra todos os teares que tem no ficheiro de configuracdo .looms. Clique em Navegar
para escolher o cartdo Jacquard que vai enviar para o tear selecionado. Com OK confirma o envio
do ficheiro.
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18.20 ExXTRAIR DADOS DO CARTAO USANDO A DISPOSICAO DO TEAR

E a operacdo inversa de Guardar cartées para producio. Use-a quando tem apenas o ficheiro do cartao,
mas nao o ficheiro do tecido ou do debuxo, e precisa de criar uma simulacdo ou de guardar o debuxo
noutro formato Jacquard.

Carregue o cartao no editor de debuxos. Carregue a disposicio do tear correspondente na janela
Guardar cartoes para producao. Depois escolha Alterar > Extrair dados usando a disposicao do tear na
janela Guardar cartoes para producio. Se as definicdes estiverem corretas, obtém o debuxo jacquard e
o padrao do regulador no editor de debuxos e o padrdo de trama na janela Editar padrao de urdidura e
de trama.

18.20.1 OBTER O DEBUXO DA OURELA DO FICHEIRO DE CARTOES

Se quiser obter as ourelas do ficheiro de cartdes na janela Guardar cartdoes para producao com a
funcao Extrair dados usando a disposicao do tear, estas duas opcoes devem estar definidas como se
descreve abaixo:

* A opcéo Alongar a ourela no regulador deve estar definida como  |Elongate selvedge on regulator[ 0|4 1 Raise unused

zero (O) _| Repeat first weft _1 One piece
! Invert regulator 2 C;?acompress
- Reverse weave
¢ A opcao Guardar/carregar debuxo das ourelas no tecido, na [ @ save setup

parte Tecelagem de Guardar configuracdo, deve estar ativada FENormat | = Junits | §weaving | A Appearance |
_1 Savelload selvedges in weave

. . Save/load selvedge weave in iabricﬂ
Guardar cartoes para prOdUan)- _1 Save/load loom layout in fabric

(o nimero 1 no campo de texto significa a ourela 1 na janela

18.21 CoONVERTER O CARTAO JACQUARD DE UMA DISPOSICAO DO TEAR PARA OUTRA

O ArahWeave tem um sistema simples para converter um ficheiro pronto para tecer de um formato e
disposicao jacquard para outro. Naturalmente, isto s6 funciona em maquinas jacquard com o mesmo
nimero de ganchos de desenho. Nao pode simplesmente converter um desenho de 2400 ganchos num
desenho de 1200 ganchos. Mas pode converter facilmente um ficheiro de cartées Grosse de 1200
ganchos num ficheiro de cartées Staubli JC5. As ourelas, as posicoes dos ganchos e a mudanca de
trama ou o regulador podem ser diferentes entre os dois ficheiros.

Esta operacao destina-se sobretudo a operacdes repetitivas, quando converte com frequéncia
desenhos de uma determinada disposicdo para outra. Primeiro, tem de compreender e guardar as
disposicoes de tear dos dois teares jacquard entre os quais quer converter. Depois use o comando
Debuxo > Carregar cartoes para carregar um ficheiro jacquard no editor de debuxos. Num segundo
passo, escolha Debuxo > Guardar cartées para producio e carregue a disposicdo do tear que
corresponde a esse ficheiro. Depois de carregar a disposicdo correta, aplique a funcao Alterar > Extrair
dados usando a disposicdo do tear. Esta usa a informacao da disposicdo do tear atual para descartar o
espaco vazio nos ganchos, ficando apenas o debuxo. Extrai também a mudanca de trama e o regulador,
se existirem. Se guardasse agora o desenho, seria guardado da mesma forma que ja o tem. Por isso,
tem de ir a Ficheiro > Carregar disposicao do tear e carregar a disposicao do jacquard em que quer
guardar o desenho. Pode guarda-lo tal como esta, ou modificar a mudanca de trama, as ourelas ou o
que for necessario.

A principal vantagem deste método é poder ser usado para modificar desenhos criados por gabinetes
de desenho externos ou por outros sistemas de desenho.
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Nao € preciso trabalhar desta forma se o desenho tiver sido criado no ArahWeave, porque pode
simplesmente carregar o ficheiro do tecido e a disposicédo do tear que quer usar e guardar o desenho
do cartdo jacquard para cada disposicdo jacquard.

18.22 CoNFIGURAR UMA UNIDADE DE DISQUETES EXTERNA (USB) no oreNSUSE Linux

Se so precisar de escrever ficheiros DOS, como Bonas, Grosse, JC5, JC6 e a maioria dos formatos de

magquinetas mais recentes, pode guardar o ficheiro no disco rigido e depois copia-lo para uma disquete

USB montada no gestor de ficheiros Dolphin. Ou montar primeiro a disquete e depois usar a opcdo USB

na janela Guardar cartdes para producao do ArahWeave.

No entanto, este método de escrever um ficheiro numa disquete USB tem uma desvantagem

importante. Nao pode guardar um ficheiro maior do que 1,4 MB. A escrita de ficheiros em varias

disquetes s6 funciona se o ArahWeave julgar que tem uma unidade de disquetes "antiga verdadeira".

O sistema reconhece uma unidade de disquetes USB como um dispositivo de meméria USB

convencional, semelhante a uma pen USB, com a diferenca de ser extremamente pequeno para os

padroes atuais.

Assim, se quiser escrever formatos de ficheiro ndo DOS (JC3, JC4), JC5 em varias disquetes, ou alguns

formatos de maquinetas mais antigos, tem de enganar o sistema, fazendo-o julgar que a unidade de

disquetes USB é na verdade a antiga unidade a:. Para isso, tem de editar um dos ficheiros de

configuracao do Linux, como se descreve abaixo.

¢ Ligue a unidade de disquetes USB ao PC, sem disquete dentro. Nao deve haver outros dispositivos
de meméria USB ligados.

¢ Primeiro, tem de descobrir que nome de dispositivo é usado no seu sistema para a unidade de

disquetes USB. Abra uma janela de terminal (Sistema > Konsole).
e

E Recent Applications S
j Recent Files A B
@ Development & Dolphin
(4 Education & Filelight
Games & File Manager - Super User Mode
, Graphics @ Info Centre
l Internet H Konsole
Multimedia % KWalletManager
@ office # Menu Editor
Settings & Midnight Commander
System > || ® System Monitor
Utilities & Terminal - Super User Mode
Lost & Found B Welcome
X Help = XTerm
@ Power / Session © YasT
O [ search ‘B YaST Software
|
© " |l AN e

Figura 429: Abrir a janela de terminal

e No terminal, escreva o seguinte comando (prima a tecla Enter a seguir): Is /dev/sd*
O resultado do comando é a lista de dispositivos. Pode distinguir facilmente a unidade de disquetes
USB do(s) disco(s) rigido(s): a unidade de disquetes USB aparece normalmente como ultimo
dispositivo e ndo contém particoes, que sao representadas por nimeros no fim dos nomes. Na
imagem abaixo, a unidade de disquetes tem a designacao /dev/sdb
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[ New Tab_ 00 Split View - i

arahne@localhost:~> 1s /dev/sd*
/dev/sda /dev/sdal /dev/sda2

Bl Paste < Find

/dev/sdb /dev/sdbl

arahne@localhost:~> |

Figura 430: A janela de terminal

e Agoratem de escrever um pequeno programa que ative a unidade de disquetes USB. Vamos
chamar-lhe floppy.sh (pode dar-lhe outro nome de ficheiro, se quiser) e abri-lo no editor de texto
Kate com o seguinte comando:

kate floppy.sh
' New Tab_ D Split View ~ ] B Paste Q Find

arahne@localhost:~>
/dev/sda /dev/sdal
arahne@localhost:~>

1s /dev/sd*
/dev/sda2 /dev/sdb /dev/sdbl
kate floppy.sh

arahne@localhost:~> i

Figura 431: Abrir o editor de texto Kate e criar um ficheiro com um
comando de uma sé linha

¢ O texto que tem de escrever no ficheiro (usamos /dev/sdb como nome do dispositivo nos
comandos abaixo. Deve usar o nome do dispositivo de acordo com o resultado do comando Is

/dev/sd* no seu sistema.):

#! /bin/sh

In -s /dev/sdb /dev/fd0
In -s /dev/fd0 /dev/fdOh1440

O New Tab_ 00 Split View
arahne@localhost:~>
/dev/sda /dev/sdal

arahne@localhost:~>
arahne@localhost:~>

kate floppy.sh
0

<

o
% File Edit Selection View Go Projects LSP Client Sessions >
1s /dev/sd* [ New [ Open Save [BSaveAs O Undo >

/dev/sda2 /dev -
My floppy.sh * + m

home > arahne > - floppy.sh
E #! /bin/sh [
ln -s /dev/sdb /dev/fd0
0 1n -s /dev/fd0 /dev/fdOh1440
4o |

= @mDi.a B8 4:1 INSERT en_GB SoftTabs:4 UTF-8 Bash

Figura 432: Abrir e editar um ficheiro no Kate

Guarde o ficheiro (File > Save) e feche o editor Kate.

@ & New Window Ctrl+Shift+N I

O New Tab_ 10 Split View ~

arahne@localhost:~> 1s /dev/sd*
/dev/sda /dev/sdal /dev/sda2 /dev
arahne@localhost:~> kate floppy.sh
arahne@localhost:~> []

2 Open... Ctrl+O P Client Sessions >
B >
ooy Open Recent Fundo 5
Open With >
|D B Open Folder... Ctrl+T, O G
i
B 1| = save ctri+s |- =
B Save As... Ctrl+Shift+S
B Save As with Encoding... >
B Save Copy As...
Save All Ctri+L

Figura 433: Guardar um ficheiro
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Tem de dar permissdo de execucio ao ficheiro (chmod a+x floppy.sh) e depois ir para a pasta do
sistema (cd /etc/systemd/system), onde vai acrescentar outro ficheiro.

& New Tab_ 10 Split View v s} El Paste Q Find

arahne@localhost:~> 1s /dev/sd*

/dev/sda /dev/sdal /dev/sda2 /dev/sdb /dev/sdbl
arahne@localhost:~> kate floppy.sh
arahne@localhost:~> chmod a+x floppy.sh

arahne@localhost:~> cd /etc/systemd/system
arahne@localhost:/etc/systemd/system> |

Figura 434: Definir a permissdo e entrar na pasta do sistema

O ficheiro deve ser editado com acesso de administrador, por isso introduza o comando su e a
palavra-passe de administrador (root):

T New Tab_ 10 Split View - i ¥ Paste Q. Find

arahne@localhost:~> 1s /dev/sd*
/dev/sda /dev/sdal /dev/sda2 /dev/sdb /dev/sdbl
arahne@localhost:~> kate floppy.sh
arahne@localhost:~> chmod a+x floppy.sh
arahne@localhost:~> cd /etc/systemd/system
arahne@localhost:/etc/systemd/system> su
Password:

|

Figura 435: Mudar para a conta de administrador

Abra o editor de texto Kate e crie o ficheiro jc4.service com o comando de uma s6 linha
kate jc4.service

[ New Tab_ OO Split View ~ i B Paste Q Find

arahne@localhost:~> 1ls /dev/sd*

/dev/sda /dev/sdal /dev/sda2 /dev/sdb /dev/sdbl
arahne@localhost:~> kate floppy.sh
arahne@localhost:~> chmod a+x floppy.sh
arahne@localhost:~> cd /etc/systemd/system
arahne@localhost:/etc/systemd/system> su

Password:

kate jc4.service

Figura 436: Criar o ficheiro jc4.service no Kate

Tem de introduzir o seguinte texto no ficheiro:
# /etc/systemd/system/jc4.service

[Unit]

Description=enable JC4 floppy

[Service]

Type=oneshot
ExecStart=/home/arahne/floppy.sh

[Install]

WantedBy=multi-user.target
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x 2 jcd.service * — Kate S e

File Edit Selection View Go Projects LSP Client Sessions >
[0 New [2 Open Save [B SaveAs  © Undo Redo

My < +

etc > systemd > system > = jcd.service
# /etc/systemd/system/jcd.service

® 5 [unit]

‘e 4 Description=enable 1C4 floppy

[Service]
Type=oneshot
ExecStart=/home/arahne/floppy.sh

10 [Install]
11 WantedBy=multi-user.target

(= e U= 11:27 INSERT en_GB SoftTabs:4 UTF-8 systemd unit

Figura 437: Editar o ficheiro jc4.service no Kate

Guarde o ficheiro e feche o Kate.

jcd.service * — Kate

File = = P€lient Sessions >
I New Ctrl+N
DN =2 New Window Ctri+Shift+N Undo Redo
Iy = open.. Ctrl+O + m
= f @ Open Recent >
Open With 5 E |
‘) & Open Folder... Ctrl+T, O
e [ Save Ctrl+S
E? Save As... Ctrl+Shift+S
& Save As with Encoding... > kh
B Save Copy As...
Save All Ctrl+L
Q2 Reload ES
o m Reload Al 3s:4 UTF-§ systemd unit

Figura 438: Guardar o ficheiro jc4.service no Kate

Introduza o seguinte comando no Konsole para ativar o servico:
systemctl enable jc4.service

- : bash — Konsole

[ New Tab_ [0 Split View [l Paste

arahne@localhost:~> 1s /dev/sd*

/dev/sda /dev/sdal /dev/sda2 /dev/sdb /dev/sdbl
arahne@localhost:~> kate floppy.sh
arahne@localhost:~> chmod a+x floppy.sh

arahne@localhost:~> cd /etc/systemd/system
arahne@localhost:/etc/systemd/system> su
Password:

kate jc4.service

m ArahWeave
Manual do utilizador

Q Find

systemctl enable jc4.service

Figura 439: Ativar o ficheiro de servico
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Agora pode usar a unidade de disquetes USB para escrever ficheiros JC4 diretamente a partir do

ArahWeave (na caixa de didlogo Guardar cartdes para producio, selecione A: como destino).
Se deixar a unidade de disquetes USB sempre ligada, esta usa sempre a mesma designacao de
dispositivo, pelo que ndo precisa de voltar a alterar as definicdes relacionadas com a disquete USB.
Para guardar no formato Dornier Dialog Panel Il amv, tem de instalar o programa "dosemu" no Yast.

19 LicacAo A BAsEs DE DADOS POR XML

19.1 INTRODUCAO

O ArahWeave permite integrar os seus dados de desenho no sistema de gestdo da producao da
empresa (ERP - Enterprise Resource Planning).

A Arahne desenvolveu vérias ferramentas para importar e exportar dados para e do ArahWeave. Pode
parecer complicado, mas nio se assuste. E possivel fazer este tipo de ligacdo e n3o seré o primeiro a
implementa-la.

19.2 IMPORTACAO DE DADOS

Todos os formatos de dados de importacao e exportacdo sdo baseados em XML. O XML é uma norma
simples que permite aos fornecedores descrever o formato dos ficheiros de troca de dados. Usamos
uma versao muito basica de XML: um ficheiro XML e um ficheiro DTD, que descreve a estrutura valida
do ficheiro XML. Pode usar o ficheiro DTD para verificar os ficheiros importados ou exportados. O
ficheiro DTD nao é realmente usado na importacao ou na exportacao; apenas define a estrutura do
ficheiro XML, para saber que campos sao obrigatorios e quais sdo opcionais. Se colocar o ficheiro DTD
na mesma localizacao que o ficheiro XML correspondente, alguns navegadores conseguem verificar a
correcao da estrutura do ficheiro XML e mostrar uma estrutura em arvore do ficheiro XML.

File Edit View Document Go Project Tools Zencoding Tags Dialogs Help

DbhBaB e a Q @ - =

<?xml version="1.8" encoding="UTF-8" standalone="yes™ ?»
<!DOCTYPE ArahneYarnColorImport SYSTEM “ArahneYarnColorImport.dtd"> I

B <ArahneYarnColorImport>

<YarnColor><YColorCode>11-4801</YColorCode><YColorName>Brilliant White</YColorName><YNumValues> 1</

¥NumValues><Value><CIE_Lab>95.48 ©.10 6.60</CIE_Lab><RGB>255 254 254</RGB></Value></YarnColor>

<YarnColor><YColerCode>11-4881</YColorCode><YColorName>Tofu</YColorName><YNumValues>1</

¥YNumValues><Value><CIE_Lab>91.37 -8.74 7.15</CIE_Lab><RGB>239 238 221</RGB></Value></YarnColor>»

6 <YarnColor><YColeorCode>11-8667</YColorCode><YColorName>Sugar Swizzle</YColorName><YNumValues>1</

YNumValues><Value><CIE_Lab>95.081 .48 4.71</CIE_Lab><RGB»>255 258 239</RGB></Value></YarnColor>»

7 <YarnColor><YColorCode>11-08608</YColorCode><YColorName>Coconut Milk</YColorName><YNumValues>1</

YNumValues><Value><CIE_Lab>94.26 -0.33 4.76</CIE_Lab><RGB>252 249 238</RGB></Value></YarnColor>»

8 <YarnColor><¥ColorCode>11-4382</YColorCode><YColorName>Cannoli Cream</YColorName><YNumValues>1</

YNumValues><Value><CIE_Lab>95.26 -1.7@ 7.28</CIE_Lab><RGB>255 254 235</RGB></Value></YarnColor>»

9 <YarnColor><YColorCode>11-1362</YColorCode><YColorName>Sea Salt</YColorName><YNumValues>1</

YNumValues><Value><CIE_Lab>93.26 1.50 5.82</CIE_Lab><RGB>252 243 231</RGB></Value></YarnColor>

18 <YarnColor><YColorCode>11-8118</YColorCode><YColorName>Buttercream</YColorName><YNumValues>1</

YNumValues><Value><CIE_Lab>91.36 1.21 12.85</CIE_Lab><RGB>249 236 2087</RGB></Value></YarnColor>

11 <YarnColor><¥YColorCode>11-0186</YColorCode><YColorName>Sveet Corn</YColorName><YNumValues>1</

YNumValues><Value><CIE_Lab>94.55 -1.75 12.18</CIE_Lab><RGB>255 258 219</RGB></Value></YarnColor>

ERT RN
[}
Il

v

ArahneYarnColorimport.xml @

Ln: 1, Col: 1, Char: 0 INS XML, UTF-8

Figura 440: Ficheiro XML num editor de texto

Antes mesmo de descrever os formatos de dados, temos de saber de onde vém. Na situacio mais
simples, basta copiar o ficheiro de importacdo XML para a localizacdo padrao (data/xml) dos ficheiros

XML do ArahWeave (ou para outra localizacio definida no ficheiro de configuracdo .arahne). Pode
alterar a localizacdao XML predefinida exportando um ficheiro XML para outra localizacao e guardando
depois a configuracao.

Numa configuracao mais complexa, pode usar o protocolo FTP para obter o ficheiro de importacao de
outro computador. A especificacdo do FTP e a importacdo/exportacao propriamente dita fazem-se em
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Ajuda > Guardar configuracio, no separador Exportacido de dados. Para usar o FTP, preencha a caixa
com a etiqueta Enviar dados XML por FTP. Tem de indicar o endereco IP (em nimeros ou como nome
de dominio), o nome de utilizador, a palavra-passe e se deve usar o FTP em modo passivo.

A localizacao FTP é a mesma para a exportacdo e para a importacdo. Para usar o FTP na importacao
XML, tem de ativar o FTP na caixa Importar dados e, opcionalmente, pode indicar um diretério para os
ficheiros de importacao XML. Isto pode ser Gtil para que os ficheiros de exportacao e de importacao
nao figuem misturados no mesmo diretério. Outra opcao durante a importacao é eliminar os ficheiros
antigos. Use com cuidado! E mais Util na fase de testes da importaco, pois o programa elimina
automaticamente todos os ficheiros importados anteriormente. Quando o sistema estiver a funcionar
normalmente, ndo devera precisar deste tipo de importacdo destrutiva, pois todos os dados devem ter
um percurso de criacdo claro e ser inseridos apenas uma vez, sem receio de duplicacao.

O Save setup

[[ﬁNormal ] aMeasuremenl system ] nWeaving ] AAppearanoe ] QCcIcrs] l' pert]
_I Use first free code _I Save XML when saving fabric

Check fabric codes with XML
FJ Name _1 Code ¥ Design ¥ Version ¥ Season _1 Yarns ‘

I CRLF - Passive mode FTP I Reload coded
—Send XML data by FTP
FTP address | 192.168.123.104
Username |

Password

—Send 3D data by FTP
FTP address |}
Username |}

Password
—Import data
¥ FTP 1 gzip Directory |fh0me!t0nifdatafxm_§

_1 Delete old files during import ® Use final yarn count

1‘ Warp | |H||”||Warp pattern | %Weﬂ pattern |
;ﬂCustcmer names | ' Yarns | Finishing |
Yarn color names | 4_ Season | Import yarn availabilily|

7 0K € Close i Help

Figura 441: Exportacédo de dados em Guardar configuracéo

Comecemos agora pela especificacido dos ficheiros de importacao propriamente ditos. Se tiver alguma
experiéncia com bases de dados, vai perguntar-se qual é a chave Gnica nas nossas definicdes. Todas as
entradas que contém a palavra Code devem ser Unicas.

19.2.1 PADROES DE URDIDURA

Sao especificados pelo seguinte ficheiro DTD simples, chamado ArahneWarpPatternImport.dtd
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IELEMENT ArahneWarpPatternimport (Pattern*)>

<IELEMENT Pattern (Code, Value)>

<IELEMENT Code (#PCDATA)>

<IELEMENT Value (#PCDATA)>
O ficheiro XML para a importacao da urdidura deve ter o nome ArahneWarpPatternImport.xmle
este é um pequeno exemplo desse ficheiro:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE ArahneWarpPatternimport SYSTEM "ArahneWarpPatternimport.dtd">
<ArahneWarpPatternimport>

<Pattern>

<Code>00001</Code><Value>2a 1b</Value>
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</Pattern>
<Pattern>
<Code>00002</Code><Value>1a 20(1c 1d)</Value>
</Pattern>
<Pattern>
<Code>00003</Code><Value>5a 70[1d 2c2b]</Value>

</Pattern>
</ArahneWarpPatternimport>
O valor de Code é igual ao cédigo do padrao de urdidura na sua base de dados. Evite usar "/" ou "\"
nos codigos, pois o codigo é depois usado como nome de ficheiro para guardar o padrao de urdidura. O
valor do padrio de urdidura é qualquer padrao de urdidura normal que possa escrever no ArahWeave.
Mailsculas e minasculas ndo sdo importantes, pode usar espacos ou nio, e pode ter varios niveis de
parénteses. Se usar parénteses, use apenas () ou [], ndo ambos no mesmo padrio. As letras de fio
permitidas vdo de A a Y, e o padrdo de urdidura mais longo permitido tem 65520 fios. A medida que
cada padrao é importado, é também interpretado e verificado. No fim da importacao, o programa
indica o nimero de ficheiros importados corretamente e o nimero dos que falharam, se houver. Na
fase de testes, quando quer ver em que padrao falha a importacao, pode executar o programa a partir
da consola, escrevendo
aw/aweave
e os padroes que nao forem importados sao escritos na consola de texto.
Pode iniciar a importacao dos padroes de urdidura premindo o botdo Padrao de urdidura na caixa
Importar dados da janela Guardar configuracao, separador Exportacao de dados. Durante a
importac3o, o tecido atual é redesenhado & medida que cada padrdo é interpretado. E normal e serve
de indicacdo da atividade do programa. Depois de importados, pode navega-los de forma grafica,
como se descreve na seccao 6.6.

19.2.2 PADROES DE TRAMA

Sao tratados exatamente da mesma forma que os padroes de urdidura, e tudo o que foi escrito acima
continua valido.
Apenas os nomes dos ficheiros DTD e XML sao ligeiramente diferentes.

Este é o ficheiro ArahneWeftPatternImport.dtd
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IELEMENT ArahneWeftPatternimport (Pattern*)>
<IELEMENT Pattern (Code, Value)>
<IELEMENT Code (#PCDATA)>
<IELEMENT Value (#PCDATA)>
E este é o ficheiro XML correspondente ArahneWeftPatternImport.xml
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE ArahneWeftPatternlmport SYSTEM "ArahneWeftPatternimport.dtd">
<ArahneWeftPatternimport>
<Pattern>
<Code>00001</Code>
<Value>2a 1b</Value>
</Pattern>

<Pattern>
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<Code>00002</Code>
<Value>1a 20(1c 1d)</Value>
</Pattern>
<Pattern>
<Code>00003</Code>
<Value>5a 70[1d 2c2b]</Value>
</Pattern>

</ArahneWeftPatternimport>

19.2.3 NOMES DAS CORES DOS FIOS

Nas bases de dados, tudo tem de ser codificado. Por isso, cada nome de cor tem de ter um cédigo. Este
ficheiro de importacao permite especificar os nomes das cores. Primeiro, eis o ficheiro DTD
ArahneYarnColorImport.dtd
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IELEMENT ArahneYarnColorlmport (YarnColor#)>
<IELEMENT YarnColor (YCode?, YColorCode, YColorName, YNumValues?, Value?)>
<IELEMENT YCode (#PCDATA)>
<IELEMENT YColorCode (#PCDATA)>
<IELEMENT YColorName (#PCDATA)>
<IELEMENT YNumValues (#PCDATA)>
<IELEMENT Value (CIE_Lab, RGB, Percent?)>
<IELEMENT CIE_Lab (#PCDATA)>
<I[ELEMENT RGB (#PCDATA)>
<IELEMENT Percent (#PCDATA)>
E agora um pequeno ficheiro XML de exemplo ArahneYarnColorImport.xml
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE ArahneYarnColorImport SYSTEM "ArahneYarnColorimport.dtd">
<ArahneYarnColorimport>
<YarnColor>
<YColorCode>332323</YColorCode>
<YColorName>Rossignol</YColorName>
<YNumValues>1<YNumValues>
<Value><CIE_Lab>75.23 65.23 15.23</CIE_Lab><RGB>255 10 12</RGB></Value>
</YarnColor>
<YarnColor>
<YColorCode>333523</YColorCode>
<YcolorName>Girasole</YcolorName>
<YNumValues>1<YNumValues>
<Value><CIE_L>85.23 12.03 75.23</CIE_Lab><RGB>2550210 17</RGB></Value>
</YarnColor>
<YarnColor>
<YColorCode>234523</YColorCode>
<YColorName>Printed 5 colors</YcolorName>

</YarnColor>
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<YarnColor>
<YColorCode>434543</YColorCode>
<YColorName>melange 50</YColorName>
<YNumValues>2<YNumValues>
<Value><CIE_Lab>83.23 1.03 -1.23</CIE_Lab><RGB>0 0 0</RGB><Percent>50</Percent></Value>
<Value><CIE_Lab>23.23 -1.03 -4.23</CIE_Lab><RGB>0 0 0</RGB><Percent>50</Percent></Value>
</YarnColor>
</ArahneYarnColorImport>
Como pode ver, este ficheiro XML permite especificar um nome para cada cédigo de fio e também os
valores CIE Lab opcionais das cores. A maioria dos sistemas ERP nao contém as cores reais dos fios
especificadas de forma colorimétrica, por isso omitem os valores Lab. Mas se tivesse todas as cores

medidas por espectrofotémetro e inseridas neste ficheiro XML, poderia carrega-las. Algumas cores de
fios podem ser multicolores, por exemplo no mescla.

Embora o ficheiro ArahneYarnColorImport.xml possa ser importado a pedido, na verdade é lido
sempre que executa o programa, se estiver guardado na localizacdo XML padrio. A importacao deste
ficheiro ndo gera novos ficheiros de cores nos ficheiros de dados do ArahWeave. Apenas ajuda o
programa a mostrar os nomes corretos das cores dos fios ao navegar os fios.

19.2.4 Fios

A visdo do fio na base de dados é um pouco diferente da visdo do fio no CAD. O ArahWeave preocupa-
se com a cor certa, a forma, o brilho, a pilosidade, o didmetro, tudo o que é preciso para obter uma
boa imagem do tecido. A base de dados, por outro lado, sé se interessa por nimeros e codigos. Ha
alguma intersecao de interesses, e é isso que tentamos importar da base de dados para o ArahWeave.
O ficheiro ArahneYarnImport.dtd é apresentado abaixo:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IENTITY % cUnit "count Unit (Tex| Nm|NeC|NeW |Np|Ny|NeL|NeS|Td|Run|dtex) #REQUIRED">
<IENTITY % lUnit "lengthUnit (mm|cm|m|in|ft|yd) #REQUIRED">
<IELEMENT ArahneYarnimport (Yarnlmport*)>
<IELEMENT Yarn (YCode, YName, YCount, Ply, Twists, TwistContraction, Model?, DimensionFactor?,

HairLength?, HairProbability?, Fibre*)>

<IELEMENT YCode (#PCDATA)>

<IELEMENT YName (#PCDATA)>

<IELEMENT YCount (#PCDATA)>

<IATTLIST YCount %cUnit; >

<IELEMENT Ply (#PCDATA)>

<IELEMENT Twists (#PCDATA)>

<IATTLIST Twists %lUnit; >

<IELEMENT TwistContraction (#PCDATA)>

<IELEMENT Model (#PCDATA)>

<IELEMENT DimensionFactor (#PCDATA)>

<IELEMENT HairLength (#PCDATA)>

<IELEMENT HairProbability (#PCDATA)>

<IELEMENT Fibre (#PCDATA)>

<IATTLIST Fibre percentage CDATA #REQUIRED >
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Um exemplo de ArahneYarnlmport.xml
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE ArahneYarnlmport SYSTEM "ArahneYarnimport.dtd">
<ArahneYarnlmport>
<Yarn>
<YCode>202245</YCode><YName>Lana 40</YName>
<YCount countUnit="Nm">40</YCount>
<Ply>2</Ply>
<Twists lengthUnit="m">600</Twists><TwistContraction>0</TwistContraction>
<Fibre percentage="100">WO</Fibre>
</Yarn>
<Yarn>
<YCode>202234</YCode>
<YName>Lana 48</YName>
<YCount countUnit="Nm">48</YCount>
<Ply>2</Ply><Twists lengthUnit="m">700</Twists><TwistContraction>2</TwistContraction>
<Fibre percentage="100">MD</Fibre>
</Yarn>
<Yarn>
<YCode>302231</YCode>
<YName>Misto 12</YName>
<YCount countUnit="Tex">12</YCount>
<Ply>1</Ply><Twists lengthUnit="m">400</Twists><TwistContraction>0</TwistContraction>
<Fibre percentage="60">CO</Fibre><Fibre percentage="30">MD</Fibre>
<Fibre percentage="10">PL</Fibre>
</Yarn>

</ArahneYarnimport>

Os campos do codigo e do nome do fio dispensam explicacdo. Alguns clientes usam "/" nos codigos dos
fios, e o programa permite-o, com alguns truques. Ao guardar o fio importado no diretério dos fios,
troca o caracter "/" por "\", pois os nomes de ficheiros em Unix ndo podem conter "/". Quando carrega
esse fio, repde o cédigo do fio original. Assim, os cédigos dos fios ficam corretos em todos os casos.

O titulo do fio é introduzido com a unidade do titulo. Pode usar qualquer unidade suportada pelo
ArahWeave.

O namero de cabos também é 6bvio, e o niimero de torcdes é introduzido também com a sua prépria
unidade de comprimento.

A contracao na torcao indica quanto o titulo do fio encolhe devido a torcdo. Deixe-a simplesmente a
zero, se nao precisar dela.

Por fim, pode introduzir até 6 componentes de fibra, cada um com a sua percentagem relativa. Os
codigos das fibras devem ter duas letras. E melhor se forem escritos de acordo com a norma usada no
ArahWeave. Depois de carregar o fio com a composicao de fibras, o programa consegue calcular a
composicao de fibras do tecido final.

Note que o fio ndo tem cor - o mesmo fio pode existir em muitas cores diferentes. Além disso, nao
contamos importar nenhuma das propriedades visuais do fio, pois os sistemas ERP nao guardam este
tipo de informacao.



266

Capitulo 19 www.arahne.si &%
Ligagdo a bases de dados por XML

19.2.5 AssoCIACAO DE FIOS A CORES COM PRECOS E DISPONIBILIDADE

Por fim, temos todos os componentes para especificar que fios temos realmente. Temos de associar o
codigo do fio ao cédigo da cor do fio e indicar quantos quilos de fio temos e quanto custa. O ficheiro
DTD que especifica o formato € ArahneYarnToColor.dtd
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IELEMENT ArahneYarnToColor (Yarn*)>
<IELEMENT Yarn (YCode, YColorCode, YStockKG, YPriceKG, Season*)>
<IELEMENT YCode (#PCDATA)>
<IELEMENT YColorCode (#PCDATA)>
<IELEMENT YStockKG (#PCDATA)>
<IELEMENT YPriceKG (#PCDATA)>
<IELEMENT Season (#PCDATA)>

E este é um exemplo de um ficheiro XML valido ArahneYarnToColor.xml
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes" ?>
<IDOCTYPE ArahneYarnToColor SYSTEM "ArahneYarnToColor.dtd">
<ArahneYarnToColor>
<Yarn>
<Ycode>Chenille</Ycode>
<YColorCode>0014</YColorCode>
<YStockKG>360</YStockKG>
<YPriceKG>6</YPriceKG>
</Yarn>
<Yarn>
<Ycode>Chenille</Ycode>
<YColorCode>0016</YColorCode>
<YStockKG>360</YStockKG><YPriceKG>6</YPriceKG>
</Yarn>
<Yarn>
<Ycode>Chenille</Ycode>
<YColorCode>0021</YColorCode>
<YStockKG>360</YStockKG>
<YPriceKG>6</YPriceKG>
</Yarn>
<Yarn>
<Ycode>Boucle</Ycode>
<YColorCode>V009</YColorCode>
<YStockKG>34</YStockKG>
<YPriceKG>15</YPriceKG>
</Yarn>
<Yarn>
<Ycode>Boucle</Ycode>

<YColorCode>V007</YColorCode>
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<YStockKG>52</YStockKG>
<YPriceKG>15</YPriceKG>
</Yarn>

</ArahneYarnToColor>

Os elementos deste ficheiro XML sao 6bvios: cédigo do fio, codigo da cor do fio, quantidade em stock
do fio em quilos e preco do fio na moeda que preferir. A estacdo é uma propriedade opcional do fio.
Uma tecelagem normal procura reduzir o nimero de fios em uso simultaneo, para minimizar a
fragmentacao do stock de fios. Assim, s6 um conjunto mais pequeno de fios é usado numa
determinada estacdo. Um fio numa certa cor pode ter até seis estacdes. No navegador de fios, isto
permite mostrar apenas os fios de uma determinada estacao, em vez de todos os fios alguma vez
usados na historia da tecelagem.

19.3 ExXPORTACAO DE DADOS — A VISAO DO UTILIZADOR

Porque é dificil a exportacdo de dados? Porque os artistas ndo compreendem os contabilistas.

No ArahWeave, tentamos dar ao desenhador total liberdade. Quer mudar o debuxo? Um clique e tem
um novo tecido. Quer esta risca mais larga? Clique no fio, desenhe no tecido, esta feito. Quer um
vermelho mais escuro nesse fio? Clique, arraste, esta feito.

Nos sistemas ERP nao funciona assim. Tudo tem de ser codificado e etiquetado, é preciso ter os blocos
de construcao prontos e s6 depois se monta o arranha-céus. Se precisar de mudar a cor do fio no
tecido para um vermelho mais escuro, tem primeiro de criar essa cor, dar-lhe um codigo, aplicar esse
cédigo ao fio; depois, se alterar a largura da risca, isso cria um novo padrao de urdidura, que tem de
ser guardado com um novo codigo, e este, por sua vez, tem de ser associado a nova urdidura, que tem
de ser associada a um novo tecido, e s6 entido pode passar a tecelagem desta peca.

Nao que uma abordagem seja melhor do que a outra - servem simplesmente dois fins diferentes: a
criatividade e a producado. Como conciliar as duas? Dando liberdade ao artista e, quando a venda da
obra-prima é confirmada, passando-a ao departamento de contabilidade. Isto significa que, depois de
as simulacoes dos tecidos serem confirmadas pelo comprador, temos de preencher os codigos, para
que o tecido possa ser exportado. Tecidos sem os codigos adequados sao inlteis no ERP, por isso o
ArahWeave tem de garantir que tem todos os codigos antes de exportar.

Isto significa que, antes de exportar um tecido, tem de o carregar e preencher alguns pormenores com
que nao se preocupou na fase criativa. Primeiro, escolha Tecido > Informacao e preencha Nome,
Artigo, Desenho e Versao. Segundo, todos os fios tém de ter associados o cédigo do fio e o cédigo da
cor. A forma mais facil de o fazer é usar o navegador de fios na janela Fios. Com o navegador de fios,
pode simplesmente clicar fio a fio e preencher todos os dados técnicos dos fios. Por predefinicao, o
botado de alternancia Carregar apenas os codigos esta ativado. Isto significa que o programa carrega
apenas os valores relevantes para a exportacdo XML, sem a cor ou a imagem real do fio e os outros
parametros de simulacao do fio.

Depois de definir todos os valores, pode passar a Ficheiro > Guardar dados técnicos em XML. O
programa define automaticamente o nome do ficheiro XML igual ao nome do tecido e acrescenta .xml
no fim.

Se o envio por FTP estiver configurado, o ficheiro XML do tecido é enviado para a localizacdo
especificada. Caso contrario, o ficheiro XML é apenas guardado no diretério XML.

Na seccdo Exportacao de dados de Guardar configuracdo, ha outras opcoes que ndo referimos antes.
Se ativar Guardar codigos com XML, o programa também guarda os padrdes de urdidura e de trama
antes de exportar o XML. Fa-lo de forma inteligente: primeiro verifica se ja existe um padrao de
urdidura ou de trama igual. Se existir, aplica o seu cédigo ao tecido. Se nado, o padrao de urdidura ou
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de trama é guardado com um novo nome. Ha outra opcao, que controla a forma como o novo nome é
gerado. Se a opcao Usar o primeiro codigo livre estiver ativa, o programa procura "buracos" na sua
codificacao e usa o primeiro cédigo livre. Se ndo, incrementa o Gltimo cédigo encontrado, deixando
por usar as areas vazias de cédigos.

A verificacdo dos padroes de urdidura e de trama existentes € inteligente, pois ndo compara a forma

como o padrao esta escrito, mas o seu significado. Assim, o programa sabe que 1a 1b la 1b 1céo

mesmo que 2(1la 1b) 1c e usao mesmo cédigo de padrido de urdidura ou de trama.

Por fim, é muito Gtil ativar a opcao Verificar codigos do tecido com XML, pois assim o programa verifica
se todos os campos obrigatorios foram preenchidos. Se nao, avisa-o e indica exatamente o que falta e
em que fio.

Talvez se surpreenda por ndo tratarmos muito da codificacdo dos debuxos na exportacao. Na nossa
opinido, o sistema ERP nio precisa de saber muito sobre eles. Os debuxos sdo grandes, por isso ndo
podem ser guardados no ERP. No passado, algumas empresas gastavam muito tempo a codificar os
cartdes das maquinetas e a reutiliza-los. Hoje, isso ndo faz sentido. Qualquer tecelagem decente tem
transferéncia eletrénica dos cartdes das maquinetas e do jacquard. Por isso, ndo se poupa tempo a
tentar reutilizar os antigos, criando todos os cédigos e afins. O debuxo deve nascer e morrer com o
artigo de tecido. O sistema ERP s6 precisa de saber o suficiente para perceber que urdiduras sdo
compativeis. O debuxo propriamente dito é irrelevante para o ERP, pois é tratado pelo CAD
ArahWeave.

19.4 EXPORTACAO DE DADOS — A VISAO DO ESPECIALISTA

Para importar o tecido em XML, tem de escrever um programa que leia o ficheiro XML do tecido da
Arahne e preencha as tabelas adequadas da sua base de dados. Haverd muitos campos de que
provavelmente nio precisa, pelo que os pode saltar. E havera outros campos que o ficheiro nao
contém, por exemplo, o cédigo do cliente. Aqui, tem de trabalhar com a tecelagem e preencher os
campos em falta com valores predefinidos adequados. Em alternativa, pode implementar uma
segunda fase de importacado, em que o operador preenche alguns campos manualmente. Mesmo com
a verificacdo manual de alguns campos, a poupanca de tempo conseguida com a transferéncia
automatica é muito grande. Quem passou a vida a reescrever padrdes de urdidura confirma-o.

As versoes atuais dos ficheiros XML e DTD ArahneFabric estdo disponiveis para transferéncia no site da
Arahne:

https://www.arahne.si/xml/ArahneFabric.dtd

https://www.arahne.si/xml/SampleFabric.xml

Nao vamos repetir aqui os ficheiros XML propriamente ditos, para poupar a floresta tropical.

Todos os campos de entrada tém nomes légicos, para que perceba o que significam. Experimente usar
o ArahWeave e exportar alguns ficheiros XML, e vera como s3o. Se tiver um contrato de suporte
valido, teremos todo o gosto em ajuda-lo na implementacao e explicar todos os pormenores.

19.5 Caso pe estupo: ProTex - CompuTer HousEe b1 PraTo

A implementacao da ligacao é por vezes feita pelo pessoal de informatica interno da tecelagem. Mas,
mais frequentemente, é feita por uma empresa externa que da suporte ao sistema ERP da tecelagem.
Em Italia, fizemo-lo com o nosso parceiro Computer House di Prato (CHP), com quem partilhamos
muitos clientes.

O ERP da CHP chama-se Protex e usa uma base de dados Oracle em Linux ou Unix, com uma interface
grafica Windows nas versdes novas ou uma interface de terminal de texto nas versdes mais antigas. Os
programadores da CHP escreveram dois modulos para o Protex: um chamado PROCAD, que escreve
periodicamente os ficheiros de importacao para o ArahWeave, com todos os fios, nomes e
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disponibilidade dos fios. O ArahWeave |é depois estes dados por FTP quando o utilizador pede a
importacao de dados ou a disponibilidade dos fios.
O outro programa chama-se CAD-LINK e verifica periodicamente se o ArahWeave lhe enviou algum
ficheiro XML de tecido por FTP. Se encontrar ficheiros, importa-os e elimina-os. Se houver erros no
ficheiro XML do tecido importado, envia um e-mail ao administrador do Protex, para que as

importacoes falhadas sejam notadas.

% ProCad by CHP - [C) 2006

Esci

Configura

Wer, 2.1 - Computer House Prata - {C) 2006

Trasmissione dati

Mag. Filati I Colori ‘

Al

Filati ‘

T b

Tessuli

Crea Tutto I Log ‘

Log operazioni

Inizio aggiornamenta del File ArshneWarpPatternImport alle ore 16,01.24,
FTP: Logging in localhost

FTP: Putting files ...

FTP; Transfer Complete

Elaborati 59 record.

Durata esecuzione: 0 minuti e 1 secondi,

% CAD-LINK v2.0. by Computer House Prato s.r.L. - (C) 2006

Nascondi Ferma Servizio

Configurazione
programma

Per entrare nella configurazione del programma
(z0lo per utent] espertiy

Per eseguire ora un confrolla sul server CAD
Avvia controllo ora

Log operazioni:

-> Collegamenta (ip: localhost user fpw: capaffrilon100 )
- collegamento ok

- File mandato in processo: Eurofiel 4007 sl ...

- = O Eurofiel 4007 zm|

- Callegamento (ip: localhost user [pe: capajfritonion
- collegamento ok

- = nessun file trovato

21§11{2006 15 56,37 -
21/11/2006 15,56.37 -
21/11/2006 15.56.37 -
21§11/2006 15.57.18 -
21/11/2006 15.55.19 -
21/11/2006 15,5819 -
21§11/2006 15,5819 -

FTP
FTP
HML
KL
FTP
FTP
HML

Figura 442: PROCAD e CAD-LINK

20 GUARDAR A CONFIGURACAO (PREFERENCIAS)

20.1 DEFINIR O TECIDO PREDEFINIDO

Quando abre o ArahWeave, este mostra o tecido predefinido.

Se o quiser alterar, carregue o tecido que quer como

predefinido e escolha Ajuda > Definir o tecido atual como

predefinido na barra de menus principal.

Help

»"Save setup...

Save default window size
##set current fabric as default P
.%Set current color atlas as default

it Set current loom layout as default
E=iSet current directory as default

M User's manual...

“Shortcuts...

AJDobby quick start...

AJJacquard quick start...

&4 Save compressed fabric to desktop
@ Arahne...

©
&= About...

Alt+s

Figura 443: Definir o tecido atual como
predefinido

20.2 ALTERAR A LOCALIZAGCAO PREDEFINIDA PARA ABRIR E GUARDAR FICHEIROS

Para alterar o ficheiro ou direté6rio
predefinido onde os ficheiros sao
guardados, tem de carregar o ficheiro
desejado a partir de uma localizacado

L7 Screen size; 2560x1600 pixels, 643x402 mm; 32 bits—

_=Currency |$

Width ‘ 100.97:

Height ‘ 101.08 :W)Set default directories

@iz Q)

Figura 444: Definir os diretdrios predefinidos

especifica no ArahWeave (ficheiro de tecido na janela principal do ArahWeave, ficheiro de debuxo no
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editor de debuxos, ficheiro de fio na janela Editar fios, ficheiro de imagem na janela Conversao
jacquard, ficheiro de disposicio do tear na janela Guardar cartdes para producio, etc.). Depois escolha
Ajuda > Guardar configuragdo. Marque o botao Definir diretérios e clique no botdo OK da janela
Guardar configuracao.

Ha também uma opcao para guardar a posicio da

localizacdo de abertura predefinida de um ' Save setup... Alt+s

diretério especifico diretamente a partir do menu; S2ve default window size

. . .. . ##l Set current fabric as default
* Tecidos: Ajuda > Definir o tecido atual como
.%Set current color atlas as default

predefinido. i Set current loom layout as default

* Cores: Ajuda > Definir o atlas de cores atual [=Set current directory as default 8 vams
como predefinido. \‘EL}USET'S manual... ~Weaves

* Disposicoes do tear: Ajuda > Definir a : -'ShortG"tS'_" —Images ,
di 3o d | definid éJDobby quick start... i cards

isposicdo do tear atual como predefinida. L v el = i —

* Fios, debuxos, imagens, cartdes, HTML, XML: &l Save compressed fabric to desktop XML
Ajuda > Definir o diretério atual como @ Arahne...
predefinido, e selecione o tipo de ficheiros para ©

#«About...

o qual quer manter a localizacio de abertura
Figura 445: Definir o diretdrio atual como

predefinido

atual.

20.3 SeccAo TECELAGEM

A caixa de didlogo Guardar configuracao tem uma parte especial de tecelagem para todas as definicoes
relacionadas com a tecelagem. Para |hes aceder, escolha Ajuda > Guardar configuracao e clique no
separador Tecelagem.

mNormaI] :N"n_JUnits] ”Weaving] AAppearanoe] -\)Colors] DData expon] ‘g‘ Expen]

_1 Save/load selvedges in weave Reed width -> Dents — | Fabric length->Warp length — |

Save/load selvedge weave in fabric| | &—Generate filename
Automatic fabric name format | 52535451

¥ Save/load loom layout in fabric

Print weave HTML fabric name format $4
_I Mirror numeric drafting Multi-fabric 1 £283
Print dobby card rectangle  Red — Multi-fabric 2 $@%5
_I Black grid gray points _I Use image name
_I Report weft density per yarn —1I Report yarn consumption as length
- I. hSonjaoquard image colors by popularity | Use final yarn count Instant simulation ,d_‘:
W First palette color one _I Capital letters in CAM suffix

I Always fix floats on saving jacquard cards  _| Warning on card overwrite
|,7 Reload jacquard weaves only to equal oolors‘ _1 Save price
_1 Save unused warp/weft yarns in fabric

Weave Grid Screen: 12 pixels Warning °f1 savirllg “frong
Weave Grid Printer: 1.5 x 1.5 mm I Threads in fabric width
Weave Thicken: 8 _| Weave
Properties
W Division ¥ Name W Cut
¥ Fabrics ¥ Derived from W Stock

v/ OK €9 Close @ Help

Figura 446: Guardar configuracdo - tecelagem

¢ Pode mudar o botao de opcao de Largura no pente -> Dentes para Dentes -> Largura no pente para
usar Nimero de dentes na largura do tecido em vez de Fios na largura do tecido na janela Consumo.

¢ Com o botdo de opcdo Comprimento do tecido -> Comprimento da urdidura, escolhe se introduz o
Comprimento do tecido ou o Comprimento da urdidura na janela Consumo.
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¢ Indicar o consumo de fio em comprimento — se estiver ativado, o consumo é calculado em
comprimento de fio em vez de peso de fio

¢ A Unidade do pente predefinida é 1 centimetro, mas pode altera-la para a unidade de pente que
usar.

e Guardar/carregar ourelas no debuxo — se estiver ativado, a ourela atualmente carregada na janela
Guardar cartoes para producao é guardada com o debuxo. Quando carrega esse debuxo, este
substitui a ourela atualmente carregada na janela Guardar cartoes para producao.

¢ Guardar/carregar debuxo das ourelas no tecido — se estiver definido como 0, o debuxo da ourela
nao é guardado no tecido. Se estiver definido como um dos trés nimeros possiveis 1, 2 ou 3
(Ourela, Ourela 2 ou Ourela 3, respetivamente), a ourela atualmente carregada na janela Guardar
cartoes para producao é guardada com o tecido. Quando carrega esse tecido, este substitui a ourela
atualmente carregada na janela Guardar cartées para producao.

¢ Usar titulo final do fio — se estiver ativado, o programa usa o nimero do titulo do fio para calcular a
simulacdo (didametro do fio) ou o consumo de fio como titulo absoluto do fio, quer seja um fio
simples ou retorcido. A apresentacao do titulo do fio também ¢é diferente se usar o titulo final do
fio.

¢ Espelhar remetido numérico — escolha se o primeiro lico é o mais préximo ou o mais afastado do
tecelao.

¢ Imprimir o retangulo da maquineta em vermelho claro — a cor predefinida do retangulo da
magquineta é o vermelho, mas se fotocopiar a impressao (a preto e branco), ndo consegue distinguir
o retangulo do debuxo. Solucao? Imprima-o em vermelho claro.

¢ Grelha preta, pontos cinzentos — se estiver ativado, o programa imprime os pontos de urdidura a
cinzento e a grelha do debuxo a preto, o que é exatamente o contrario da predefinicao.

¢ Indicar densidade de trama por fio — em algumas zonas téxteis de Italia usa-se a densidade por cor
de fio para ajudar a calcular o consumo, por isso incluimos esta opcdo no ArahWeave.

¢ Ordenar as cores da imagem jacquard por frequéncia — faz exatamente o que diz: ordena as cores
da imagem na janela Conversao jacquard pela frequéncia das cores. Se a opcao estiver desativada, o
ArahWeave ordena as cores tal como esto escritas (guardadas) no ficheiro de imagem.

e Corrigir sempre as flutuacées ao guardar cartdes jacquard — se tiver definido os limites de flutuacdo
(ver o capitulo 5.10) no tecido e a opcéo estiver ativada, o ArahWeave verifica e corrige
automaticamente os erros de flutuacoes longas.

¢ Recarregar debuxos jacquard apenas para cores iguais — se carregar outra imagem, os debuxos sé
sdao mantidos se as cores forem exatamente iguais, e o programa nao tenta atribuir o debuxo a cor
mais semelhante.

¢ Letras maitsculas no sufixo CAM — alguns utilizadores ainda tém muitos ficheiros de teares escritos
em sistemas DOS antigos, que ndo distinguem mailsculas de minasculas; esta opcdo permite
guardar os ficheiros CAM da mesma forma.

¢ Avisar ao substituir cartio — se a opcao estiver ativada, o ArahWeave avisa-o quando usa um nome
de ficheiro ja existente para o ficheiro CAM.

¢ Guardar no tecido os fios de urdidura/trama nao usados — por predefinicdo, o ArahWeave guarda
no ficheiro do tecido apenas os fios usados no tecido. Da préxima vez que carregar esse ficheiro, sé
sdo carregados os fios guardados (usados); os outros fios na caixa de didlogo Editar padrio de
urdidura e de trama (25 fios para cada) sdo os fios predefinidos. Mas se ativar a opcdo Guardar no
tecido os fios de urdidura/trama nio usados, todos os fios atuais da caixa de didlogo Editar padrao
de urdidura e de trama sao guardados no ficheiro do tecido e, assim, carregados quando abrir o
ficheiro do tecido da préxima vez.

Segue-se a seccdo Propriedades. Pode controlar que campos de texto e opcoes estdo presentes na

janela Propriedades (Tecido > Propriedades).
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¢ Divisao

¢ Tecidos

* Nome

* Derivado de
¢ Corte

¢ Em stock

A seccdo Avisar ao guardar com erros tem duas opcoes:

* Fios na largura do tecido — se o nimero de fios ndo for "compativel" com o remetido no pente e o
namero do pente, o ArahWeave avisa-o antes de guardar o tecido.

¢ Debuxo — se o debuxo do tecido que quer guardar tiver o remetido dos licos incompleto (ou
inexistente), o ArahWeave avisa-o antes de guardar o tecido.

20.3.1 GERAR O NOME DO FICHEIRO, O TiTULO DA SIMULACAO DO TECIDO OU O FORMATO DO
NoME po Tecipo EMm HTML

A seccao Gerar nome do ficheiro de Guardar configuracao permite declarar que dados das

propriedades do tecido (Tecido > Propriedades) sdo usados para gerar:

* Nome do ficheiro do tecido

* 0O nome do tecido no ficheiro HTML de dados técnicos (também usado como nome do tecido na
impressao)

* O nome do tecido na impressao de varios tecidos

A férmula do nome do tecido tem apenas uma regra: o nimero do campo a usar no nome do tecido

deve vir depois do sinal de cifrdo ($), que indica que o niimero usado é o nimero do campo e ndo um

caracter que faca parte do texto. Depois do nimero do campo pode introduzir o caracter que quiser,

como espaco, barra ou hifen, e este é usado no nome de ficheiro gerado.

Os campos de texto da caixa de diadlogo Propriedades tém as seguintes etiquetas de numeracao:

Campo Etiqueta
Divisdo $8, %9 *
Nome $1
Artigo $2
Desenho $3
Versdo $4
Estacdo $5, %6 *
Desenhador $7
Notas $N

* $8 usa apenas a primeira palavra (tudo até ao primeiro caracter de espaco) do coédigo (ou nome) da
divisdo, enquanto $9 usa o nome completo. O mesmo se aplica a estacdo: $5 usa apenas a primeira
palavra e $6 usa o codigo completo.

Além das propriedades, foram introduzidos quatro sinais adicionais para a geracdo automatica do
titulo:

Nome do ficheiro do tecido $0

Nome do ficheiro da imagem jacquard sem $| **

sufixo
Tesoura @ *F+
Nome do diretério $D

** E aletra | maiGscula.
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*** O sinal da tesoura so6 pode ser usado na impressao de varios tecidos.

Vejamos um exemplo: se tiver escrito $1 - $2 $3-%4 como regra no campo Formato automatico do
nome do tecido e tiver introduzido o seguinte texto na janela Propriedades: Pale Blue como Nome

(campo 1), B como Artigo (campo 2), 14 como Desenho (campo 3) e 08 como Versido (campo 4), o nome

gerado sera: Pale Blue - B 14-08. Para gerar um nome de ficheiro, clique no icone [NE»| na caixa de

didlogo Guardar tecido.

&7 [0 Save fabric
Directory
| /homeftoni/data/fabrics/Manualf

Directories

File search pattern File

Price calculation
Price calculation2
Price calculation4

oDivision $8, $9 uWeaving ] AAppearanoe ] OCoIors] Data export] Expen]
Name Pale Blue $1 Fabric length->Warp length — |

Quality B b2 Generate filenam

Design 14 b3 Automatic fabric name format| $1 - $2 $3-$4 |

% Version 08 $g 3 HTML fabric name format | $152/53 - 54

,__ Season S14

- e — 95, % Multi-fabric 1 $182 N
1ﬂCumﬂmer Comme Ci, Comme Ca

Status . Multi-fabric 2 $3-%45@

[ JDerived from I Use image name

rType
i

rQ) Designer ‘Anton G. $7
ﬁCard name |;

- }(S{cck $@

Raised_finish
Small_check
Small_check1
Thinparameter

|

N

Cancel ‘

Sele
| Pale Blue - B 14-08

o |

Search

Help

Figura 447: As propriedades do tecido que podem ser usadas no nome do tecido gerado
automaticamente, as regras do nome do tecido e o nome de ficheiro gerado

20.4 PersoNALIZAR 0 ARAHWEAVE

A seccao Aspeto da janela Guardar configuracdo contém a maioria das definicoes de aspeto e

funcionamento do programa.

WNormal] L}Umls] 'Wea\nng] AAppearance] Ocolors] || Data expon] ’gExpen]

Font

Font (screen) ‘ Ariaj

Normal (DO\MSJIT‘QI ABCDabcd GHIJghi (1234) Aa®+-.,%/$
Small (powms)’?‘% ABCDabcd GHIJghi (1234) Aa™+-_,%/S
Font (print) [Tahoma
ABCDabed GHIIghij (1234) Aa*+-.,%/$

~| -1 Bold
| 1talic

| -1 Bold
I Italic

Size list HTML (points, ..)| 12,12,12,12,12,12,13

™ Bold HTML titles

_I Filename path in window titie Open Image with ArahPaint & ¢.

7 Open with browse
] mHide save menu

~ = Hide load menu, use browse

Close information window (seconds) | 26 " Multi image HTML icon size| 219 ¢.

| Reduce window resize

H @ Mouse wheel down - zoom in
_| Open new fabric in default view
1 L) Hide load recent

| Use filename suffix

7 Load recent
W Display filename with path W Show details

~ @ Date

Mumber of recent files| 1, %

W Show recently read files Divide recent files icon by | 4 "

¥ =l Keep colormap from file

Intertace zoom (%)| 100 &
icon zoom (%) 106 %
Browse icon size | 10¢, #
HTML logo size %| 25 4

Metallic blink (ms)| 414 %

=l t:,_ Pen preview

~ Ei:,:'AranPaml integer view

Registered design text | R

Custom print lex1|VS|muIaI\un by ArahWeave
—Title

Print WWWl"www,aranne,si

_| Owner | User

I [i7]Date _I Filename

v/ oK | 3 Close|

W Help ‘

Figura 448: A seccdo Aspeto da caixa de didlogo Guardar configuracao

20.4.1 DEFINIR O TIPO DE LETRA DA INTERFACE

Pode escolher o estilo de letra preferido para a interface no menu pendente. O menu de tipos de letra
mostra apenas os estilos disponiveis para o idioma atualmente selecionado. Se usar o alfabeto latino,

o tipo de letra predefinido (Sans) € normalmente uma boa escolha. Escolha Garuda ou Tahoma para o
tailandés; pode usar FZKaiTi ou um tipo de letra semelhante para o chinés; o pacote de idioma chinés

deve estar instalado no Linux.
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O ArahWeave usa dois tamanhos de letra: Normal (a maior Arial Ca)
parte do texto do programa) e Pequeno (nomes de ficheiros na ! |Adobe Serif MM =
Adobe Song Std N
janela Navegar, nomes de cores). Pode ajustar o tamanho :Ibdanly»;w
ndale sans
alterando o nimero de pontos no campo correspondente. Andy MT
Arial Black

Arial Unicode MS
Astro
AstroFont ASHS

Figura 449: Escolher o tipo de letra

A janela Célculo do consumo de fios, a janela de calculo do preco e as janelas dos fios usam um motor
de navegador web para mostrar cédigo HTML em tabelas. Para definir o tamanho de letra nestas
tabelas, edite os nimeros do tamanho de letra no campo Lista de tamanhos HTML (pontos, ...). O
botao Titulos HTML em negrito serve para desativar os titulos em negrito predefinidos no cédigo
HTML, porque por vezes (sobretudo quando usa o chinés) os caracteres em negrito sio dificeis de ler.

20.4.2 DEFINIR O TIPO DE LETRA PARA IMPRESSAO
Define o tipo de letra de impressao da mesma forma que o tipo de letra do ecra (interface).

20.4.3 COoRES DA INTERFACE

Clique no separador Cores da janela Guardar configuragdo para definir as tem | Weaving | Appearance { Colors)
cores da interface. Pode alterar as seguintes cores da interface: Background calor 5 Flt
_ K
«Cor de fundo do programa ::ouse pointer color 4 Edit...
—VWeave
*Cor do ponteiro do rato Background color
*Cor de fundo do editor de debuxos (em alguns monitores LCD a cor Hedt.
predefinida é demasiado clara, sendo dificil distinguir o fundo da area de A Edt
edicao e Al
cao) o , . screen black CIE L’_;_ZTﬂ
*Cor da grelha de primeiro nivel no editor de debuxos (Grelha 1) —Paper white correction——————
. . uE’Eo_A % 0 Al
Cor da grelha de segundo nivel no editor de debuxos (Grelha 2) ] ¥
Para mudar a cor, clique no boto Editar. Use o editor de cores para Figura 450: A seccéio
especificar ou definir uma cor para a parte selecionada da interface. O campo Cores de Guardar
de cor mostra o espetro das cores disponiveis. A mira indica a cor atual. configuragéo

Clique em qualquer ponto ou arraste no campo de cor para selecionar uma cor. Introduza um valor
para a luminosidade, ou arraste o cursor no controlo de deslize para definir a luminosidade. Também

pode usar o conta-gotas () para selecionar qualquer cor do ecra. Confirma as alteracdes clicando no
botao OK.
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Basic colors

EEERENCOOL
EEERENOCOL
EEEEE LI
EEEE®CLIL
EEEEE ]
EEEE®E L]

Hue | 132 Red |55
Saturation | 196 Green | 180

Lightness | 238 Blue | 238

oK | Cancel |

Figura 451: Editor de cores usado para
selecionar as cores da interface

20.4.4 DEFINICOES DIVERSAS

20.4.4.1 ABRIR COM O NAVEGADOR

Se a selecionar, o ArahWeave abre automaticamente o navegador de tecidos no arranque.

20.4.4.2 OcuLtarR MENU GUARDAR

Alguns clientes trabalham mesmo depressa e por vezes carregam em Guardar em vez de Guardar
como. E ndo ha volta atras quando um ficheiro é substituido. Mas, se ativar Ocultar menu Guardar, isto
nunca mais lhe acontece.

20.4.4.3 OcuLtar MENU CARREGAR, USAR NAVEGAR
Como o nome da opcao indica, o menu Carregar ficheiro abre a janela grafica Navegar e ndo a caixa de
didlogo de texto Carregar ficheiro.

20.4.4.4 RopA DO RATO PARA BAIXO - AMPLIAR

Pode alterar o sentido predefinido da ampliacdo com a roda do rato.

20.4.4.5 ABRIR NOVO TECIDO NA VISTA PREDEFINIDA

Quando carrega um novo tecido, este usa a definicao de vista predefinida, independentemente da
vista atual.

20.4.4.6 TamanHo po LocoTipo HTML %

E bastante dificil prever o tamanho do logétipo na impressdo HTML. Por isso, pode ajustar o Tamanho
do logétipo HTML % a seu gosto.

O ficheiro do logétipo é o mesmo que é usado na impressao - esta guardado no diretério
/home/capdam/data/html e o nome do ficheiro deve ser logo.gif, mas pode estar em qualquer
formato grafico.

20.4.4.7 TexTO DE DESENHO REGISTADO

O texto que tiver no campo Texto de desenho registado é impresso (ou guardado) na impressdo da
simulacdo do tecido (se o ativar na caixa de didlogo Imprimir o tecido na impressora).
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20.4.4.8 TexTO DE IMPRESSAO PERSONALIZADO

O texto que tiver no campo Texto de impressio personalizado é impresso (ou guardado) na impressao
da simulacdo do tecido (se o ativar na caixa de didlogo Imprimir o tecido na impressora).

20.4.4.9 TituLo

Na seccdo Titulo, pode especificar que dados sdo usados na parte direita do titulo. Pode incluir
Proprietario (0 nome do proprietario em Guardar configuracao), Utilizador (o nome da conta do
utilizador), Data e o Nome do ficheiro do tecido.

Também pode especificar aqui o endereco do site que quer que apareca no titulo.

N T4 Wam:26/1 cm ArahWeave www.arahne.si ﬁ7 ; Registered design text ‘ @
ng ht S u It Weave: 1248 12 Shats § m:-mgs toni 06.02.2013 Custom print text w
& 4 E & o B £ e g
Print WWW.__[swww.arahne.si
N Owner W User ¥ [iz]Date | Filename |
| ok | € Close| @ Help \\

Warp pattern[12]: 2(1C 4A 1B)

A 2/52 Nm 900 S B 2/52 Nm 900 S
13-1008 Bleached Sand 13-0607 Fog 17-1113 Coriander

Weft pattern[1]): 1a

1402 Soia

Figura 452: Texto de desenho registado, texto de impressédo personalizado e o titulo na impressdo

21 Executar o ARAHWEAVE EM MODO SERVIDOR A PARTIR DA LINHA DE COMANDOS

Se usar o ArahWeave no seu computador, inicia-lo a partir da linha de comandos normalmente nio é
necessario (a menos que precise de informac&o de depuracio no terminal). No entanto, se quiser que
o ArahWeave arranque automaticamente a partir de um script dependente do tempo, ou juntamente
com outros servicos a partir de um script, pode incluir o comando que inicia o ArahWeave em modo
servidor.

Se iniciar o ArahWeave a partir da linha de comandos na pasta onde esta instalado (normalmente é

/home/NomeDoUtilizador), o comando é . /aw/aweave -nosplash -server. (Figura 453).
. b 4 ~: bash — Konsole v oA X

File Edit View Bookmarks Plugins Settings Help

[ New Tab_ 0 Split View - [y Copy [ Paste Q Find

toni@localhost:~> ./aw/aweave -nosplash —serverl ~

Figura 453: Iniciar o ArahWeave em modo servidor a partir da linha de
comandos

Se incluir o comando num script, use o caminho completo do programa:
/home /NomeDoUt1ilizador/aw/aweave -nosplash -server
(NomeDoUtilizador é o nome real do utilizador).

Quando o programa esta em modo servidor, a barra de titulo mostra, além da informacao habitual, o
numero de ficheiros processados.
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O =] |
File Weave Fabric Blanket ViewlMude\.\_J|Zuum ‘14};|-iij'-\“ﬁ=];| Help
0.5 15 4

Figura 454: O numero de ficheiros processados é mostrado na barra de titulo.

Se precisar de um servidor ArahWeave de alto desempenho, sugerimos que o instale num computador
com varios nucleos e inicie varias copias de servidores ArahWeave. Pode iniciar com seguranca tantos
servidores ArahWeave quantos os nucleos de CPU do seu computador. O servidor ArahWeave foi
concebido para permitir operacoes simultaneas de varios programas.

21.1 OPcOES DE CONFIGURACAO DO SERVIDOR EM GUARDAR CONFIGURAGAO

¢ Em Guardar configuracdo (Ajuda > Guardar configuracio; separador Especialista), pode especificar o
nimero de ficheiros processados antes de o ArahWeave ser reiniciado.

=
[I:JNormaI] LIUnits] # weaving ] AAppearance] \_)Colors] [ |Data export ] = Expert]

—Commands
Print /usr/bin/lpr -o raw -Plp -#%d
gzip /usr/bin/gzip compress’?#
unzip| /usr/bin/unzig msexpand ../common/msexpand
Copy to DOS| /usr/bin/mcopy -on} Format floppy /usr/bin/mformat a}

Format USB floppy Staubli JC4| /usr/bin/ufiformat -q -f 1440 /dev/sdb
USB floppy emulator "udevadm info —query=all -n /dev/disk/by-id/*usb* | grep -o "/dev/sd."}
DOS emulator /usr/bin/dosemu -E"d:DoWeAmvP %s" -input ‘aexitemu\r}

PDF reader| /usr/bin/okulaf Ghostscript | /usr/bin/gs
WWW browser /usr/bin/firefox Spectrolino serial| /dev/ttyUSBG
HTML to PDF —minimum-font-size 3G JPEG to PDF ../common/jpeg2pdf
Optimize PNG optipng fquieE compress ’? ¢, _I Filter

Optimize JPEG jpegoptim-q
Vector preview| /usr/bin/convert -background white -alpha remove

F - .
curl| /usr/bin/curf Timeout (seconds)| 14 4
Reset to default Clear icon cache
esetio defaulis ﬂmages‘ Fabrics Weaves‘ older than| 66 ¢ days
Autosave (minutes) TE # ﬁﬁLoom network configuraiion...|
Number of CPU cores| 16 ¢ ﬂ | Restart server after processing| 100 #lJ F* Debug browse
Thread multi|:||ier’2~T ¢|I7 - Log XML server | ~ % other files
_I Optimize PNG and JPEG images _| Use LZW compression for TIFF _I Single path
_I Encode unsafe HTML filenames  On saved files, give write permissions to everyone ¥ Use shared memory
| w7 0K | €3 Close i@ Help

Figura 455: Definir o nimero de ficheiros processados antes de reiniciar o servidor e ativar os
ficheiros de registo do servidor.

* Pode ativar a escrita de ficheiros de registo. So escritos na pasta /tmp/arahneServerLog.
Depois de os ficheiros XML serem executados, os ficheiros de registo sdo cépias de todos os ficheiros
XML recebidos e dos ficheiros XML de resposta. Isto pode ajudar a depurar erros, permitindo
determinar se outros programas passaram informacao correta no XML. Se o servidor ndo conseguir
executar um ficheiro XML, o motivo é indicado no XML de resposta. O nome do ficheiro XML de
resposta € o mesmo do XML de entrada, com a diferenca de ser colocado no diretério "out".
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b 4 arahneServerLog — Dolphin ? v oA X

File Edit View Go Tools Settings Help

o

- 3 ORefreshl P /tmp/arahneServerLog/ | a- v Esplit Q

v~ o

Places Name Size Modified ~ Permissions  Owner User Group)
v

1 Home

[ Desktop

[y Documents
L Downloads
J3 Music

£ Pictures
B Videos > out 3items Today, 14:23 drwxr-xr-x toni users
[T Trash

Remote

& Network
E¥, /home/server

> in 3items Today, 14:23 drwxr-xr-x toni users

Recent

[@ Recent Files 3
P3 Recent Locations

a | Filter... =
Devices 2 Folders Zoom; e e 15.3 GiB free

Figura 456: Ficheiros de registo do servidor

* O atraso de processamento em milissegundos pode ser definido no separador Exportacao de dados.
Refere-se ao intervalo entre verificacdes de ficheiros XML recebidos. O atraso de processamento
XML é medido em milissegundos. Se as tarefas do servidor forem pequenas e precisar de um
sistema muito interativo, pode definir o atraso para apenas 100 milissegundos (0,1 segundos).

Save setup

ﬂﬂNormal] E]Units] .Weaving] AAppearanoe] ._jColors = Expert]

_I Save codes with XML _I Use first free code _| Save XML when saving fabric
_I Rewrite warp/weft XML _I Save XML when fabric changes
Max shafts in dobby XML 24 ‘%. |)(ML server processing delay (ms)| 3000 #l
Check fabric codes with XML
’1 Name _ICode _IDesign _lIVariant _ISeason _lYarns _IYarn color exists ‘
_I CRLF _I Passivemode FTP _| Reload coded | Stylesheet XML
—Send XML data by FTP
FTP address||

Username||

Password |
r—Import data

JFTP - %gzip Directory |§
_I Delete old files during import & Use final yarn count & Allow negative quantities

di warp ‘ [lllwarp pattern | = Weft pattern ‘
'_liCustomer names 1 Season Finishing
Yarn color names E Yamns Import yarn availability
Experts only!!! . i
Export all Seconds of delay before loading next| 7 Y
w7 OK € Close @ Help

Figura 457: Definir o intervalo entre duas verificacées da pasta de entrada.

22 FORMATOS SUPORTADOS

22.1 Formatos CAM DE TECELAGEM

Pode escrever estes formatos a partir da janela Guardar cartées para producao e |Ié-los a partir da
janela Navegar cartdes, ou da janela Navegar debuxos ou Carregar debuxo. O ArahWeave reconhece
automaticamente o formato do ficheiro e mostra o icone do ficheiro na janela Navegar. Todos os
formatos CAM sao tratados como imagens binarias a preto e branco.



&% www.arahne.si

mArahWeave
Manual do utilizador

Nome do
Ler
Nome ficheiro Tipo Notas
Escrever
extensao
disquete com formatacao ndo DOS; apenas um
desenho por disquete
. suporte de vérias disquetes para desenhos
rw JC3 jacquard
JC3 grandes
pode ser escrito como ficheiro DOS, para envio
por e-mail
disquete com formatacdo nao DOS; possivel ter
varios desenhos por disquete
. suporte de varias disquetes para desenhos
IC4 rw Jc4 jacquard
grandes
JcaB pode ser escrito como ficheiro DOS, para envio
por e-mail
Ics compressao opcional (boa)
rw ’ZCS jacquard suporte de varias disquetes para desenhos
1C5 ) grandes
igual ao JC5, mas com a simulacao do tecido
JC5 . para o icone do ficheiro no tear, o titulo do fio
rw jacquard . .
IC6 .ZC5 de trama e a informacao de cor no campo de
texto
. compressao opcional (fraca)
rw .EP acquard
{BONAS Jacd varias disquetes
suporte de varias disquetes (os nomes dos
ficheiros sdo iguais em todas as disquetes; se
I ) enviar os ficheiros por e-mail, tem de lhes
;| GROSSE rw \WEA jacquard )

. mudar o nome e, quando os copiar de volta
para as disquetes, tem de |hes repor o nome
original)

@Iml rw .S501 jacquard
% formato jacquard eletrénico para teares
rw JP1 jacquard manuais
Compu-Jacq inclui suporte para mostrar as cores da trama
@ JTS TAKEMURA rw .DAT jacquard
=49
Etls .P . incluindo suporte de vérias disquetes
BB Cioctronics rw 501 jacquard dois fichei q ho!
Actrom . ois ficheiros para um desenho!
Varitex rw .PAT jacquard para tecelagem de fitas
jacquard
ELTEX r .EJP J a _ para tecelagem de fitas
Eltex importacao
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Nome do
Ler
Nome ficheiro Tipo Notas
Escrever
extensao
« fabricante de CAD téxtil
¢ formato comprimido
« ideal para navegar debuxos, carrega mais
Arahne depressa
weave . « formato unificado para debuxos jacquard e de
oQ w nativo maquineta
o
g2
Og’;b ¢ contém informacao dos licos
¢ contém informacao do sistema de debuxo
¢ debuxos separados opcionais para as ourelas
esquerda e direita
Cartao Sophis
0" rw picagem « fabricante de CAD téxtil (engenharia inversa)
N
Debuxo Sophis r * fabricante de CAD téxtil (engenharia inversa)
0" importacdo | * apenas os debuxos normais sao suportados,
Q nado os debuxos compostos
E~E: rw picagem ¢ fabricante de CAD téxtil (engenharia inversa)
cartao
/AM r .BBI importacdo | ¢ fabricante de CAD téxtil (engenharia inversa)
debuxo
VIABLE r .PUN picagem « fabricante de CAD téxtil (engenharia inversa)
Sysrems, Inc.
QTE r .QTE importacdo | ¢ fabricante de CAD téxtil (engenharia inversa)
¢ formato predefinido da Arahne
. e formato comprimido
PNG rw .PNG imagem
¢ suportado em navegadores e programas de
correio eletrénico
e formato comprimido
GIF rw .GIF imagem ¢ suportado em navegadores e programas de
correio eletrénico
.TIF ) - .
TIFF rw TIFF imagem e compressao opcional
) e compressao opcional
BMP rw .BMP imagem L. .
¢ Para usar com Digital Weaving TC-1
e para troca de ficheiros de tecelagem entre
programas amadores
Weaving ¢ até 99 licos
Information rw WIF maquineta | ¢ até 24 seletores de trama
File ¢ padrao de urdidura/trama
¢ cores de urdidura/trama
¢ densidade de urdidura/trama
¢ até 24 licos
6 ) ¢ densidade de trama variavel
w .SF2 maquineta

Tech

franja
regulador
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Nome do
Ler
Nome ficheiro Tipo Notas
Escrever
extensao
DORNIER w AMV maquineta escrita em disquete
até 28 licos
DORNIER . ..
. . densidade de trama variavel
Dornier rw maquineta . . ..
tensao da urdidura variavel
DoStyle ) .
velocidade da trama variavel
DORNIER w .PAT maquineta
DoTech
DORNIER
Dornier rw .DES maquineta
DoWeave
JiangYin até 20 licos
TongYuan até 8 seletores de trama
SGA598 rw .DY maquineta até 4 densidades variaveis, regulador
A\ interpretado como segunda densidade de
| trama
nome do ficheiro limitado a 6 caracteres
até 20 licos
(B Nuovo Pignone . até 8 seletores de trama
’ rw .ARM maquineta . L
FAST densidade de trama variavel
regulador
altura do pelo
—/M/L w D maquineta até 28 licos
PANTER ) a densidade de trama variavel
até 24 licos
até 8 seletores de trama
BICANO/E franja
rw .des maquineta velocidade do tear
Picanol até 8 densidades variaveis
os ficheiros tém de ser guardados na pasta
styles/ da pen USB
até 24 licos
ﬁmlTrExmg até 16 seletores de trama
Smit Textile rw .ARM maquineta franja
G6300 insercao de trama dupla
até 16 densidades de trama variaveis
SOMET . informacao da maquineta (pode também
rw .DOP maquineta
Somet conter a mudanca de trama)
3OMET rw .COP maquineta informacao da mudanca de trama
Somet
até 28 licos (26, se usado com densidade
variavel)
Stiubli rw .DB1 maquineta até 8 seletores de trama
1858 111 regulador

até 4 densidades de trama variaveis
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Nome do
Ler
Nome ficheiro Tipo Notas
Escrever
extensao
SULZERTEXTIL .
Sulzer Textl rw .UWF maquineta
¢ até 27 licos
e até 12 seletores de trama
| VAMATEX |
rw .PID maquineta | ¢ franja
Vamatex q )
* regulador
¢ densidade de trama variavel
¢ até 12 seletores de trama
| VAMATEX | . e franja
rw PIW maquineta
Vamatex * regulador
¢ densidade de trama variavel
e até 20 licos
* informacado da mudanca de trama
'.. TOYOTA ¢ densidade de trama variavel, com valores de
Toyota w maquineta densidade absolutos
AT710 e franja
* regulador
¢ insercao de trama dupla
e até 20 licos
¢ informacdo da mudanca de trama
TSUDMOM/\ ‘ . dens!dade de trama variavel, com valores de
rw .DP5 maquineta densidade absolutos
Tsudakoma « franja
* regulador
* insercado de trama dupla

22.2 FORMATOS DE IMAGEM

Todos os formatos de imagem sdo detetados automaticamente, ndo é necessaria intervencao do

utilizador. Os formatos CAM de tecelagem também sao lidos como imagens a preto e branco, mas nao

0s vamos repetir aqui.

Para guardar no formato selecionado, basta acrescentar a extensao do nome do ficheiro. Sem

extensao, o programa guarda a imagem como ficheiro PNG.

Formato do Ler Extensado | 1 bit 8 bits 24 bits Notas
ficheiro Escrever | do nome paleta cores
do de cores reais
ficheiro
PNG rw .PNG v v v e formato predefinido da Arahne

e compressao muito boa
¢ atransparéncia do canal alfa ndo
é suportada
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Formato do Ler Extensdao | 1 bit 8 bits 24 bits Notas
ficheiro Escrever | do nome paleta cores
do de cores reais
ficheiro
GIF rw .GIF v v ¢ boa compressao
¢ 0 GIF entrelacado nao é
suportado
¢ as cores transparentes no GIF
nao sao suportadas
JPEG rw JPG v v e compressao com perdas -
JPEG apenas guardar a imagem varias vezes
escala perde pormenores;
de ¢ nao é adequado para guardar
cinzent imagens jacquard limpas
0s
TIFF rw .TIF v v v e compressao opcional
.TIFF
WebP rw .WEBP v ¢ nao é adequado para guardar
imagens jacquard limpas
e atransparéncia do canal alfa é
suportada
BMP rw .BMP v v X e compressao opcional, mas muito
fraca
¢ 24 bits nao é suportado nos
programas da Arahne
PBM r .PBM v v v * sem compressao
.PGM
ARI r .ARI v v v ¢ Formato de imagem nativo do
ArahPaint, quando uma imagem
é guardada com camadas.
Quando carregada no
ArahWeave, a imagem é
achatada (as camadas sao
fundidas na imagem de fundo).
Sophis r v « fabricante de CAD téxtil
imagem ¢ (engenharia inversa)
"’ * sem compressao
q
Css r .APF v * fabricante de CAD téxtil
JacquArt ¢ compressao opcional
m r v « fabricante de CAD téxtil
Imagem * engenharia inversa
EAT * sem compressao

.eatpc ndo é suportado
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Formato do Ler Extensdao | 1 bit 8 bits 24 bits Notas
ficheiro Escrever | do nome paleta cores
do de cores reais
ficheiro

r .PAT v e fabricante de CAD téxtil
e engenharia inversa
* sem compressao

r v e fabricante de CAD téxtil
e engenharia inversa
Colorado e comprimido
(I Nedéraphics r .PAT v * fabricante de CAD téxtil

sem compressao

Texto w TIXT v e para picagem manual de cartoes

22.3 OuTros FormaTos CAM

O ArahWeave também suporta maquinas de passar fios e algumas urdideiras.

Nome Ler Extensao do nome Tipo Notas
Escrever do ficheiro
CCl Tech w .SF2 urdideira
G

Ep-r\1 w VIF passagem | ¢ licos

Vega defios | e« pente
* dentes vazios
* lamelas

SuperVega w .SVI passagem | ¢ licos

de fios e pente
* dentes vazios
* lamelas
w .DAT passagem |* o nome do ficheiro de passagem

Delta de fios de fios é: prog0001.dat

100/110/200 e o nome do ficheiro do padrao de
urdidura é: scha0001.dat

* 0 numero no nome do ficheiro

pode ir de 000 a 999

ﬁg*\ w .Mz urdideira

1SU2UKP

Suzuki

JiangYin w .CEL urdideira

TongYuan

N1

I
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22.4 Formatos XML

Todos os ficheiros XML devem ser colocados na localizacdo xml predefinida, especificada no ficheiro de

configuracdo .arahne. Se os ficheiros forem partilhados apenas por NFS, esta localizacao é
normalmente /home/capdam/data/xml

Se os ficheiros forem partilhados por um servidor web, esta localizacdo é normalmente

/srv/www/htdocs/xml

Para as encomendas/respostas de simulacdo/debuxo, colocamos os ficheiros XML em subdiretérios,
para evitar confusdes. O ArahWeave também importa ficheiros XML por ftp a partir do servidor

especificado; isto é configurado na seccdo Exportacido de dados de Guardar configuracio e guardado no

ficheiro de configuracdo .arahne.

Nome

Ler

Escrever

Formato DTD
(definigao do tipo de

documento)

Notas

xyz.xml

ArahneFabric.dtd

Xyz corresponde ao
nome do tecido
contém todos os dados
relacionados com o
tecido de que o
software de gestao
precisa

ArahneWarpPatternimport.xml

ArahneWarpPatternimport.dtd

padrdes de urdidura e
cédigos, sem cores
todos os padrdes num
ficheiro

ArahneWeftPatternimport.xml

ArahneWeftPatternimport.dtd

padroes de trama e
codigos, sem cor
todos os padrdes num
ficheiro

ArahneYarnColorimport.xml

ArahneYarnColorimport.dtd

lista das cores dos fios
todas as cores num
ficheiro

ArahneYarnimport.xml

rw

ArahneYarnlmport.dtd

definicoes dos fios do
ponto de vista da base
de dados

todos os fios num
ficheiro

ArahneYarnToColor.xml

ArahneYarnToColor.dtd

associacao do coédigo da
cor do fio ao cédigo do
fio, com preco e
disponibilidade

todos os fios num
ficheiro

ArahneFabricStatus.xml

ArahneFabricStatus.dtd

lista de diferentes
estados, como Amostra,
Producao, Teste...
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Nome Ler Formato DTD Notas
Escrever (definicao do tipo de
documento)

ArahneFabricTypeBits.xml r ArahneFabricTypeBits.dtd * lista de tipos de tecido,
processos de
acabamento

ArahneFinishingBits.xm| r ArahneFinishingBits.dtd * lista de processos de
acabamento

ArahneDesigners.xml r ArahneDesigners.dtd * lista de desenhadores

ArahneFinishingimport.dtd r ArahneFinishinglmport.dtd * lista de diferentes

processos de
acabamento com o
codigo de cada

processo
ArahneCustomerlmport.dtd r ArahneCustomerimport.dtd * lista de clientes
ArahneSeasonimport.dtd r ArahneSeasonimport.dtd * Lista de estacbes, como

Primavera 2018, ...

22.4.1 FicHeiros XML po mopo servipor bo ARAHWEAVE

Nome Ler Formato DTD Notas
Escrever (definicao do tipo de
documento)
xyz.xml r ArahneSimulationOrder.dtd * xyz corresponde a
...xml/simulationOrder/in encomenda de
simulacao

* especifica o pedido de
geracao da simulacao
do tecido com base na
urdidura, no cartao
jacquard, na
densidade da trama e
nos fios de trama

xyz.xml r ArahneSimulationOrderReply.dtd e Xxyz corresponde a

..xml/simulationOrder/out resposta a encomenda
de simulacao

* indica o éxito ou o
motivo da falha

xyz.xml r ArahneWeaveOrder.dtd * Xyz corresponde a

...xml/weaveOrder/in encomenda de
tecelagem

¢ especifica o pedido de
criacao dos ficheiros
de cartdes e do seu

envio para o tear
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https://www.arahne.si/xml/ArahneDesigners.dtd
https://www.arahne.si/xml/ArahneFinishingBits.dtd
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Nome

Ler

Escrever

Formato DTD
(definicao do tipo de

documento)

Notas

xyz.xml

...xml/weaveOrder/out

ArahneWeaveOrderReply.dtd

* Xyz corresponde a
resposta a encomenda
de tecelagem

e indica o éxitoou o
motivo da falha

xyz.xml

...xml/deleteOrder/in

ArahneDeleteOrder.dtd

* xyz corresponde a
encomenda de
eliminacao de cartbes
do tear

¢ especifica o pedido de
eliminacao do ficheiro
de cartodes jacquard do
tear

xyz.xml

...xml/deleteOrder/out

ArahneDeleteOrderReply.dtd

* Xyz corresponde a
resposta a encomenda
de eliminacao

* indica o éxito ou o
motivo da falha

xyz.xml

...xml/reloadCardOrder/in

ArahneReloadCardOrder.dtd

* Xxyz corresponde a
encomenda de
recarregamento de
cartdes do tear

* especifica o pedido de
recarregamento do
ficheiro de cartbes
jacquard do tear

xyz.xml

...xml/reloadCardOrder/out

ArahneReloadCardOrderReply.dtd

* Xxyz corresponde a
resposta a encomenda
de eliminacao

e indica o éxitoou o
motivo da falha

xyz.xml

...xml/headerFooterQOrder/in

ArahneHeaderFooterOrder.dtd

e Xyz corresponde a
encomenda de
cabecalho/rodapé

* especifica o pedido de
geracao dos tecidos de
cabecalho e rodapé
com programa de
tecelagem e texto
opcional.
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Nome

Ler

Escrever

Formato DTD
(definicao do tipo de

documento)

Notas

xyz.xml

.xml/headerFooterOrder/out

ArahneHeaderFooterOrderReply.d

td

Xyz corresponde a
resposta de
cabecalho/rodapé
indica o éxito ou o
motivo da falha

xyz.xml

.xml/statusOrder/in

ArahneStatusOrder.dtd

Xyz corresponde a
encomenda de estado
serve apenas para
testar se o servidor
ArahWeave esta a
funcionar; nao executa
nenhuma operacio

xyz.xml

.xml/statusOrder/out

ArahneStatusOrderReply.dtd

Xyz corresponde a
resposta a encomenda
de estado

23 GLOSSARIO

Este ndo é um verdadeiro glossario, apenas algumas dicas para evitar confusées nos termos téxteis.
Indica os sinébnimos de um determinado termo. Alguns destes termos nao significam exatamente o
mesmo, mas sdo muitas vezes usados indistintamente na industria. Usamos apenas um termo, para
gue o leitor nao julgue que estamos a falar de duas coisas diferentes.

fio de urdidura = fio (end)

fio de trama = passagem (pick)
densidade da trama = batidas por cm (pick gear)
debuxo = estrutura do debuxo = ligamento

debuxo completo (pattern draft) = debuxo de maquineta com todos os elementos: debuxo,

remetido dos licos, empeca, cartdo da maquineta
regulador = desenrolamento da urdidura (let-off) = paragem (stop-motion) = passagem morta

(dead pick) = batida acumulada (cramming)

lico = quadro de licos
tecido = pano

remetido dos licos = passagem dos fios = enlicamento

cartdo da maquineta = plano de levantamento = corrente

fio = fio téxtil

fio de urdidura = fio (end)

fio de trama = passagem = trama (filling)

debuxo de varias camadas = debuxo composto = tecido duplo
mudanca de trama = seletor de trama = caixas

trama extra = lancé = trama suplementar = trama de figuracao
manta = variante de cor (colorway)

cone = bobina
fil coupé, corte antigo
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https://www.arahne.si/xml/ArahneHeaderFooterOrderReply.dtd
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24 TEeCLAS DE ATALHO

As teclas de atalho devem permitir a um utilizador experiente trabalhar mais depressa, selecionando
algumas fungdes muito usadas diretamente a partir do teclado em vez do menu. Decidimos nao

traduzir os atalhos - isto significa que temos a mesma disposicao de teclas de atalho em todos os
idiomas. Na maioria dos casos, sao mnemodnicos em inglés (a primeira letra lembra a funcdo em

inglés). Os atalhos s6 funcionam se a janela adequada estiver ativa; normalmente a janela ativa é
indicada por uma cor diferente da moldura. Tentdmos associar uma tecla a uma funcao do programa,

mas em alguns casos também foi logico fazer a mesma tecla ativar funcoes diferentes, consoante a
janela ativa (a parte do programa em que estamos a trabalhar nesse momento

Main window

1 (i) Zoom 100%
2 Zoom 200%
3 Zoom 300%
4 Zoom 400%
5 Zoom 500%
6 Zoom 600%
7 Zoom 700%
8 Zoom 800%
9 Zoom 900%
0 Zoom 1000%
F2 :'ﬁa:m weave
F3 2™ Edit thread pattem
F4  _AEdit colors
F5 ‘ ~ Edit yams
F& Simulation

F7 wCenler
F8 Consumption
F9 Warping
F11 —=_ _Price
J=linteger view
& Browse fabric

4, Density

Weave Dimensions
View fringe onfoff
Straight drafting
Fix floats face and back
Information on weave
Jacquard conversion
Save cards for production
Float
Mark long floats
Remove extra warps/wefts

[ Edit decomposed
Cross section view
Simulation 4
One repeat view on/off
Shaded integer view
Edit simulation window
Metric / imperial units
View jacquard colors
Weave view
Clear drafting

+N<AXXSE<CHUAODTVOZErXec _IQMMOODR®

\“?.; Zoom in
(=) Zoom out
RR “Double weave size (o selection) in warp

Double weave size (or selection) in weft
Reverse harizontal
Dobby view on/off

@Regulator view onfoff
Make yarn color shades
Optimize number of shafts
Suggest shaft merge
Remove selvedges

. Price view on/off

*

¢V AR

Left click Move fabric or draw warp / weft pattern*
Right click Open Weave editor at clicked position
Middle click Invert weave point / draw with weave**

Wheel up / down
Wheel left / right

Scroll up, scroll down
Scroll left, scroll right

(23 Fit to window

Select all (text)

Copy

Save technical data as HTML

IE@ Fabric properlies

8 View in 3D

¥

_[ELoad
= Print

Elauit

Ruler view on/off

W' Save

__ Save fabric texture
Revert to saved
Paste

OCIose windows

Cut
¢ Redo
- Undo
Increase warp yarn size
Decrease warp yarn size

Fill warp / weft pattern

Zoom in, zoom out

* A yam must be selected in thread pattern editor. The thread pattern repeat must be = 10

Slmulallon 1
Simulation 2
Simulation 3
Simulation 4
Simulation 5
Simulation 6
Simulation 7
Simulation 8

'E‘%-Bruwse weave
Shaded integer/Weave view
Decomposed colors view
Decomposed colors warp view
Decomposed colors weft view

@Save as g{; Save setup

Increase weft yamn size
Decrease weft yarn size

Insert yam in warp / weft pattern

Delete yam in warp / weft pattern

Scroll left, scroll right

“* Area must be selected in weave editor
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Weave editor

Float

+ N X <CWDUDOZEr—IOTMTMUOUOTED M=

{ R R Double weave size (or selection) in warp
) Double weave size (or selection) in weft

Weave dimensions

Straight drafting
Fix floats face and back
Information on weave

Numeric drafting
Numeric weave
Select all

Clear selection
EExtend weave

""‘";Find repeat in selection

Mark long floats
#RBI’TIDVB extra warps/wefts
Edit decomposed

Cross section view

rh"_l:lad weave
@Prin{ weave

E* |Save weave

iew jacquard colors

Clear drafting

Guess decomposed weave layout
+, Replace similar

Reinforce warp
Reinforce weft
Multiply x 2 in warp
Multiply x 2 in weft

s Magic weave correction
] Dobby view onloff
! Regulator view on/off
< Optimize number of shafts

(]

ﬁﬁrﬁw&e WEavEe

(g Print drafting

= Suggest shaft merge

Space
Left click @
Right click @
Middle click @

Invert weave

Black weave point®

White weave point

Make selection

* Drawing with weave, when selection is made

Gray area in Weave editor

@ Left click
Right click
@ 6 Middle click
Enter
Space
Right
Left
up
Down
Left click, double click, drag
@ Right click
Middle click

O

Duplicate row { column
Delete row / column
Resize to row / column

Insert black row/column

Blink selected color in image®
Invert weave®

Move weave right*

Move weave left*

Move weave up*

Move weave down®

Select, browse, exchange*
Copy selected to*

Exchange*

Insert negative row/column

coq

www.arahne.si &%

Yarn colors onfoff
Decomposed colors view
Decomposed colors warp view
Decomposed colors weft view

Make selection

You can draw thread patitern
directly in Weave editor
{use CTRL to fill with color)

it

Insert white row/column

* When weave is selected ™ In extra weft when weave selected. Capital letters = fil coupe protection inside
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=

Load default weave - cut*

Load plain weave® Multiply weave x 2°
Load twill weave™ Multiply weave x 3*
Load broken twill weave® Multiply weave x 4*
Load satin 5 weave® Multiply weave x 5*
Load safin & weave” Multiply weave x 6*
Load satin 7 weave® Multiply weave x 7*
Load safin 8 weave” Multiply weave x 8*
Load satin 9 weave* Multiply weave x 9*
Load default weave — miss* Fit to window Multiply weave x 10°

/

Eﬂmme image

Show color gamut )
Guess image from weave ({ :&Contrast stretch

Show grid On/Off

Convert 24 [/ § bit

Force extra weft yams A-Y** Multi image convert
E:;Lﬂﬂd image
|;=.lup”m picture |.E|,|F'“ nt picture with grid
Repeat on/off
Exira weft if needed™*

Reinforce warp®
Reinforce weft*
Resize to divisible

. Force extra weft for entire row**

Escape

Delete

Enter

Space

Right

Left

Up

Down

Left click, double click, drag
Right click

Erase forced extra weft yarn**
Clear weave"

Blink selected color in image*®
Invert weave®

Move weave right*

Move weave left*

Move weave up*

Move weave down®

Select. browse, exchange®
Copy selected to®

Exchange®

*When weave is selected ** In extra wefl when weave selected. Capital letters = fil coupe protection inside

@ @ Middle click
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All browse windows

www.arahne.si &%

? Start slideshow
| Write a list of files in csv format
u
Delete Delete
Up Change selected file = move up
Down Change selected file — move down
Left Change selected file — move left
Right Change selected file — move right
Page up Change selected file = move one page up
Page down Change selected file — move one page down
Home Change selected file — move to first file
End Change selected file — move to last file
Enter Load
Left click Select
Double click Load
Left click on the file name Rename
Fabric browse Weave browse
S Load and save all fabrics Right click
Q Create quality simulations

Image browse

Q

Right click

Left click on preview
Middle click on preview

Full screen image preview
Move preview

Create all icons

Zoom in { Zoom out

Pressing a first letter of a
directory or a file name in

the browser positions selection
on a directory starting with
with that letter

Reload

Fabric simulation with offset

Escape Exit preview
Color editor
F Find color
? Random color
Fabric save status Move view, salection or salected object
Left click on red / green square closes all windows Move up E Move down
1 ) AEREENG S UIFTE BOG: JokbALnanl (102 .zl &
File Weava Fabiic Blnket View Zeom  Halp | Move left E] [E [3 Move right
b |
) i : Lo ;
i ] Up one page F“:J" LBmE Move bottom left
; | up
H i :
B § Down one page Move bottom right
2
E ‘
i i Drafting in Weave editor
' gt kol in
Unsaved changes ¢ 5. N
Saved changes == "! B ma ]
Ruler in fabric simulation Left click Copy card to weave Split shaft in two
Left mouse button Moves the ruler starfing point Right click Delete drafting
Middle click Copy weave to card
Right mouse button  Positions cursor on specific Drag down Mowve shaft
yarm in Thread pattern editor Drag right Draw straight drafting
. I o
Click on unit switches L30T Y L

between cminch and threads 1

Thread pattern editor

Denting in weave editor

Regulator in weave editor

The selected yarn blinks in
the fabric simulation

Works inside repeat. Move fabric to battom left
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O ArahWeave é um programa muito poderoso, mas tem os seus limites. Estes limites foram impostos
sobretudo para podermos fazer uma verificacdo mais eficiente dos valores introduzidos pelo utilizador
e um carregamento de ficheiros mais rapido, melhorando a fiabilidade. Por vezes também tém razoes
técnicas mais profundas. Em qualquer caso, tem o direito de os conhecer, para ndo comprar o
programa e descobrir mais tarde que nao consegue fazer o seu trabalho. Naturalmente, também
podemos aumentar alguns destes limites, se for necessario.

¢ Tamanho maximo do debuxo: ArahWeave Pro 65520 por 65520 fios; ArahWeave Pro XL 262080 por
262080 fios

¢ Nilmero maximo de licos: 99

¢ Tamanho maximo da imagem para conversao jacquard: ArahWeave Pro 65520 por 65520 fios;
ArahWeave Pro XL 262080 por 262080 fios

¢ Numero maximo de ganchos na disposicao do tear jacquard: 65520

¢ NUmero maximo de entradas na descricao da disposicao do tear: 50

¢ Numero maximo de variantes de cor: 600

¢ Numero maximo de fios de urdidura no calculo do consumo: 65520

¢ Numero maximo de fios num dente: 125

¢ Os dentes vazios (0 fios por dente) sdo suportados, mas o tecido ndo pode comecar com um dente
vazio nem ter apenas dentes vazios

¢ Numero maximo de tramas consecutivas com o regulador ativo: 125

¢ O tecido nao pode comecar com o regulador ativo.

¢ Simulacao precisa do tecido, em que os fios da camada superior cobrem completamente as
camadas inferiores: 3 sistemas de urdidura, 3 sistemas de trama. E possivel fazer simulacdes de
tecidos com mais camadas, mas estes parecem mais abertos, ndo completamente fechados.

¢ Sistema de debuxo maximo: 16 urdiduras e 16 tramas.

¢ NuUmero de fios diferentes na urdidura ou na trama: 25 (A-Y)

* Nilmero maximo de componentes de cor diferentes num fio (para mescla, mouliné, tingido por
segmentos): 9 (todas podem ser cores calibradas); internamente, o ArahWeave gera duas variacoes
mais escuras e duas mais claras de cada cor, pelo que o nimero maximo real de cores na simulacdo
de um fio é 30.

¢ NUmero maximo de tecidos / imagens / debuxos / fios / padrées de urdidura / padrdes de trama
nos navegadores: ilimitado. Testamos o sistema com mais de 250000 ficheiros carregados em
simultaneo e funcionou sem problemas.

¢ Numero maximo de seccdes da manta na urdidura e na trama: 30

¢« NUmero maximo de fios numa seccao da manta: 3000

¢ Numero maximo de fios numa seccao da manta de trama: 65520

¢ Numero maximo de tecidos / debuxos que podem ser reunidos numa manta de trama: 80

¢ NUmero maximo de variacoes de cor / fio de um Unico tecido / debuxo na manta de trama: 32

¢ Numero maximo de cores numa base de dados de cores: 65520

e Limites para a introducao de valores CIE Lab: 0<=L<=100, -120<=a<=120,0, -120<=b<=120;

¢ Densidade do tecido, com duas casas decimais: minimo 1 fio por cm; maximo 50000 fios/cm

¢ Nimero do pente: minimo 1 (dente/cm); maximo 1000 (dentes/cm); 2 casas decimais

e Largura no pente, largura em cru, largura acabada: minimo 5 cm; maximo 10000 cm; 2 casas
decimais

¢ Nivel de zoom do tecido: minimo 5% (vinte vezes menor); maximo 2000% (vinte vezes maior)
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Limites

¢ 56 pode trabalhar num tecido de cada vez, mas pode executar em simultaneo tantas cépias do
ArahWeave quantas quiser.

26 AGRADECIMENTOS

Programa escrito por Dusan Peterc.

Manual escrito por Dusan Peterc e Anton Gregorcic.

Design da capa e dos atalhos por Ana Bertoncelj.

Em varias capturas de ecra deste manual, usamos tecidos e dados dos seguintes clientes da Arahne:
Arazzo, Danzo, IBI Kranj, Paganini Tessuti, Pure Country Weavers, Lanificio di Sordevolo, Svilanit,
Tekstina, Tessilbiella, Velana. Fotografia de sombreado a cores do café llly na ilha de Kos, de Dusan
Peterc.

Traducao do texto do programa para chinés: Peak Ding

Traducao do texto do programa para finlandés: Antti Alalammi

Traducao do texto do programa para francés: Alexander Peterc, Vincent Masurel

Traducao do texto do programa para alemao: Polona Dobnik Durbrovski, Andreja Gutmaher, Jan Peter
Elsebach

Traducao do texto do programa para italiano: Riccardo Sattier, Dusan Peterc. Traducdao do manual:
Davide Sasso, Anna Negri, Stefano Bellanca; revisao e correcao de Antonio Danzo.

Traducao do texto do programa e do manual para portugués: Joaquim Alves Pereira

Traducdo do texto do programa para espanhol: Jaime Vives Piqueres. Traducao do manual: Flavia
Esperén

Traducio do texto do programa e do manual para tailandés: Vichai Tantikunakonrat

Traducao do texto do programa e do manual para turco: Sabri Sever

Nota do tradutor

A primeira traducio portuguesa deste manual foi feita por Joaquim Alves Pereira, a partir do manual
original em inglés da Arahne, d.o.0. - versio 10 de 24 de outubro de 2023 (Madalena - VNG, Portugal,
4 de outubro de 2024). A Arahne agradece-lhe sinceramente o trabalho dedicado e generoso, feito no
seu tempo livre, que serviu de base a esta edicio.

29 de outubro de 2026



