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1 INTRODUCTION

1.1 PRrEREQuUIS

Ce manuel n'est pas une introduction générale au tissage. Si vous ne savez pas comment les tissus sont
fabriqués, il est peu probable que vous I'appreniez ici. Etudiez d'abord un manuel textile pour acquérir
les bases.

Ce guide suppose que vous connaissez votre ordinateur et ses conventions d'utilisation, notamment

I'emploi de la souris, des menus et des commandes standard. Il suppose également que vous savez
ouvrir, sauvegarder et retrouver des fichiers.

Vous pouvez lire ce manuel ou vous voulez, mais il est préférable d'avoir le systéme ArahWeave
installé et en marche sur votre ordinateur, afin de pouvoir essayer immédiatement ce que vous
apprenez.

1.2 REMERCIEMENTS ET AVERTISSEMENT

Merci d'avoir choisi un produit Arahne. Arahne tisse ses programmes jour et nuit pour vous faciliter la
création de tissus de qualité. Il peut donc arriver que ce manuel et le programme que vous utilisez ne
concordent pas tout a fait: vous trouverez peut-étre des fonctions supplémentaires, ou certaines
fonctions seront réalisées d'une maniére différente (et, nous I'espérons, meilleure). Nous nous
efforcons de rendre nos programmes aussi simples que possible et de fournir une aide en ligne, de
sorte que ces changements ne devraient pas trop vous géner. Si c'est le cas, nous vous prions de nous
en excuser et nous ferons mieux dans la prochaine version.

Nous apprécions aussi les commentaires et suggestions de nos utilisateurs, ainsi que les signalements
de dysfonctionnements. Plus tét vous nous les envoyez par e-mail, plus vite vos suggestions seront
réalisées ou les erreurs corrigées. Nous ne pourrons pas toujours réaliser toutes vos suggestions, mais
vos retours nous aideront a bien décider de la suite.

1.3 Présentation e LA CAO/FAO POUR LE TISSAGE

Si vous débutez en CAO, les premiers pas peuvent vous sembler difficiles. Pourtant, les opérations de
base ressemblent a l'utilisation d'un traitement de texte: vous lancez le programme, entrez des
données, les contrdlez a I'écran pour vérifier qu'elles sont correctes, puis vous les imprimez et les
sauvegardez sur disque pour les consulter ou les réutiliser plus tard.
ArahWeave se distingue de la concurrence par le fait qu'il a été entierement concu pour un
environnement multitiche a fenétres. Il en exploite donc pleinement les possibilités:
¢ La plupart des fenétres peuvent étre redimensionnées pour afficher davantage de données si
nécessaire.
¢ Les fenétres peuvent étre déplacées librement sur le bureau.
¢ L'impression ne bloque pas votre travail.
* Vous pouvez travailler avec plusieurs outils a la fois.
¢ Le programme essaie toujours de vous présenter une vue cohérente de vos données, quelle
que soit la partie dans laquelle vous effectuez une modification.
Avoir plusieurs outils a I'écran peut dérouter au début, mais cela vous permet d'adopter votre propre
style de travail. Vous pouvez fermer les outils dont vous n'avez pas besoin pour le moment, ou les
garder ouverts, faire des modifications et observer immédiatement leur effet sur le tissu.
Il n'existe pas de fonction d'annulation générale dans ArahWeave, mais la plupart des fonctions ont
leur propre annulation.
Construire un tissu est relativement facile. Tout I'art consiste a combiner ces éléments:

1
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* L'armure (la maniére dont les fils s'entrecroisent) - les armures ratiére sont généralement petites et
peuvent étre dessinées a la main, tandis que les armures jacquard sont grandes et construites a
partir d'une image en couleurs, dans laquelle chaque couleur est remplacée par une armure.

* Les séquences de chaine et de trame.

* Lefil, son titre et sa structure.

* Les couleurs.

* Ladensité de tissage.

Vous serez parfois surpris par ce que produit le simple jeu de ces facteurs. C'est justement pour cela

que vous devriez utiliser ArahWeave:

* Pour jouer avec ces parametres sans contraintes et 3 moindres frais.

* Pour communiquer le résultat de votre travail créatif a des personnes extérieures au textile, en
imprimant la simulation.

* Pour fournir a vos services de production des fiches techniques imprimées ou des données FAO pour
la production.

Vous éviterez ainsi des erreurs de conception colteuses, et le systeme de CAO sera vite rentabilisé.
Vous gagnerez aussi beaucoup en réactivité, puisque vous pourrez répondre aux demandes des clients
en quelques minutes. La communication numérique étant aujourd'hui accessible a tous, vous pouvez
envoyer une simulation de tissu au client par e-mail. Vous pouvez utiliser les données de CAO sur votre
site web avec votre collection actuelle, les images des tissus, les prix, la disponibilité, etc. Votre
systéme de conception peut aussi étre configuré comme serveur web intranet qui fournit les fiches
techniques a toute personne de I'entreprise, depuis n'importe quel ordinateur ou systeme
d'exploitation, a condition qu'il soit en réseau et dispose d'un navigateur Internet.
Il faut aussi dire ce qu'ArahWeave ne fera pas pour vous: il ne crée pas la structure de I'armure a partir
de I'image numérique d'un tissu. Certains utilisateurs s'attendent a numériser simplement un tissu et a
obtenir la fiche de production imprimée. Ce n'est pas possible, car le niveau actuel de la
reconnaissance automatique d'images ne permet pas (encore) de distinguer I'armure des différentes
couleurs de fils utilisées dans le tissu. ArahWeave est cependant un excellent outil pour obtenir la
structure d'un tissu: vous pouvez entrer les données au fur et 3 mesure de l'analyse du tissu et les
vérifier immédiatement. Vous pouvez entrer les données soit en nombre de fils, soit en longueur en
millimétres. La vue simulation vous permet aussi de comparer le tissu a sa simulation a I'écran, car ils
doivent avoir la méme taille si les données ont été entrées correctement. Le programme vous aide
également 3 adapter automatiquement le dessin a différentes « qualités », c'est-a-dire a différentes
densités, sans modifier la taille globale du motif.

1.4 ComMENT DEMARRER ArRAHWEAVE

Vous le savez: appuyez sur le bouton de mise sous tension de votre ordinateur et attendez la fin des
tests de démarrage. Si plusieurs systemes d'exploitation sont installés, une liste des systemes installés
s'affiche. Sélectionnez-en un en le mettant en surbrillance avec les fleches haut / bas. Si vous attendez
trop longtemps, le systéme chargé la derniére fois, ou celui par défaut, démarre automatiquement. Si
un seul systéme d'exploitation est installé, il démarre automatiquement sans poser de question.

Sur les bureaux Linux modernes, ArahWeave est disponible sous forme d'icéne de programme ﬁ sur
le bureau.
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Figure 1: ArahWeave sur OpenSUSE Linux avec le bureau KDE

1.5 PREMIER LANCEMENT DU PROGRAMME

Certains paramétres utilisateur doivent étre réglés dans Aide > Sauvegarder les paramétres pour que
ArahWeave soit vraiment utilisable. Ces paramétres sont:

¢ Activation du programme

* Langue

¢ Systeme de mesure

¢ Dimensions de I'écran

Q save setup

Cliqguez sur l'icone d'ArahWeave ﬁ sur le
bureau. Comme vous le lancez pour la premiére
fois et qu'il n'est pas encore activé, le
programme ouvre automatiquement la fenétre
Sauvegarder les parameétres.

Figure 2: Fenétre Sauvegarder les paramétres
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1.5.1 CHOIX DE LA LANGUE

L'anglais est la langue par défaut. Vous pouvez changer de g Bulgarian
langue dans la fenétre Sauvegarder les paramétres, =——Catalan
accessible depuis la fenétre principale d'ArahWeave par i Chinese (simplified)
Aide > Sauvegarder les parameétres. Vous pouvez choisir !Ch'"ese“'ad't'o"an
, , . mmm DUTCH
I'une des neuf langues. Dans les langues autres que I'anglais, | |anguage - Lingua - Dil = English J
I'entrée de menu Save setup est écrite en anglais et dans la SPrache-ldioma - Jezik - kd
langue actuelle, afin de pouvoir revenir facilement a la j jFrench
langue précédente en cas d'erreur. Le changement de & _ German
langue est immédiat dans ArahWeave, mais vous devez W |yitalian
redémarrer les autres programmes (ArahPaint, ArahDrape) w7 Macedonian
s'ils sont déja ouverts. e
Russian

=

& Slovenian

%« Spanish

—

mmm Thai

L& Turkish

Figure 3: Choix de la langue

1.5.2 ACTIVATION DU PROGRAMME

Le champ Propriétaire contient le texte Arahne owner [HappyWeaver | Activation code [N

DEMO. Tapez le nom de propriétaire qui vous a été
P prop q Figure 4: Champ du code d'activation

attribué.
Apreés avoir cliqué sur OK, la fenétre Informations [N
H Arahi
s'ouvre avec votre code d'enregistrement | o Ficase repor ins reastrtion cose to Arete to ge your astivaion code
464e-2e50-0bad-cebd
personne| . Program will work in the demo mode until you activate it.
=

Figure 5: Code d'enregistrement

Envoyez le code d'enregistrement a l'adresse e-mail d'Arahne [EIIELETL ==

arahne@arahne.si. Nous vous renverrons le code d'activation. Tapez | ~ Congratulations!

, A . "/ Your product was supoessfu\ly activated.
votre code d'activation dans le champ rouge. Le programme vous Thank you for choosing Arahne's products.
informera que l'activation a réussi. K]

Figure 6: Information sur
I'activation

1.5.3 PROFILS DE L'INTERFACE UTILISATEUR

Arahne rend le programme simple pour les débutants, avec toutes les fonctions de base sans trop de

distractions, tout en offrant les fonctions avancées aux utilisateurs capables de les mattriser.

Le menu Mode vous permet de choisir entre les modes Simplifié, Normal, Expert et Serveur.

« Le mode Simplifié est destiné aux débutants; c'est le mode par défaut de la version [Mode]
de démonstration du programme. Il masque la plupart des fonctions complexes et Simplified * "/
difficiles a comprendre et ne garde que l'essentiel. Par exemple, un débutant ne ® Normal %,
créera probablement pas de tissu avec double insertion de trame ou deux ensouples Expert 3
de chaine, et ne s'intéresse pas au calcul du prix du tissu. Un cours de tissage a Server| |
I'école devrait utiliser le mode simplifié.

Figure 7: Le
* Le mode Normal est le mode par défaut des versions ArahWeave Personal Edition et  menu Mode

Pro. Il affiche toutes les fonctions, options, boutons et menus.
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* Le mode Expert offre des fonctions exotiques, potentiellement dangereuses, et doit étre réservé a
ceux qui savent ce qu'ils font. L'une de ces fonctions permet par exemple de convertir des cartons
jacquard en fichiers tissu a l'aide d'une disposition du métier a tisser, ou de convertir toutes les
armures BMP, TIFF, GIF... au format de fichier armure d'Arahne.

* Le mode Serveur bloque les fonctions de l'interface graphique du programme; les actions du
programme sont déclenchées par des fichiers XML créés et fournis par le systéme ERP.

1.5.4 SyYSTEME DE MESURE

Cliguez sur Systeme de mesure dans la fenétre ﬂ;’_]mrma\]; Measuremenlsyslem]mWeaving]AAppearance]

Sauvegarder les paramétres. Vous pouvez choisir entre Measurement system Imperial: in, Ib ﬂ

sy e . . Metric: m, kg
Métrique (m, cm, kg), Impérial (yards, pouces, livres) ou Mosds i 19
Mixte.

Figure 8: Systeme de mesure

Le systéme Mixte vous permet de configurer les | measurement system [Mixed: m, in. kg — |

unités de mesure indépendamment pour 15 | Mixed min kg
. e P . P Screen size Metric — Simulation size Metric —
paramétres différents, en utilisant pour chacun |, oo m ol Weft densty Imperial
les unités impériales ou métriques. C'est utile si |Reed number Imperial Reed width Metric —
vous vivez dans un pays ou les deux systémes sont |Rawwidth Imperial — Finished width Imperial —
utilisés. xeﬂ:enlsity(Lolom) Imperial — t\'eﬂc:]ensn:y (Variable) Metric —
. L. . . . . eight Imperial — engtl etric —
Si vous préférez utiliser un seul systéme a la fois |5 o0 meric Yams Imperial
et passer rapidement de l'un a l'autre, appuyez |Ruler Metric — Warping Imperial —
sur la touche U pour basculer entre le systéme |[Siing Imperial — Darning Imperial —
s s < . ;. T rt | ial — Pi dyei | ial —
métrique et le systéme impérial. e iyl o |
Finishing Imperial — Pieces / Length Imperial —
Pile height Imperial — |

Reed unit (in)| 1 Density unit (in)| i
Weaving price unit (number of wefts)| 1000

Figure 9: Systeme de mesure mixte

1.5.5 TaiLLE DE L'ECRAN

moniteur est le paramétre important suivant. A partir des | wigin | 644 Height | 402 @ﬂ

informations de largeur et de hauteur de I'écran (I'unité
peut étre le millimétre (ou le pouce) ou le dpi (points par Figure 10: Dimensions de I'écran

pouce)), le programme ajuste la simulation du tissu a I'échelle 1:1, et les régles (barres graduées) en
haut et a gauche de la fenétre principale d'ArahWeave correspondent a une régle réelle. Le
programme détecte automatiquement les bonnes valeurs si I'écran et la carte graphique sont
correctement configurés. Si vous avez changé de moniteur, les anciennes valeurs sont fausses - pour

La taille de I'écran (ou taille de I'image visible) de votre ’—lﬁsf;reen size; 2560x1600 pixels, 101x101 dpi; 32 bits—‘

obtenir les nouvelles valeurs, cliquez sur l'icone de I'ampoule ) 3 coté du bouton d'unité (mm ou dpi).
Si le systéme indique une taille d'écran incorrecte, mesurez I'écran avec une régle et tapez les valeurs.
Pour sauvegarder les dimensions de I|'écran, cliquez sur OK dans la fenétre Sauvegarder les
parameétres.

1.5.6 REGLAGE DU NOMBRE DE CCEURS DU PROCESSEUR

La vitesse de nombreuses opérations d'ArahWeave, comme le rendu d'une simulation ou la navigation
dans les fichiers, dépend de la vitesse du processeur (CPU). Lors de l'installation, ArahWeave détecte le
nombre de cceurs du processeur et adapte le réglage en conséquence. Cependant, si vous changez le
nombre de processeurs en installant un nouveau processeur ou, plus probablement, si vous exécutez
ArahWeave dans une machine virtuelle sous VMware Player ou un autre logiciel de virtualisation,
ArahWeave ne détecte pas automatiquement le changement. Pour mettre a jour les réglages
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d'ArahWeave, ouvrez Aide > Sauvegarder les parameétres, choisissez I'onglet Expert et cliquez sur
I'icéne de I'ampoule ' a coté du champ Nombre de coeurs du processeur. Aprés quelques secondes, le
temps de trouver le nombre correct de cceurs, ArahWeave ouvre la fenétre Informations avec le
nombre de coeurs et le facteur d'accélération. Il inscrit aussi le nouveau nombre dans le champ
Nombre de coeurs du processeur et ferme la fenétre Informations. Il vous suffit de cliquer sur le bouton
OK de la fenétre Sauvegarder les paramétres pour enregistrer le nouveau nombre de cceurs dans les
réglages d'ArahWeave.

% Save setup VoA Q
!II?JNormal] .:_IUnits] ﬂWeaving] AAppearance] C)Colors] |-JData expo
Commands

Print| /usr/bin/Ipr -o raw -Plp -#%d]
gzip /usr/b‘ln/gzipf compress’?ﬁ
unzip| /usr/bin/unzip -o] msexpand ../common/msexpand]
Copy to DOS /usr/bin/mcopy-on] Format floppy| /ust/bin/mformat ai
Format USB floppy Sté&ubli JC4 /usr/bin/ufiformat -q -f 1440 /dev/sdt
USB floppy emulator| udevadm info —query=all -n /dev/disk/by-id/*usb* | grep -0 "/dev/sd."]
% DOS emulator| /usr/bin/dosemu -E"d:|DoWeAmvP %s" -input 'aexitemu\rE
Acrobat PDF reader| /usr/bin/okular Ghostscript /ust/bin/gs
WWW browser| /usr/bin/firefox Spectrolino serial /dev/ttyUSB(
HTML to PDF|if -minimum-font-size 30 JPEG to PDF| ../common/jpeg2pdf
Optimize PNG| optipng »qu‘leﬁ; compress’?ﬁ I Filter
Optimize JPEG| jpegoptim -q
Vector preview| /usr/bin/convert -background white -alpha remove
Clear icon cache
mages\ Fabrics\ Weaves\olderthan 100 :days‘

. Suggest
. Number of CPU cores 16
Speedup factor 7.71

Reset to defaults ﬂ

Autosave (minutes) 7 _ %

i Loom network conﬁguration...\

Number of CPU cores 16
~ Use shared memory

Restart server after processing‘ 100
-1 [Log XML server

4 ¥ Debug browse
¥ @ other files

1 Optimize PNG and JPEG images | Use LZW compression for TIFF 1 Single path
1 Encode unsafe HTML filenames ® On saved files, give write permissions to everyone

7 0K \ QCIose\ @ Help \

Figure 11: Recherche du nombre de coceurs du processeur

1.5.7 TAILLE PAR DEFAUT DES FENETRES

La taille actuelle des fenétres et boites de dialogue d'ArahWeave est sauvegardée lorsque vous
sauvegardez les paramétres (Aide > Sauvegarder les parameétres; cliquez sur OK). A la prochaine
ouverture d'ArahWeave, la taille des fenétres suivantes sera exactement la méme qu'au moment de la
sauvegarde des parametres: éditeur d'armure, éditeur d'armure décomposée, apercu avant
impression, fenétre principale, transformation jacquard de plusieurs images, configuration
d'impression de plusieurs tissus, navigateur d'armures, navigateur d'images, navigateur de tissus, zone
d'image de la fenétre de transformation jacquard, zone HTML du calcul de consommation, HTML des
sections de chaine.

Si vous ne voulez pas sauvegarder la taille actuelle des fenétres lors de la sauvegarde des parameétres,
décochez I'option Sauvegarder la taille par défaut dans I'onglet Aspect de la fenétre Sauvegarder les
parameétres.



&% www.arahne.si

Vous pouvez aussi sauvegarder la taille des fenétres
directement avec la fonction Sauvegarder la taille de
fenétre par défaut du menu Aide. Choisissez Aide >
Sauvegarder la taille de fenétre par défaut, et la taille des
fenétres sera réglée sur la taille actuelle.
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Help

2 Save setup... Alt+s
Eave default window size 2

8 Set current fabric as default

.%Set current color atlas as default
il Set current loom layout as default
£-iSet current directory as default
\2User's manual...

1 Shortcuts...

A)Dobby quick start...

M Jacquard quick start...

&d Save compressed fabric to desktop
@ Arahne...

©
& About...

Figure 12: Sauvegarde de la taille des
fenétres du programme

1.5.8 POSITION PAR DEFAUT DES FENETRES SUR LE BUREAU

Vous pouvez sauvegarder I'emplacement des fenétres d'ArahWeave sur | Windows
le bureau en sélectionnant I'option Sauvegarder la position par défaut | £ 0Openwith browse
dans l'onglet Aspect de la fenétre Sauvegarder les paramétres, puis en
sauvegardant la configuration. Au prochain lancement, ArahWeave
apparaitra sur le bureau au méme endroit qu'au moment ou vous avez

_! Reduce window resize
W Save default size
¥ Save default position

sauvegardé les paramétres avec l'option de position par défaut activée. Figure 13: Sauvegarde de
la position par défaut des
fenétres
1.6 DEFINIR UN TISSU PAR DEFAUT
A l'ouverture, ArahWeave affiche le tissu par défaut. Si vous voulez -
qu'un autre tissu devienne le tissu par défaut, ouvrez-le dans le Help
programme et choisissez Aide > Définir le tissu actuel comme défaut & Save setup... Alt+s

dans la barre de menus principale.

Save default window size
ESet current fabric as default
i:f‘;Set current color atlas as default

ﬁESet current loom layout as default
_iSet current directory as default
\»User's manual...

1 shorteuts....

_>-JDobby quick start...

é}Jacquard quick start...

24 Save compressed fabric to desktop
@Arahne...

©

4 About...

Figure 14: Définir le tissu actuel
comme défaut

7
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2 TRAVAILLER AVEC LES FICHIERS

2.1 REPERTOIRES ET TYPES DE FICHIERS

ArahWeave étant un programme polyvalent, il doit lire et écrire de nombreux fichiers a des fins
différentes. Avant d'entrer dans le détail de ses nombreuses possibilités, il faut donc bien savoir ce
qu'ArahWeave peut lire et écrire, et ou doivent se trouver les fichiers nécessaires.

Tous les fichiers de données de l'utilisateur sont stockés dans le répertoire /home/user_name/data,
qui contient les sous-répertoires suivants:

img (images en couleurs pour la transformation jacquard; formats standard; suffixes PNG, GIF, PCX,
JPG, TIF, BMP, webP).
* textures (images de simulation de tissu a utiliser avec ArahDrape; formats d'image standard).
e models (images de modéles a utiliser avec ArahDrape; formats d'image standard).
colors (base de données de couleurs définies dans l'espace CIELab, format propre a Arahne),
suffixe .col (mesures de couleurs CIELab lues avec un spectrophotometre, ASCII, format propre a
Arahne), suffixe .cm
fabrics (contient toutes les informations relatives au tissu: couleurs, fils, armure, densité et autres
détails techniques; format propre a Arahne), sans suffixe.
¢ demo (100 exemples pour vous montrer ce que vous pourrez faire une fois le programme
maitrisé).
« tartans (300 exemples de tartans écossais).
yarns (fils, avec leurs couleurs, titre, torsion, etc., format propre a Arahne), sans suffixe
weaves (armures avec rentrage et carton; il peut aussi s'agir d'une armure jacquard compléte
jusqu'a 65520x65520, format propre a Arahne), sans suffixe. Il y a 49 000 fichiers d'armures,
organisés dans les sous-dossiers suivants:
demo (100 armures d'exemple avec des noms anglais), Fressinet (2900 armures d'un ancien
recueil d'armures), Gunetti (1700 armures d'un ancien recueil d'armures), Poma (2200 armures
d'un ancien recueil d'armures), Posselt (1900 armures d'un ancien recueil d'armures), Serrure
(3200 armures d'un ancien recueil d'armures), Ashenhurst, Pinchetti, Fressinet, Frickinger,
FanciestTwills, Morath, Moiret, Lexikon, Petzold, Oelsner, Giudici, Gisbert, Griswold, Ics501,
Langewald, selvedges (emplacement ou placer vos armures de lisiére), shading (quelques
armures satin et serge adaptées a I'ombrage jacquard en niveaux de gris)
cards (fichiers jacquard préts pour le tissage, dans les formats jacquard propres aux métiers, comme
Staubli JC5, Grosse, Bonas)
conversion (transformation jacquard: contient les associations de couleurs et d'armures, ainsi que le
type de transformation choisi; format propre a Arahne), sans suffixe
loom (disposition du métier a tisser, disposition de la trame; répartition des crochets et du
changement de trame propre a la machine; format propre a Arahne), sans suffixe. Ce répertoire
contient aussi le fichier .looms, utilisé pour la mise en réseau des métiers jacquard.
warp pattern (ourdissages au format propre a Arahne)
weft pattern (tramages au format propre a Arahne)
drafting (données de rentrage au format propre a Arahne)
denting (données de rentrage en peigne au format propre a Arahne)
HTML (calculs techniques du tissu au format HTML)
XML (données techniques du tissu exportées au format XML), également emplacement des fichiers
d'importation XML
drape (projets de drapé; format propre a Arahne), suffixe .drape.
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Cette répartition des répertoires est une suggestion d'Arahne; vous étes libre de créer la vétre ou des
sous-répertoires 13 ou c'est nécessaire - par client, par année de collection ou selon ce qui vous
convient.

2.1.1 FORMAT DU FICHIER TISSU

Un fichier tissu est sauvegardé dans le format propre a Arahne. Il contient toutes les informations
relatives au tissu: couleurs, fils, armure, densité et autres détails techniques. Si vous créez un tissu en
remplacant les couleurs d'une image par des armures (transformation jacquard), l'image et les
armures correspondantes sont également sauvegardées dans le fichier.

Par défaut, ArahWeave ne sauvegarde dans le fichier tissu que les fils utilisés dans le tissu. A la
prochaine ouverture de ce fichier, seuls les fils sauvegardés (utilisés) sont chargés; les autres fils de la
fenétre Editer I'ourdissage et le tramage (25 fils pour chacun) sont les fils par défaut. Mais si vous
activez I'option Sauvegarder les fils de chaine/trame inutilisés dans le tissu dans la section Tissage de la
fenétre Sauvegarder les paramétres, tous les fils actuels de la fenétre Editer I'ourdissage et le tramage
sont sauvegardés dans le fichier tissu, et donc chargés a la prochaine ouverture du fichier.

2.2 MODIFIER L'EMPLACEMENT PAR DEFAUT (DOSSIERS) DE SAUVEGARDE

Pour modifier I'emplacement par défaut a IL7 Screen size; 2560x1600 pixels, 643x402 mm; 32 bits—————— .
. - ’;\”dth | 10097 | Height ‘ 10109 | dpi=] () AR <
partir duquel les fichiers sont ouverts ou - e Q|

, . . . Fabric: fnﬂmEftﬂn|f5nareGfdemﬂfdata”abrlcstEW_me

sauvegardes, vous devez ouvrir le fichier |colors: fomeftoniPANTONE FASHION, HOME+NTERIORS paper.col
L, . , . |weave /homeftoni/dataweaves — -

souhaité depuis un emplacement précis |Drafing mometoniatararatings (¥ Jsave derautt directories]

Denting: /hameftani/data/dentings

dans ArahWeave (un fichier tissu dans la |Seledges: /homeftoni/data/weaves/selvedges

YYarns: /fnomestani/datafyarnsfyarns_xml

A HRp ' 1chi Warp pattern: /home/toni/data/warp pattern
fenétre principale d'ArahWeave, un fichier [ar e e el B

armure dans |'éditeur d'armure, un fichier |[-gom /omeftonifdatafioom/default Set defautt path...

Cards: /home/ftoni/datalcards
Images: /home/tanifdatalimg

ﬁl dans |a fenétre Fils’ un ﬁChier image Conversion: /nome/tonifdata/conversion

A . . Price: /home/toni/data/price
dans la fenétre Transformation jacquard, |imui: momesoniaaantm
. . . e e XML /homeftonifdataixm|
un fichier de disposition du métier dans la |orape nomertonirdatararape O B i e
N Models: /home/tonifdataimg/models
fenétre Sauvegarder les cartons pour la |Texures momentonidataimgrextures
Export image: /home/toni/dataimg/expart

production, etc.). Choisissez ensuite Aide > Owner | DArahne
Sauvegarder les paramétres. Cochez le
bouton Définir les répertoires par défaut et

Figure 15: Les dossiers actuellement actifs sont affichés

dans la fenétre Sauvegarder les parametres. Si vous
cliquez sur le bouton OK dans la fenétre  squvegardez les paramétres maintenant, ces dossiers
Sauvegarder les paramétres. deviendront les dossiers par défaut pour I'ouverture et la
sauvegarde des fichiers.

Vous pouvez aussi sauvegarder |'emplacement

d'ouverture par défaut d'un répertoire particulier ~ 5Save setup... Alt+s
directement depuis le menu Aide: Save default window size
e Tissus: Aide > Définir le tissu actuel comme Wi Set current fabric as default
défaut .% Set current color atlas as default
éfaut.

7 Set current loom layout as default

* Couleurs: Aide > Définir I'atlas de couleurs —Set current directory as default ""IEYarns
actuel comme défaut. \2User's manual... L \Weaves

* Dispositions du métier: Aide > Définir la [ Shortcuts.. |=images ,
disposition actuelle du métier a tisser comme  </Dobby quick start... Bl cards
défaut. J-JJacquard quick start... _ IHTML

* Fils, armures, images, cartons, HTML, XML: L i sslEelh s b, Bl

. - N . @ Arahne...
Aide > Définir le répertoire actuel comme ©

défaut, puis sélectionnez le type de fichiers & About...

our lequel vous voulez garder I'emplacement . e - . .
p, q & P Figure 16: Définir le répertoire actuel comme
d'ouverture actuel. défaut

9
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2.3 MODIFIER L'EMPLACEMENT PAR DEFAUT DU DOSSIER DE DONNEES ARAHNE

Une autre facon de modifier 0| save setup —[a[x

Ilem placement par défaut Consiste é |e ﬂ;ﬂNorma\ ] :-n_/Measuremenl system ] ”Weaving ] AAppearance ] OCoIors] DData exporl] g’ Expert]

. Language - Lingua - Dil &E lish - Printer: Stylus Photo P50/T50 (gutenprint)
modifier et a le sauvegarder en une W | S IR
, , ’g_,Screen size; 2560x1600 pixels, 643x402 mm; 32 bits _= Currency 3
seule étape. L'emplacement par (

101.09 dpi — | Q [efault directories
7 . 7 Set default path...
défaut du dossier de données est e T ]
ta/colors/PANTONE for fashion and home-paper.col

/home/user_name/data (dans le cas @Nemrfhomeflunifdalafweaves

/home/toni/data/ raﬂ!ng: Ihumel’lon}l’dala,'draﬂ.mgs

d'ArahWeave Personal Edition, il s'agit oK | Cher e moiot g
de /home/user_name/arahne/data).
Pour modifier I'emplacement, ouvrez
la fenétre Sauvegarder les paramétres
et cliguez sur le bouton Définir le
chemin par défaut. Tapez le chemin

Width | 10097 hyeight

Figure 17: Boite de dialogue Définir le chemin par défaut

souhaité dans la boite de dialogue et
cliquez sur OK.

2.4 COMMENT RESOUDRE LES PROBLEMES D'AUTORISATIONS

Lorsque plusieurs utilisateurs travaillent sur les mémes fichiers de données partagés via le réseau, il
peut arriver qu'un utilisateur ne puisse pas modifier ou lire les fichiers écrits par un autre. Par défaut,
tous les fichiers écrits par les programmes d'Arahne sont sauvegardés avec des droits de
lecture/écriture pour tous, afin d'éviter ce probléme. Si ce comportement ne vous convient pas, vous
pouvez le désactiver dans la section Expert de Sauvegarder les paramétres. En revanche, si vous copiez
des fichiers depuis une source externe, par exemple des piéces jointes d'e-mail, un CD-ROM ou une clé
USB, les autorisations seront celles par défaut du systéme. Cela signifie généralement que les autres
utilisateurs ne peuvent pas modifier vos fichiers. Pensez a cliquer avec le bouton droit sur les fichiers
nouvellement copiés et a modifier les autorisations d'accés pour que tout le monde puisse les lire et
les modifier. Si vous l'avez oublié et que vous obtenez de nombreuses erreurs d'autorisation, une seule
commande suffit pour rétablir toutes les autorisations.

Ouvrez un terminal et tapez:

su root

---entrez votre mot de passe---

chmod -R a+rw /home/user_name/data
exit

3 FICHIERS TISSU

Les menus relatifs aux fichiers tissu se trouvent dans le menu Fichier | o Aranweave 7.0e: Tutorial-07 (288 288) 21
de la fenétre principale d'ArahWeave. | File Weave Fabric Blanket Mode View Z
{— Load fabric... Ctr+0
E'Browse... B
Load recent...
[¥Save fabric Cirl+S
‘% save fabric as... ShiftsCiri+S
(&Reload from disk ctri+u

Figure 18: Menu Fichier pour
les tissus
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3.1 OuVRIR DES FICHIERS DEPUIS LE NAVIGATEUR DE TISSUS

Pour ouvrir un fichier tissu a I'aide du navigateur de tissus, choisissez Fichier > Ouvrir le tissu (raccourci
clavier B). Des vignettes des tissus sont affichées pour identifier chaque tissu.

Pour ouvrir le tissu dans ArahWeave, faites I'une des actions suivantes: double-cliquez sur I'icone d'un
tissu, ou sélectionnez l'icone d'un tissu puis cliquez sur OK ou appuyez sur Entrée.

Utilisez Fichier > Parcourir pour ouvrir le navigateur de tissus si la boite de dialogue de sélection de
fichiers et le navigateur de tissus sont tous deux activés.

Browse Fabric; Found 71 Fabrics 12 Directories
& ale& A _ $8| | /homertoni/data/fabrics/demo2025 | jﬁ
8 197
- | B
‘4web Checks ITMA2019 ITMA2023 ItalianShirting =
16/Jun/25 13:07 15/0ct/13 17:29 18/Nov/22 16:20 18/Jul/ 15/0ct/1317:18
84 12
B B E
I | Blanket4 Blanket_big Butterfly Chenille Sample
Various dobby arahne filo2025 3,161 1235408, 1,4 2176x2460 1,2 800x300 1,1125:51200%1125 [3,6:3 600x360
21/0ct/13 14:57 15/May/2511:12 24/Feb/25 17:44 g E 15/0ct/13 17:04 15/0ct/13 17:04 15/0ct/13 17:05 15/0ct/13 17:05
p il cot Fil_Coupe_Courtain [Jacquard Chenlle qa?d Jacquard Fancy Yarns
1,1323:4 480x1323,14{1,682:5 1200x682  [1,4224:6 2400x4224 |1952:2,2833:4 1952x2|1,480:5 800x240 1,1120:4160x140  [12:2,7:21200x644
15/0ct/13 17:05 1/Mar/1518 15/00t1317:05 11/Mar/15 18:04 15/0ct/13 17 15/0ct/13 17:05 15/0ct/13 17:05
snamad
Jacquard curtain fil colJacquard extraweft  |Jacquard extraweft2 |Jacquard silki Jacquard silk2 | Jacquard silk3 Jacquard silk4 Jacquard silk5 Jacquard silké
1,1500:4 1200x1500 |1,594:4 576x594 2,412:6 1200x412 1,7056:51152x1056 |1,2304:6 1152x2304 [1,248:4 576x248 1,270:2 384x270 1,128:4192x128 1,168:4 192x168
15/0ct/13 17:05 11/Mar/15 18:04 11/Mar/1518:04 15/0ct/13 17:05 15/0ct/13 17:05 11/Mar/15 18:04 15/0ct/13 17:05 15/0ct/1317:05 15/0ct/13 17:05
Filename @Image Aéi =l = None =10 53%&&@%3@ §§ # Dobby

\ None =l &= [m None =5 =10 |« % & [I_# Wrinkle & Weft blankel ¥ Empty dent

.OK 4 \? Sort Name == ™ Repeat ™ Name _| Type W Size _ f:?s _| File size 4 E ] @ W~ ﬁ 8

Figure 19: Navigateur de tissus en vue icbnes

La signification des icones de la barre d'outils est décrite dans le tableau ci-dessous.
répertoire supérieur

précédent
suivant

recharger

>OY & »

répertoire par défaut

passer en vue détaillée; passer en vue en icones

<= ordre de tri

oooo
oooo

&

rechercher un tissu

créer un nouveau répertoire

EE 5

renommer le tissu

3
m

supprimer le tissu

2 4
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ouvrir le tissu sélectionné avec ArahWeave dans une nouvelle fenétre (un clic du bouton

du milieu sur I'icéne d'un tissu fait la méme chose)

Le menu d'icénes des options et les options de filtre se trouvent en bas de la fenétre.

* Les filtres (icone W'*-fc) vous permettent de réduire le nombre d'icones de tissus affichées en
indiquant des limites de taille d'armure x, taille d'armure y, date de création, nombre de lames, fils
de chaine et de trame, nombre de fils dans la largeur du tissu, densité de chaine et de trame,
rentrage en peigne et régulateur, et nom de fichier. Si vous utilisez le filtre de nom de fichier, le
programme modifie l'affichage de facon interactive pour ne montrer que les tissus qui
correspondent au filtre de recherche. Vous trouverez ainsi votre tissu trés rapidement.

¢ Le bouton déroulant de tri vous permet de choisir le critére de tri des Sort |[Name ﬂ
fichiers tissu. Le critére par défaut est le nom, suivi de la taille du fichier, =~ Filesize i
de la date, de la taille de I'armure dans le sens horizontal, de la taille de [12]Date
I'armure dans le sens vertical, de la taille de I'armure dans les deux sens, W::’;
du nombre de lames, du nombre de fils différents utilisés en chaine, du Weave ¥
nombre de fils différents utilisés en trame, de la taille du raccord Weave XY
d'ourdissage (nombre de fils), de la taille du raccord de tramage (nombre :::I“S .

mage

de fils), du nombre de fils dans la largeur du tissu, de la densité de chaine,
de la densité de trame, du nombre de dents du peigne dans la largeur du
tissu, du nombre d'avances (régulateur) dans le raccord de I'armure, du
nombre de variantes dans le fichier tissu, puis de certaines propriétés du

tissu.

¢ L'option Raccord est activée par défaut. Cela signifie que
I'icone du tissu est affichée en raccord continu; si elle est
désactivée, un seul raccord du tissu est affiché.

A AARA
Coat
24:4,24:3 6266
28 25 4200

@ Image Y

(lljware

Ul
=
S

Warp threads
Reed width
Reed number
Warp density
Weft density
. Loom weft density
Dents
advances

5}; Variants
__-hCustomer
r“i‘.) Designer
Type
Directories

Figure 20: Menu des
critéres de tri

Coat
244 24:3 6x6,6
28 25 4200

Figure 21: La méme icbne avec
'option Raccord activée (a gauche)

et désactivée.

e Certaines options permettent ensuite de choisir les informations affichées sous l'icone du tissu:
Nom, Taille (taille du raccord de chaine et nombre de fils en chaine; taille du raccord de trame et
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nombre de fils en trame; taille de I'armure), Densité (densité de chaine; densité de trame; nombre
de fils dans la largeur du tissu), Image (E;I affiche la taille de lI'image utilisée dans la transformation
jacquard et le nombre de couleurs utilisées), Taille du fichier, Date.

* Sivous voulez connaitre le nombre de fichiers et | TN EEES
de sous-répertoires des répertoires affichés | &| @l &| @ & —| | B4 % &
dans la fenétre Parcourir, activez [|'option S
Afficher le nombre de fichiers dans les B

fhome/capt
-

302

—
répertoires de Parcourir '7. Le nombre de
fichiers du répertoire s'affiche sous l'icone du
répertoire, le nombre de sous-répertoires a coté

tartans
TIONE WY

de l'icone. Le comptage des fichiers dans les z "I""I"ﬁiﬁ@j i
répertoires sollicite beaucoup I'ordinateur; si vos e Pole )
fichiers se trouvent sur un réseau lent, il vaut i Gzl . I"" ""I
Bouck2 Check Upholstery4 IChenille Sample (Chine
m"eux ’e de’sact"ver par défaut- 60:8, 487 12x12;12 1200:4,380:4 1200x380 |3,6:3 600x360 1,1120:4 2x2;2
Figure 22: Nombre de fichiers dans le

répertoire et nombre de sous-répertoires

o

o

3.1.1 FILTRER PAR NOM DE FICHIER

Le nom du fichier tissu est le critére de filtrage le plus Wjﬂ Zimage | |
f

utilisé. Vous pouvez cependant utiliser d'autres criteres Haw:arp

pour le filtrage par nom, notamment les noms d'images, les Division | _,
ot Sort Name

codes de chaine, les ourdissages et tramages, ainsi que les  —Name
attributs du tissu (nom, qualité, saison, dessinateur, client). Q'-'ﬂ_"tY
Deux champs de saisie vous permettent de filtrer selon S
deux critéres a la fois.

A Season
|_fCustomer
n Status

D Derived from
Type

{"-3 Designer

m Card name
=llimage
Finishing
‘Warp pattern
-Weﬂ pattern
[ |Directory

Figure 23: Choix du critére de filtrage
par nom.

Pour filtrer les fichiers du dossier de tissus par nom de fichier ou par codes des composants du tissu,
vous pouvez entrer un nom (ou seulement quelques lettres du nom) dans le champ de texte situé sous
I'intitulé du composant.

13
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Browse Fabric; Found 6 (49)

ﬁ g @ @ @ @ g g|}’hcmeftunifdataffabricsfdemoZ[]ZﬁfJacquard

of v fed P

Dal DANA 600863 Danzo_P5768 Danzo_h2008-07 orange Dama; R1343_Danzo
1,13327 4800x1332 (4,4 600x672 4:2,1200:2 1200x1200]1,4774:3 2400x4774 1,1 1280x830 1,1800:8 1200x1200

28/0ct/2514:11 28/0ct/2513:03 28/0ct/25 13:00 28/0ct/2512:59 28/0ct/2514:12 28/0ct/251412

Filename  — ‘j @lmage — ‘i None — | > — ITO None — | = — IiO & R
[da ] None = = None ==
Hok ¥  sort Name = | ¥ Repeat ¥ Name  Type W size ol _I File size

Figure 24: Apres avoir entré « da » dans le champ du filtre, ArahWeave trouve 6 fichiers sur 49
contenant « da » dans leur nom.

3.1.2 FILTRER PAR CARACTERISTIQUES DU TISSU

Vous pouvez réduire le nombre d'icones de tissus affichées en sélectionnant plusieurs caractéristiques
de tissu; les tissus qui ne correspondent pas aux critéres sont alors masqués temporairement. Ces
caractéristiques sont:

. M Frange

« % variantes

. & Surimpression

. &L Densité variable

. @ Régulateur
. % Fil coupe
« Elombré

* Froissement
¢ Variantes de la trame

Transformation jacquard

* Dent vide

* Ratiére

Pour changer I'état de I'icone de la caractéristique selon laquelle vous voulez filtrer, cliquez dessus. Les
icones peuvent avoir trois états:

o ® & Inactive (grisée): comme l'indique la case grise, |'icbne dans cet état n'a aucun effet.

o LI & Non cochée: les tissus qui ne présentent pas la caractéristique sont affichés dans le navigateur
de tissus.

o N & Cochée: les tissus qui présentent la caractéristique sont affichés dans le navigateur de tissus.
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ItalianShirtingi- o Taklecloths Taklecloths
jacguard | ;

m_
£

L.
4L
.
f " l 'S :
GIOWE 200 Jacguard tablecloth 03 |Jacguard tablecloth 01 |Jacquard tablecloth 02 |Jacquard silkE

400:5,3 200x54 1,1 45938x4445 1,1 1065%1155 1,4 1950x1520 1,168:4 192x168
15.0ct. 2013 17:06 15.0ct.2013 17:05 15.0ct.201317:05 15.0ct.201317:05 15.0ct.2013 17:05 15.0ct.201317:05

| o= [ed |
Mone 4‘ ﬂ ’Dni

W Name W Size _| Density _| File size ~ @Date _ 'Es_l_:l W Directory g

Weave X —

Figure 25: Filtrer par caractéristiques du tissu: une option peut étre inactive (grisée), non cochée
ou cochée.

3.1.3 UTILISER LES INFO-BULLES

Placez le pointeur sur une icone et attendez un instant. Une info-bulle |shirt-plaid22
o . . pe . . shirt
apparait et affiche le nom, la date de modification, la taille de I'armure en  |weave piain weave 8x2; Shats 8
~ . . ., Threads in fabric width: 8190
chaine, la taille de I'armure en trame, le nombre de lames, la densité de  |warp Repeat 284: Yarns 4
~ o 2 . . G60A 8B BA 10C 2B 2D 34B 2D 2B ..
chaine, la densité de trame, le nombre de fils dans la largeur du tissu, le  |wettRepeat 132 Yarns 4
- . P ~ 25adbdabc1b1d17b1d1b 5. .
raccord de chaine, le nombre de fils différents en chaine, le raccord de  |pensity warp 54 6/cm

. err 2 D ity Weft 27 .54/
trame, le nombre de fils différents en trame, les dents du raccord de DZE;:%QE o

. , . . L. 26.5ep.2006 09:51
rentrage en peigne, les avances (régulateur) et la taille du fichier. 2.?12%@5

Figure 26: Info-bulle d'un
tissu

3.1.4 PARCOURIR LES SOUS-REPERTOIRES

Les navigateurs d'ArahWeave peuvent afficher les fichiers des sous-répertoires. C'est trés utile lorsque
vous cherchez un fichier sans savoir dans quel répertoire vous l'avez sauvegardé. Si votre répertoire
parent contient des sous-répertoires, le navigateur de tissus affiche l'icéne de I'« arbre sans feuilles »

i: dans le coin supérieur droit de la fenétre (sur la méme ligne que le chemin du répertoire). Pour
afficher tous les fichiers des sous-répertoires, cliquez sur I'icone de I'arbre. Elle se transforme en icone

d'« arbre avec feuilles et fruits » i ce qui signifie que le navigateur de tissus affiche tous les fichiers
du répertoire parent et de ses sous-répertoires. Si un tissu a été trouvé dans un sous-répertoire, le
nom de ce sous-répertoire apparait dans l'icone du tissu.

Utilisez cette option avec prudence: si vous l'activez a la racine de votre disque (/), I'affichage des
tissus peut prendre trés longtemps. Le programme ne plantera pas, mais il doit lire tous les fichiers de
votre disque dur, ce qui prend du temps. N'utilisez donc la navigation dans les sous-répertoires que
pour des répertoires qui contiennent réellement des tissus.

3.1.5 REPERTOIRES RECEMMENT UTILISES

Dans les navigateurs

d'ArahWeave, la barre @ @ % % M Jhome/tonildata/fabrics

d'emplacement modifiable
comporte une petite fleche
avec un menu déroulant des
répertoires récemment utilisés.
Elle vous permet de passer uwonanz orimer za, shit
. . . . . 1228376 1200x2832  |1,3:2 1200x678
rapidement d'un répertoire a
I'autre.

/home/toni/data/fabricsijac
:|/nome/tonifdata/fabrics/machine

t|/nome/tonildata/fabrics/Prints1
" |fhomeftoni/data/fabrics/Default
41 [[homeftoni/data/fabrics/Manual

pee o

2a
6.1 6x150:6 8:3,2 4x4.4

1,2464:4 120002484

Figure 27: Sélection d'un répertoire récemment utilisé
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3.1.6 NAVIGATEUR EN VUE DETAILLEE

En vue détaillée, la liste des tissus est présentée sous forme de grille contenant les informations sur les
tissus: nom, nom (code) de la chaine, date de modification, taille de I'armure en chaine, taille de
I'armure en trame, nombre de lames, densité de chaine, densité de trame, nombre de fils dans la
largeur du tissu, raccord de chaine, nombre de fils différents en chaine, raccord de trame, nombre de
fils différents en trame, dents du raccord de rentrage en peigne, avances (régulateur) et taille du
fichier. Vous pouvez trier les tissus selon chacun de ces critéres. La colonne du critéere choisi est
surlignée en jaune.

@@l e@ 2= | e #=) %] 88 /nome/toni/datalfabrics/demd ¥
Name Warp Date Weave X | WeaveY | Shafts | Density X Density Y| Density Loom | Threads Reed widtfReed num| Warp |Yarns| Weft Yarns Dents jadvanciVarian File size

Fil coupe 12.Sep.2013 12:16 1200 662 1200 64.00 67.83] 30.00 9600,  170.00| 9.39 1 1| 662 5 1 300 1 26.184)" |
Curtain-filcoupe 12.Sep.2013 12:13 1200 2553 1200 21.87 29.62 19.00 7000 94.00 10.00 1 1| 2553 5 1 1800 1 136.312
Butterfly 12.Sep.2013 12:10 1200 1125 1200 64.00 30.79 28.00 9600 160.00 15.00 1 1| 1125 5 1 1 1 26.891 ﬂ
Jacquard silk2 12.5ep.2013 12:19 1152 2304 1152 102.40 68.00 68.00] 13824 135.52 12.75 1 1| 2304 6 1 1 1 19.181
| Jacquard silk1 12.Sep.2013 12:19 1152 1056 1152 102.40 52.00 52.00] 13824 135.52 12.75 1 1| 1056 5 1 1 1 181.521
Triple plain 12.Sep.2013 12:44 800 816 800 73.22| 68.00 68.00 10985 169.00) 13.00 4 4 4 4 1 1 1 52.151
Jacquard Chenlle 240 800 68.55| 9600,  145.00| 16.54 1 1 5 1 1

: ' g
Upholstery fabric7 12.Sep.2013 12:45 600 1089 600 33.09 28.89 18.00 4800 152.38 10.50 30| 2| 6)
Chenille Sample 12.Sep.2013 12:12 600 360, 34| 34.29 22.00 22.00 4800, 150.00| 8.00 3 3| 3
Blanket1 12.Sep.2013 12:09 592 8 8 11.31 9.75| 10.00 2176/  200.00 5.44| 2368 1 5|
Tie Fabric 12.Sep.2013 12:44 576| 237 576/ 102.40 53.31 45.00, 13824 135.52 12.75 1 1 5
| Jacquard silk3 12.Sep.2013 12:20 576| 248 576/ 102.40 50.52 44.00, 13824 135.52 12.75 1 1 4
Jacquard extra weft 12.Sep.2013 12:19 576 594| 576/ 102.40 49.50 46.00| 13824 135.52 12.75 1 1 4
Biedermeier 12.Sep.2013 12:08 540 180 87 53.81 16.38 16.00 7536/ 160.00 22.50 540| 8 1
Shirting15 12.Sep.2013 12:40 528 4 8 52.79 32.63 32.00 7920 163.38 23.50 528 5| 1
Shawl 12.Sep.2013 12:38 528 1280 528 24.97| 24.60 24.00 3998  170.00| 11.76, 1 1| 1280 5 1
Upholstery fabricé 12.Sep.2013 12:45 500 304 13 26.42 16.38 16.00 3716/ 148.00 4.50 500 5 304 3 90
Tutorial-10 12.Sep.2013 12:44 500 264 500 34.29 31.96 31.50 4800, 145.88 6.57| 5| 5 3 3 1

Filename g‘ 4 f&Warp 4-[ [«] None — > —|ho None — = =ho afff 2% vl Y R B
1 I None = > =ho None — B o [ fV; @[] ©Wrinkle @ Weft blanket

0K R

Figure 28: Navigateur de tissus en vue détaillée

3.1.7 SUPPRIMER DES FICHIERS DU SYSTEME ArRaHWEAVE

Pour supprimer un fichier tissu, armure ou image, choisissez Fichier > Parcourir dans la fenétre
ArahWeave, Editer I'armure ou Transformation jacquard, sélectionnez le fichier a supprimer et

appuyez sur la touche Suppr de votre clavier, ou cliquez sur l'icone b 4 de la barre d'outils. Un
avertissement s'affiche avant la suppression effective, mais une fois le fichier supprimé, il n'y a pas de
retour en arriére possible.

3.1.8 RENOMMER DES FICHIERS
Vous pouvez aussi renommer les fichiers tissu depuis la fenétre Parcourir: cliquez avec le bouton

. o . . . . A .
gauche de la souris sur le nom situé sous l'icone du tissu, ou sur l'icone “E de la barre d'outils. Une
petite fenétre apparait: tapez simplement le nouveau nom et appuyez sur Entrée. Pour les autres
fichiers, utilisez le gestionnaire de fichiers.
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3.2 OUVRIR DES TISSUS RECEMMENT UTILISES

ArahWeave mémorise les fichiers et B (2| ArahWeave 6.0i; krekis (384,536) 100% Simulation &

P . P T File Weave Fabric Blanket View Zoom
répertoires récemment utilisés. Pour

-bLoadfabrlc___ Cti+0 7 8 Fl 10 1 12 13 14 15 16
ouvrir I'un des fichiers récemment utilisés, =l B ; ;
. . . L . P L) Load recent... [
choisissez Fichier > Ouvrir les récents. %_) P —
, C L. , =2 Sevaiatra CILS (1,536:3 384x536) 21.Mar.2012 12:35
Réglez le nombre de fichiers récents dans 8, save fabrc as.. snitectiss
le champ Nombre de fichiers récents de ‘gm" fosaved S ﬁlégﬁ{%Tﬂ%!i?%}ii”&f"%#&iﬁg;f""a‘
by “|(.)Save technical data as HTML... Ctri+H N
Sauvegarder les paramétres > Aspect. Vous e {1111 | momeonidstatabrcssSeersuckerds
. s . « A & i | 1(228:6,1 444x2; 2 Shafts) 18.Apr.2007 14:40
pouvez aussi régler la taille des icénes et 5 save setup.. Atss
. /home/toni/data/fabrics/krneki4
choisir d'afficher ou non les informations L Vewinap... ctirL SBRIR I P
détaillées des tissus. :—‘T S e e onT 'Y ihometoni/dataltabrics/Default/BId870
E@an fabric to printer... Ctri+P E“s‘ (540:9,1 540x180) 29.Jan.2002 11:33
Support I | gy

*_ /home/toni/data/fabrics/Manualfextra10
f@ou\t cir+a % & 2(1,698:5 1200x698) 27 Jan.2011 12:02

/home/toni/data/fabrics/Manual/default
(1,912:3 1200x912) 06.Apr.2009 13:39

/home/toni/data/fabrics/Manual/Weave blanket
(8,3 2400x2244) 27 Jan.2011 12:30

(292:4,292:4 16x8; 16 Shafts) 07.Jul.2008 12:34

T

Figure 29: Ouvrir les fichiers récemment utilisés

E /home/toni/data/fabrics/double_blanket

3.3 SAUVEGARDER LE TISSU

Pour sauvegarder un fichier tissu, choisissez la fonction Sauvegarder le tissu du menu Fichier si vous
voulez le sauvegarder sous son nom actuel, ou la fonction Sauvegarder le tissu sous si vous voulez
créer un tissu avec un nouveau nom. Toutes les données du tissu sont sauvegardées, y compris la
densité, I'armure, I'ourdissage et le tramage, les couleurs, etc.

La boite de dialogue Sauvegarder le tissu vous permet aussi de créer un nouveau répertoire: cliquez

sur @ et entrez le nom du nouveau répertoire.

Pour générer un nom de fichier a partir des informations enregistrées dans la boite de dialogue des
propriétés du tissu, cliquez sur I'icone INE2. Pour en savoir plus sur la création automatique du nom de
fichier, lisez le chapitre 20.3.1.

Pour remplacer le dernier caractére ou chiffre du nom de fichier existant par le suivant, cliquez sur
I'icone IN®E. Par exemple, si vous cliquez dessus dans la boite de dialogue Sauvegarder le tissu de la
figure 30, le nom de fichier devient Paisley3.

17



18
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Fichiers tissu

#
ﬁ I.i home toni data fabrics demo j ﬁ@’__

Directories File ’* j M
Jacquard Name Size Date
Tablecloths Metalic 20KB | 24/Sep/2015:21|[
f::::: Music T1KB | 12/Sep/13 12:30
under-375 MyPlaid 37 KiB 24/Sep/20 15:20
under100 New_file 1.4 KiB 12/Sep/13 12:36
under200 Overprint 2 KiB 12/Sep/13 12:36
under60 Overprint1 1.5 KiB 12/5ep/1312:36
Overprint_fleurs 1.3 KiB 24/Sep/20 15:26
Paisley 121 KiB 12/Sep/13 12:36
Paisley1 1.7 KiB 25/Nov/24 11:43
Pattern_generator1 1.6 KB | 12/Sep/13 12:36/|
Pattern_generator2 1.8 KiB 12/Sep/13 12:36
Pattern_generator3 1.7 KiB 12/Sep/13 12:36

N | N+|

Filename
| Paisley2 |
Save Cancel Help

Figure 30: La boite de dialogue Sauvegarder le tissu

3.3.1 MASQUER LE MENU SAUVEGARDER

Certains utilisateurs travaillent trés vite et cliquent parfois sur = ® Thin user interface
Sauvegarder au lieu de Sauvegarder le tissu sous. Lorsqu'un fichier est =~ £&/Open with browse

écrasé, il n'y a pas de retour en arriére possible. Mais si vous masquez . G Browse with filter

I'option Sauvegarder dans la liste du menu, cela ne vous arrivera plus mom i
jamais.

Pour masquer le menu Sauvegarder, ouvrez la fenétre Sauvegarder les Figure 31: Masquer le menu
parameétres, cliquez sur I'onglet Aspect et cochez le bouton Masquer le Sauvegarder

menu "Sauvegarder".

3.4 RECHARGER DEPUIS LE DISQUE

La fonction Recharger depuis le disque recharge le tissu actuel depuis le disque, et toutes les
modifications récentes sont perdues. Le raccourci clavier est [Ctr1+U]. C'est utile lorsque vous faites

des essais, que vous avez abimé un fichier au-dela de ce que I'annulation peut réparer, et que vous
voulez simplement retrouver rapidement le dernier état valide du fichier.

3.5 SAUVEGARDER UN TISSU AU FORMAT .WIF

Le format WIF est un format de fichier ASCII simple destiné a I'échange de fichiers de tissage entre

différents programmes. Pour sauvegarder un tissu au format wif, ajoutez I'extension .w1if au nom du

fichier dans la boite de dialogue Sauvegarder le tissu sous.

Ce qui manque au format WIF (et qu'ArahWeave prend en charge):

* La couleur de fond du tissu

* La colorimétrie avec des couleurs définies en CIE Lab (seules les couleurs RVB sont prises en charge,
et une seule couleur - sans distinction entre couleurs d'écran et d'impression)

 La notion de raccord

* Le rentrage en peigne

e Le régulateur

¢ La composition des fils
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* Les fils multicolores

* Les fils mouliné / mélange / chenille / imprimés / flammés

* Les données nécessaires au calcul de la consommation du tissu (nombre total de fils de chaine,
lisiéres, largeur au peigne, laize finie, ...)

* Le titre du fil

Ce que contient le format WIF (dans I'implémentation d'ArahWeave)

* L'armure jusqu'a 99 lames

* L'ourdissage et le tramage

* Les couleurs de chaine et de trame

La densité de chaine et de trame (sous forme d'espacement des fils)

* Le diameétre des fils; chaque fil peut avoir son propre diamétre

Pour ouvrir un fichier au format WIF, vous devez utiliser la boite de sélection de fichiers ( Fichier >

Ouvrir le tissu) plutét que le navigateur de tissus.

4 AFFICHAGE DU TISSU

La fenétre principale d'ArahWeave affiche toujours le tissu dans un mode d'affichage et avec un facteur
de zoom donnés. Le mode d'affichage détermine la qualité (et la vitesse) de la simulation, tandis que le
zoom vous permet de travailler avec plus de précision ou d'examiner les détails d'un tissu trés dense.
La zone d'affichage du tissu correspond toujours au nombre total de fils de chaine du tissu. Il est donc
important d'entrer ce nombre correctement. Le nombre de fils se régle dans la fenétre Consommation
(Tissu > Consommation).

4.1 Niveau pe zoom

Il existe six facons de modifier le niveau de zoom dans ArahWeave:

1. Choisissez le menu Zoom et cliquez sur le niveau de zoom souhaité dans la liste. Il y a 39 entrées, de
1:20 4 20:1. 1:8 signifie 12,5%, 1:1 signifie 100% et 1:15 signifie 1500%.

2. Appuyez sur la touche + pour un zoom avant, ou sur la touche - pour un zoom arriére.

3. Cliquez sur Zoom avant j ou Zoom arriere j dans la barre de menus principale. Si vous cliquez

sur Zoom 1 E le programme passe directement au zoom 100%. Si Zoom 1 R est grisé (inactif), le
zoom est déja a 100%.

4. Maintenez la touche Ctrl du clavier enfoncée et tournez la molette de la souris vers le haut ou vers
le bas.

5. Si vous appuyez sur un chiffre de 0 a 9 du clavier, le zoom passe directement a ce niveau (1 signifie
100%, 6 signifie 600%, O signifie 1000%).

6. Si vous appuyez sur un chiffre de 0 a 9 avec la touche CTRL, I'affichage du tissu est réduit (CTRL + 1
signifie 10%, CTRL + 5 signifie 50%). Cela ne fonctionne que dans la vue simulation.

4.2 MobDE D'AFFICHAGE

Il existe quatre modes d'affichage, toujours accessibles depuis le menu Affichage: Armure [w], Entier
[a], Entier ombré [s] et Simulation [s]. La simulation existe en plusieurs niveaux de qualité, de 1 a 9.
Plus le niveau de simulation est élevé, plus le programme calcule de points pour chaque point de
I'écran pour en calculer la couleur moyenne, et plus la simulation est précise. Vous pouvez ainsi
adapter la vitesse et la qualité de la simulation a la vitesse de votre ordinateur, au type de dessin et a
|'étape de conception (modifications créatives ou apercu final).
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Affichage du tissu

4.2.1 VUE ARMURE

Ce mode d'affichage montre le raccord de I'armure en noir et blanc. Il est utile lorsque vous dessinez
une nouvelle armure, car les erreurs dans le raccord de I'armure sont plus faciles a voir. Si vous activez
|'option Frange, vous voyez aussi I'ourdissage et le tramage en bas et a gauche de I'armure.

File Weave Fabric Blanket View Mode Zoom H};‘ '\| Help‘
0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 B85 90 95 100 105 110 115 120 125 130 135 140 145 150 155 160 165

reac
75

70
65

[}
e o

AJM
s @
[ranaliannnlanalingan

o o

Figure 32: Vue armure du tissu avec la frange

4.2.2 VUE ENTIER

Ce mode d'affichage montre simplement le tissu en raccord. Un pixel (point de I'écran) sert a simuler
un fil. Si vous choisissez un zoom plus grand (200%, 300%), deux pixels ou plus sont utilisés pour un fil.
C'est le mode le plus rapide, généralement utilisé pendant la phase de conception. Dans tous les
modes d'affichage, la simulation du tissu commence en bas, dans le plus grand respect de la tradition
textile. Le titre de la fenétre principale d'ArahWeave indique aussi le nom du tissu actuellement ouvert
et la taille du raccord en chaine et en trame, exprimée en nombre de fils. Si les tailles de I'armure et de
I'ourdissage/tramage ne sont pas divisibles, ce nombre sera le plus petit commun multiple de ces
valeurs. La limite supérieure de la taille du raccord est toutefois de 65533 x 65533 fils. Si vous voyez
cette valeur dans le titre de la fenétre principale, vérifiez la taille de I'armure et celle du raccord du
motif: il y a probablement une erreur, car elles ne se divisent pas.
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Figure 33: Vue entier du tissu avec la frange

4.2.3 VUE ENTIER OMBRE

Ce mode montre le tissu en raccord, mais a partir d'un zoom supérieur a 300%, il ajoute des ombres
aux fils, afin que vous puissiez mieux voir I'entrecroisement et distinguer la chaine de la trame.

File Weave Fabric Blanket View Mode Zoom |@|=,
0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95 100 105110 115 120 125 130 135 140 145 150 155 160 165

rear, i e P ol Jonn o
!
T —

Figure 34: Vue entier ombré du tissu avec la frange
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4.2.4 VVUE SIMULATION — REGLAGE DE LA DENSITE

Le mode Simulation montre le tissu dans sa densité réelle par [§@ S R

rapport au tissu fini. Vous devez entrer la densité de chaine et de _ipensity from technical data ol

trame, exprimée en nombre de fils par centimétre (ou par pouce). ‘.Th’eads‘;g °“"==|“F1R%Pe“(°m)‘|‘4';§°“a)‘
. .. . . . oy x Warp -
Pour régler la densité, choisissez Tissu > Densité. Sweftfss ]| 011 361

Vous pouvez régler la densité en nombre de fils par centimétre variable
(pouce), ou en taille du raccord en cm (pouces), en chaine comme en || % Weftdensity
. p - @Warp tension

trame. Notez que seul le nombre de fils par cm est sauvegardé dans
C L. . , R . J@Loomspeed
le fichier; la taille du raccord est calculée a partir des autres J%m y

, ., . elvedges
données. Vous pouvez aussi régler le zoom (%) a toute valeur -
comprise entre 5% et 2000%. La vue simulation montre le tissu en LTerry

taille réelle 1:1, y compris le diamétre des fils avec les jours (dans la LoD

[ 1]
couleur de fond, qui peut étre définie dans la fenétre Editer les lZDOm%
couleurs) si les fils sont fins par rapport a la densité. ok € Close| @Help |
Figure 35: Réglage de la densité
de tissage

Si vous activez le bouton Densité d'aprés les données techniques en haut de la boite de dialogue, la
densité est calculée automatiquement a partir des autres données que vous entrez dans la fenétre
Calcul de la consommation des fils (Tissu > Consommation; pour en savoir plus sur le réglage des
données techniques, voir le chapitre 14). Les champs numériques de saisie de la densité sont grisés
pour indiguer que vous ne pouvez pas les modifier dans cette fenétre. L'option Densité d'aprés les
données techniques doit étre activée si vous voulez simuler un effet de rentrage en peigne variable ou
de densité de trame variable. Sinon, le tissu est simulé avec une densité unique sur tout le tissu. Ce
comportement s'explique par le fait que la grande majorité des tissus sont simples et que seules les
densités de chaine et de trame sont nécessaires. De plus, en phase de conception, vous ne disposez
pas encore de tous les détails techniques nécessaires au calcul automatique correct de la densité.

Vous pouvez voir les ombres dues a I'entrecroisement des fils. C'est le mode d'affichage le plus précis,
mais aussi le plus lent. Il existe 9 niveaux de qualité de simulation, chacun environ deux fois plus lent
que le précédent. N'utilisez pas la qualité de simulation 9 si ce n'est pas vraiment nécessaire, car elle
est trés lente. Essayez le niveau de qualité 5, puis augmentez-le jusqu'a obtenir une simulation de

ArahWeave JacquardPro 9.7i: Shirting (160%208) 100% Simulation 8m-+

File Weave Fabric Blanket View Mode Zoom & [ &)
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Figure 36: Vue simulation du tissu
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4.2.5 REGLAGE DE L'UNITE DE DENSITE DU TISSU

La section Systtme de mesure de la boite de dialogue Reed ""ﬂ{cm}’Tmﬂsﬂ)’U"ﬂ{cm}
Sauvegarder les paramétres d'ArahWeave comporte une option Figure 37: Réglage de l'unité de
pour régler I'Unité de densité. Par exemple, de nombreux densité

utilisateurs préférent exprimer la densité pour 10 cm et non

pour 1 cm, valeur par défaut d'ArahWeave. Une fois 'unité réglée, le programme affiche toutes les
densités dans cette unité. L'Unité de densité est également sauvegardée dans le fichier de

configuration .arahne.

4.3 MoDE D'AFFICHAGE HAUTE QUALITE

Lorsque vous passez en mode haute qualité (Affichage > Haute qualité 1), la vue simulation utilise un
autre algorithme pour calculer la simulation. Celui-ci ajoute une ombre aux flottés longs et permet un
calcul plus précis de la succession des fils d'endroit et d'envers dans les tissus multicouches. Lorsque
I'option Haute qualité est activée, le symbole plus (+) s'affiche dans la barre de titre du programme

Simulation 7+ )

. }'ﬁ%ﬁ-\"‘

Figure 38: Deux vues différentes du méme fichier tissu: a gauche, la haute qualité est désactivée; a
droite, elle est activée. Remarquez I'ombre plus marquée sur les fils dans I'exemple en haute qualité.

Le réglage du mode Haute qualité est conservé lorsque vous sauvegardez un fichier tissu. Lorsque vous
rouvrez ce fichier, il s'affiche dans le mode Haute qualité sauvegardé (activé ou non).

4.4 ECLAIRAGE PAR LE HAUT

La simulation des fils par défaut affiche le ton le plus clair sur un bord du fil et le ton le plus foncé sur le
bord opposé, comme si la lumiére éclairait le tissu en biais. Vous pouvez aussi choisir I'Eclairage par le
haut (Affichage > Eclairage par le haut), qui place le ton le plus clair au centre du fil. Une fois le mode
choisi, sélectionnez Aide > Sauvegarder les paramétres et sauvegardez le réglage. Le mode d'éclairage
par le haut est indiqué par la lettre t dans la barre de titre du programme.
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4.5 REDUIRE LES MOIRES

L'effet de moiré est une interférence optique créée par la superposition de motifs de lignes, qui fait
apparaitre un nouveau motif. On l'observe généralement lorsque deux structures répétitives, comme
des grilles, sont superposées. Dans le cas d'ArahWeave, il apparait lorsque la densité du tissu est
proche de la résolution (dpi) de votre écran et que I'épaisseur des fils est justement celle qui produit
cet effet. L'état de I'option est sauvegardé dans le fichier tissu.

Figure 40: Le tissu de droite est affiché avec I'option Réduire les moirés activée.

4.6 SIMULATION DU MOLLETONNAGE

Si vous voulez simuler le molletonnage,
activez la fonction Simulation du menu
Tissu. Vous pouvez entrer la longueur du
molletonnage en dixiemes de mm pour
la chaine et la trame, ainsi que la
direction (haut / bas / gauche / droite) et
I'intensité (0-10). Faites quelques essais
avec ces paramétres pour trouver les
valeurs qui représentent le mieux
I'ennoblissement que vous utilisez
réellement. La fenétre du molletonnage
affiche un apercu de [l'effet choisi.
Lorsque le résultat vous convient, cliquez
sur le bouton OK, et |'effet est appliqué
au tissu dans la fenétre d'affichage
principale.

I o/ Arahweave 7.0e: jacketing (452,452) 200% Simulation 7
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Figure 41: Simulation du molletonnage
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4.7 VUE FRANGE

Cette option vous permet de voir I'ourdissage et le tramage a gauche et en bas de la fenétre principale
d'ArahWeave. L'option Frange est un bouton a bascule du menu Affichage, mais vous pouvez aussi
I'activer au clavier en appuyant sur f. Elle fonctionne dans toutes les vues, mais vous devez faire défiler
le tissu jusqu'au bord gauche et jusqu'en bas pour la voir. Cette fonction permet de voir plus
facilement l'ourdissage ou le tramage se construire graphiquement pendant que vous le tapez ou le
dessinez a la souris.

4.8 REGLE

Lorsqu'elle est visible, une régle apparait le long des bords supérieur et gauche de la fenétre
principale. Des repéres sur la régle indiquent la position du pointeur lorsque vous le déplacez. Pour
afficher ou masquer la régle, choisissez Affichage > Régle ou appuyez sur Ctrl+R. Elle indique la
longueur et la position en fils ou en centimétres. Pour passer d'une unité a l'autre, cliquez sur
I'indication d'unité de la régle (points, cm) (voir la figure 42). Si vous voulez une régle en pouces au lieu
de centimétres, vous devez passer de l'unité métrique a l'unité impériale dans Aide > Sauvegarder les
parameétres d'ArahWeave. La régle a aussi deux fonctions qui vous aident a trouver des positions dans
I'ourdissage ou le tramage (un clic droit sur la régle place le curseur a cet endroit dans |'éditeur
d'ourdissage/tramage) et dans le rentrage en peigne ou le régulateur (un clic du bouton du milieu sur
la régle place le curseur a cet endroit dans les champs rentrage en peigne ou régulateur de I'éditeur
d'armure).

|l Arahweave 5.00: shirt12 (160,208) 400% Simulation 7
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Figure 42: Régle avec unité en fils et en centimetres

)

Si une image est ouverte dans la fenétre Transformation jacquard, la régle dispose d'un troisiéme
mode: I'apercu de lI'image, affiché a la place de la regle. Cette fonction permet de créer facilement des
ourdissages et tramages a partir d'échantillons numeérisés.
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Figure 43: Image (tissu numérisé) affichée dans la regle

4.9 UN RACCORD

1 raccord est une vue du tissu disponible dans le menu Affichage de TSRS EITHEREETS
la fenétre principale. Elle est trés utile lorsque vous créez une Ffw‘jb‘g‘%t’jd“w‘z?"}”ﬂ =
couverture, un chale, une serviette ou tout autre tissu a piéce
unique: vous voyez clairement ou se termine le raccord. Un raccord
signifie le raccord de tous les paramétres du tissu: taille de I'armure,
ourdissage et tramage, rentrage en peigne/régulateur. Si I'un ne
divise pas l'autre, le raccord peut étre plus grand que prévu. 1
raccord est a la fois un mode d'affichage et une propriété du tissu. Il
est sauvegardé dans le fichier tissu. Cette fonction sert
généralement pour les dessins a piéce unique, comme les tableaux
tissés, couvertures, chales, serviettes et nappes. Vous pouvez aussi
choisir de n'afficher qu'un raccord dans le sens chaine, ou dans le
sens trame. C'est utile pour les dessins étroits que vous voulez
répéter dans un sens mais pas dans l'autre.

Figure 44: Vue un raccord

4.10 OuTIL DE DEPLACEMENT

Pour déplacer le tissu, faites-le glisser en maintenant le bouton gauche |0 o2 pointer color 4 Edit...

de la souris enfoncé. Pendant le déplacement, le pointeur passe d'une
Figure 45: Modifier la couleur

main ouverte o 3 une main fermée %7. Vous pouvez modifier la . .
P du pointeur de la souris

couleur de la main dans Sauvegarder les paramétres > Couleurs en

changeant les valeurs RVB (cliquez sur le bouton Editer pour ouvrir I'éditeur de couleurs et définir la
couleur). L'outil de déplacement ne fonctionne pas lorsque I'éditeur d'ourdissage/tramage, I'éditeur
de fils ou l'éditeur de couleurs est ouvert. Dans ce cas, le pointeur de la souris sert a dessiner
I'ourdissage ou le tramage. Si vous voulez quand méme utiliser I'outil de déplacement avec ces
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fenétres ouvertes, sélectionnez la couleur de fond (#) a la fin des lettres de chaine/trame dans ces
éditeurs.

4.11 ETAT DE MODIFICATION DU FICHIER

La couleur du carré situé dans le coin
inférieur droit de la fenétre principale
d'ArahWeave indique I'état de modification
du fichier tissu. Le carré passe du vert au
rouge dés que vous modifiez le tissu (fil,
couleur, armure, données techniques).
Lorsque vous sauvegardez le tissu, le carré
redevient vert.

Figure 46: Aprés une modification, le carré devient rouge

4.12 FERMER TOUTES LES FENETRES SECONDAIRES

La fonction Fermer les fenétres du menu Affichage ferme toutes les fenétres secondaires, pour que
vous n'ayez pas a les fermer une par une. Elle permet de libérer rapidement le bureau lorsque trop de
fenétres sont ouvertes. Vous pouvez aussi appuyer sur Ctrl+W ou cliquer sur l'indicateur d'état de
modification du fichier (qu'il soit rouge ou vert).

1211 tex Serwnte  UyWnte  Vapor Summes Shawer oo Frost Idcle
500Z /m

114601 11-4303 12.4304 12.4305 1-4508 1 12-5203
BitOfBlue Mystio Blue Bluewash Spa Biue Lightest Sky Hint Of Mint Murmur

124306 12-4705 12-5603 12:5403 12-5303 114604 12-5508
Barely Blue. Blue Blush Zephyr Blue Blue Flower SproutGreen  Billowing Sail  Hushed Green

Model Simple — |Jume .

Hair length | 0 -
Twists/m | Edit] Overprint |
& Twist contraction (¥ @ Ccdel 11-4202
Code o
Name
Price / kg ($)

Edit warp and weft pattern; 186x130 threads; 33.2x34.7 mm
File Tools Protection

Count|Diamete Threads — () = ® Warper _i Creel
| (mi
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$Hox ok €3 Close @ Help
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Figure 47: Apreés un clic sur le bouton d'état du fichier, seule la fenétre principale reste ouverte

5 EDpITER L'ARMURE

L'armure est I'élément de base de la construction du tissu: elle détermine la maniere dont les fils
s'entrecroisent. Un point noir signifie que la chaine (fil vertical) est dessus, et un point blanc que la
trame (fil horizontal) est dessus.

Pour créer une nouvelle armure, allez dans le menu Armure et sélectionnez Editer. La fenétre de
I'éditeur d'armure apparait (un clic droit sur le tissu ouvre aussi I'éditeur d'armure). Placez la souris sur
le point souhaité et utilisez le bouton gauche pour dessiner un point noir (chaine sur trame), le bouton
droit servant a dessiner des points blancs (en fait, a transformer les points noirs en blancs). En
maintenant le bouton de la souris enfoncé, vous pouvez dessiner de facon interactive. Pendant
I'édition, vous voyez a tout moment I'aspect de la nouvelle armure dans le tissu.

5.1 ELEMENTS DE L'EDITEUR D'ARMURE

La figure 48 montre les éléments de la fenétre Editer I'armure (la vue Ratiére doit étre activée,
Affichage > Ratiére; sinon, seule la partie armure de I'éditeur est visible; voir le chapitre 5.8.4).
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L'armure commence dans le coin inférieur gauche avec les premiers fils de chaine et de trame. Le
rentrage se trouve dans le coin supérieur gauche, le carton de ratiére a droite, et la marchure occupe
le coin supérieur droit.

A l'extréme gauche de I'éditeur d'armure se trouve le tramage (en partant du bas), et en bas
I'ourdissage (en partant de la gauche).

Le rentrage en peigne est affiché au-dessus de I'armure et sous le rentrage.

Le régulateur est affiché a droite du carton de ratiére.

Les fonctions de contréle de la trame variable se trouvent a c6té du régulateur. Pour les utiliser, vous
devez les activer dans la fenétre Densité (voir le chapitre 14.7.1).

Nom de I'armure Taille du raccord Nombre de lames

Position du pointeur
(chaine, rame)

File Edit Tools Dobby Jacquard View Zoom @ [=, 5 2

3 & EESDenting (ends/dent) 4 %ﬂm h
Barre d'outils BA Eﬁﬁ ;ﬂm e f. Couleurs pour_dessinerle;s_ motifs
SWATIPIB & poquator(1e) 20202 20))] AAR (doneité de rame vanabie.
ﬂ@ﬂﬁ@ﬂ 12 Ground %ﬂﬂ 2 vitesse du métier )
HJE}Q @ D‘ [}/  4Regulator 7 a

I
I
o el

Rentrage des lames Marchure
Fin du raccord du carton de ratiére ou
renfrage en peigne

9 pelg - plan de marchure ou

programme de levée

Rentrage en peigne

Fin du raccord
du tramage

Armure

Ligne de contréle de 'armure

| PEEEEY |
— “Qurdissage
Tramage / E’b{onne de contréle de I'armure Régulateur) onctions du métier (densité de rame variable,

frange, vitesse du métier...)

Figure 48: Editeur d'armure

Les petits triangles (qui représentent des fléches) indiquent la fin du raccord. Ils sont affichés pour
I'ourdissage et le tramage, le rentrage en peigne et le régulateur, s'ils existent.

Le titre de la fenétre Editer I'armure affiche quelques informations supplémentaires: le nom du fichier
armure, la taille du raccord de I'armure en chaine et en trame, le nombre de lames utilisées par cette
armure (s'il s'agit d'une armure ratiére) et le nombre de systémes de fils de chaine et de trame (s'il est
différent de 1).

Si le nombre de lames n'est pas minimal, il est affiché sous la forme 8/6, ce qui signifie qu'il y a 8
lames, mais que 6 seulement sont réellement nécessaires. En tissage, on utilise souvent un plus grand
nombre de lames pour équilibrer le poids des lames (nombre de fils de chaine par lame).

L'éditeur d'armure prend en charge de trés grandes armures; une armure jacquard compléte peut étre
ouverte dans ArahWeave. Dans ce cas, le programme n'affiche ni le carton ni le rentrage. Il cesse
d'afficher ces données lorsque le nombre de lames dépasse 99. En réalité, personne n'utilise plus de 36
lames, mais pouvoir aller jusqu'a 99 lames peut étre utile pour I'édition.
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Edit weave: tableCloth (1200x1070)
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Figure 49: Une armure jacquard dans I'éditeur d'armure
5.2 REGLAGE DE LA TAILLE DE L'ARMURE
Pour modifier la taille de I'armure, choisissez Editer > Dimensions. Vous
pouvez modifier: Eveft
¢ Raccord: la taille en chaine et en trame (au maximum 65520 sur 65520, au N g i
minimum 1 sur 1). IG”d 8 T 5 M
¢ Grille: le nombre de pixels utilisés pour un point d'armure (on peut aussi fhicken ‘E'Y ] ‘E'Y i

arler de zoom, puisqu'il change lorsque vous effectuez un zoom avant ou : i
p ore) puisq g a Shaits[ 12 4
arriéere).
z . . . . . e . - v/ OK |QCIose| @He|p|
* Epaissir: toutes les combien de lignes une ligne est épaissie pour faciliter le

comptage (a I'écran et a l'impression). Figure 50: Réglage des
¢ Systéme: le nombre de fils en chaine et en trame (laissez 1 pour les tissus a dimensions de
. . I
une seule couche). Ces valeurs servent uniquement de documentation: l'armure

elles indiquent l'intention de I'utilisateur pour cette armure et ne refletent

pas l'effet réel de I'armure sur le tissu.
¢ Lames: le nombre de lames que vous avez l'intention d'utiliser (ne vous

inquiétez pas de la valeur élevée pour les armures jacquard; laissez-1a telle

quelle).
Vous pouvez modifier librement ces valeurs; vous ne perdez pas les données déja entrées si vous
réduisez I'armure a une taille inférieure a ce que vous avez dessiné. Agrandissez-la de nouveau, et
vous la retrouverez telle que vous I'avez laissée. La taille de I'armure change de fagon interactive si
vous utilisez les boutons fléchés. Sinon, vous devez cliquer sur le bouton OK pour appliquer les
nouveaux réglages.
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5.2.1 REGLAGE DE LA TAILLE DE L'ARMURE A LA SOURIS

Vous pouvez modifier la taille de l'armure
avec le bouton du milieu de la souris, en
cliguant a la position souhaitée sur la ligne et
la colonne de contréle de Il'armure. Par
exemple, pour régler la taille du raccord de
I'armure sur 16 par 8, cliguez simplement |- 2kkBEk HHE
avec le bouton du milieu sur le 16¢ point de la
ligne de contréle et sur le 8¢ point de Ia
colonne de contréle (dans la figure 51, des
fleches indiquent la ligne et la colonne de
controle de I'armure; les 8¢ et 16° points sont
marqués d'un X).
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Figure 51: Réglage de la taille de I'armure a la souris

5.3 BARRE D'0UTILS DE L'EDITEUR D'ARMURE

La boite a outils se trouve dans le coin supérieur gauche de I'éditeur
d'armure. Elle contient 28 icones, dont la plupart se passent d'explication.
Toute modification de I'armure, que ce soit par le dessin ou par ces outils,
est immédiatement visible sur le tissu dans la fenétre principale si vous
étes en vue entier. En vue simulation, vous devez appliquer les

modifications a I'armure (cliquez sur Redessiner m) pour voir le résultat.
Si une sélection existe dans l'armure, les outils n'agissent que sur la
sélection.

Effacer I'armure . .
diagonale vers la droite)

Miroir horizontal .
diagonale vers la gauche)

S Y=o
Sa@R
<< »
Al A
NEZY
e

JJJJJJ
BuXEL0

Figure 52: Boite a outils
de I'éditeur d'armure

Incliner a droite (transforme une ligne verticale en

Incliner a gauche (transforme une ligne verticale en

E?@Ef |??|ﬂ =AW IR @B A |

Miroir vertical

Tourner de 90°

Déplacer de 8 vers la gauche
Déplacer de 8 vers le haut
Déplacer de 1 vers le bas
Déplacer de 1 vers le haut

Ajouter des points de chaine (noirs)

Supprimer des points de chaine

Qe W@ £ (A

(noirs)
Ajuster la taille de l'armure a
I'ourdissage

Ajuster la taille de I'armure au@,
tramage

Dessiner un sergé (diagonale)

Verrouiller le rentrage

Incliner vers le haut

Incliner vers le bas

Déplacer de 8 vers la droite
Déplacer de 8 vers le bas

Déplacer de 1 vers la droite
Déplacer de 1 vers la gauche
Redessiner (actualiser) la simulation du tissu
Inverser (raccourci: touche Espace)
Défaire

Refaire

Désactiver la sélection

Edition décomposée
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Comme leur nom l'indique, les icones de déplacement décalent I'armure dans la direction souhaitée
d'un pixel (fléche simple) ou de huit pixels (fleche double).

[
& Déplacer de 8 vers la gauche = Déplacer de 8 vers la droite | 2% m E E
LY
L4

g Déplacer de 8 vers le haut E Déplacer de 8 vers le bas '
Figure 53: Armure

g Déplacer de 1 vers le bas m Déplacer de 1 vers la droite d'origine, et armure
décalée de deux vers la
droite

g Déplacer de 1 vers le haut ﬂ Déplacer de 1 vers la gauche

5.3.2 INCLINER L'ARMURE

L'outil d'inclinaison décale chaque ligne (ou colonne) suivante de I'armure d'un fil dans la direction
souhaitée. Il sert surtout a créer rapidement des armures satin.
ZXEi H
ﬂi i

Figure 54: Image d'origine, inclinaison
[nﬂf Incliner vers le haut une fois et inclinaison trois fois vers la

droite
[”hﬁ Incliner vers le bas

5.3.3 AJOUTER ET SUPPRIMER DES POINTS

% Incliner a droite (transforme une ligne verticale
. . 1x %
en diagonale vers la droite)
E Incliner a gauche (transforme une ligne
verticale en diagonale vers la gauche)

~
N

L'outil Ajouter ajoute un point a droite d'un point déja noir. Vous pouvez cliquer plusieurs fois jusqu'a
obtenir le résultat souhaité. L'outil Supprimer fonctionne de la méme maniére: il supprime le point
noir (de chaine) a gauche du point blanc. Ces deux outils sont utiles pour transformer rapidement des
armures effet chaine en armures effet trame et inversement.

+ *
) —
=l =
— —
Figure 55: Ajouter ou supprimer des points

5.3.4 DEeSSINER UNE LIGNE DIAGONALE (SERGE)

Cet outil vous permet de dessiner une armure sergé en un clic. En fait, il inverse la couleur des points
qui forment une ligne diagonale. Si I'armure de départ n'est pas carrée, il continue a dessiner la
diagonale jusqu'au bord (dernier fil) de I'armure. L'outil donne les meilleurs résultats combiné a I'ajout
et a la suppression de points décrits au chapitre précédent.
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Figure 56: Dessiner une diagonale

5.4 OuVRIR DES ARMURES DEPUIS LA BOIiTE DE DIALOGUE OQUVRIR L'ARMURE

Vous pouvez ouvrir une armure dans I'éditeur d'armure depuis la boite de dialogue Ouvrir I'armure
(Fichier > Ouvrir I'armure). La boite de dialogue vous permet de trier les armures par nom, taille ou
date. Vous pouvez supprimer ou renommer un fichier en cliquant avec le bouton droit sur son nom: un
menu s'ouvre, dans lequel vous choisissez Supprimer ou Renommer.

Outre le format d'armure propre a Arahne, ArahWeave ouvre aussi les formats GIF, PNG, JPG, PCX,
BMP et TIFF, ainsi que les formats jacquard électroniques (Bonas, Grosse, Schleicher, Stiubli,
TIS/Actrom, Miller UPT) et certains formats ratiére. Les exceptions sont les formats Staubli JC3 et JC4;
nous avons donc ajouté la fonction Lire la disquette jacquard dans le menu Armure de la fenétre

principale, qui les copie sous Linux (dans le répertoire /tmp/floppy).

X

—
ﬁ |f home tonildata weavesl j ﬂﬂ’__
Directories File |§‘ | M
16Hamess : Name Size Date
48color block _ |red_black 18 KiB Dec 24 2012|[
Aweft_tapestry " [rib 254 bytes Feb25 2013
‘;‘:::::;31 rib_2x6 99 bytes Dec 18 2012
Coupe TRO1 right_selvedge 585 bytes Oct 25 2018
Donat rose7 7.4KiB May 03 2011
Fressinet rose_grey 14 KiB May 03 2011
Frickinger rossignol_1 2.5KIiB Jun 07 2018
Gunetti rossignol_2 2.4KiB Jun 07 2018
Jacquard Linen LT2 rossignol_2_weave 2.4KiB Jun 07 2018
Langewald rossignol_4_weave 2.5KiB Jun 07 2018/
Lexikon rossignol_dx4_weave2 703 bytes Jun 07 2018,
Morath rossignol_4x4_weave4 703 bytes Jun 07 2018
Poma | [rosso 236 bytes Oct 16 2020/

Load Cancel Help

Figure 57: La boite de dialogue Ouvrir I'armure

5.5 OuVRIR DES ARMURES DEPUIS LE NAVIGATEUR D'ARMURES

Il est plus pratique d'ouvrir une armure avec le navigateur d'armures graphique. Pour ouvrir le
navigateur d'armures, choisissez Fichier > Parcourir (clavier ALT+B) dans le menu de la fenétre Editer
I'armure. Le programme affiche toutes les armures du répertoire d'armures actuel. Le titre de la
fenétre indique le nombre total d'armures.



&% www.arahne.si g Arahweave | 33
Manuel d'utilisation

&’ ' Browse; Found 32005

24264 1
13x13

Filename None — ﬂ o MNone — ﬂ \I\ 0
‘ i MNone ﬂ To MNone ﬂ To
VOK| ¥ < Sort Name — |Grid ﬂ Size 30 — ] H Label Name — | W Repeat I Color W Directory g

Figure 58: Navigateur d'armures

La signification des ic6nes de la barre d'outils est décrite dans le tableau ci-dessous.

& répertoire supérieur
& précédent

B suivant

@ recharger

=

répertoire par défaut

rechercher une armure

5

créer un nouveau répertoire

8|

% renommer l'armure

supprimer l'armure

%

L'option Filtre vous permet de rechercher une armure par taille d'armure x, taille d'armure y, nombre
de lames, effet (chaine ou trame), flotté x, flotté y, flotté total, facteur K x, facteur K y, facteur K xy. Si
vous utilisez le filtre de nom de fichier, le programme modifie |'affichage de facon interactive pour ne
montrer que les armures qui correspondent au filtre de recherche.

Vous pouvez faire varier la taille de la Grille (nombre de pixels de I'écran) de 1 4 4. La Taille de la zone
réservée a l'affichage d'une armure est aussi modifiable: vous pouvez choisir entre 30, 40, 50 et 60
points d'armure. L'affichage des armures peut indiquer le raccord, étre en noir et blanc ou dans les
couleurs de chaine / trame, et comporter le nom du fichier et la taille de I'armure dans le titre
(Etiquette). Pour ouvrir une armure, double-cliquez dessus ou cliquez sur le bouton OK.
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5.5.1 Op1iOoN REDUIRE LES SURDIMENSIONNES

Lorsque l'armure est grande, la zone d'affichage de l'icone purtaces
devient trop petite pour une présentation claire de I'armure. Le [
navigateur d'armures propose un mode d'affichage
supplémentaire: le mode Réduire les surdimensionnés. Dans ce
mode, le navigateur met les grandes armures a I'échelle, afin que
vous en ayez une idée plus claire. Pour activer le mode Réduire -IH

les surdimensionnés, activez |'icone B . figure 59 montre Figure 59: Vue Réduire les
I'icone de la méme armure dans le mode d'affichage par défaut et surghmens:onnes dei;zchvee et

s . . activée sur une grande armure
dans le mode Réduire les surdimensionnés. 8

5.5.2 PARCOURIR LES SOUS-REPERTOIRES

Les navigateurs d'ArahWeave peuvent afficher les fichiers des sous-répertoires. C'est trés utile lorsque
vous cherchez un fichier sans savoir dans quel répertoire il se trouve. Si votre répertoire parent

contient des sous-répertoires, le navigateur d'armures affiche l'icone de I'« arbre sans feuilles » _t
dans le coin supérieur droit de la fenétre (sur la méme ligne que le chemin du répertoire). Pour
afficher tous les fichiers des sous-répertoires, cliquez sur l'icone de I'arbre. Elle se transforme en icone

d'« arbre avec feuilles et fruits » i ce qui signifie que le navigateur d'armures affiche tous les fichiers
du répertoire parent et de ses sous-répertoires. Si I'armure provient d'un sous-répertoire, le nom de ce
sous-répertoire apparait dans l'icone de I'armure.

Utilisez cette option avec prudence: si vous l'activez a la racine de votre disque (/), I'affichage des
armures peut prendre trés longtemps. Le programme ne plantera pas, mais il doit lire tous les fichiers
de votre disque dur, ce qui prend du temps. N'utilisez donc la navigation dans les sous-répertoires que
pour des répertoires qui contiennent réellement des armures.

5.5.3 REPERTOIRES RECEMMENT UTILISES

Dans les navigateurs d'ArahWeave, le champ de texte du répertoire comporte une petite fleche avec
un menu déroulant des répertoires récemment utilisés. Elle vous permet de passer rapidement d'un
répertoire a |'autre.

o | Browse; Found 2214 =10 ®

ﬁ oni/data/weaves/Poma
g?g%ﬁ ‘home/toni/data/weaves/Poma
/home/toni/data/weaves/tapestry
/home/toni/data/weaves
/home/toni/data/weaves/video
/home/toni/data/weaves/Morath
/home/toni/data/weaves/Gunetti
/home/toni/data/weaves/Dgnat

Figure 60: Liste des répertoires recemment utilisés du navigateur d'armures

5.5.4 BAse DE DONNEES D'ARMURES

Une énorme base de données d'environ 49 000 armures, réparties dans les répertoires Ashenhurst,
Donat, Serrure, Gunetti, Fressinet, Poma, Pinchetti, Frickinger, FanciestTwills, Morath, Moiret, Lexikon,
Petzold, Oelsner, Giudici, Gisbert, Griswold, lcs501 et Langewald, est incluse dans l'installation
standard d'ArahWeave.
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5.6 SAUVEGARDER UNE ARMURE

Choisissez Fichier > Sauvegarder I'armure sous pour sauvegarder une armure sous un nouveau nom de

35

fichier.
Avant de sauvegarder une armure, Save weave [66] v~
assurez-vous qu'elle est cohérente. Pour [/ home toni data weaves demo ¥ AE
les armures a lames, cela signifie que  piectories File ¥ Fitter
I'armure, le rentrage et le carton doivent Name Size T D
A - satin 8 1 move 3 66 bytes Oct 22 2([5
tous étre présents et se correspondre. Le hopsack weave 95 bytes Mar31 20|
programme vérifie toujours [l'armure warp rib 95 bytes Mar 31 2([7
. weft rib 95 bytes Mar 31 2(
avant la sauvegarde et dessine le rentrage satin4 1 move 2 96 bytes Jun09 2t
et le carton a partir de I'armure s'ils sont satin41 move 3 96 bytes Mar 16 2(
. . . satin 51 97 bytes Mar 16 2(
incorrects ou absents. Mais si vous ne atlas5za2 98 bytes Jun09 2
. N broken twill 6 1 99 bytes Mar 16 2(
dessinez que le carton de ratiére alors que satin 6 1 imeguiar 95 bytes ar 16 20
le rentrage et l'armure sont vides, le satin 6 1 move 2 99 bytes Mar 09 2(
, satin 6 1 move 3 99 bytes Mar 16 2(
carton sera effacé lors de la sauvegarde. salin 61 move 4 99 bytes Mar16 2t
Normalement, vous sauvegardez I'armure broken twill 71 101 bytes Mar 16 2{
K X honeycomb weave 101 bytes Mar 31 2(
au format Arahne, mais si vous devez — g = —T
Format | Arahne —
exporter l'armure vers un autre =
- . Filenam WIF
programme, vous pouvez utiliser I'un de 5 PNG
 TIFF
ces formats: WIF, PNG, TIFF, GIF, BMP, e Cancel Help
Bonas EP, Grosse WEA, Staubli JC4, Staubli — Bwp
{r BONAS EP

JC5, Miiller UPT. Choisissez le format de & GROSSEL |-
sauvegarde dans le menu déroulant de la Jca

a , Jcs
fenétre Sauvegarder |'armure. @.ueT

Figure 61: Choix du format de I'armure

5.6.1 OUVRIR DES ARMURES RECEMMENT UTILISEES

a
x

B o] Edit weave 12343 (12x12;12) -
File. Change Tools Dobby Jacquard View Zoom

ArahWeave mémorise les fichiers et
répertoires récemment utilisés. Pour

{—7Load weave... Cirl+0 7 n q D
ouvrir l'un des fichiers récemment | Egouse. ag 9 (endsiceny el |
e . . . . 1o . Load recent [ &l 59|
ut|||5e5, ChOISISSGZ Fichier > Ouvrir les L oargemn Thomeltoni/dataiweaves/Pomal12343 Jﬂg
. , L. Y Arahne weave (12x12 black and white) 22.Mar.2011 11:11 || &) 3‘ 4
récents. Réglez le nombre de fichiers -rgsﬂ"e e Gk : Emis
L (o5 Save weave as...  Shift:Clri+S Th Jtoni/datah s/Pomai12344
récents dans le champ Nombre de Find duplicates A;T:ekxga\?eﬁg%emac&and white) 22.Mar.2008 11:11
s A {—7Load dobby card...
ﬁChlerS recents de Sauvegarder Ies - . /homeltoni/data/weaves/Serrure/1235
N A t Vv [ZiLoad drafting... Arahne weave (16x16 black and white) 11.Mar.2004 02:43
parametres > spect. ous pouvez 2 Save drafiing...
aussi choisir la taille des icones et ﬁpﬂmdmm"g'" Gl Q;T:;‘?eif\?ew(q“éiﬁ?gf(?&ar:‘:iﬁus??i?e)22.Mar.2007 11:11
. sS4 e {=7Load denting...
af_h Cher ou non IeS deta ! IS de @Save denting... /home/toni/data/weaves/Gunetti/16zu16.387
Ilarmure @an weave = Arahne weave (16x16 black and white) 20.Aug.2005 13:27

/home/toni/data/weaves/Ashenhurst/20871
Arahne weave (16x16 black and white) 05.0¢t.2004 21:22

/home/toni/data/weaves/Donat/29236
Arahne weave (12x12 black and white) 05.0¢ct.2011 18:34

/home/toni/data/weaves/Donat/29816
Arahne weave (12x12 black and white) 05.0¢t.2004 18:53

/home/toni/data/weaves/Donat/29998
Arahne weave (14x14 black and white) 05.0¢t.2004 18:36

/home/toni/data/weaves/Serrure/3736
Arahne weave (12x12 black and white) 11.Mar.2004 02:44 AR N R

SRR OGS

Figure 62: Ouvrir les fichiers récemment utilisés
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5.7 ARMURES PAR DEFAUT

Quelques-unes des armures les plus courantes se trouvent dans une liste
sous Fichier > Ouvrir par défaut. Cette fonction devient cependant bien
plus utile avec les raccourcis clavier, qui sont simplement les touches
numériques de 1 a 9. Par exemple, en appuyant sur 2 (lorsque la fenétre
de I'éditeur d'armure est active), I'armure devient une armure toile.

Il en va de méme pour:

e |'armure décomposée de I'éditeur d'armure,

* |la zone de saisie de I'armure dans la fenétre Transformation jacquard,
* la zone de saisie de I'armure (lisiére) dans la fenétre Sauvegarder les
cartons pour la production.

S ﬁ % aif
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Figure 63: Armures et raccourcis clavier correspondants

Voici un autre raccourci clavier qui complete les raccourcis des armures:
la touche Espace inverse I'armure dans I'éditeur d'armure. Par exemple,
si vous voulez une armure satin de 5 effet chaine, appuyez simplement
sur 5, puis sur la touche Espace pour transformer |'effet trame en effet
chaine.

ﬁ‘ﬁ‘ Edit weave: 12zu12.273 (12x12;12)
[FileT Change Tools Dobby Jacquard View Zc

' [-5Load weave... Ctr+0
%Bmwse... Alt+B
V®Load recent
JLoad default L Miss 0
@Save weave Ctri+8 Cut 1
¥ Save weave as..  Shift+Clri+S Plain weave 2
Find duplicates Twill 3
Broken twill 4
=3 Load dobby card... oy .
{5 Load drafting... Satin 6 6
@Save drafting... Satin 7 7
Errntmting.  app  (SSNSEEEES
Satin 9 9
{=7Load denting... Satin 10
@Save denting... Satin 11
(=) Print weave... Ctrl+P Sat!n i
0 i i ) Satin 15
INEL ANEE NN | Satin 16
ISﬂti!’l 30
ISatin 32
8 Satin 40
| satin 48
* Satin 50
I

Figure 64: Ouvrir les
armures par défaut

5.8 MoDES D'AFFICHAGE DE L'EDITEUR D'ARMURE

5.8.1 FiLs

Si vous activez le bouton a bascule [ L U N )

Couleurs deS ﬁIS dU menu AfﬁChage File Edit Tools Dobby Jacquard View Zoom
’

! 1iché jﬂﬁgﬁ@mmntm (ends/dent) q
I'armure est affichée dans les couleurs P %Al A 8 g

=

de chaine et de trame. Sur le carton, les IR —
& =

points de trame sont dessinés dans les ¢ | W @@ |
couleurs de trame, tandis que les points B ] e ] S ] S E AT
~ . T
de chaine restent noirs. Les autres Bt Huaats "auaE
e s e E o
éléments de I'armure ne changent pas. 3 B
i = 2
; 1 .II .- : = = i I
- i Ao .
s I 16
u I
u i
s e = e
H | " | |
e - - "
E N \- NI ", | i
:.I 11 :

Figure 65: Mode d'affichage Couleurs des fils

5.8.2 JacqQuarp

Couleurs jacquard est une vue supplémentaire de I'armure dans |'éditeur d'armure. Vous y accédez
depuis le menu Affichage de I'éditeur d'armure. Elle est destinée au dessin jacquard, lorsque vous
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corrigez les flottés longs et voulez voir précisément la transition entre deux couleurs. Si vous ne voyez
I'armure qu'en noir et blanc, vous ne pouvez pas voir la transition exacte d'un effet d'armure a l'autre,
car les armures se ressemblent parfois. Cette vue n'est activée que si la taille de I'armure jacquard
dans la transformation jacquard correspond a la taille de I'armure. Ce mode d'affichage fonctionne
aussi avec la vue de I'armure décomposée.

File Edit Tools Dobby Jacquard View Zoom 1579:A, 333.e Image: 1579x111 Color:002 | @ @
ﬂﬁﬁﬁ@m Denting {ends/dent) 4 ﬂﬂ
Jalf PP < . |.dlb]
JJJJJJJ Regulator 1 Qﬁ
e WEE = 19| W[ |
64 [FaT 1472 1450 1488 120;1 8,152 | 1520 | jus 1525 [Tia 1536 [Tl 1544 |7 1552 [l 1560 [T 1565 [T 1576 [Tae 1564 [Tais 1592 |Ts 1600 [l 1608 [ [T1624 0 163

R 384
i e
i
£
=
344
' g
= =
, L, e e ) .7.T.T.?.7.%;¥J¥J¥J+: i '

Figure 66: Mode d'affichage Couleurs jacquard; vous voyez I'armure de chaque couleur

5.8.3 VUE REGULATEUR

La vue régulateur vous aide a distinguer les trames « normales » des trames supplémentaires. Elle est
utile pour les grandes armures jacquard, surtout si vous voulez dessiner manuellement (a la souris) des
marques de contréle du régulateur. Les points de chaine de la trame supplémentaire sont dessinés en
bleu, et les points de trame en jaune.

Figure 67: Vue normale de I'armure et mode d'affichage régulateur

5.8.4 VUE RATIERE

La vue ratiere vous permet d'afficher ou de masquer le R
carton de ratiére, car vous ne souhaitez pas toujours étre H— H H
géné par celui-ci. Par exemple, les utilisateurs qui n'ont ESnmnSEE i
que des métiers jacquard n'ont pas besoin de voir le . .

carton de ratiére ni le rentrage. Figure 68: Vue ratiére activée et désactivée
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5.8.5 VUE SECTION TRANSVERSALE

Vous pouvez aussi activer |'affichage des sections transversales horizontale et verticale. La section
transversale est interactive: elle montre la coupe a la position actuelle de la souris. Vous pouvez
dessiner sur la section transversale avec la souris pour modifier la position des fils, et I'armure est
modifiée en conséquence.

% Weave dimensions v ~ @

[lwarp EWeft

A A

Repeat 10 : 1q .
: " "

Grid| § : g .
Thicken § -

Shafts

7 OK | QCIose| @ Help |

Figure 70: Réglage du

Figure 69: Section transversale dans I'éditeur d'armure systéme de I'armure

Pour définir le nombre de fils affichés a la fois dans la section transversale, réglez le paramétre
Systéme dans la fenétre Dimensions de I'armure (figure 70).

5.8.6 VUE COULEURS DECOMPOSEES

Le mode d'affichage Couleurs décomposées est un excellent outil pour composer des armures
multicouches, en particulier pour placer les points de liage entre les couches du tissu. Chaque couche
dispose d'une paire de couleurs différente pour représenter les points de chaine et de trame, ce qui
permet de placer les points de liage plus rapidement et plus précisément.

Edit weave: (32x32;32) Edit weave: (32x32;32)

Files Change Tools Dobby Jacquard View T T T Files Change Tools Dobby Jacquard View
= A‘X‘ﬂ&?%ghe"“”g( Files Tools Zoom =] A|X|ﬂ&§%g‘mntmg( Files Tools Zoom
{47 P A E AN Rl o a2 5| 4| B/ I B|oplA L reo| ST AT

2 4/~ Pk H-L 54/=p

£

Figure 71: Vue par défaut et vue Couleurs décomposées
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5.9 Le menu EprTer

Le menu Editer contient des commandes habituelles comme # Edit weave: 2257 (24x24;6) [12x8 @9x5]
Défaire, Refaire, Sélectionner tout, Recadrer sur la sélection, Fil|Edit Jools Dobby Jacquard View Zoom ©i|S)|

. s e . <|E| Dimensions... e
Copier, Coller, ainsi que des commandes moins courantes de  BExiedwesies ctrive
manipulation des armures, comme les fonctions qui modifient la g« - Double weave size inwarp - -
taille de I'armure ou corrigent les flottés. Gi[§ &7 Doubleweavesize nwef:
G e Halve weave size inwarp ~ Alt+<
I 8—Halve weave sizeinweft  Alt+>
" Hpelete warps Alt+(
| EdDelete wefts Alt+)
I~ [ /Copy Ctrl+c
- [C]Paste Ctrl+v
i - Undo Ctri+z
| @ Redo Ctrl+y
I~ Selectall Ctrl+a
" Sselectall card Shift+Ctri+a 2
| iiFind repeat in selection  Ctrl+f [
- Croptoselection c T
-« Replace similar z —
Float... |
I~ Fix floats face and back h
- Copy in repeat
| I Invert mode

Figure 72: Le menu Editer
5.9.1 ETENDRE L'ARMURE

Pour répéter (étendre) toute I'armure, choisissez Editer > Etendre I'armure. Dans la boite de dialogue
Etendre I'armure, réglez le nombre de raccords que vous voulez dans la nouvelle armure. A mesure
que vous modifiez le nombre de raccords, le programme étend I'armure. Vous pouvez voir la taille
finale du raccord dans la barre de titre de I'éditeur d'armure.

Extend weave end
Warp Weft Warp Weft

Repeatlﬁ g |1 ; Repeatﬁ o ¢
ok | €3 ciose| @ Heip FHoxk | €3 ciose| @ Heip

N

e e S e e

Figure 73: Etendre I'armure rapidement
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5.9.2 DOUBLER LA TAILLE DE L'ARMURE EN CHAINE / TRAME
La fonction Doubler la taille de | = Editweave (16x164) (0] Editweave: (16x16.4)
o File [[Edit] Tools Dobby J d Vi File [[Edit] Tools Dobby J d Vi
I'armure en chaine (ou en trame) je EE.;NEZZ"S_"O 0 je Ez&meﬁiinsf —
est une autre fa(_;on d‘augmenter @'_i 51 Extend weave... Ctri+E @':g 51 Extend weave... Cr+E
. ~ E| <= >Double weave size in warp [ Y R R ( —‘ <> Double weave size in warp .
Ia tallle du raccord' A Chaque ﬂ—' @ Double weave size in weft RB ﬂ—| gg Double weave size in weft -
appel, la taille double par rapport Sly ([E]petete warps AR 9 Sls ([ Detete warps Alt( E ’
N s 7 Delete wefts Alt+) RH EDe\ete wefts Alt+)
a la valeur précédente. B 5
. , .p ) Undo crivzl R |24 ) Undo Ctri+Z|
L'inconvénient du doublement de @ Redo e R @ Redo CWE
la taille de I'armure est qu'il ne Selectal crARK Selectal oA
Find repeat in selection Cirl+F] Rt}l nd repeat in selection Ctrl+F|
donne probab|ement paS Crop to selection C R Cirl+{ rop fo selection C
eXaCtement Ia tai”e Souhaitée: % Replace similar Z % Replace similar Z |I§
Float... L Float... L
vous devez donc d'abord créer Fix floats face and back H Fix floats face and back H o |
/]
. _I Copy in repeat _I Copy in repeat
une armure plus grande, puis la IB]
»,
réduire a la taille voulue. pl
Cl
R Cirl+)

Figure 74: Les menus Doubler la taille de I'armure en chaine et
Doubler la taille de I'armure en trame

5.9.3 ETENDRE UNE ARMURE SUR TOUTE LA ZONE DE L'EDITEUR D'ARMURE

Cette fonction vous permet d'étendre I'armure que vous venez de dessiner dans une partie de |'éditeur
d'armure a toute la zone de I'éditeur. Pour cela, maintenez la touche Ctrl enfoncée et cliquez avec le

bouton gauche de la souris dans le coin supérieur gauche de la zone a recopier.
+

A +

Figure 75: Etendre I'armure avec Ctrl+clic gauche sur le point supérieur gauche de la zone d étendre

Cette fonction fonctionne aussi dans I'éditeur d'armure décomposée (Edition décomposée).
5.9.4 Corier / CoOLLER

Vous pouvez copier/coller I'armure au sein d'une méme instance d'ArahWeave ou entre plusieurs
programmes, y compris ArahPaint.

Si vous utilisez la commande Copier (Editer > Copier; Ctrl+c; g dans la boite a outils) alors qu'il n'y a
pas de sélection dans I'éditeur d'armure, toute I'armure est placée dans le presse-papiers. Il en va de
méme pour le collage: s'il n'y a pas de sélection dans I'éditeur d'armure, la commande Coller ( Editer >

Coller; Ctrl+v; g dans la boite a outils) remplace tout le contenu par I'élément du presse-papiers; s'il y
a une sélection, le programme ne le place que dans la zone sélectionnée de I'armure.
Le copier/coller fonctionne aussi entre I'éditeur d'armure et la transformation jacquard.
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5.10 FLOTTES LONGS: STATISTIQUES ET CORRECTION (JACQUARD)

La longueur maximale des flottés, c'est-a-dire le nombre de fils de chaine (trame) qu'un fil de trame
(chaine) franchit sans interruption (point de liage), est I'une des propriétés les plus importantes d'une
armure. Il n'existe pas de régle d'or: tout dépend de la densité et de |'usage du tissu.

En général, vous ne supprimerez les flottés longs que dans les tissus jacquard; les armures ratiére sont
relativement simples, et les flottés longs n'y posent pas de probléme. Quoi qu'il en soit, I'examen des
rapports de flottés longs peut étre trés instructif. Pourquoi les flottés longs posent-ils probléme en
jacquard et pas en ratiére? En jacquard, on assemble de nombreuses armures; chacune est sans doute
parfaite, mais a leurs jonctions (la ol une armure se transforme en une autre), des flottés longs
apparaissent presque a coup s(r.

La qualité du choix des armures et le nombre de flottés longs qui en résulte dépendent beaucoup de
I'expérience du dessinateur. Le rapport des flottés longs peut servir d'alerte: si vous avez de nombreux
flottés longs, votre choix d'armures pose peut-étre probléme. Vous pouvez aussi utiliser la correction
automatique des flottés, mais n'en abusez pas. S'il y a beaucoup de flottés longs, revoyez plutét votre
dessin et vos armures.

Pour afficher le rapport des flottés longs, choisissez Flottés dans le menu Editer. Une fenétre s'ouvre
avec un rapport graphique séparé de la longueur des flottés pour la chaine, la trame, I'endroit et
I'envers du tissu. Vous devrez peut-étre agrandir la fenétre pour voir toutes les données. S'il y a assez
de place, le programme affiche le nombre exact de flottés de longueur 1, 2, 3, etc. Pour savoir combien
de flottés de chaine dépassent 5, cliquez simplement sur la colonne 5 ou entrez le nombre 5 dans le
champ Chaine endroit: le programme additionne le nombre total de flottés longs et |'affiche en rouge
dans le coin supérieur droit correspondant. Il affiche aussi la longueur d'un flotté de plus de 5 fils en
mm, selon la densité actuelle.

880 888 896 904 912 920 928 936 944 952 960 968 976 984 992 1000 1008 1016 [ F
504
L1
496
Warp Fac# Coupe length: 120 Warp Bac#
Warp Face >6=1.67 mm: 3\Warp Back >24 = 6.67 mm: 2488
1 2 3 4 5 6 7 8 - 5 10 15 20 25 -
& R 480 =
273150623 21023 1784 138 10 2 1 72 4 2
Weft Face >10=1.47 mm: 36 Weft Back >5=0.74mm: 0 ol
12 34 56 7 8 910 1112131415161718 19 - 1 2 3 4 5
472
3716324 5 3 1 1 473767 67245 57232 1132 3 —~
Weft Fac # _I Cut float on image border Weft Bacl @ # 64
Warp Total — Weft Total ®Mark|ong floats Find
H i Fix floats face and back Remove € Close|
H 456
448
440
432
() i

Figure 76: Correction des flottés longs: les flottés de chaine de plus de 6 sont affichés en rouge, les
flottés de trame de plus de 10 en rose.

Dans le rapport des flottés, vous pouvez indiquer la longueur de flotté acceptable. Pour voir
I'emplacement des erreurs, activez le bouton a bascule Marquer les flottés longs. Les erreurs de flottés
longs de chaine sont mises en évidence en magenta, celles de trame en rouge.

41
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Les erreurs de flottés longs sont affichées dans la fenétre Editer I'armure et, si le mode d'affichage est

Armure ou Entier, également dans la fenétre principale d'affichage du tissu. Inversez E I'armure ou
retournez le tissu (Tissu > Inverser X) pour voir les flottés longs a l'envers. Vous pouvez intervenir
directement sur I'armure et corriger les flottés longs comme si vous dessiniez une armure, ou dans la
fenétre principale du tissu avec le bouton du milieu de la souris. Les statistiques des flottés longs sont
mises a jour de facon interactive. Ne laissez pas les erreurs de flottés marquées ni la fenétre du
rapport ouverte lorsque vous n'en avez pas besoin, car cela ralentit nettement certaines opérations
interactives sur les grands dessins.

Si I'armure est trés grande et que vous ne trouvez pas I'emplacement des erreurs de flottés, cliquez
simplement sur le bouton Rechercher. La fenétre de I'armure défile jusqu'a la premiére erreur de flotté
en bas a gauche. Pour passer a l'erreur suivante, corrigez la premiére et cliquez de nouveau sur
Rechercher.

Le rapport des flottés peut étre affiché méme si la fenétre de I'armure ne I'est pas. Il peut étre établi
de trois facons (en chaine comme en trame): au total, par fils, et par rentrage en peigne ou régulateur.
Vous pouvez ainsi traiter séparément les flottés de différents types de fils. Par exemple, vous avez des
fils d'effet de fond et des trames de broché supplémentaires: vous pouvez autoriser des flottés plus
longs pour les trames de broché et des flottés courts pour I'armure de fond.

Pour supprimer automatiquement les flottés longs, cliquez sur le bouton Supprimer. Cette fonction
n'agit que si les flottés longs sont marqués, et elle ne corrige que les erreurs a I'endroit du tissu. Pour
les corriger a l'envers, vous pouvez retourner le tissu ou choisir Corriger les flottés a I'endroit et a
I'envers dans le menu Editer de la fenétre Editer I'armure. Le programme ne peut pas toujours corriger
toutes les erreurs, car en corrigeant une erreur en chaine, il peut en créer une en trame.

Enfin, si vous avez cliqué sur Supprimer par erreur, cliquez sur Défaire J dans la boite a outils.

5.10.1 CORRECTION DES FLOTTES LONGS DANS LES TISSUS FIL COUPE

Le fil coupé est une technique de tissage qui produit un effet de frange intéressant a la surface du
tissu. Des trames supplémentaires flottent entre les motifs et sont ensuite coupées. Si I'on applique la
correction des flottés longs a ces trames, les fils flottants seront liés au tissu de fond, ce qui
empécherait de les couper sur le tissu tissé. Il faut donc indiquer au programme qu'il s'agit d'un tissu fil
coupé et que ces flottés longs entre les motifs ne doivent pas étre liés au tissu de fond. Comment
faire? Sélectionnez Tissu > Simulation et cochez la case Fil coupe. Réglez la Longueur de coupe. Les
flottés plus longs que la valeur Longueur de coupe ne seront pas corrigés.

Densiiy] oo Fil coupe] Raised finish] & Dverprim] [ Wrinkle]
Fil coupe Q
Mode———
Sllliwarp
& =Weft

= Warp & weft
et 10 T
Pullouté_‘#
Cutoff § 4
Angleﬂ%
Probability 10 4

FHok € Close @ Help

Figure 77: Réglage de la longueur de coupe; les
flottés de trame de plus de 70 fils de chaine ne seront
pas modifiés.
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5.11 ReNTRAGE

Le rentrage détermine quelle lame commande quels fils de chaine. Le nombre de lames utilisées

dépend de la complexité de I'armure.

Il existe deux facons de dessiner les points de rentrage:

e un clic du bouton gauche dessine un point de rentrage et copie les « points de lame »
correspondants du carton dans I'armure;

* un clic du bouton du milieu dessine un point de rentrage et copie les « points de chaine »
correspondants de I'armure dans le carton.

Les fonctions de construction du rentrage sont accessibles depuis le menu Ratiére de I'éditeur

d'armure.

5.11.1 OPTIMISER LE NOMBRE DE LAMES

Une fois I'armure dessinée, le moyen le plus rapide de dessiner le rentrage est d'utiliser Modifier >
Optimiser le nombre de lames > Gauche (ou Droite). Gauche signifie que le programme commence a
dessiner les lames a partir de la gauche, droite qu'il commence par le c6té droit de I'armure.

Si vous comptez sauvegarder l'armure avec le moins de lames possible, vous n'avez pas besoin
d'appliquer Optimiser le nombre de lames: le programme le fait automatiquement avant la sauvegarde
s'il n'y a pas de rentrage dans le plan de tissage.

5.11.2 LEs LAMES LOURDES EN PREMIER (RATIERE)

Cette fonction est accessible depuis le menu Ratiére > Controéler I'armure. Elle place les lames lourdes
en premier. Ainsi, les lames de lisiere, si elles ont été entrées manuellement dans le dessin,
apparaissent en dernier, comme d'habitude. Avec l'optimisation normale de l'armure, elles
apparaitraient en premier, puisqu'elles se trouvent au bord gauche.

5.11.3 OUVRIR ET SAUVEGARDER DES RENTRAGES

Vous pouvez sauvegarder ou ouvrir n'importe quel rentrage depuis le menu Fichier de la fenétre Editer
I'armure. C'est utile lorsque vous voulez appliquer a une armure le rentrage complexe d'une autre.

5.11.4 EQUILIBRER LE POIDS DES LAMES

En pratique, il vaut parfois mieux utiliser plus de lames que le minimum possible, surtout en raison du
nombre élevé de fils de chaine.

La figure 78 montre une armure avec un rentrage sur 6 lames. Les informations de la fenétre
Consommation (Tissu > Consommation) indiquent que les deux premiéres lames portent chacune 1600
fils. Nous estimons que c'est trop: il faut donc répartir les fils des deux premiéres lames sur deux lames
supplémentaires. Choisissez Contréler I'armure > Equilibrer le poids des lames. Réglez le Nombre de
lames désiré sur 8. Le programme dessine un nouveau rentrage et met a jour le nombre de mailles par
lame.
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Figure 78: Passage d'un rentrage sur 6 lames a un rentrage sur 8 lames

5.11.5 RENTRAGE EN POINTE

Si votre armure doit étre symétrique verticalement, vous pouvez n'en dessiner que la moitié et
appliquer la fonction Rentrage des lames > En pointe > Ajouter du menu Ratiére. ArahWeave étend
automatiquement l'armure et la reproduit en miroir dans le sens horizontal. Le programme dessine
aussi le rentrage, sans changer le nombre de lames. Notez que le premier et le dernier fil de chaine ne
sont pas reproduits en miroir, afin d'éviter deux fils de chaine voisins avec la méme armure. Si la
largeur de votre armure est de 10 avant I'appel de cette fonction, elle devient 18. Si vous changez
d'avis, cliquez sur Rentrage des lames > En pointe > Supprimer.

Figure 79: Avant et apres I'ajout du rentrage en pointe

Cette fonction se trouve dans le menu Ratiére, mais elle peut étre trés utile en jacquard. Pour pallier le
nombre limité de crochets jacquard, les tisseurs utilisent souvent un empoutage en pointe, qui double
en pratique la taille de I'armure. Pour produire un tel tissu, seule la moitié de I'armure est nécessaire,
et il est conseillé de ne dessiner que la moitié de I'image en couleurs pour en réduire la taille. Mais
pour la simulation du tissu, on veut le voir en miroir et en raccord, tel qu'il sera réellement tissé. Grace
a cette fonction, il est trés facile de passer d'un mode d'affichage a I'autre pour ce type de tissu.

5.11.6 RENTRAGE DIVISE (RATIERE)

Le rentrage automatique avec un pas de 2, 3, 4, 5 est accessible depuis le menu Ratiére > Rentrage des
lames > Pas. Le pas 2 correspond normalement au rentrage divisé, et le pas 3 ou 4 au rentrage satin,
selon la taille de I'armure.
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5.11.7 REDUIRE LE NOMBRE DE LAMES (RATIERE)

Si le nombre de lames d'un rentrage
dépasse le nombre de lames de votre
métier, il vous reste une possibilité:
apporter une petite modification a I'armure
pour pouvoir réduire encore le nombre de
lames. Optimisez d'abord le nombre de
lames, puis choisissez Ratiére > Controler
I'armure > Suggérer la fusion des lames. Le
programme trouve les deux lames les plus
semblables, dessine un rectangle rouge
autour de ces deux lames et indique les
points de différence dans I'armure. Si les
modifications nécessaires pour rendre les
deux lames identiques vous conviennent,
cliguez simplement dessus et optimisez de
nouveau le nombre de lames. Si vous avez
atteint le nombre de lames souhaité, le
probléme est résolu; sinon, répétez ces
deux étapes.

5.11.8 RENTRAGE NUMERIQUE

Choisissez Ratiére > Rentrage numérique pour
entrer le rentrage sous forme de nombres;
écrivez le rentrage et, aprés avoir appuyé sur le
bouton OK, le programme dessine le rentrage
tel que vous l'avez écrit. L'armure de la figure
81 comporte huit raccords des lames 1, 2, 3, 4,
puis cinqg raccords des lames 5, 6, 7, 8, et de

nouveau six raccords des lames 1, 2, 3, 4.

WArahWeave
Manuel d'utilisation

Figure 80: Suggestion de fusion de deux lames

Hlle(1.2,3,4)5(5,6,7,8)6(1,2,3,4)

V’OK|

chose|

& Help ‘

Figure 81: Rentrage numérique

5.12 RENTRAGE EN PEIGNE

Les lamelles comme les intervalles du peigne sont appelés dents. Les fils de chaine passent dans les
dents apreés avoir traversé les mailles et avant de devenir tissu. Le nombre de dents par centimétre ou
par pouce détermine la finesse du peigne. Le nombre de fils de chaine qui passent dans chaque dent
dépend de la chaine. En général, chaque dent contient le méme nombre de fils, et le rentrage en
peigne s'écrit simplement 2, 3, 4, 5..., le nombre indiquant le nombre de fils par dent.

Certains types de tissus exigent cependant un rentrage en peigne irrégulier pour souligner une
caractéristique du dessin. Irrégulier signifie que le nombre de fils par dent n'est pas constant sur toute
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la chaine. Dans ce cas, l'ordre de répartition des fils dans le peigne devient un élément essentiel du
dessin et doit étre indiqué avec soin et en correspondance avec I'armure et le rentrage.

Pour définir les données de rentrage en peigne, entrez-les soit dans le champ Rentrage en peigne
(fils/dent) de I'éditeur d'armure (Armure > Editer), soit dans le champ du méme nom de la fenétre
Calcul de la consommation des fils (Tissu > Consommation). Vous pouvez utiliser des parenthéses dans
le rentrage en peigne, par exemple: 2 2 10(3), qui devient: 22 3 33 3 3 3 3 3 3 3. Un raccord peut
contenir plusieurs dents différentes, par exemple 2 2 7(1 2 3). ArahWeave prend en charge jusqu'a 125
fils par dent.

il = Calculation of thread consumption

mThreads in fabric width Wg

Fabric length (m) | 350

Edit weave: (4800x1368)

Reed number (Dents / 1 cm)| 10.5

Q|
| Denting (endsfdent}@ |§;”

Selvedge denting | 3 Regulator
v ik 2B

Selvedge dents | e e e ]
@&Weﬂ density (threads/1 cm) _u_31 £ H e e e aad aa ””7|?2 ,,,,,S‘UI ””]8.8\ ”:ﬁ:.g.s.!j

- ' = EaRAmnnnn|

Take-up (%) 2.5 - aa il 1368

| ] i L
s - o - 1

Figure 82: Saisie du rentrage en peigne dans la fenétre Calcul de la consommation des fils ou dans la
fenétre Editer I'armure

5.12.1 DenTs VIDES

Pour marquer une dent vide, entrez 0 dans le rentrage en peigne. Une ligne verte et un nombre dans
I'éditeur d'armure indiquent la position de la ou des dents vides (voir la figure 83). Remarque
importante: dans ArahWeave, un tissu ne peut pas commencer par une dent vide (la premiére dent
ne doit donc pas étre 0 (zéro)).

Edit weave: 40012 (56x6;6) <

File Change Tools Dobby Jacquard View Zoom
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- 7::__:3_‘E _::Eﬁ#:_:f?

Figure 83: Dents vides dans le rentrage en peighe

Une armure avec des dents vides dans le rentrage en peigne apparait un peu différemment a
I'impression et dans I'éditeur d'armure. Un espace vide dans la zone de lI'armure et des dents de
couleur verte indiquent les dents vides (figure 84).

Figure 84: Impression d'une armure avec des dents vides

Pour obtenir une simulation correcte d'un tissu avec des dents vides, vous devez régler les données
techniques (Fils dans la largeur du tissu, Largeur du peigne, Laize du tissu fini, Rentrage en peigne,
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Densité de la trame) dans la fenétre Calcul de la consommation des fils (Tissu > Consommation) et
cocher la case Densité d'aprés les données techniques. Pour une explication détaillée de Ia
consommation et du réglage des données techniques, voir le chapitre 14.
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Figure 85: Simulation d'un tissu avec des dents vides

Le rentrage en peigne et le régulateur sont traités différemment dans I'éditeur d'armure, bien qu'ils
puissent tous deux é&tre entrés de la méme maniére dans la fenétre Editer I'armure. La raison en est
que le régulateur est directement lié a I'armure, puisqu'il doit figurer sur le carton ratiére (ou
jacquard) ou dans le fichier machine.

Le rentrage en peigne, en revanche, n'est pas directement lié a I'armure. Son raccord peut étre plus
long, comme le montre la figure 86, ou le raccord de I'armure est de 8 fils et le raccord du rentrage en
peigne de 50 fils dans 30 dents.

I » ArahWeave 8.3b: Transparent (200x2) 400% Simulation 7m+
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0 05 1 15 2 v 25 | # Edit weave: plain (8x2:8/2)
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Figure 86: Tissu avec rentrage en peigne
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5.12.2 DEeSSINER LE RENTRAGE EN PEIGNE A LA SOURIS

Vous pouvez dessiner le rentrage en peigne a la souris dans la fenétre Editer I'armure. Pendant que
vous dessinez, le rentrage du champ Rentrage en peigne est automatiquement réécrit.
Pour ajouter un fil dans une dent, cliquez avec le bouton gauche sur la dent. Pour retirer un fil de la

dent, cliquez dessus avec le bouton droit (figure 87).
[ J | [ 11 [T 1TW [ T 11 [ T T [T TTTTITT]

Figure 87: Ajouter ou retirer des fils d'une dent: un clic gauche sur une dent y ajoute un fil
(image du centre), un clic droit en retire un (image de droite)
Pour ajouter une dent (en fait, dupliquer une dent existante) dans le rentrage en peigne, cliquez avec
le bouton gauche sous celle-ci. Pour supprimer une dent du rentrage, cliquez avec le bouton droit sous

celle-ci (figure 88).
[ ] [T [T [T [T [ ]

Figure 88: Ajouter ou supprimer des dents: un clic gauche sous la dent (zone rouge) duplique la
dent (image du centre), un clic droit la supprime (image de droite)

5.12.3 RATIERE ET JACQUARD

Certains métiers ont les deux mécanismes de levée, ratiére et jacquard. Les fils ratiere passent dans
des mailles portées et levées par des lames, tandis que les fils de la partie jacquard de la chaine sont
levés par des crochets. Pour distinguer les fils levés par la ratiére (lames) de ceux levés par le jacquard
(crochets), marquez les dents qui contiennent les fils de chaine jacquard par un nombre négatif. Les
« dents jacquard » sont indiquées en gris dans I'éditeur d'armure (voir la figure 85).
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Figure 89: Dents « ratiere » et « jacquard »
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5.13 REGULATEUR

Les métiers font avancer (enroulent) le tissu aprés chaque insertion de trame. Il faut parfois arréter
I'avance automatique sur certaines trames, afin d'insérer deux trames ou plus pendant une seule
avance. On utilise alors I'arrét de régulation (régulateur).

Dans ArahWeave, le régulateur se saisit dans le méme format que le rentrage en peigne. Si vous
n'utilisez pas de régulateur, laissez simplement 1, ou méme le champ vide. Vous pouvez utiliser des
parenthéses dans le régulateur, par exemple: 2 2 10(3), qui devient: 2233333 3 3 3 3 3. Le tissu ne
peut pas commencer par un régulateur actif sur la premiére trame. Le nombre maximal de trames
consécutives avec régulateur actif est de 125 (soit 1 fil normal plus 124 tassés, autrement dit 1 avance
de I'ensouple et 124 trames sans avance).

ile Edit Tools Dobby Jacquard View Zoom @@ 105:a

F

a A EE@Denting(ends/dent) 7 i

=AY Aad | ;\ ;

« 47| PP < Bo(1) 8(2) 8(1) 8(2) i I
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Figure 90: Le régulateur (appelé aussi arrét de régulation, trame supplémentaire ou lancé) peut étre
édité sur le coté droit de I'éditeur d'armure ou de maniéere paramétrique dans le champ de texte du
régulateur en haut de la fenétre.

Dans le régulateur, on n'utilise pas 0 pour indiquer un tissage sans trame (frange). On utilise a la place
y dans le tramage.
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mam
11 Edit weave: shirt (3224:12)
File Edit Tools Dobby Jacquard View Zoom

La taille du raccord du régulateur ne doit pas
dépasser la hauteur de I'armure; si elle
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étre agrandie en conséquence. Le programme JE?EB = 313393 as

vous avertit si votre régulateur ne divise pas la fd
hauteur de Il'armure: il dessine le champ du I
régulateur en rouge. S'il la divise, le champ du
régulateur est vert. La figure 91 montre une
armure dont le raccord est de 24 trames, alors n
que le raccord du régulateur est de 22 fils (seize I

plus six (16(1) 3(2))). Les tailles ne sont pas
identiques, le champ du régulateur est donc
affiché en rouge.

Figure 91: La taille du raccord du régulateur peut
différer de celle de I'armure - avertissement par le
champ rouge

5.13.1 DEeSSINER LE REGULATEUR A LA SOURIS

Vous pouvez aussi dessiner les points de controle [N EZEE

du régulateur a la souris dans la colonne de |[fl° Snende Tools Dosay dacquar View Zoom e
contréle du régulateur de I'éditeur d'armure (voir g%%ﬂmg e
la figure 92). Chaque fois que vous dessinez un |& 4| P[P Reguitor (29) EECEC
point dans le régulateur, le programme écrit le |=.M G f o requar 7% 1 |
régulateur sur toute la hauteur de I'armure. Si
vous avez écrit un régulateur qui ne divise pas la
hauteur de l'armure, dessinez simplement un
point de régulateur dans I'armure, puis supprimez-
le: la hauteur du régulateur deviendra égale a

celle de I'armure.

Figure 92: La colonne de contréle du régulateur

5.14 Le menu OurTiLs

Le menu Outils contient des fonctions avancées d'édition d'armures, utilisables aussi bien pour les
tissus ratiére que jacquard.

5.14.1 EpiTION DECOMPOSEE

5.14.1.1 PRINCIPES DE BASE

ArahWeave dispose d'une fonction spéciale pour construire des armures multicouches (doubles): vous
indiquez les armures de base de chaque chaine par rapport a chaque trame, et le programme construit
automatiqguement I'armure composée. Cette fonction se présente sous forme d'une fenétre spéciale
de I'éditeur d'armure. Pour I'ouvrir, choisissez Outils > Edition décomposée.

Dans la fenétre Edition décomposée, vous devez indiquer le nombre de chaines (Disposition de la
chaine) et le nombre de trames (Disposition de la trame). Le mode par défaut des dispositions de
chaine et de trame est le mode Personnalisé, dans lequel vous entrez simplement le nombre de
couches de chaine et de trame. La zone de I'armure est divisée en un « tableau d'armures », dont le
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nombre de colonnes correspond au nombre de chaines et le nombre de lignes au nombre de trames.
Le tableau a droite de la barre d'outils n'est qu'une représentation réduite du « tableau d'armures »: il
sert d'outil de sélection et de copie des armures (trés utile lorsque I'armure est plus grande que
I'écran) et indique par une grille rouge I'armure sélectionnée. Les outils de la barre d'outils agissent sur
I'armure sélectionnée. Comme dans I'éditeur d'armure, vous pouvez ouvrir des armures dans la
fenétre Edition décomposée: choisissez Fichier > Parcourir, double-cliquez sur I'armure a utiliser, et elle
est chargée dans la zone sélectionnée. Pour copier une armure dans une autre zone, sélectionnez-la
avec le bouton gauche, puis cliquez avec le bouton droit dans la zone ot vous voulez la copier.

La figure 93 montre une armure composée de cing chaines et de trois trames. L'armure actuellement
sélectionnée est la combinaison de la troisieme chaine et de la premiéere trame. La taille de I'armure
sélectionnée et la combinaison chaine/trame sont indiquées dans la barre de titre de la fenétre.
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Figure 93: Fenétre Edition décomposée

La figure 94 montre une armure a 1 |M Editweave: (L0x30120)
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Figure 94: Fenétre Edition décomposée et armure obtenue
dans I'éditeur d'armure

5.14.1.2 DispOSITIONS AVANCEES DE LA CHAINE ET DE LA TRAME

PERSONNALISE

Vous pouvez éditer des armures composées encore plus complexes, par exemple avec des densités
différentes pour le tissu du dessus et celui du dessous. La figure 95 montre un tissu double spécial avec
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des densités inégales dessus et dessous, ainsi qu'une trame supplémentaire cachée au milieu qui relie
simplement les deux tissus. La disposition de la chaine est simple: 112, ce qui signifie que les deux
premiers fils de chaine vont dans le premier bloc et le troisiéme dans le deuxiéme bloc. La densité en
chaine est ainsi deux fois plus élevée. En trame, c'est la méme chose, sauf qu'il faut répéter la
disposition jusqu'au bout pour pouvoir ajouter le troisieme bloc pour le fil caché supplémentaire:

1121121121121121121121123 qui peut aussi s'écrire 8(2alb)1c.

Nous entrons un sergé allongé pour le tissu du dessus et un sergé 2/2 régulier pour le tissu du dessous.
La trame du milieu (en rouge) n'a que deux points qui la lient au tissu du dessus et a celui du dessous.
Notez que la simulation du tissu dans I'angle inférieur gauche ne montre aucun fil du dessous (gris) ou
du milieu (rouge), car ils sont entiérement couverts par le tissu du dessus (trame noire et chaine bleu
foncé).

B Edit weave: (12x
File Tools Zoom

ﬂﬂﬁ%g Warp layout Custom — 3”2
5 @ﬂ%ﬂEﬁJ—g—?—Eﬁﬂﬁ@ Weft layout  Custom — | |:1121121121121121121121123

« 4|~ P ¥
=7

g

Figure 95: Edition décomposée - densités différentes selon les couches
DisposSITION DE LA CHAINE SELON LE RENTRAGE EN PEIGNE; DISPOSITION DE LA TRAME SELON LE

REGULATEUR

Vous voulez parfois modifier (ou simplement vérifier) I'armure de la chaine supplémentaire, de la
trame supplémentaire ou l'armure de fond. C'est difficile, car l'armure supplémentaire est
interrompue par I'armure de fond (et inversement). Mais si vous choisissez Rentrage en peigne au lieu
de Personnalisé dans le champ Disposition de la chaine (ou Régulateur dans le champ Disposition de la
trame), le programme sépare I'armure de fond et I'armure des fils supplémentaires.

DisPOSITION SELON LE MOTIF DES FILS

Dans de nombreux tissus, la disposition de la chaine et de la trame Warp tayout ] Custom|— | §

correspond au motif des fils. Dans ce cas, au lieu de taper une Denting :

disposition personnalisée, sélectionnez simplement Fils dans le menu  Weft layout= | Yams |~j E

déroulant. Figure 96: Disposition selon le
motif des fils

UTILISER PLUS DE 9 BLOCS DANS LA CONSTRUCTION DE L'ARMURE

Dans I'éditeur d'armure décomposée, certains utilisateurs avancés veulent travailler avec plus de 9
blocs d'armure. Ce n'est pas possible si vous utilisez les chiffres 1 & 9 pour indiquer les couches.
Il existe cependant deux facons d'entrer plus de neuf couches:
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e utiliser la disposition selon les fils au lieu de la disposition personnalisée: vous pouvez alors utiliser
plus de 9 fils et obtenir ainsi plus de 9 blocs d'armure;

e écrire la disposition personnalisée sous forme de motif (par exemple 2a2b2c) plutét qu'avec des

chiffres (112233). Avec un motif, vous pouvez la aussi utiliser plus de 9 lettres et obtenir une
disposition plus grande.

5.14.1.3 REDIMENSIONNER POUR RENDRE DIVISIBLE

Si vous combinez des armures de tailles de raccord différentes et que vous utilisez des densités
différentes selon les couches (par exemple deux fils dessus et un fil dessous), le calcul de la taille
correcte du raccord de lI'armure composée est assez compliqué; mais ArahWeave dispose d'un outil
qui calcule la taille finale a partir des dispositions de la chaine et de la trame et de la taille de chaque
armure.

Il existe deux approches pour utiliser I'outil Redimensionner pour rendre divisible:

e UrTiLiSER REDIMENSIONNER POUR RENDRE DIVISIBLE COMME OPERATION PONCTUELLE

Un clic sur I'entrée Redimensionner pour rendre divisible du menu Outils vérifie la taille et, si
nécessaire, redessine I'armure finale pour qu'elle corresponde a la taille calculée.
La figure 97 montre une armure double avec un sergé a I'endroit et une toile a I'envers. Pour deux

fils a I'endroit, il n'y en a qu'un a I'envers (la disposition est 112). Réglez la taille de I'armure finale
sur 12 par 12, pour étre sGr d'avoir assez de place pour le sergé et la toile. Dessinez ou ouvrez
ensuite les armures dans I'éditeur d'armure décomposée. La zone du sergé fait 8 par 8 points: c'est
manifestement faux, car le raccord du sergé est de 3 par 3, et 8 n'est pas divisible par 3.
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Figure 97: Edition d'une armure composée avec un sergé a l'endroit et
une toile a I'envers: remarquez I'erreur dans le raccord de I'armure a
I'arriere-plan
Choisissez alors Outils > Redimensionner pour rendre divisible. Le programme redimensionne et
étend automatiquement I'armure. On obtient un nouveau raccord total de 18 par 18 points; la zone
du sergé sélectionnée fait maintenant 12 par 12 points. Si un raccord plus petit suffisait, le
programme réduirait aussi I'armure.
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Figure 98: Armure semblable a la précédente, mais maintenant divisible;

I'armure a I'arriére-plan est désormais correcte

* UrTILiSER REDIMENSIONNER POUR RENDRE DIVISIBLE EN CONTINU

Si vous cochez la case a coté de Redimensionner pour rendre divisible 93 & droite de la barre de

£

menus, la fonction Redimensionner pour rendre divisible est appliquée automatiquement apreés

chaque modification dans la fenétre Edition décomposée.

5.14.1.4 ETENDRE LES ARMURES AVEC CTRL+CLIC GAUCHE (OU CLIC DU BOUTON DU MILIEU)
Dans I'éditeur d'armure décomposée, vous ne pouvez pas sélectionner et copier une zone avec le
bouton du milieu (ou Maj+clic gauche) comme dans I'éditeur d'armure principal. En revanche, le
bouton du milieu (ou Ctrl+clic gauche) dispose d'une fonction qui vous aide a copier (étendre) I'armure
sur toute la sous-section. Dessinez simplement un raccord de I'armure, puis cliquez avec le bouton du

milieu (ou Ctrl+clic gauche) sur le point supérieur droit du raccord dessiné: ce raccord est copié sur

toute la sous-section de I'armure dans I'éditeur d'armure décomposée.

Les figures 99 a 101 montrent comment dessiner une combinaison de satin de 16 et de sergé de 4,
avec une chaine et deux trames. Le raccord du satin étant de 16x16 et celui du sergé de 4x4, la taille
composée est de 16x32. Réglez la taille dans I'éditeur d'armure sur 16 par 32, ouvrez I'éditeur Edition
décomposée et réglez la Disposition de la trame sur 2 (ou, si vous avez deux couleurs en trame,
sélectionnez Fils comme type de Disposition de la trame). Dessinez le raccord du sergé dans la section

supérieure et un seul point dans la section inférieure. Appuyez sur Ctrl et cliquez avec le bouton

gauche sur le point supérieur droit de la zone a copier sur toute la section.
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Figure 99: Etendre les armures par un clic du bouton du milieu (ou Ctrl+clic gauche)
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Il faut maintenant cliquer trois fois sur l'icone E pour décaler chaque point de la ligne droite d'un
point vers la gauche et obtenir un satin de 16.

| B Edit decomposed: 16x16 1/1=
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Figure 100: Armures étendues

La figure 101 montre une armure composée avec un satin a I'endroit et un sergé a I'envers du tissu.
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Figure 101: Armure finale

5.14.2 SELECTIONNER/COPIER LA ZONE

Il est souvent utile de limiter une opération a une partie précise de I'armure. En sélectionnant une

zone rectangulaire, vous fixez les limites de |'opération. Vous pouvez aussi sauvegarder une sélection

comme armure: utilisez simplement Fichier > Sauvegarder I'armure, et I'armure sauvegardée sera la

sélection et non toute I'armure. C'est trés utile pour extraire toutes les armures d'une armure jacquard

complexe.

Il existe deux facons de faire une sélection:

* Appuyez sur Maj+bouton gauche de la souris (ou seulement sur le bouton du milieu) et déplacez la
souris jusqu'a ce que la zone souhaitée soit sélectionnée. Pendant que vous faites glisser la souris,
la couleur de la grille passe au rouge.
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Figure 102: Sélection a la souris

¢ Choisissez Outils > Sélectionner/copier la zone. Dans la fenétre Sélectionner/copier la zone, entrez
les points de départ et d'arrivée de la sélection. Au lieu des points d'arrivée, vous pouvez régler la
Taille.

La grille de la zone sélectionnée est dessinée en rouge. Toutes les opérations des outils n'agissent plus

que sur la zone sélectionnée.
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Figure 103: Sélection dans I'armure

Vous pouvez ensuite copier et multiplier cette sélection de deux facons:

¢ Appuyez sur le bouton gauche de la souris et faites-la glisser pour dessiner la zone répétée. Le
pointeur de la souris devient rouge lorsqu'une sélection existe.

¢ Dans la partie Copier vers de la fenétre Sélectionner/copier la zone, entrez les coordonnées du point
de départ (De, A) et la taille de la zone ou vous voulez copier la sélection.

Si vous voulez que la zone copiée ait le méme décalage d'armure que la sélection, activez le bouton a

bascule Copier dans le raccord du menu Editer. Le programme copie |'armure sélectionnée avec un

décalage calculé a partir du coin inférieur gauche de l'armure jacquard, et non de la zone d'armure

sélectionnée. L'armure commence ainsi correctement.

Pour désactiver la sélection, cliquez avec le bouton du milieu quelque part dans la zone de I'armure, ou

cliquez sur l'icone de désélection () dans la barre d'outils de I'éditeur d'armure. L'icone devient
noire.

Les opérations de copie de zone dans l'éditeur d'armure et l'édition dans I'éditeur d'armure
décomposée d'une armure ratiére laissent le rentrage intact et modifient le carton de ratiere. C'est
important pour les utilisateurs qui veulent créer de nouvelles armures sur un rentrage fixe (afin de
pouvoir tisser sur la méme chaine). Si vous ne voulez pas de cet effet, supprimez le rentrage avec

Ratiére > Rentrage des lames > Effacer le rentrage.
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5.14.2.1 OuvRIR UNE ARMURE (OU UNE PARTIE D'ARMURE) DANS LA SELECTION

Vous pouvez ouvrir n'importe quelle armure dans une sélection, a I'aide du navigateur d'armures ou
de la boite de dialogue Ouvrir I'armure.

Si la zone sélectionnée est plus grande que le raccord de I'armure ouverte, I'armure est répétée
jusqu'a remplir la sélection.

Si I'armure que vous voulez ouvrir dans la sélection est plus grande que la sélection, ArahWeave n'en
prend que la partie nécessaire pour remplir la sélection.

L'option Décalage de la fenétre Sélectionner/copier la zone vous permet de définir le point de départ
de la zone de I'armure a ouvrir dans la sélection. Elle est surtout utile lorsque vous copiez une partie
d'une armure jacquard dans une autre armure jacquard.

La figure 104 montre deux armures jacquard. Nous voulons copier le logo et les chiffres d'une armure
dans l'autre.
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Figure 104: Nous voulons copier le logo et les chiffres d'une armure dans I'autre

Faites une sélection dans la premiére armure. Réglez le paramétre de décalage: le logo commence au
point 1056 (chaine), 6 (trame). Ouvrez la deuxiéme armure depuis le navigateur d'armures. Le logo est

placé exactement dans la sélection de la premiére armure (figure 105).
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Figure 105: Réglage de I'option de décalage; armure apres la copie d'une autre armure dans la
sélection

5.14.2.2 CrAYON D'ARMURE

La fonction crayon d'armure permet de dessiner a main levée avec la sélection dans I'éditeur d'armure.
Pour l'utiliser, vous devez avoir une sélection dans I'armure; cliquez ensuite avec le bouton droit et
faites glisser la souris. Le programme dessine avec la sélection sous le pointeur de la souris. La zone de
dessin fait 3 par 3 points. Si vous maintenez la touche Maj enfoncée pendant le dessin, la zone de
dessin fait 5 par 5 points.
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5.14.2.3 RECHERCHER LE RACCORD DANS LA SELECTION

Cette fonction est trés utile pour extraire les armures simples d'armures jacquard complexes.

Faites d'abord une sélection qui ne couvre que la zone d'une seule armure. Choisissez ensuite Modifier
> Rechercher le raccord dans la zone sélectionnée. Le programme réduit la taille de la sélection a un
raccord de I'armure.
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Figure 106: Sélection, puis recherche du raccord dans la sélection

Pour sauvegarder une sélection comme armure, utilisez simplement Fichier > Sauvegarder I'armure:
I'armure sauvegardée sera la sélection et non toute I'armure.

5.14.2.4 RemPLACER UNE ARMURE (JACQUARD)

Remplacer I'armure sélectionnée vous permet de remplacer une seule armure dans un dessin de carton
jacquard terminé, ou de reconstruire a partir d'un carton jacquard I'image en couleurs d'origine (que
I'on n'a évidemment plus). Cette fonction est surtout destinée aux tissages jacquard qui possédent
d'anciens dessins aux formats jacquard et souhaitent les modifier et les réutiliser pour créer de
nouveaux dessins avec d'autres armures.

Dessinez d'abord dans I'armure, avec le bouton du milieu de la souris (ou en mode paramétrique avec
Outils > Sélectionner/copier la zone), une sélection de I'armure que vous voulez remplacer. La sélection
doit contenir au moins un raccord complet de I'armure. Choisissez ensuite Jacquard > Remplacer
I'armure sélectionnée.

Le programme essaie de trouver toutes les zones couvertes par I'armure sélectionnée et les marque en
magenta. Si le masque obtenu contient des zones d'armure indésirables, modifiez les parameétres
Amincir. Si le masque obtenu ne contient pas toutes les zones de I'armure, modifiez les paramétres
Grossir. Fois indique le nombre de répétitions de |I'amincissement ou du grossissement. Voisins indique
le nombre minimal de points voisins (au maximum 8) qui doivent étre identiques a l'armure
sélectionnée pour que l'opération ait lieu. Si la détection paramétrique ne donne pas les résultats
souhaités, vous pouvez dessiner la zone masquée avec le bouton gauche (ajout de points a la zone
masquée) et le bouton droit de la souris (suppression de points de la zone masquée).
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Figure 107: Sélection et zone masquée

La zone masquée est aussi indiquée dans la fenétre principale (le mode d'affichage doit étre Entier).
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Figure 108: La zone masquée dans la fenétre principale

Ouvrez ensuite simplement une autre armure dans la zone masquée (Fichier > Ouvrir I'armure).

Figure 109: Ouvrir une autre armure dans la zone masquée

Parfois, le programme trouve des parties de I'armure sélectionnée dans des zones ou vous n'en voulez
pas. La figure 110 montre un exemple dans lequel le programme masque une zone supplémentaire
pour l'armure toile sélectionnée. Pour lI'éviter, appliquez le paramétre Amincir, augmentez le
parameétre Voisins et cliquez sur le bouton OK. Le programme recalcule la zone masquée.
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Figure 110: Explication du parametre Amincir

La fonction Obtenir I'image a partir de I'armure, accessible depuis la fenétre Remplacer I'armure
sélectionnée, est décrite dans le chapitre Transformation jacquard (9.12.4). Elle n'est pas nécessaire
pour un simple remplacement d'armure.

5.14.3 REMPLACER LES SIMILAIRES (CORRECTION DES FLOTTES LONGS A LA JONCTION DE DEUX
SECTIONS D'ARMURE)

Lorsque vous combinez différentes armures de base en une armure complexe, il est trés important
d'éviter la formation de flottés longs la ou les différentes sections du dessin se touchent. Certains
sergés équilatéraux et des armures inverses l'une de l'autre peuvent étre disposés de facon a

« couper » aux jonctions, c'est-a-dire avec un flotté de chaine face a un flotté de trame. Si possible, les

flottés aux jonctions ne doivent pas étre plus longs que ceux des armures combinées.

Mais c'est parfois impossible, ou cela exigerait un long travail de redessin. La fonction Remplacer les

similaires est alors bien pratique: vous « apprenez » au programme a corriger une erreur, puis il

corrige (remplace) de la méme maniére toutes les zones similaires trouvées dans |'armure.

Procédure:

1. Effectuez les modifications dans I'armure.

2. Sélectionnez la zone de I'armure dans laquelle vous avez effectué ces modifications. Les points
d'armure modifiés ne doivent pas se trouver sur le bord de la sélection.

3. Choisissez Editer > Remplacer les similaires. La boite de dialogue contient deux variables: Bordure
signifie que le programme ne modifie pas les zones situées dans la bordure; Changements maximaux
signifie qu'il recherche les zones similaires comportant au plus le nombre de différences indiqué.
Lorsqu'ArahWeave trouve des zones semblables a la zone sélectionnée, il les marque en rose et en
rouge.

4. Confirmez les modifications avec le bouton OK.
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Figure 111: Les cinqg étapes de la fonction Remplacer les similaires.
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La figure 111 montre |'utilisation de la fonction en cing étapes. La premiére montre I'armure d'origine.
Le cercle vert indique I'une des erreurs de I'armure. Nous corrigeons |'erreur en supprimant un point
de chaine et en le redessinant a c6té du point de trame: cela fait deux modifications. Nous
sélectionnons ensuite la zone modifiée. Nous ouvrons la boite de dialogue Remplacer les similaires
(Editer > Remplacer les similaires). Nous réglons les Changements maximaux sur 2. Un appui sur le
bouton OK applique les modifications a toute I'armure et ferme la boite de dialogue.

Si vous modifiez le paramétre Changements maximaux ou Bordure, cliquez sur l'icéne de I'ceil (<€)
pour redessiner les zones similaires a la sélection (rouge/rose) selon les nouveaux parameétres.

5.14.4 INSERER ET SUPPRIMER DES FILS DE CHAINE OU DE TRAME DANS L'ARMURE

Vous pouvez insérer un fil de chaine ou de trame a n'importe quel endroit de I'armure, de deux facons:

* Un clic gauche dans la zone grise a gauche ou au-dessous de I'armure (dans la figure 48: ligne de
contrdle de I'armure, colonne de contrdle de I'armure) duplique (ajoute un fil identique) le fil de
I'armure au point choisi, et un clic droit le supprime. Pour ajouter un espace vide dans la zone de
I'armure, maintenez la touche Maj enfoncée pendant l'insertion du fil de chaine/trame a la souris: la
zone ajoutée sera vide. L'armure, le carton et le rentrage sont décalés et redimensionnés en
conséquence. Vous pouvez aussi ajouter / supprimer des lames de la méme facon: cliquez
simplement dans la zone grise sous la lame. Ces fonctions permettent aussi de redimensionner
rapidement I'armure sans ouvrir la fenétre Dimensions. Les deux méthodes de redimensionnement
difféerent légérement: le redimensionnement normal ne modifie pas I'armure, il est donc facile de
revenir a la valeur précédente. Mais si vous supprimez de nombreux fils de chaine / trame, vous ne
pourrez plus les récupérer, car I'armure est décalée / copiée a chaque fois. Remarque: le régulateur
et le rentrage en peigne ne sont pas modifiés par cette fonction.

* Choisissez Outils > Insérer/Supprimer chaine/trame. Dans la boite de dialogue, vous devez choisir un
mode (insérer ou supprimer) et une direction (chaine ou trame). Tapez ensuite la position
d'insertion/de suppression dans le champ De et le nombre de fils a insérer/supprimer dans le champ
Taille. Le programme trace une ligne magenta pour indiquer o commence l'insertion. Notez qu'une
zone est toujours insérée a droite ou au-dessus de cette ligne.

Lorsque vous cliquez sur le bouton OK, ArahWeave insére la zone sous forme de sélection, afin que
VOUS puissiez y ouvrir une armure.
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Figure 112: Insertion de fils de chaine/trame: réglez De et Taille, puis confirmez avec OK.

Si vous supprimez des fils de chaine/trame, la zone choisie pour la suppression est barrée de lignes
vertes.
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Figure 113: Les lignes vertes indiquent la zone qui sera supprimée.

5.14.4.1 INSERER DES FILS DE CHAINE OU DE TRAME A LA FOIS DANS L'ARMURE ET DANS LE MOTIF DES

FILS

Si le bouton a bascule ourdissage/tramage de la fenétre Insérer/Supprimer chaine/trame est activé, le
programme insére aussi dans le motif des fils principal le motif que vous écrivez dans le champ a
droite du bouton. La figure 114 montre un exemple dans lequel nous insérons quatre fils dans
I'armure, avec le motif 1alb (un orange, un bleu).

Jlll Edit weave: check (16x16;4/2)

‘ EEINIED R ERRREEE il Insert/delete warpsiwefts o x

lll Edit weave: check (20x16;4/3) [4x16 @5x1]

‘ SRR UEN RN BRERREER Il Insert/delete warpsiwefts o X

'f ﬁ EDsmmg @ Wwarp _Weft @ 'f QEEDEHUHQ & Wwarp ) Weft @
o bR @ insert ) Repeat _JMultiply i Delete B el ®nsert _JRepeat . Multiply . Delete
« q e 9 2 ad From |’ ﬂ Size 4 % Gl Q hd b % d From % Size % ﬁ
ﬂg s X = |W warp/weft pattern | 1a1b | ME s X E’J |W warp/weft pattern | 1a1b |
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|
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Figure 114: Insertion simultanée de fils de chaine dans I'armure et dans le motif des fils

5.14.4.2 INSERER DES FILS DE CHAINE A LA FOIS DANS L'ARMURE ET DANS LE MOTIF DES FILS A LA SOURIS

Cette fonction vous permet d'ajouter une chaine supplémentaire. Le raccord de l'ourdissage et le
rentrage en peigne doivent avoir la méme longueur que la taille de I'armure dans le sens horizontal. Si
I'armure fait 84 points de large et que vous alternez un fil de couleur A et un fil de couleur B, écrivez le

motif 42 (1alb). Il en va de méme pour le rentrage en peigne: avec 2 fils par dent, écrivez 42(2).

Dans la fenétre Editer I'ourdissage et le tramage, sélectionnez le fil 4 insérer. Maintenez la touche Maj
enfoncée pendant que vous dessinez I'ourdissage a la souris dans la ligne d'édition du motif des fils. En
un seul clic, le programme ajoute un espace vide dans la zone de I'armure a droite de la zone cliquée,
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insére le fil de chaine actuellement sélectionné et augmente le nombre de fils dans la dent. Il est donc
trés facile d'ajouter des fils au tissu de fond. Les nouveaux fils sont ajoutés a droite, de sorte que les fils
de fond restent au début de la dent. Cela peut étre pratique si vous divisez ensuite I'ourdissage ou
I'armure selon le nombre de fils par dent. Pour supprimer un fil de cette maniére coordonnée, appuyez
aussi sur Maj et sur le bouton droit de la souris. Cela supprime le fil sur lequel vous cliquez, et non
celui situé a droite.

" ‘ 7 Jaoquard View Zoom Il FiI t 7. Jacquard View Zoom
aSAESELnes  GEATSE e

g ) n 5’ =) s
@ﬂﬂﬂﬂﬂg Regulator ﬂﬂﬂﬂﬂﬂg Regulator
Jdede-m | |eeae .
ey B

RERITLERRIE fhEhiLEFIRIAS dhians

i i S i '

Shift + left mouse click

Figure 115: Insertion simultanée de fils de chaine dans I'armure et dans le motif des fils a la souris

5.14.4.3 REPETER UNE PARTIE DE L' ARMURE

Vous pouvez répéter une partie de I'armure. Cochez le bouton Répéter et sélectionnez la partie de
I'armure a répéter en réglant les valeurs De et Taille. Le programme trace deux lignes pour indiquer la
zone qui sera répétée. Si elles sont vertes, la taille de la zone n'est pas divisible par le raccord du
rentrage en peigne; si elle est divisible, les lignes sont magenta. Réglez ensuite le nombre de
répétitions (Fois). Dans la figure 116, nous répétons trois fils quatre fois: la taille du raccord a donc
augmenté de douze fils.

[l Edit weave: check (16x16;4/2) B Edit weave: check (28x16;4/2)
Files Change Tools Df Insert/delete warpsiwefts o X Files Change Tools Df Insert/delete warpsiwefts o X
7|E| &% EDEH ® warp ) weft JEl| & % %Den ® warp s wett =
R a q‘hg E;Ijjg _Insert J Multiply ) Delete R a M E;Ijjg _lnsert # Repeat _Multiply _ Delete
« q e 9 » meCi J SIZEKi % « 4 e 9 » Frum(ji % Size : %
Mg S X & I warpiweft pattem fa Mg S X & I warpiweft pattern |12
I Denting il I Denting il
T\mest ) ﬁ =12 i T\mesE ) ﬁ =il
W 0K Clase @ Help W 0K Clase @ Help
4 0 — 4 = " II_I M g-
I | |
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Figure 116: Répéter une partie de I'armure
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5.14.4.4 MULTIPLIER UNE PARTIE DE L' ARMURE

Il faut parfois multiplier une partie de I'armure. Dans la figure 117, nous choisissons 6 fils, qui doivent
étre multipliés 3 fois.

B Edit weave: (16x8;4/1) B Edit weave: (28x8;4/2)

‘ Files Change Tools Dobby Jacguard View Zoom Files Change Tools Dobby Jacguard View Zoom

BRI Yk rorisors oo 5 TSP i i 55

B% ol ® Warp _J Weft B %] o Al ewarp ower @

ﬂ EBJ insert  _Repeat @ Multiply _Delete «' q|v| p'»' insert  _Repeat @ Multiply _Delete

ﬂ &4 ej Frumi: ﬂ S\zeE ﬂ m g s >< = Frum' ] ﬂ S\zeC ﬂ

l I warp/weft pattern 1= I I warp/weft pattern 1=

H. Times : ﬂ =18 H. Tlmes(:i ﬂ =18

H. Vok | @cose| @] H. [Vox| @oose|  @rep
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Figure 117: Multiplier une partie de I'armure

5.14.5 SupPPRIMER CHAINE/TRAME PAR FIL

On veut parfois supprimer a la fois des fils et la zone de I'armure couverte par ces fils. C'est possible
avec la fonction du chapitre précédent (Insérer/supprimer des fils de chaine/trame), mais celle-ci a
une interface plus simple et plus claire et permet une solution plus rapide, en un seul clic. Pour
|'utiliser, sélectionnez Outils > Supprimer chaine/trame par fil.

La figure 118 montre un dessin a trame supplémentaire. Nous voulons supprimer la partie verte du
dessin (trame c). Cliquez sur le bouton radio Trame de la fenétre Supprimer chaine/trame par fil,
entrez ¢ dans le champ Fils et cliquez sur OK. Le programme supprime le fil vert du motif des fils et
retire de I'armure la zone couverte par le fil c.

e .. Delete warp/w: - .
S Owarp @ weft @

S Yarns.
i .":@Regulalor ;
| w7 OK |chose| @ Hebp ||

M@ Delete warpiwi B X
| o warp & Weft @ i

Yarnsll ]
# Regulator i
L v/ OK |Oclose| @Help‘ i

Figure 118: Supprimer chaine/trame par fil

5.14.6 CREER DES ARMURES CREPE (SABLE)

L'éditeur d'armure dispose d'un outil pour créer des armures crépe (sablé). Pour l'utiliser, choisissez

dans la fenétre Editer I'armure Modifier > Créer une armure crépe. L'outil Make or

DE Weave

agit aussi bien sur la sélection que sur toute I'armure, mais il offre plus [ shaded |1 B Bicirectional
d'options sur toute I'armure. Il convient plutét au jacquard, car il ne tient | - mag=
e . . R Effect1[B0 4
aucun compte des lames. S'il agit sur une sélection, le contréle des .
. ., N Lang floats

flottés longs n'est pas appliqué. La valeur du champ Effet peut étre un —

: . warp[B 4
nombre entier compris entre 1 et 254. Plus elle est proche de 1, plus || | rifioats face and back
1 . ~ A . . .
I'armure obtenue produit un effet chaine a I'endroit du tissu; plus elle est 0K | Qcmse| @ Help |

proche de 254, plus I'effet trame domine. La valeur 128 donne un effet

équilibré. Vous pouvez activer/désactiver la correction des flottés longs
avec la case Flottés longs. Réglez le flotté maximal en chaine et en trame
dans les champs Chaine et Trame. Si vous cochez la case Corriger les

Figure 119: Boite de
dialogue Créer une armure
crépe
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flottés a l'endroit et a I'envers, le programme raccourcit automatiquement les flottés aux valeurs
indiquées. Sinon, vous devez ouvrir la boite de dialogue Flottés (Editer > Flottés) et corriger les flottés
depuis celle-ci.

Le programme est entierement interactif: vous pouvez utiliser la molette de la souris et observer les
effets.

Les images de la figure 120 montrent deux armures générées - la seule différence est le paramétre
Effet 1 (15 et 135).

_| wwShaded - @Bidirectional

_| g Shaded

I il Bidirectional

[ Imag [ Imag

A arf & 0 A A &
Effect 1 15 ) |y Effect2| 150 15 Effect 1 135) |y Effect2| 160 5
¥ Long floats Angle | 0 :?, ¥ Long floats Angle | :?,

Warp IZ_Q Weﬂ’?#

¥ Fix floats face and back

7/ OK | €9 Close| @ Help |

Warp IZ_Q Weﬂ’T#

i ¥ Fix floats face and back

W/ OK | €3Close| @ Help |

Figure 120: Création d'une armure crépe

5.14.6.1 ARMURE CREPE DEGRADEE

En haut de la fenétre Créer une armure crépe, vous
pouvez activer le bouton a bascule Ombragé, qui permet
d'indiquer deux valeurs d'effet. Le programme crée un
dégradé horizontal d'un effet a 'autre.

. O Make crepe we: — O X_
| ¥ g Shaded I wmBidirectional
o Image

A& A
Effect 1| 3 = Effect 2| 251 =

4 M Long floats Angle| @ ‘g
i A ;A
Warp|3 Weft| 4

Y/ OK | @Close| @ Help |

Figure 121: Armure crépe dégradée
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5.14.6.2 ARMURE CREPE A DEGRADE BIDIRECTIONNEL

Si vous activez le bouton Bidirectionnel, le programme
crée une transition progressive entre les zones foncées et
claires (effet chaine et effet trame).

s A x
(% wBidirectionall

-
—

o Image

i s
Effect 1|3 Y Effect 2| 251 Y
# Long floats Angle| 0 ;

Warp |3— ¢ WeftlT #

¥ Fix floats face and back

v/ OK | € Close| @ Help |

Figure 122: Armure crépe a dégradé
bidirectionnel

5.14.6.3 ARMURE CREPE DEGRADEE AVEC ANGLE

Vous pouvez régler I'angle du dégradé avec l'option
Angle. Elle fonctionne aussi bien pour le dégradé normal
qgue pour le dégradé bidirectionnel.

Make crepe wei — ’EI *
| ¥ mShaded waBidirectional
40 Image
{Effect1(3 4 Effect2[251 4
¥ Long floats Angle#

Warp ’3_ # Weft ’4_ #

W Fix floats face and back

s v/ OK | €JClose| @ Hebp |

Figure 123: Réglage de I'angle du dégradé
crépe

5.14.6.4 UTILISER UNE IMAGE POUR CREER UNE ARMURE CREPE

Vous pouvez utiliser une image comme base d'un tissu crépe. Les cases Ombragé et Image doivent
toutes deux étre cochées. Ouvrez ensuite I'image dans la fenétre Transformation jacquard ( Armure >
Transformation jacquard). Cliquez sur le bouton OK: le programme crée une armure crépe a partir de
I'image.
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* Make crepe we: — O b3
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Figure 124: Utiliser une image comme base du crépe

5.14.7 AJOUTER LA FONCTION REGULATEUR OU FRANGE A UN FIL

La fonction Ajouter au fil - Régulateur/Frange vous permet de modifier rapidement le régulateur. Elle
ajoute un régulateur ou une frange a la trame indiquée et génére automatiquement le nouveau
régulateur, sans que vous ayez a le dessiner ou a I'écrire. C'est trés utile si vous avez déja un
régulateur (par exemple pour un dessin a trame supplémentaire) et que vous voulez ajouter un
régulateur a certaines trames de fond.

Pour utiliser cette fonction, choisissez Outils > Ajouter au fil, puis choisissez entre régulateur et frange.
Dans le champ Fils, entrez le fil auquel vous voulez ajouter le régulateur.

Yarns | b
—Regulator
Above 0 ﬁ Below O ﬁ

It Mmam e e mam e
_OK| (Close| Help| [ e m ! ! !

Figure 125: Ajouter un régulateur a un fil

£

5.15 INFORMATIONS SUR LA CONSOMMATION DE CHAINE ET LA LEVEE (JACQUARD)

La fenétre d'informations sur I'armure, accessible depuis le menu Affichage, indique le propriétaire de
I'armure, la date de sa derniére sauvegarde et d'autres statistiques intéressantes.

Levée vous donne une vue graphique du nombre moyen de crochets levés. En jacquard, on choisit de
retourner le tissu et de le tisser envers dessus, afin de lever en moyenne moins de crochets et de
prolonger ainsi la vie de la machine en réduisant son usure.
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Cummentﬂ

Figure 126: Informations sur I'armure - levée

Consommation affiche la consommation relative de chaque fil selon I'armure: le programme compte le
nombre de passages de I'envers a I'endroit pour chaque fil de chaine. Si les fils de chaine d'un tissu ont
des consommations trés différentes, ceux qui consomment le plus commencent a tirer aprés quelques
métres de tissage. lls provoquent des casses de chaine ou des défauts dans le tissu (des « nids »), car le
jacquard ne parvient plus a lever le crochet en raison de la tension élevée du fil. Dans ce cas, vous
pouvez utiliser deux ensouples distinctes, modifier les armures pour qu'elles aient des consommations

plus proches, ou modifier le dessin pour qu'il ne contienne pas de bandes verticales d'une seule
armure.

Ml nformation on weave =

||||||‘|||““|mﬂ“““"mml““““mm||||||||||||400 ||||||||500||||||||

Warp———————————————
Date: 10.04.2008 ’7

Long floats Warp:23 Weft 14 I Lifting
KWarp: 1.42 Weft: 1.38 Average: 140

& Consumption
Consumption variation: 11 85%

Commentﬂ

Figure 127: Informations sur I'armure - consommation

Levée et Consommation affichent un avertissement lorsque les valeurs sortent des limites, mais ces
limites ne sont pas strictes: c'est a vous de décider si vous voulez résoudre le probléme ou laisser tel
quel. L'avertissement de levée apparait au-dessus de 50%, celui de consommation au-dessus de 30%.
Vous pouvez afficher ces rapports en noir et blanc ou en couleur; appuyez sur Maj+c pour activer ou
désactiver I'affichage en couleur.
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5.16 IMPRIMER L'ARMURE

Pour imprimer une armure, choisissez Fichier > 0 Print weave - x
. . ~ X . Print size (mm)——
Imprimer l'armure. La figure 128 montre la fenétre |Prnter: StiusPhoto FSOTSO (qutenprint Leftborder| 1
. z Density: 1440 x 720 dpi Top border | 4
Imprimer l'armure, dans laquelle vous réglez les .qgj‘r'ﬁhg G?r:?‘em‘t{pé:' g S
. , ., , . . of paper in the printer! =
différentes propriétés d'impression. Print height| 12
@Prinler setup... I Print to file Full page
epsonstylusphotop50 —
_I Bidirectional _I Landscape @
Grid (mm) [25 25
W Title = %mmpress
W Denting ¥ Selvedges ™ Card 1123
1 One repeat I Mark first thread
Yarns
¥ [Mllware ¥ Ewen
1
[ LT
Number of copies
() Print preview...
[ 7ok | @ Cloze| @ Hep

Figure 128: Fenétre Imprimer I'armure

5.16.1 CONFIGURATION DE L'IMPRIMANTE

Si vous n'avez pas sauvegardé les réglages de @ Printer satup _o x
I'imprimante dans Sauvegarder les paramétres, ou si | Eimae :
vous voulez imprimer sur une autre imprimante ou

dans un fichier, sélectionnez Configuration de
l'imprimante pour modifier les réglages de

color
k and white

Stylus1400 (gutenprint)
StylusR1800 (gutenprint)
StylusR1900 (gutenprint)
StylusR2400 (gutenprint)
StylusD120 (gutenprint)

'e . “ . Printer ‘ Print mode Density x Density y
limprimante. Dans cette fenétre (figure 129), |/syierowrs0ma0 et e oo [12a0 |[72a
choisissez l'imprimante ou le format de fichier W/ OK €3 Close
grapr.ugue souh.alte, Ie. mode d'impression et la Figqure 129: Configuration de I'imprimante
densité (en dpi - points par pouce). Pour des

impressions de meilleure qualité, utilisez 1440 dpi,
mais 720 dpi suffisent dans la plupart des cas.

5.16.2 FORMAT D'IMPRESSION

Pour régler la taille et la position de l'impression, remplissez les champs de la zone Format
d'impression. Les marges sont mesurées a partir de la gauche et du haut, en incluant la zone blanche
non imprimable. Pour connaitre la zone imprimable maximale, appuyez sur le bouton Page entiére. Si
vous entrez une zone hors limites, elle est réduite et un bip vous avertit.

5.16.3 GrILLE
Vous réglez ici la taille de la grille (maille). La valeur par défaut est de 1,5 millimétre.
5.16.4 OpPTIONS D'IMPRESSION

Les boutons a bascule des options d'impression se trouvent sous les champs Format d'impression

(saisie numérique). Il suffit de cocher la case devant une option pour l'inclure dans l'impression.

¢ Titre: le programme compléte le titre en haut de la page par la date, le nom de |'utilisateur, le nom
du client (votre entreprise) et la version du programme.

* Rentrage en peigne

e Lisiéres: le programme imprime les lisiéres a gauche de I'armure si vous avez ouvert I'armure de
lisiere dans la fenétre Sauvegarder les cartons pour la production.
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¢ 1 raccord: le programme n'imprime que l'armure, méme s'il reste de la place pour imprimer
d'autres raccords

¢ Fils: I'ourdissage et le tramage sont imprimés en haut et a droite de I'armure.

e comprimer: si l'armure se compose de nombreux éléments répétés, cette fonction permet de
réduire la taille de I'impression.

3x  3x 2x 2x 3x

Figure 130: La méme armure en mode « normal » et en mode comprimé

* Carton: normalement, vous voulez imprimer le carton de ratiére; dans le cas contraire, une option
permet de I'omettre.

e 123: le programme imprime le numéro de la
lame au lieu d'un carré noir dans le rentrage 5 5 5 5
et dans le carton de ratiére. La taille de Ia 3 3 3 3
maille doit étre d'au moins 3 pour que le 1 1 1 1
numéro soit lisible.

Figure 131: Rentrage marqué par des numéros
5.16.5 APERCU AVANT IMPRESSION

Lorsque les réglages sont corrects, vérifiez (IEEREE] o x
I'Apercu avant impression. |l affiche I'armure Big 144x168; 16 Shafts e o
exactement telle qu'elle sera placée sur le f
papier (marges gauche et haute). Si tout est
bien placé, fermez I'apercu et cliquez sur OK.

Jsx

Figure 132: Apercu avant impression de 'armure;
I'option comprimer est activée.

5.17 EXTRAIRE L'ARMURE DES CARTONS

ArahWeave vous permet d'adapter / modifier / corriger des dessins que vous recevez sous forme de
fichier de carton jacquard et dont vous n'avez pas le fichier tissu ArahWeave. Lorsque vous ouvrez un
tel fichier dans I'éditeur d'armure d'ArahWeave, il s'affiche comme une armure ordinaire (des points
noirs et blancs). Mais ce type d'armure a un aspect étrange: il comporte des colonnes vides et, en
général, des points noirs apparemment aléatoires au début du carton. Ces points commandent la
succession des trames (ce que nous appelons le changement de trame), et les colonnes vides
représentent des crochets inactifs (vides). D'autres informations peuvent s'y trouver en plus de la
séquence de changement de trame, comme le régulateur, la densité ou une armure de lisiére. Pour
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n'en extraire que lI'armure, vous devez retirer du fichier de carton les informations de commande du
métier; mais auparavant, ces informations peuvent servir a reconstruire le dessin du tissu. Le menu
Jacquard de I'éditeur d'armure contient une fonction qui devine le changement de trame a partir d'un
point d'armure indiqué et de la longueur de la zone d'armure supposée contenir cette information,
ainsi qu'une fonction qui devine le régulateur (arrét de régulation) a partir d'un point d'armure
indiqué. Les paragraphes suivants expliquent les fonctions nécessaires pour extraire ces informations.

5.17.1 OUVRIR UN FICHIER DE CARTON DANS L'EDITEUR D'ARMURE

Utilisez Armure > Ouvrir les cartons... pour ouvrir le [ »

ArahWeave JacquardPro 9.5i:

navigateur de cartons et ouvrir un carton dans Fie[Weave Fabric Blanket View Zoom Mode

F2

, g . . Edit...
I'éditeur d'armure (si vous ouvrez un carton depuis ol [

— [ Jacquard conversion... i

une disquette, choisissez Armure > Lire la disquette  Z[-JReadjacquardfloppy..
jacquard, attendez que le programme ait lu la ¢ ‘oadcardfromioom..

7—% Read loom status...
disquette, puis ouvrez le fichier souhaité). T Load cards...

N ——
3.5% (- Load recent

= sendfile to production...

[

1% Extract data using loom layout

=T

e

S i

Figure 133: Ouverture du navigateur de cartons

Pour travailler selon la logique d'ArahWeave, vous devez extraire uniquement I'information d'armure,
en supprimant les champs des crochets vides, les lisiéres, les informations de commande, etc. Une fois
que vous n'avez plus que lI'armure, vous pouvez corriger les éventuels flottés longs et sauvegarder le
fichier jacquard dans un autre format ou pour une autre configuration de métier.

File Edit Tools Jacquard View Zoom 9:A 1152 ﬂ A
ﬂ@ﬂﬂ@ﬂmnting (ends/dent) 4 %ﬂ o
'Weft change hl.alb
] Regulator E %Qﬁ

o . S i} "hdh ]

24 FHF32 R 40 48 56 64 72 80 88 96 104 11 120 128 13

L
=
©
b

I 176

I 168

I 160

152

£

120

Figure 134: Cartons dans I'éditeur d'armure

5.17.2 DEVINER LE CHANGEMENT DE TRAME

Choisissez Jacquard > Deviner le changement de trame dans le menu principal de I'éditeur d'armure.
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Vous devez indiquer au programme ou se trouve l'information de sélection des trames (champ De la
position) et combien de crochets sont utilisés pour le changement de trame (Longueur). Déplacez la
souris dans la fenétre Editer I'armure pour trouver la position et le nombre de crochets qui
commandent le tramage. Dans la fenétre Deviner le changement de trame, tapez la position de départ
(celle du premier crochet qui commande la trame) et le nombre de crochets qui commandent le
tramage.

Le fichier jacquard de la figure 135 contient l'information de changement de trame au début du fichier:
entrez donc 1 dans le champ De la position. On voit que le régulateur se trouve sur le neuviéme
crochet: les huit crochets qui le précédent servent donc a la sélection des trames.

I b g Edit weave: Jacquard Sample by Pattern Design.jc5 (1344x662) VoA Q
File Edit Tools Jacquard View Zoom ‘I:A,1‘I4:a|® ﬂ
3 A& Eggﬂm&ming (ends/dent) 4 ] 4‘ P&
B AN 8T LI
“4¥ E&ig Regulator if %Hg
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8 M 16 I 24 - 32 e 40 (a0 % 1188 96 104 112 120 128 13
From positior{ 1 $ 184
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Figure 135: Boite de dialogue Deviner le changement de trame

Lorsque vous cliquez sur le bouton OK, le programme écrit le tramage dans la fenétre Editer
I'ourdissage et le tramage.
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Figure 136: ArahWeave lit le tramage dans le fichier et I'écrit dans la fenétre
Editer I'ourdissage et le tramage.

5.17.3 DEeVINER LE REGULATEUR

Choisissez Jacquard > Deviner le régulateur dans le menu principal de I'éditeur d'armure. Comme pour

le changement de trame, vous devez trouver la position du régulateur. |l s'agit généralement d'un seul
crochet.

I » Edit weave: Jacquard Sample by Pattern Design.jc5 (1344x662) v °
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Figure 137: Deviner le régulateur

Lorsque vous cliquez sur le bouton OK, le programme écrit le régulateur dans la fenétre Editer I'armure
(et le dessine a droite de I'armure).
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Figure 138: Le régulateur écrit dans la fenétre Editer I'armure.

Dans ArahWeave, le régulateur ne peut pas commencer par un régulateur actif (point noir) sur la
premiére trame. Si c'est le cas dans votre fichier de carton, déplacez I'armure (le carton) verticalement
jusqu'a ce qu'elle commence par un point blanc.

5.17.4 ENLEVER LES LISIERES DE L'ARMURE

Le menu Jacquard de I'éditeur d'armure contient aussi les fonctions Enlever les lisiéres et Supprimer les
chaines/trames supplémentaires. La premiére enléve les lisiéres: elle cherche s'il existe un raccord
vertical complet dans I'armure, l'identifie comme lisiére et le supprime. Elle recherche des raccords
d'une longueur maximale de 40 points. La seconde est utile pour supprimer les espaces vides (zones
entiérement flottées en chaine ou en trame). Le but de ces deux fonctions est d'extraire I'armure d'un
dessin jacquard préparé pour le tissage.

S'il reste des fils de chaine que ces fonctions ne peuvent pas supprimer automatiquement, vous
pouvez les supprimer manuellement: un clic droit dans I'armure sur la zone grise sous le fil de chaine
supprime le fil cliqué.

Dans le cas d'un fichier jacquard simple, comme celui des figures précédentes, Jacquard > Enlever les
lisieres supprime d'un fichier jacquard tout ce qui n'est pas l'information d'armure. Vous pouvez faire
une simulation du tissu apreés avoir réglé les couleurs, les fils et la densité.
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Figure 139: La simulation a partir des données extraites du fichier jacquard.

6 EDITER L'OURDISSAGE ET LE TRAMAGE

6.1 SAISIR L'OURDISSAGE ET LE TRAMAGE

Le programme utilise une méthode paramétrique simple pour saisir I'ourdissage et le tramage. Entrez
le nombre de fils identiques suivi de l'identifiant du fil.

Dans la figure 140, I'ourdissage 2A 3B 1C devient AABBBC et se lit de gauche a droite (le premier fil de
chaine est le fil le plus a gauche du tissu), tandis que le tramage 4(1alb) 1a 1c 2d devient
ababababacdd et se lit de bas en haut (la premiére trame est le fil le plus bas du tissu).

L'ourdissage et le tramage se saisissent tous deux dans la fenétre Editer I'ourdissage et le tramage.
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Figure 140: Saisie de I'ourdissage et du tramage

6.2 DESSINER L'OURDISSAGE ET LE TRAMAGE A LA SOURIS

Outre la méthode numérique, vous pouvez aussi dessiner I'ourdissage et le tramage a la souris.
Réglez d'abord la taille du raccord, soit en nombre de fils, soit en longueur en millimétres, selon vos
réglages actuels. La taille de raccord minimale permettant de dessiner a la souris est de 10 fils.
Sélectionnez ensuite le fil (de chaine ou de trame) a utiliser. Vous pouvez le faire dans I'éditeur de fils,
I'éditeur de couleurs ou la fenétre Editer I'ourdissage et le tramage. Une fois le fil sélectionné, le

pointeur change de couleur et de forme (cone @ pour la chaine ou navette <=* pour la trame), et le
fil sélectionné est entouré d'un rectangle noir et blanc.

Pour pouvoir dessiner a la souris, I'une des fenétres suivantes doit étre ouverte: Editer I'ourdissage et
le tramage, Editer les couleurs ou Fils. De plus, le raccord du motif doit compter au moins 10 fils. Pour
les motifs trés courts, le dessin a la souris n'est pas pratique et c'est 'outil de déplacement (main) qui
est utilisé.

Il existe deux modes de dessin de I'ourdissage et du tramage: le remplacement, et l'insertion ou la
suppression de fils.

6.2.1 REMPLACER DES FILS DANS LE MOTIF DES FILS

Cliguez dans le tissu sur le fil que vous voulez remplacer. Si vous maintenez le bouton enfoncé, le
dessin continue. Le tissu change en temps réel et I'ourdissage ou le tramage, méme « compliqué », est
écrit automatiquement. Vous pouvez ainsi dessiner des motifs entierement nouveaux ou simplement
changer des fils dans des motifs existants.

La fonction fonctionne aussi avec les motifs symétriques.
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Figure 141: Dessin de l'ourdissage et du tramage a la souris

6.2.2 INSERER OU SUPPRIMER DES FILS DANS LE MOTIF DES FILS

Pour insérer un fil dans le motif des fils a la souris, utilisez Maj + clic gauche. Un fil est inséré a gauche
du fil cliqué.
Pour supprimer un fil du motif des fils, faites Maj + clic droit sur le fil a supprimer.

6.2.3 FiLs PROTEGES

Lorsque vous dessinez I'ourdissage ou le tramage a la souris, vous pouvez protéger des couleurs de fils
pour faciliter I'édition de motifs complexes. Dans la barre de I'ourdissage/tramage, ou vous choisissez
habituellement la couleur de fil pour dessiner, double-cliquez sur un fil pour le protéger (la lettre du fil
apparait alors barrée). Vous pouvez ensuite dessiner le motif des fils dans le dessin avec un autre fil, et
les fils protégés restent inchangés. C'est trés utile pour un dessin & trame supplémentaire ou fil coupé
dont vous voulez modifier le motif de fond pour le rendre plus intéressant. Protégez simplement les
fils utilisés comme « trames supplémentaires » et dessinez librement le tramage: seuls les fils de fond
sont modifiés. La protection des fils sert uniquement a I'édition et n'est pas sauvegardée dans le fichier
tissu. Elle est supprimée a chaque ouverture d'un nouveau dessin. La protection des fils n'agit que sur
le dessin du motif a la souris; vous pouvez toujours taper un autre motif dans ['éditeur
d'ourdissage/tramage.

Dans la figure 142, nous voulons remplacer la trame c par la trame d sur un court segment seulement.

Normalement, il faudrait sélectionner la trame d, puis cliquer avec la souris sur chaque trame c a
modifier.

1 o Edit warp and weft pattern; 1x2400 threads; 0.3x857.1 mm

File Tools Protection
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Figure 142: Avant de dessiner sur des fils protégés

Avec les fils protégés, c'est beaucoup plus facile. Double-cliquez simplement sur les trames a et b,
sélectionnez la trame d, puis faites glisser la souris sur la partie ou vous voulez remplacer la trame ¢
par la trame d. Elle est remplacée, tandis que les trames protégées a et b restent inchangées.

7
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Figure 143: Apres avoir dessiné sur des fils protégés
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Les fils protégés ont une autre fonction utile: ils protegent aussi une zone dans I'éditeur d'armure.
Vous pouvez dessiner, copier ou ouvrir une armure dans I'éditeur d'armure, mais les points d'armure
« sous » les fils protégés restent inchangés. Si vous avez une sélection dans I'armure, les fils protégés
créent en fait une zone protégée (masque) dans la sélection. Si vous ouvrez une autre armure dans la
sélection, la zone couverte par les fils protégés reste inchangée.

6.3 LA FENETRE EDITER L'OURDISSAGE ET LE TRAMAGE

La figure 144 montre la fenétre de saisie de I'ourdissage et du tramage. Ses parties principales sont:

1.
2.

No v s

8.
9.

La barre de menus.
Le menu d'options pour choisir entre la saisie en fils ou en longueur en millimétres, et le menu

d'options du type de parenthéses préféré dans la description de la chaine et de la trame, () ou[].

Le bouton d'option pour choisir le mode d'ourdissage (asymétrique, symétrique, pivot1, pivot2).
Le bouton d'option pour choisir deux ensouples de chaine.
La barre d'icones de I'ourdissage.

Le champ de saisie de la chaine sur plusieurs lignes.

Une palette de couleurs avec les chaines en haut et les trames en bas. La derniére couleur est la

couleur de fond. La couleur Y sert & marquer la frange (tissage sans trame). A gauche se trouvent
des fléches pour copier la chaine sur la trame et la trame sur la chaine, et a droite une fléeche pour
échanger I'ourdissage et le tramage.

Le champ de saisie de la trame sur plusieurs lignes.
Le bouton d'option pour choisir le mode de tramage (asymétrique, symétrique, pivot1, pivot2).

10.Le bouton d'option pour choisir Double insertion de trame.
11.La barre d'icones du tramage.
12.Les boutons OK, Fermer et Aide.
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Figure 144: Editeur d'ourdissage et de tramage

Points a prendre en compte lors de I'édition de I'ourdissage et du tramage:

* Vous devez utiliser les identifiants de fils de A 3 Y; les couleurs réelles des fils apparaissent sous le
champ de saisie de la chaine ou au-dessus de celui de la trame.

e Les fils de chaine sont identifiés par des majuscules dans la barre des fils; lorsque vous tapez
I'ourdissage, les lettres sont écrites en majuscules quel que soit I'état de la touche Verr. Maj.

* Vous pouvez utiliser des espaces pour mettre en forme votre saisie. Vous pouvez aussi ajouter des
espaces ensuite pour séparer les fils et faciliter la lecture en cliquant sur l'icéne 2, ou supprimer les
espaces du motif pour gagner de la place a I'impression en cliquant sur l'icone =,

* Lataille réelle du raccord de chaine et de trame est affichée dans la barre de titre de la fenétre.

¢ Les lettres des fils de chaine / trame utilisés dans le motif sont marquées d'un astérisque ().

* Les lettres des fils de chaine utilisés dans les lisiéres sont marquées d'une barre verticale ( |) (lettre
A dans la figure 144).

¢ La derniére couleur de la barre des fils (blanche dans la figure 144, marquée #) est la couleur de
fond. Si le tissu est transparent, comme un rideau, la couleur de fond est visible a travers.

¢ Le fil actuellement sélectionné (d en trame dans la figure 144) est mis en évidence dans le motif,
pour que vous le trouviez facilement.

* Des dispositions particuliéres facilitent la saisie de motifs compliqués et répétitifs. Les parenthéses
rondes répétent toute la séquence le nombre de fois écrit devant la parenthése, tandis que les
crochets répeétent la séquence jusqu'a ce que le nombre de fils écrit devant soit atteint. La séquence

2a 3(1b 1c) 2ddevient aabcbcbcdd. Laséquence 2a 5[1b 1c] 2d devient aabcbchbdd.

* L'imbrication de parenthéses, comme 5(1a 20(1lblc)), est autorisée.

* Vous pouvez mélanger crochets et parenthéses dans votre saisie; I'ordinateur n'utilisera que l'un
des deux, selon I'état du bouton d'option dans I'angle supérieur droit de la fenétre de saisie.

* Le programme Vvérifie aussi les erreurs de syntaxe, comme les parenthéses non appariées et d'autres
types d'erreurs. Il vous signale I'erreur, refuse de traiter la séquence incorrecte et vous place sur le
champ et le caractére ou il a trouvé l'erreur.

¢ Au lieu de 1a, vous pouvez entrer a, ou au lieu de 2ai1b utiliser aab. Vous ne pouvez toutefois pas
utiliser cette méthode simplifiée d'écriture du tramage si I'option de double insertion de trame est
activée.

6.4 MoDES D'OURDISSAGE ET DE TRAMAGE

ArahWeave propose aussi des outils de symétrie spéciaux. Les motifs expliqués jusqu'ici sont tous
asymétriques, mais si vous sélectionnez le menu d'options marqué asymétrique pour l'ourdissage ou le
tramage, vous voyez aussi les options symétrique, pivot1 et pivot2.

Un motif symétrique 1alb1f2c3d devient abfccddddddccfba|abfccddddddcc...
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Notez que les premier et dernier éléments du motif sont en fait doublés dans la séquence développée.
C'est correct, mais pas toujours souhaité.

Pour I'éviter, vous pouvez utiliser la symétrie pivotl. Cette symétrie reproduit le motif en miroir sans
répéter le premier et le dernier élément de la séquence. Elle est utilisée dans presque tous les tartans
écossais. Le motif ci-dessus devient alors:

abfccdddccfb|abfccdddccfb|ab...

La symétrie pivot2 fait la méme chose que pivot1, sauf qu'elle ne reproduit pas en miroir les deux
premiers et les deux derniers éléments. La séquence ci-dessus devient donc:
abfccdddf|abfccdddf|abfcc...

6.5 OUVRIR ET SAUVEGARDER DES MOTIFS DE FILS

L'ouverture et la sauvegarde des motifs de fils se font par le menu Fichier de la fenétre Editer
I'ourdissage et le tramage.

Pour sauvegarder I'ourdissage, choisissez Fichier > Sauvegarder I'ourdissage.

Pour ouvrir un ourdissage, choisissez Fichier > Ouvrir I'ourdissage.

Pour sauvegarder le tramage, choisissez Fichier > Sauvegarder le tramage.

Pour ouvrir un tramage, choisissez Fichier > Ouvrir le tramage.

6.6 PARCOURIR LES OURDISSAGES/TRAMAGES

Pour ouvrir le navigateur Browse warp pattern; 40 =
d'ourdissages, choisissez Fichier > [-—-%% Warp pafiern Repeat | used Date o
. N 000007|40A3B38A3C 84| 3 11.Feb.2005 17:25 =
Parcourir Ies ourdlssages . Le pag77[14A 10C 4A 10C 24A 10B 4A 10B 10A 96 3 03.Nov.2004 15:55
. . pag088[4C 38A 4C 2A 20(2B 2A) 128 3 03.Nov.2004 15:56 N
navigateur affiche le nom (code) de 000002|15(1A1B) 3(1C1B)18(1A1B) 3(4(2A2B)4(1A 144] 3 | 18.Nov.200415:31 | |-
\ . . 000030|7(4A 4B) 3A 8(2B 2A) 2(2C 2(2A 2B) 2A) 5(2 144 3 | 10.May.200513:17 | [
I'ourdissage, le motif, le raccord, le 000035 AA2B 1A 20 1A 2B 244 :
nombre de fils utilisés et la date de |[MMEEE B I
L. ) 000033|2(3A 3B 3C 3B) 3D 4{3B3C 3B3A)3B3C3 84| 4
Creatlon. VOUS pOleeZ trler IeS 000012|2A1B7ATB3A2B3A1BTA1B2A27C3A1DTAID 116| 4 11.Feb.2005 17:25
. 000004|2D26B10D4B2A4B2AT0C 120 4 11.Feb.2005 17:24
ourdissages selon chacun de ces 000018[2(17A1B)2A11C2A1B17A1B11ASD2A1B16A 124 4 | 11.Feb.2005 17:31
critéres. Sous la liste des ourdissages
figure une représentation graphique
de la chaine dans les couleurs du tissu
actuel.

Figure 145: Parcourir les ourdissages

Le navigateur de tramages est | [EI N Eia ey
semblable au navigateur Code Weft pattern Repeat used Date
001533|4(2a 2b 2a) 4(2a 2c 2a) 48] 3 | 09.0ct2009 14:14
d'ourdissages, mais il affiche 001686/24a 1b 2(5a 1c) 5a 1b 5a 48 3 | 09.0ct.2009 14:14
. 001693|1a 8(1b 2a) 7(1c 2a) 1c 1a 48] 3 | 09.0ct2009 12:14
le tramage verticalement. 008547[12(1a 1b) 12(1c 1b) 48 3 | 09.0c.2000 14:14
009787|23a 1b 23a 1o 48] 3 | 09.00L2009 14:14
009863[2(1a 11b) 2(1c 11h) 48] 3 | 09.00t2009 14:15
000267|4(4a 2b) 4(4a 1c 1d) 48] 4 | 09.002009 14:14
000286|3(1a 1b) 3(1b 1a) 2c 2d 4c 2d 2 3(1a 1b) 3 28] 4 | 09.0ct20001414 || |
000325/4(4a 2b) 4(4c 24) 48] 4 | 09.0c2009 1414 || ———=—
000413[3(1a 1b) 3(1b 1a) Zc 2d 4c 2d 2 3(1a 1b) 3 48 4
00 1a 1b) 3(1b 1a) a IER
000650[4(1a 1b) 4(1b 1a) 2(1a 1c) 2(1c 1a) 3(1a 1b 48 4
000740[12b 12¢ 12d 12a 48] 4 | 09.00L2009 14:14
000772/6a 60 6a 6c 6a 60 6a 1c4d 1c 48] 4 | 09.0cL2009 1414 || ————
ok €3 Close @ Help

Figure 146: Parcourir les tramages
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6.7 BARRE D'OUTILS

La fenétre Editer I'ourdissage et le tramage a sa propre barre d'outils, ou plutdt deux: une pour la
chaine et une pour la trame.

. M Copier I'image d'ourdissage (vous pouvez la coller dans ArahPaint pour I'utiliser comme motif de
remplissage, ou la modifier et la recoller dans ArahWeave)

. @ Coller I'image d'ourdissage depuis ArahPaint ou ArahWeave

. ﬂ Copier le motif des fils

. g Coller le motif des fils depuis ArahWeave

. ﬂ Déplacer la chaine de 8 fils vers la gauche

. ﬂ Déplacer la chaine d'1 fil vers la gauche

. Ourdissage en miroir

. E Déplacer la chaine d'1 fil vers la droite

. E Déplacer la chaine de 8 fils vers la droite

. @ Ajuster I'ourdissage a la taille de I'armure (si la taille de I'armure est déja égale a celle de la
chaine, l'icOne est grisée @)

. J Défaire pour les opérations sur le motif des fils

. ﬂ Refaire pour les opérations sur le motif des fils

g
. j Effacer I'ourdissage/le tramage
Pour copier la chaine sur la trame, la trame sur la chaine, ou les échanger, utilisez les fléeches a coté de
la barre de couleurs. Ces opérations copient (échangent) a la fois le motif et les fils.

@ AT Copier la chaine sur la trame
.b* H Copier la trame sur la chaine

WX Y

# ac|Echanger la chaine et la trame
WX ‘: :
Trois autres icones ne sont pas directement liées a I'aspect du tissu:
Ouvrir I'éditeur de motifs décomposés

ﬁ@ Supprimer ou ajouter des espaces dans le motif (au lieu de 1albicid, il écrit 1a 1b 1c 1d, plus
facile a lire).

J Trier par occurrence: réécrit le motif pour qu'il commence par le fil A, suivi de B, C...

L Trier par fréquence: le fil le plus utilisé prend la position A, et ainsi de suite.

6.8 COPIER ET COLLER LE MOTIF DES FILS ENTRE DES INSTANCES D'ARAHWEAVE

Pour transférer un contenu entre deux instances d'ArahWeave en cours d'exécution, copiez le motif

des fils souhaité dans une fenétre avec l'icone Copier ﬂ puis collez-le dans I'autre avec l'icéne Coller

g

81



Chapitre 6 www.arahne.si &%
Editer 'ourdissage et le tramage

6.9 SAISIR LE MOTIF DES FILS SOUS FORME DE LONGUEURS DE COULEURS DIFFERENTES

En général, on saisit un motif de fils coloré sous forme d'une suite de nombres et de lettres de fils,
chaque nombre représentant le nombre de fils consécutifs d'une couleur, par exemple 3 fils de couleur
a, 5 fils de couleur b, etc. Mais au lieu du nombre de fils, vous pouvez utiliser la longueur de chaque
couleur (en millimétres ou en pouces), suivie de la longueur d'une autre couleur, et ainsi de suite. Une
fois terminé, vous pouvez repasser '« unité du motif » des millimétres aux fils en choisissant Fils dans
le menu d'options (voir la figure 147).

LN Ll
E Fl\e Tools Protection 1 FHe Tools Protection
L Threads — | () — T mm - =
8 _| Warp pattern asymmetrical — | 1 warp beam = |ﬂﬂ 8 _| Warp pattern asymmetrical — ‘ 1 warp beam = |ﬂﬂ
4386038 3C) 3B 1 12546018 1) 18 1
512 e o CF o [ MNOFP
:@a' b d f g i mn o p 1 8 i
- Weft pattern asymmetrical — | |  Double weft insertion gﬂ' | Weft pattern asymmetrical — | |  Double weft insertion JJJ
7 _a 7 (1
] ok €3 Close ] ok €3 Close

Figure 147: Ourdissage exprimé en nombre de fils par section de couleur, et le méme motif écrit en
longueurs de chaque section de couleur en millimetres

6.10 GENERER L'OURDISSAGE/LE TRAMAGE A PARTIR D'UNE IMAGE

Comme ArahPaint offre des outils intuitifs pour dessiner des motifs de lignes aléatoires, certains
dessinateurs trouveront plus facile de créer un motif visuel dans ArahPaint que de définir
manuellement un motif paramétrique dans ArahWeave.

ArahWeave comporte une fonction qui vous permet de générer I'ourdissage et le tramage directement
a partir d'une image. L'image est interprétée comme une suite de pixels, chaque pixel représentant un
fil du motif obtenu. La taille du raccord du motif correspond au nombre de pixels de la ligne ou de la
colonne choisie, et le nombre de couleurs de fils au nombre de couleurs distinctes de cette ligne ou
colonne.

Seule une ligne et/ou une colonne de I'image est utilisée:

* une ligne définit I'ourdissage;

* une colonne définit le tramage.

Tout le reste de I'image est ignoré.

La fonction peut s'utiliser de deux facons: en collant directement I'image dans la fenétre Editer
I'ourdissage et le tramage, ou avec la boite de dialogue Obtenir I'ourdissage/le tramage a partir de
I'image.

6.10.1 CoOLLER UNE IMAGE DANS LA BOIiTE DE DIALOGUE EDITER L'OURDISSAGE ET LE TRAMAGE

Lorsque vous collez une image dans la boite de dialogue Editer I'ourdissage et le tramage:

* la premiére ligne (en haut) sert a générer I'ourdissage;

* la premiére colonne (3 gauche) sert a générer le tramage;

* les couleurs des fils du tissu sont remplacées par les couleurs de I'image.

Procédure:

1. Copiez l'image a utiliser pour générer le motif (vous pouvez aussi utiliser des images d'autres
sources; cette fonction n'est pas réservée a ArahPaint).
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ArahPaint 6.0.4541: warpPattern.png (1032x512) 100% X
File Edit Colors Image Tools Filters View Help I ‘ =4 > i 4
point 0 % Undo Cul4z 300 350 400 450 500 650 700 750 — =
&2y
5004 } @ Redo Ctrl+Y | R
O ) =jmy
2509 | ¥ Cut Ctri+X T
.K”ﬁf”QHaﬁH&ﬂ
) Copy Ctrl+C e e
E [ Paste Ctri+V |inénguiué\
Duplicate Ctri+W | lﬁ J| a i ¥ I & @ J
Select all |@§‘é§|‘::“¢i\@
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£ Clear 'ﬁ'_-.' LI
- Fill(%) 100.0
# Delete layer X ¥
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Thick lines | Antialias
| Keep aspect

| Stamp mode

Figure 148: Copie d'une image dans ArahPaint

2.Ouvrez le tissu auquel vous voulez appliquer le motif et ouvrez la boite de dialogue Editer
I'ourdissage et le tramage dans ArahWeave.

3. Cliquez sur le bouton Coller I'image d'ourdissage -J / Coller I'image de tramage -J:
* dans la barre d'outils de la chaine = pour générer I'ourdissage
¢ dans la barre d'outils de la trame = pour générer le tramage

File Weave Fabric Blanket View Mode Zoom (= |i|=) Help |
) 1 2 3 4 5 6 = 8 9 10 1 12 13 15 16 17 19 20
cm_l el i e T __.L__. e L L ._J T e <
8 _c . . I"l b 4 Edit warp and weft pattern; 1032x1 threads; 201.1x0.3 mm VoA X

File Tools Protected yarns

Treads | ()] JJJJﬁin
Warp pattem asymmetrical | IpEpEEn = r‘_r- D« 4Eppk o e

7A 2(10B 10A) 10B 2(16A 8C) 8D 116C 24E 6F 8A 78E 20F 20C 49D 22A 2(18A 33B) 40A 49D 20C 20F 78E BA 6F B

24E 116C 8D 2(8C 16A) 2(10B 10A) 108 7A]

@a"b g i n B W x
| Weftpattern asymmetrical — | | Double weft insertion JJJJQQJJJJJ@J

0
ok €9 Close @ Help

Figure 149: ArahWeave lit la ligne de pixels du haut de I'image collée et la convertit directement en
ourdissage.

6.10.2 UTiLISER LA BOIiTE DE DIALOGUE OBTENIR L'OURDISSAGE/LE TRAMAGE A PARTIR DE
L'IMAGE

Cette boite de dialogue est accessible depuis la barre de menus de la fenétre Editer I'ourdissage et le
tramage:

Outils > Obtenir I'ourdissage/le tramage a partir de l'image. Cette méthode offre un contréle
supplémentaire sur l'interprétation de I'image.
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* Raccord (mise a I'échelle): met I'image a I'échelle avant
I'extraction du motif, selon le nombre que vous entrez
comme taille du raccord du motif; si vous appuyez sur

- Get warp/weft pattern from image v X

RO I i ] le bouton de I'ampoule . 1e nombre correspond 3 la
taille de lI'image.
* Traitement des couleurs des fils:

» Utiliser les couleurs de l'image (couleurs des fils
& [llwarp = wett

WTOP = W Yarn colors activées ™ Yam colors)
Repeat| 100 4 » Conserver les couleurs de fils existantes (couleurs
7 0K @ Close] @ Help | des fils désactivées I ¥am colors )
* Ligne source de la chaine:
Figure 150: La boite de dialogue Obtenir Haut / Milieu / Bas

l'ourdissage/le tramage a partir de I'image Colonne source de la trame:

Gauche / Milieu / Droite

Le motif obtenu dépend uniquement de la ligne/colonne choisie; le reste de I'image n'a aucun effet.
L'ordre des pixels détermine directement I'ordre des fils. Le nombre de fils est égal au nombre de
pixels de la ligne ou colonne échantillonnée, et le nombre de couleurs de fils au nombre de couleurs
distinctes de cette ligne ou colonne.

La figure 151 montre le tissu auquel 'ourdissage tiré de I'image a été appliqué. La méme image que
dans la figure 149 a été utilisée. Les couleurs des fils du tissu d'origine ont été conservées et la taille du
raccord a été ramenée de 1032 a 320.

File Weave Fabric Blanket View Mode Zoom || Help
Cl‘ﬂl 1 ——
- File Tools Protected yarns
Threads — () — iﬂ
Warp pattern asymmetrical - 1 warp beam —Egﬂﬂgjﬂmmg ]

_i 3(3A 3B) 5A 3C 5A 2C 3D 36C 7E 2F 2A 24E 7F 6C 15D 7A 2(5A 11B) 12A 15D 6C 7F 24E 2A E

=| 36C 3D 2C 5A 3C 24 3(3A 3B) 2A] =)
5 _; 'warpPattern

E !M oI F* N 1032x512 6 Color E
Uibdefhl' o [[fjwarp o Ewer

_%Weﬁ pattern asymmetrical — _| Double weft insertion ! EQAQJJJ ‘5 ﬂlBottomA
3 4d | Repeat| 320 ¢|

0K Cl Hel

> = - : M @ Help| 7 0K | € Close @ Help

R B A5 OB e e

Figure 151: Utilisation des couleurs de fils du tissu d'origine et mise a I'échelle du raccord a une nouvelle
valeur.

|

6.11 Di1vISER OU FUSIONNER DES FILS DE TRAME

Cette fonction peut aider a éviter les rayures si vous avez un fil de trame [ I =
irrégulier et que vous voulez répartir un fil de trame sur plusieurs cones. | ~lllljware ® Eweit
Choisissez Outils > Diviser/fusionner la chaine / la trame dans le menu de j:;‘:‘;r:ms

la fenétre Editer I'ourdissage et le tramage. Si vous entrez aef et que seul |L=¢f |
W/ OK | QCiose| @ Hebp|

le fil a est utilisé dans le motif, le tramage est réécrit de sorte que le fil a

soit réparti uniformément entre les fils a, e, f. Si, au contraire, les fils a, e Figure 152: Fenétre
Diviser/fusionner la chaine

et f sont tous utilisés dans le motif, ils sont fusionnés dans le fil a.
/ la trame
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6.11.1 Au HASARD

C'est une méthode plus avancée que la division normale pour éviter les rayures dues a l'irrégularité du
fil de trame. Entrez d'abord tout le raccord de trame a diviser (120a dans la figure 153). Choisissez
ensuite Outils > Diviser/fusionner la chaine / la trame. Dans la nouvelle fenétre, entrez les trames a

utiliser a la place de la trame unique a (trames abcd dans la figure 153). Cliquez sur le bouton OK. Le
programme répartit au hasard la trame a entre les trames a, b, ¢, d et transforme les fils b, ¢, d en fil
a; le raccord du motif est de 120. Vous pouvez aussi utiliser cette fonction a des fins de dessin - cochez
simplement le bouton Garder les fils: le programme ne change pas la couleur des fils utilisés - et vous
obtenez un dessin a rayures aléatoires avec un raccord de 120 fils.

[a] Edit warp and weft pattern; 1x120 threads; 0.2x29.1 mm

File Tools Protection

Threads —

Warp pattern asym

! ll o Splivmerge warp/weft — O X

lware ® S wett

€ Close| @ Help |

fc2a 1c 1a 2b 2a 1c 2(1d 1b) 1c 1b 2(1d 1c) 1a 1b 1d 1b 2c 1a
2alb2c1d2b1clalc2al1d2c2a1d2a2c2alc1b1d 1alc
1c1a 1b 1c 1a 2c 1b 2c 1d 1a 2(2d 1b) 2(1d 1c) 2d 1a 1c 2a 1b

[a] Edit warp and weft pattern; 1x120 threads; 0.2x29.1 mm
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Warp pattern asymrj| _ .Warp [ ] .Weﬂ “
) — OK € Close
1A [= Random | 4
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ﬁ (2] Edit warp and weft pattern; 1x120 threads; 0.2x29.1 mm
Weft pattern asym w7/ OK | Q cl 0m| @ Help | File Tools Protection
Threads — (- » arge warp/we O
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NOK QCIose | 15 TW Random \ |
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Wett tmd Y/ OK | QClose| @ Help|

1b1d 2c 2d 1¢ 1b 1a 1b 2a 1b 1d 1c 2(1a 1d) 2a 2c 1d 2c 1b 1a
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Figure 153: Division de la trame en mode Au hasard avec I'option Garder les fils désactivée et activée

6.12 TRIER PAR OCCURRENCE

L'option Trier par occurrence réécrit le motif pour qu'il commence par le fil A, suivi de B, etc., comme
o

I'exige le service de production de nombreux tissages. Pour I'utiliser, cliquez sur I'icone =--|.

l 2 Edit warp and weft pattern; 54x8 threads; 12.7x2.8 mm ~ ~ X

l L4 Edit warp and weft pattern; 54x8 threads; 12.7x2.8 mm ~ ~ X
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Figure 154: Utilisation de la fonction de tri
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6.13 TRIER PAR FREQUENCE

Trier par fréquence II k réordonne les fils de sorte que le fil le plus fréquent soit marqué A, suivi de B,
C, et ainsi de suite.

6.14 REMAPPER LES FILS

La fonction de remappage des fils aide a changer les lettres des fils dans des motifs complexes (si le
motif est simple, retapez-le simplement). Par exemple, si vous voulez remplacer le fil a par le fil c alors
que la lettre a apparait 100 fois, il serait long de tout retaper. Avec Remapper les fils, vous le faites en
une seule étape. Pour utiliser le remappage des fils, allez dans Outils > Remapper les fils. Choisissez
dans la fenétre Remapper les fils si vous voulez remapper les fils de chaine ou de trame. Changez la
position de la lettre du fil d'un clic de souris.

La figure 155 montre un exemple de remappage des fils de trame. Le fil a devient ¢, b devient a, ¢
devient e, d devient e, et e devient b.

Remap yarns — Remap yarns —
_JWarp @ Weft _I Jacguard conversian _IWarp @ Weft _I Jacquard conversian
a a a L
D] a
£
d d d a
VoK | @ ciose| @ e | v/ oK € ciose| @ renp |

Figure 155: Tableau de remappage des fils

6.15 DEuUX ENSOUPLES DE CHAINE

Dans la fenétre de saisie de |'ourdissage et du tramage, vous pouvez indiquer deux ensouples de
chaine et la maniére dont la chaine est répartie:

¢ par nombre de lames;

e par fil dans la dent;

e parfil;

e par moitié.

Certains choix ont un paramétre correspondant, par exemple le fil de la dent qui va sur la deuxiéme
ensouple, ou le numéro de la lame qui va sur la deuxiéme ensouple.
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2| Edit warp and weft pattern; 93x1 threads; 33.8x0.5 mm =0 X
File Tools Protection
1 warp beam

M w 1 warp beams / shaft &@M
Warp pattern asymmetrical — maﬂﬂmg@Jﬂﬂ

Second beam > thre BRI @& Warper _ Creel

2 warp beams / half
H9(1A1B) 9(1C 1A 1B) 14(1A 1B —— E
B2a 1st warp beam
[19B 8(1C 1B) 1C 15B 2nd warp beam

@B"DGHIJKLMNOPUVWX#@
ﬁa' b c e f [EA TSNS ﬂn o p m |
Weft pattern asymmetrical — | _ Double weft insertion gggigjﬂﬂ
[1a &

mOK €9 Close &9 Help

Figure 156: Deux ensouples de chaine

6.16 REGLER LA SYMETRIE DE LA CHAINE

Il est souhaitable que la chaine soit symétrique par rapport a la largeur du tissu, car cela laisse plus de
liberté lors de la coupe du tissu: les chutes de coupe peuvent étre beaucoup plus petites si la chaine
est symétrique. Pour obtenir une chaine symétrique, vous devez d'abord entrer les séquences de
chaine et de trame ainsi que le nombre de fils dans la largeur du tissu dans la fenétre Tissu >
Consommation. Choisissez ensuite Tissu > Centrer (raccourci clavier F7).

En haut de la fenétre, quatre boutons (Chaine, Trame, Variantes de la chaine, Variantes de la trame)
permettent de choisir le motif a centrer. Il s'agit généralement de la chaine; les trois autres sont
rarement utilisés.

L'apercu du tissu dans la fenétre Centrer comporte trois parties: le c6té gauche du tissu, le c6té droit
du tissu et, au milieu, une marque grise en dents de scie qui délimite les deux zones.

Le curseur permet de décaler le motif manuellement: en le faisant glisser, vous voyez ce qui se passe
sur les bords du tissu.

Le mode automatique fonctionne de deux facons: un simple Automatique décale le motif sans tenir
compte de l'armure, tandis que Automatique sans bouger I'armure ne décale le motif que d'un
multiple de la largeur de I'armure (I'armure n'est donc pas décalée).

Le raccord de chaine de I'échantillon de tissu de la figure 157 est de 224 fils: c'est donc le décalage
maximal possible de la chaine. Les nombres situés a I'extréme gauche et a I'extréme droite indiquent
combien de fils identiques il y a a gauche et a droite.
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Figure 157: Réglage de la symétrie de la chaine

Lorsque vous appuyez sur le bouton Automatique, le programme trouve lui-méme la symétrie, si elle
existe, déplace le curseur et redessine I'apercu du tissu avec la nouvelle valeur de décalage. Sile
résultat ne vous plait pas, vous pouvez le modifier avec le curseur.
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Figure 158: Centrage automatique de l'ourdissage
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Lorsque vous cliquez sur le bouton OK, le motif est réécrit et la simulation du tissu actualisée.

La symétrie peut aussi étre réglée pour les variantes de la chaine ou de la trame, afin que le motif soit
bien centré dans I'espace disponible de la variante. Le centrage avec les variantes de la trame peut
aussi étre utile pour les chales et les couvertures, lorsque votre dessin doit étre centré verticalement
sur un certain nombre de trames. Réglez simplement le nombre de fils souhaité dans la trame de Ia
variante et procédez au centrage comme décrit ci-dessus.

6.17 EDITION DECOMPOSEE

Cette fonction permet aux dessinateurs de saisir facilement des ourdissages et tramages complexes,
avec un motif a I'endroit et un autre a I'envers du tissu, ou de saisir des motifs de fond complexes dans
un tissu a chaine/trame supplémentaire. Dans la fenétre Editer I'ourdissage et le tramage, choisissez
Outils > Edition décomposée. Dans la fenétre Edition décomposée, choisissez si vous voulez éditer la
chaine ou la trame, ainsi que le type de division. Vous pouvez choisir Personnalisé (par défaut),
Rentrage en peigne (chaine), deux ensouples de chaine (chaine), Régulateur (trame).
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6.17.1 PERSONNALISE

Le principe de I'édition en mode Personnalisé est le méme pour la chaine et pour la trame; nous ne le
décrirons donc que pour la chaine.
Vous devez indiquer la disposition de la méme maniére que dans I'éditeur d'armure décomposée:

entrez 112 (ce n'est pas le nombre cent douze, mais premier, premier, deuxiéme) pour que les deux
premiers fils aillent dans la premiére chaine et le troisiéme dans la deuxiéme chaine. Ou entrez 3 pour

répartir uniformément trois chaines (ce qui équivaut a 123). Le programme prend |'ourdissage
existant, le décompose selon la division indiquée et affiche les chaines divisées, modifiables. Jusqu'a 9
chaines/trames sont prises en charge.

La figure 159 montre un ourdissage de 96 fils. Pour deux fils a I'endroit, nous voulons un fil a I'envers.

Dans la fenétre Editer I'ourdissage et le tramage, entrez 96a comme ourdissage. Choisissez ensuite
Outils > Edition décomposée, puis, dans la fenétre Edition décomposée, tapez la disposition de la
chaine, qui doit étre 112. Le programme divise les 96 fils en deux couches: 64 fils dans la premiére et
32 dans la deuxieme.

Vous pouvez maintenant modifier les deux couches. Le motif de la fenétre Editer I'ourdissage et le
tramage est écrit comme la combinaison des deux couches.

2 | Edit warp and weft p i

dit deco m} 2| Edit warp and weft pattern
File Tools Protection Q”“lmlwgrp 2

Repeat (threads) | 96 4 File Tools Protection & [lflwarp - Ewett Repeat (threads) | 96 4

V- - | Y Y
M w Warp layout Custom = l M w Warp layout Custom — |11z
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|@ 2(32) [32a (1614 1B 1C) 8(2A 1C 2B 1C) 2(32) [32¢
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@A'D E |F |G @A'D E|F|GH
Flat b [Bd e g #lar b [Wd e g h
| |

Weft pattern asymmetrical Weft pattern asymmetrical — | |
1q [1d
fifiox v/ OK Oclose‘ @ Help ‘ Hok v/ OK €9 Close @ Help

Figure 159: Ourdissage décomposé

Lorsque le programme écrit la chaine décomposée, il ajoute aussi, a c6té du numéro de la chaine, le
nombre de fils de cette chaine. Si vous modifiez I'ourdissage et appuyez sur Entrée, le programme écrit
deux nombres: le premier est le nombre de fils dont dispose cette chaine avec la disposition et le
nombre de fils de chaine actuels, le second est la longueur de l'ourdissage de la chaine divisée
actuelle. Si les deux nombres ne sont pas divisibles, le programme vous avertit par un point
d'exclamation a c6té des deux nombres. Si vous voulez modifier la longueur de l'ourdissage, vous
pouvez éditer le nombre total de fils de chaine.

6.17.2 RENTRAGE EN PEIGNE

La deuxiéme facon de diviser I'ourdissage est selon le nombre de fils par dent. Cliquez sur le bouton
Personnalisé de la fenétre Edition décomposée et sélectionnez Rentrage en peigne dans la liste.

6.17.3 DEuxX ENSOUPLES DE CHAINE

Si I'ourdissage est réparti sur deux ensouples de chaine, vous pouvez utiliser I'option deux ensouples
de chaine dans la fenétre Edition décomposée.

6.17.4 REGULATEUR

La division selon le régulateur est I'une des fonctions les plus utilisées de la fenétre Edition
décomposée. Elle vous permet d'éditer le tramage de fond (qui est d'une seule couleur aprés la
transformation jacquard dans ArahWeave) séparément du tramage de la trame supplémentaire.

La figure 160 montre un dessin avec deux trames supplémentaires. Nous voulons remplacer le motif

de fond uni par un raccord 2ald. Au lieu de la couleur b dans la premiére trame supplémentaire, nous
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voulons les couleurs b et e; dans la deuxieme, nous voulons les couleurs c et f au lieu de c seule. Dans
la fenétre Edition décomposée, cliquez sur le bouton Trame et sélectionnez Régulateur comme critére

de division. Le programme divise le tramage en trois trames: le fond est 300a, la premiére trame

supplémentaire 159b et la deuxieme 22c.

'F Edit warp and weft pattern; 1x481 threads; 0.3x176.5 mm
File Tools Protection

N

x|

=

Threads — {) =

lware @ S wert Repeat (threads) | 481

L s e

k mn o

]
Warp pattern asymmetrical — | 1 warp beam = |JJJJJJJJJ 1 (300) 300a
v e
o s

2 (159) 1500

3(22) 22¢

Weft pattern asymmetncal — | J Double weft insertion JJJJJJJJJ 7 OK | QC"’S"-‘ &9 Help |

|67a 31(1b 1a) 11(1b 1c 1a) 21(1b 1a) 1b 57a 30(1b 1a) 11(1b 1c 1a)45(1b 1a) 1b 3a 7(1b 1a) b 17a  ||=

filfox €3 Close @ Help

=

Figure 160: Tramage divisé selon le régulateur

Modifions maintenant le tramage: au lieu de 300a, tapez 300[2a1d], au lieu de 159b, tapez

159[1b1le], et au lieu de 22c, écrivez 22[1c1f]. Aprés un clic sur OK, le nouveau tramage s'affiche
aussi dans la fenétre Editer I'ourdissage et le tramage. Il serait assez long de I'écrire sans I'outil Edition

décomposée.

B2 edit warp and weft pattern; 1x481 threads; 0.3x176.5 mm
Flle Tools Protection

Threads ()

jﬂJ =l weft layout Reguiator — |[T
\V'o'arp pattern asymmetrical — | 1 warp beam - |JJJJJJJJJ
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@a’ ™ g W k mn o u v w X
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faibif1ateici1d1b if1ateic lalb1f1d leic 3(latb 1aie 1d 1b 1ale 1la1b 1d 1e) la b 1a
1e 1d 1b 1a 1e 1a 18{1d 2a) 1d 5{(17a 1b1a1e id ib1a1e fa1b 1d 1e) 1a 1b if 1a 1e 1c 1d 1b 1f 1a
leiclalbifidi1eiclalb1f1ale1c 1d1b1f1aleic1a1b1f7(1d e la1b 1a 1e 1d 1b 1a 1e
1a 1b) 1d 1e 1a 1b 1a 1e 1d 1b 2a 1d 1e 1a 1b 1a 1e 1d 1b 1a 1e 1a 1b 1d 1e 1a 1b 1a 5(1d 2a) 1d

1(300) | 300 [2a1d]
2(158) | 159[101e]
3(22) | 22[1c1f
y
w7 oK | Qc:oae| @ Help ‘
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ok €3 Close @ Help

Figure 161: Tramage « compliqué » a trame supplémentaire

6.18 DOUBLE INSERTION DE TRAME

Si vous devez insérer deux trames a la fois
dans la foule, cochez la case Double insertion
de trame dans la fenétre Editer I'ourdissage et
le tramage. Cette fonction doit étre prise en
charge par le format FAO (ratiére et jacquard)
et par le métier. Le tramage doit alors étre
écrit différemment: le nombre de répétitions
est suivi de deux lettres de trame. Dans la
figure 162, le motif 4ab 3cd signifie que le
métier insére 4 fois les trames a et b, puis 3
fois les trames c et d.

Il = Edit warp and weft pattern; 1x7 threads; 0.2x1.9 mm

File Tools Protection

|4ab 3cd

Fiok €3 Close @ Help

Threads — | (.)—|  ® Warper _iCreel J s
Warp pattern asymmetrical —+ | 1 warpbeam | &g G|e| S
E

&

Weft pattern asymmetrical —¢] ¥ Double weft insertion 6? E

Figure 162: Double insertion de trame
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6.19 FRANGE (TISSAGE SANS TRAME)

Pour obtenir en trame un effet semblable a celui [ r i T R bR
File Tools Protection

[ . ' . .y
d'une dent vide dans l'ourdissage, utilisez la | = "=

@ Warper _) Creel &ﬂl
Frange (tissage sans insertion de fil). Elle sert |wamppaten ssymmerical = |  twapbean | @€ P09l || £
d'outil de dessin, pour marquer la fin d'un |™ Bl

JA GHI JKLWM 0 QR U v X
« dessin a piéce unique », pour faciliter la coupe TR =
entre deux tissus, pour obtenir des franges sur ""“'“““"""M  Double weft insertion JJ‘WUJ‘E @] 4
une couverture, etc. Pour indiquer un « tissage GOM.‘;OK Goond o] ¢
sans trame », utilisez la lettre de fil y dans le
tramage. Figure 163: La lettre de fil « y » indique un tissage
sans trame

Pour obtenir une simulation correcte d'un tissu avec frange, vous devez régler les données techniques
(Fils dans la largeur du tissu, Largeur du peigne, Laize du tissu fini, Rentrage en peigne, Densité de la
trame) dans la fenétre Calcul de la consommation des fils (Tissu > Consommation) et cocher le bouton
Densité d'aprés les données techniques. Voir le chapitre 14 pour une explication détaillée de la
consommation et des données techniques des tissus.

ArahWeave 8.2v: fringe (112x74) 300% Simulation 8m+ v~ 0

File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode Help |
0 05 1 15 7 25 3 35 4 45 |

le ||\||‘| ||||||||

Figure 164: Simulation de tissu avec frange

6.20 REDIMENSIONNER L'OURDISSAGE OU LE TRAMAGE

Pour mettre l'ourdissage ou le tramage a I'échelle d'une nouvelle taille de motif, choisissez Outils >
Redimensionner l'ourdissage/le tramage. Dans la fenétre Redimensionner I'ourdissage/le tramage,
choisissez de redimensionner I'ourdissage ou le tramage. Il existe trois critéres pour modifier la taille
du raccord: le nombre de fils, le pourcentage de la taille d'origine et la longueur physique
correspondante. Entrez la nouvelle valeur dans I'un de ces trois champs, et le programme met le motif
a I'échelle proportionnellement.

Si vous tournez la molette de la souris vers le haut ou vers le bas pendant que le pointeur se trouve
dans le champ Raccord (fils), le nombre de fils change. Le programme affiche le tissu de facon
interactive.

La figure 165 montre le tissu avant et aprés la mise a I'échelle de I'ourdissage (le nouveau raccord est
de 32 fils).
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I I o Edit warp and weft pattern; 94x63 threads; 47 I I b 4 Edit warp and weft pattern; 32x63 threads; 16:
File Tools Protected yarns File Tools Protected yarns
Threads — )= Threads — (=t

Warp paftem  ssymmetrical 7 ” # Resize ..pattern v ~ X

il st | | # Resize ..pattern v A~ X

‘ 3(6A68)6A24C4D24C] | g Wiwer _@wer S ‘ 3(2A 2B) 2A 8C 2D 8C[ affjwer o Ewer ]
@ | [~ Repeat —Repeat
5 ] ¢ @ Threads (32 ) ¢ @ Threads
Weft pattern asymmetrical — % o= Weft pattern asymmetrical — 3 ‘% Ik
| 3(4a 4b) 4a 16b 3¢ 164 i i fanoth () | 3(4a 4b) 4a 16b 3¢ 164 14 C izt
ok ok € Close @ Help ok ok €3 Close i@ Help

| ‘ | |

1TH T |
LIl |

Figure 165: Redimensionnement de I'ourdissage

6.21 GENERATEUR DE DESSIN

Le Générateur de dessin crée, a partir d'un ensemble de paramétres, des motifs aléatoires (ou en
partie aléatoires et en partie contrélés), en général trés complexes. Pour créer un ourdissage/tramage
de facon paramétrique, choisissez Outils > Générateur de dessin dans la fenétre Editer I'ourdissage et le
tramage. La fenétre comporte plusieurs boutons et champs, dont beaucoup s'excluent mutuellement.
Les champs sans effet dans le réglage actuel sont grisés. La fenétre semble offrir de nombreux
réglages, mais seule la moitié environ peut étre active a la fois: ce n'est donc pas aussi compliqué qu'il
y parait. Comme ces réglages peuvent étre combinés de diverses facons, I'outil est trés puissant.

Dans la fenétre Générateur de dessin,
choisissez de créer un ourdissage ou un
tramage. Le programme reprend la taille du
raccord de la fenétre Editer I'ourdissage et
le tramage: réglez donc un raccord
suffisamment grand pour qu'une création
paramétrique ait plus de sens qu'une
écriture numérique. Dans I'utilisation la
plus simple de cette fonction, vous
combinez deux éléments: les fils a insérer
(fils a,b,c,d dans la figure 166) et les
longueurs a insérer. Vous pouvez indiquer
une longueur Minimum et Maximum; le
programme insére alors au hasard des
sections de fils dont
répétés est compris entre ces
jusqu'a remplir le raccord.

le nombre de fils
limites,

™ O/ Edit warp and weft pattern; 1x400 threads; 0.1x29.4 mm [_alx]
File Tools Protection
Threads | () o] el F

Warp pattern asymmetrical — |

1 warp beam 4|«| 4|HE%@@%

M N .
#
ﬂ b* [ e q h [ m n [ r B u v X : f
Weft pattern asymmetrical — | | Double weft insertion ﬂﬂgggﬂ@j
q400a) E
HHox € Close @ Help '
J.Warp .‘.Weﬂ M Skip protected yarns

abed

¥ Allow equal consecutive _I Follow yarn sequence

Yarns: 4

Copy pattern
11 Stretch pattern Randomize | O ?Repeat 4000 ¢ 1 Fix repeat
—Length

@m 1 b@um 3 E Follow length sequence
I Specify lengths |24 6
€3 Close @ Help

o
Figure 166: Générateur de dessin

Une fois les paramétres réglés, cliquez sur le bouton OK: le programme génére un motif. Si vous
cliquez de nouveau sur OK, il en génére un nouveau.
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Q| ArahWeave 7.0s: shadow (2x400) 100% Shaded integer - (O]

File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode Help
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Q Edit warp and weft pattern; 1x400 threads; 0.2x108.1 mm - O/x

= File Tools Protection
| Threads — () = ﬂ&@ﬂ
\f\"arp pattern asymmetrical — | 1 warp beam = |ﬂﬂ@ma@ﬂ@%

GHMN_Rx# @;

1| 1d 2c 5a 4d 1c 2b 1a 1d 5b 3a 3c 1d 1c 2d 2c 4b 5a 3¢ 4d 3b 4c 4a 2¢c 5d 1a 2b 2¢ 5d 1c 2b 4c 2d
1| 4b 1d 4b 2d 3b 1c 5d 2b 1a 1d 4b 5a 3d 3c 1b 2a 5c 1d 2a 2c 2d 4a 2b 2d 4a 3c 3d 1a 1d 2a 5d
1| 3b 2d 1a 1d 2a 3d 5b 2a 5b 1c 1b 4a 5c 3a 5d 1b 1d 3b 3a 1c 1d 2a 3b 5d 4c 2b 4d 1a 4c 4b 4c 5a

3c 1d 5b 2c 1d 2c 3d 3c 2a 4c 5b 5a 5b 4d 2b
€3 Close @ Help

D Pattern generator -0 x

J .er Q.Weﬂ W Skip protected yarns
" Yarns: 4 | abed
_1 Allow equal consecutive _I Follow yarn sequence Copy pattern
3 11 Stretch pattern Randomize| ‘?,;Repeat 4000 ¢ 4 Fix repeat

Length
’7 Minimum | 1 : Maximum| 5 ¢ 2 Follow length sequence

°1 Specify lengths 246

fifox &3 Close @ Help

Figure 167: Tramage aléatoire

Vous pouvez contrdler la quantité de chaque fil insérée: si vous entrez aaaabc (ou 4abc) dans le
champ Fils, le programme insére le fil a avec une probabilité quatre fois plus grande que bouc.

. Q ArahWeave 7.0s: PatternGenerator1 (500x2) 100% Shaded integer -
File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode
Q! Edit warp and weft pattern; 500x1 threads; 152.2x0.3 mm - (@ Pattern generator

File Tools Protection @ |[[flwarp - EEwert @ Skip protected yams
Threads () = ]" e e ; Yarns: 6 ‘aaaabcl
Warp pattern trical 1 warp beam = IS I Allow equal consecutive | Follow yarn sequence Copy pattern
ol | ‘«‘ 4 |§” MW@' )| @ i Stretch pattern Randomize| 4 Repeat[ 400 & R Fixrepeat

BA2C2B6A1B3A1C4A2C 1A2B3A2C 4A 1C 2A 1C 6A2C 3A 2B 2A 1C BA2C 7TA 2B 3A 2C o
5A1C 3A 2B 1C 2A 1B 2A 2B 2A 1B 16A 1C 3A 1C 15A 1C 4A 2B 2C 2A 1B 1A 1C 2A 2C 2B 2A 1C |~ Lenglh
9A 2(28 2A) 2C 1A 15 9A 1B 2A 2B 4A 1C JA1C 4A1C 2(2A 2C) 1B 2A 1B2C 2B2C 6A2B2C 1B || Minimum|# | Maximum|Z & i Followlengih sequence
4A1B13A1B 1C 2A2C 4A2C 2A1C 1A2C 4A 2B 2C 5A 1B BA2C 2A 2B 4A 1C 2A2B5A 1C 1A ; v . L

@ Help

1B 5A 2B 4A 2B 2C 13A 1B 6A 1C 2B 8A 1B 1C 3A 2C 1B 5A2(1C 2A 1B 2A) 1C 2A 2C 2A 1B 1A || - Specifylengths [P 46
1C 2B 4A 2B 2A 2C 1A 1C 2B 2(2A 1C) 8A 2C 4A 2B 2C 1A 1B 1A 2C 3A 1C 6A 2C 8A 1B 2A 2B
filiox @ Close

Weft pattern asymmetrical — | 1| Double weft insertion ﬁ‘ A|@‘ v‘ S|J ¢) ‘ G}|
‘ 1a -
€3 Close @ Help

] |

Figure 168: Ourdissage aléatoire

Le paramétre Fils a deux options. Autoriser les identiques consécutifs signifie qu'une séquence de
couleur peut, selon la probabilité statistique, étre suivie de la méme séquence de couleur. Si cette
option est désactivée, le programme empéche qu'une séquence de couleur soit suivie de la méme
couleur. Les longueurs ne sont donc jamais prolongées, puisque deux séquences de fils consécutives
ne fusionnent jamais dans la méme lettre de fil.

Si I'option Suivre I'ordre des fils est activée, le programme écrit toujours le motif dans I'ordre des fils
que vous avez entré dans le champ, sans tenir compte de la probabilité statistique.

Au lieu de régler la plage de longueurs Minimum / Maximum, vous pouvez activer Indiquer les
longueurs: le programme vous permet alors d'indiquer les longueurs de raccord d'un méme fil a
insérer. Dans la figure 169, les longueurs autorisées sont 2, 4 et 6.
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Figure 169: Options Suivre I'ordre des fils et Indiquer les longueurs

Vous pouvez aussi activer Suivre I'ordre des longueurs: les fils ne recevront alors pas un nombre de fils
aléatoire, mais suivront strictement la séquence de longueurs indiquée dans le champ Indiquer les
longueurs.

6.21.1 MoTiFs DE DEGRADES COMPLEXES — MOTIFS OMBRES

Si vous activez a la fois Suivre l'ordre des fils et Suivre l'ordre des longueurs, le motif devient
entiéerement déterministe. C'est trés utile pour les dégradés longs et complexes, dans lesquels on
répéte le méme motif numérique sur une suite de fils différents. Dans ce cas, il peut étre difficile de
connaitre la longueur finale du raccord; I'option Corriger le raccord permet donc a ArahWeave de
remplacer I'ancienne taille du raccord par la nouvelle. Vous pouvez utiliser des parentheses dans les
champs Fils et Indiquer les longueurs.

Ordre des étapes conseillé:

Cochez a la fois Indiquer les longueurs et Suivre I'ordre des fils. Entrez les séquences de longueurs.
L'exemple de la figure 170 ci-dessous commence par une longueur de 15 fils, puis 1 fil, suivis de 4 fois 5
fils et 1 fil, et ainsi de suite (le motif de longueurs completest 15 1 4(5 1) 6(3 1) 8(2 1) 12
(1 1) 8(1 2) 6(1 3) 4(1 5) ). Cliquez ensuite sur le bouton OK, pour que le programme
calcule le nombre de séquences de couleur: il y a 98 séquences, et le nombre de fils est de 184. S'il
faut plus ou moins de fils, modifiez simplement certaines longueurs et appuyez de nouveau sur OK.

Passez ensuite a la section Fils. Comme il y a 98 séquences, a répartir entre deux couleurs voisines,
tapez simplement 49(ab) et continuez selon le nombre de couleurs que vous voulez utiliser. Dans cet

exemple, nous utilisons quatre couleurs de fils et entrons donc: 49 (ab) 49(bc) 49(cd) 49(da).
Le résultat final est un raccord assez complexe de 736 fils.
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49(ab) 49(bc) 49(cd) 49(da}

/ equal consecutive W

15A 4(1B 5A) 6(1B 3A) 8(1B 2A) 13(1B 1A) 8(2B 1A) 6(3B 1A) 3(58 1A) 208 4(
8(1C 2B) 13(1C 1B) 8(2C 1B) 6(3C 1B) 3(5C 1B) 20C 4(1D 5C) 6(1D 3C) 8(1D
B{ZD1C}SED1C}3(5D1C}20D4{1A5D}6[1A3D}8{1A2D}13[1A1D}8{2A inioum| T paximum| 16 (A

1514(5 1) 6(3 1) 8(2 1) 12 (1 1) 8(1 2) 6(1 3) 4(1 5§

3(5A 1D)

r d e g i k
e o

Figure 170: Motif entierement contrélé
6.21.2 FoncTION ETIRER LE DESSIN

Si vous entrez des fils dans le champ Fils (dans la figure 171: aabcb) et activez Suivre I'ordre des fils et
Etirer le dessin, vous pouvez régler librement la longueur du raccord (dans I'exemple, nous utilisons la
valeur 500). La fonction Etirement étire le motif sur toute la largeur du raccord indiqué. On obtient
ainsi le motif 200A 100B 100C 100B.

e o pocn EIBsE]
st 2| v\ 4|2 DR = €22

200A 100B 100C 100B

Figure 171: Etirer le motif

Bien sdr, ce n'est pas le but de cette fonction. Mais vous pouvez régler la longueur sur 1 et Rendre
aléatoire sur, disons, 150: le programme ne se contente pas alors de choisir le fil suivant de facon
prévisible, il crée une transition dégradée aléatoire entre les deux segments de couleur. Plus la valeur
de Rendre aléatoire est élevée, plus la transition est aléatoire.
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Figure 172: Etirement avec I'option Rendre aléatoire

6.21.2.1 REDIMENSIONNER UN MOTIF AVEC LA FONCTION D'ETIREMENT

La fonction Etirement permet aussi de redimensionner un motif existant & une nouvelle taille de
raccord. Par exemple, vous avez un motif de 356 fils que vous voulez redimensionner
proportionnellement a 220 fils. Activez d'abord Suivre I'ordre des fils, puis Etirement, puis utilisez le
bouton Copier le dessin, qui copie le motif existant de 356 fils dans le champ Fils.

| [@] Arahweave 7.1¢: shirt27 (356x2) 100% Shaded integer HmER
File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode I% 0 pattern generator - ox

ﬂlﬁl Edit warp and weft pattern; 356x1 threads; 102.6x0.3 mm L .Warp J.Weﬂ W Skip protected yarns
File Tools Protection Yarns: 70->356 |'30A2(1C1B)5C7DIE7D5C2(1B1C)30A3E14B8(1E1B)1E7
Threads — | ()= | # Allow equal consecutive™ Follow yarn sequence>‘] Copy patterrip 3

Randomize | ¢ ¢Repeal 356 v - Fixrepeat

Warp pattern asymmetrical — | 1 warp beam =i |JJ@ ¥ Stretch pattern
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Length
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a b* d e g UM k o p q s
Weft pattern asymmetrical — | _|  Double weft insertion J J J HOK w M

\mﬁ
© Close|

ok @ Help

Figure 173: Tissu avant |'étirement du motif

Réglez ensuite le nombre du Raccord sur 220 et cliquez sur OK. Le motif est redimensionné
proportionnellement. Si vous le souhaitez, vous pouvez encore utiliser I'option Rendre aléatoire avec
cette fonction, ou demander au programme de réécrire le motif avec des longueurs précises, par
exemple par deux fils au lieu d'un.
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B0A2(1C1B)5C7DIETD5C2(1B1C)30A3E14B8(1E1B)1ET
I (220) |5 57D

W

Figure 174: Tissu apreés I'étirement du motif

6.21.3 GENERATEUR DE DESSIN ET FILS PROTEGES

Le Générateur de dessin a une caractéristique importante: il n'écrase pas les fils protégés présents
dans le motif. La figure 175 montre un tissu a trames supplémentaires dont nous voulons modifier la
trame de fond. C'est normalement assez difficile, car le motif de fond est entremélé de fagon
irréguliere avec la trame supplémentaire, selon que les trames supplémentaires sont présentes ou non
a un endroit donné.

J {!Q ArahWeave 7.0p: extra (600x1089) 50% Simulation 7

Figure 175: Tissu a trame supplémentaire avec une trame de fond unie

Double-cliquez dans la fenétre Editer l'ourdissage et le tramage pour protéger les fils de trame
supplémentaire (ici: b, c, d, e, f). Une fois protégés, ils sont marqués d'un X.

0 Edit warp and weft pattern; 30x1089 threads; 9.1x339 mm

T -
Bl = =[] TFWTTT

3a 32(1h 1a) 10(1b 1e 1a) 22(1e 1a) 1e 111a 39(1b 1a) 12(1b 1d 1a)} 32{1d 1a) 12(1b 1a) 1b 3a 7{1b 1a)
1b 65a 38(1b 1a) 11(1b 1f 1a) 4(1b 1a) 5(1b 1f 1a) 21(1f 1a) 1f 2a 4(1f 1a) 17 93a 34(1b 1a) 18(1b 1c 1a)

26(1c 1a) 1c 96a]

Figure 176: Fils protégés
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Dans la fenétre Générateur de dessin, vous pouvez maintenant activer le bouton a bascule Sauter les
fils protégés: la séquence continue comme si les fils protégés n'existaient pas. Le motif de fond a ainsi
les mémes propriétés statistiques dans les zones avec et sans trames supplémentaires. Sinon, le fond
aura un aspect différent dans les zones avec trames supplémentaires.

0 Pattern generator

Min irru.rrw{- |.-I'-_-:m'|'_rr|m<- W

Figure 177: Option Sauter les fils protégés

Apres un clic sur OK, vous obtenez un nouveau tissu a trame supplémentaire...

ArahWeave 7.0p: extra (600x1089) 50% Simulation 7

Figure 178: Nouveau tramage de fond

..avec un tramage complexe (figure 179).

‘ JE0 Edit warp and weft pattern; 30x1089 threads; 9.1x33% mm

1g 2a 1b 1g 1b 1a 2(1b 1h 2(1b 1g)) 1b 1a 1b 1g 1b 1h 2(2(1b 1g) 1b 1a) 1b 1h 2(1b 1a Z(1b 1g)) 1b 1h
1b 1a 1b 1g 2(1b 1h) 1b 1g 2(1b 1a) 1b 1e 1g 2{1b 1e 1h 1b 1e 1a 1b 1e 1h) 1b 1e 1h 1b 1e 1a 1b 1e 1g
1e 1a 2(1e 1h) 1e 1g 2(1e 1a) 1e 1h 1e 1g 1e 1a 2(1e 1h) 1e 1g 2(1e 1a) 1e 1g 1e 1h 1e 1g 2(1e 1a) 1e
1h 2(1e 1a) 1e 1g 1h 2(1g 2h) 1g 1h 1a 2h 1g 2a 1g 1h 1a 2h 1g 2h 1a 1h 1g 2(2a 1h) 1g 1a 2(2g 1h) 1g
2(1h 2a) 1g 1a 1g 2h 1a 2h 1g 1a 2(1h 2a) 1h 1a 1h 2a 1g 2h 1g 1a 1h 2a 1g 2h 1a 1g 1a 2(2g 1h) 1g Th
2a 1g 2h 1a 1h 2{1g 2h) 1g 1a 1g 2h 1g 2(1a 1b) 1h 1b 1g 2(1b 1a 2{1b 1h)) 1b 1g 1b 1h 1b 1a 2(1b 1h)
1b 1a 2(1b 1g) 1b 1a 1b 1g 1b 1h 2(1b 1a) 1b 1g 2(1b 1h) 1b 1g 1b 1a 1b 1h 2(1b 1g) 1b 1a 2(1b 1h)
2(1b 1g 1b 1h) 1b 1h 1b 1a 2(1b 1d 1h) 1b 1d 1a 1b 1d 1g 1b 1d 1h 2(1b 1d 1g) 1b 1d 1a 2(1b 1d 1g) 1b
1d 1h 1b 1d 1g 2(1d 1a 2(1d 1h)) 2(1d 1g 1d 1h) 1d 1h 1d 1g 2(1d 1h) 1d 1a 1d 1g 1d 1a 2(1d 1h) 1d 1g
2(1d 1a) 2(1d 1g 1d 1h) 1d 1h 1d 1a 2(1d 1h) 1d 1a 1d 1g 1b 1a 2(1b 1h) 1b 1a 2{1b 1g) 1b 1a 1b 1g 1b
1h 2(1b 1a) 1b 1g 1b 2a 2(1h 1b 1g 1b) 1g 1b 1a 2(1b 1g) 1b 1a 1g 1h 2g 1h 2a 1h 1g 1h 2a 1h 2g 1a 1h
1a 2h 1g 2h 1a 1h 1a 2g 1a 2h 1g 1h 1a 2h 1a 2g 1h 1g 1h 2g 1a 2g 1h 1a 1g 2(2a 1h) 1a 2(1h 2a) 1h
1b 1a 1b 1h 2(1b 1g) 1b 1a 2(1b 1g) 2(1b 1h 1b 1a) 1b 1a 1b 1h 2(1b 1a) 1b 1g 1b 1h 1b 1a 2(1b 1g) 1b
1h 2(1b 1a) 1b 1h 1b 1a 1b 1h 2(2(1b 1g) 1b 1a) 1b 1g 1b 1h 2(1b 1a) 1b 1g 1b 2(1a 1b 1f) 1g 3(1b 1f 1h
1b 1f 1a 1b 11 1h) 1b 1a 2(1b 1h) 1b 1g 2(1b 1f 1a) 1b 17 1n 1b 1f 1g 1b 1f 1h 2(2(1f 1g) 1 1a) 1f 1h if
1a 2(2(1F 1g) 1f 1h) 1f 1g 1f 1h 2(1F 1g) 1 1a 2(1f 1h) 1f 1g 1h 1f 1g 2(1f 1a) 1f 1h 1f 2a 1g 1a 1h 2g 1h
2a 1g 1h 1a 2g 1h 2a 1g 1a 1h 2(2a 1g) 1a 2(1g 2h) 1g 1h 1a 2h 1a 2g 1a 1h 1a 2g 1h 2a 1h 1g 1a 2(2g
1h) 1g 1h 2a 1g 2a 1h 1g 1a 2h 1g 2h 1a 1g 2(1h 2g) 1a 1h 1a 2h 1g 2a 1g 1a 1g 2(1b 1a) 1b 1h 2(1b
1g) 1b 1a 1b 1g 1b 1a 2(1b 1h) 2(1b 1g 2({1b 1h) 1b 1a 1b 1h) 1b 1h 1b 1g 1b 1a 1b 1h 2(1b 1a) 1b 1h
2(1b 1g) 1b 1 1b 1g 1b 1a 2(1b 1g) 1b 1c 1a 2(1b 1c 1h) 1b 1c 1g 1b 1c 1a 2(1b 1c 1g 2(1b 1c 1h)) 1b
1c 1a 1b 1c 1g 1b 1c 1h 2(1b 1c 1a) 1b 1c 1h 1b 2(1c 1g) 1c 1a 1c 1h 1c 1a 2(2(1c 1g) 1c 1h) 1c 1g
2(1¢ 1a 2(1c 1h)) 1c 1a 1c 1h 1c 1a 2(2(1c 1g) 1c 1h) 1c 1a 2(1g 2a) 1h 1a 2(1g 2a) 1g 1a 2(1g 2a) 1h
1g 1a 2h 1g 2a 1h 1g 1a 2h 1a 2g 1a 1h 2(1g 2h) 1a 1h 1g 2h 1g 2a 1h 1a 1h 2g 1h 2a 1g 1h g 2h 1a
2h 1g 1a 1g 2a 1g 2h 1a 1g 1a 2h 1g 2a 1g 1h 1g 2h IgQaInI

Figure 179: Un motif complexe apres la division de la trame de fond
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6.22 DESSINS CARRES AVEC DES DENSITES DE CHAINE ET DE TRAME DIFFERENTES

Entrez d'abord l'ourdissage comme vous le souhaitez. Réglez ensuite les densités de chaine et de

trame. Convertissez le motif de Fils en millimétres (mm) et cliquez sur l'icéne @ pour copier la chaine
sur la trame. Reconvertissez ensuite les mm en fils.

6.23 ECHANGER LA CHAINE ET LA TRAME (ROTATION DE 90°)

Le menu Tissu contient la fonction Chaine <-> Trame, qui échange la chaine et la trame. Elle échange
aussi toutes les couleurs, les paramétres des fils, les densités, le rentrage en peigne / régulateur, et fait
pivoter I'armure de 90 degrés. La fonction est réversible: I'appliquer deux fois vous raméne a la
position initiale. Vous ne perdez aucune donnée en l'appliquant. Malheureusement, pour les tissus
avec rentrage en peigne / régulateur, il n'est pas possible d'échanger automatiquement les densités de
chaine et de trame, puisqu'on a d'un c6té la densité de trame et de I'autre la laize brute, la laize finie,
le numéro de peigne, etc. Dans ce cas, si vous voulez vraiment échanger la chaine et la trame, une
édition manuelle est nécessaire pour rétablir des rapports cohérents.

7 COULEURS

ArahWeave® utilise trois modéles de couleurs différents pour afficher les tissus: RVB (rouge, vert,
bleu), TSL (teinte, saturation, luminosité) et CIE Lab.

CIE L*a*b* (CIELAB) est l'espace colorimétrique le plus L =100

complet défini par la Commission internationale de

I'éclairage (d'ou le sigle CIE). Il décrit toutes les couleurs

visibles par I'ceil humain et a été créé comme modéle de ’ -a +b
référence indépendant des périphériques. Contrairement

aux modeles RVB et CMIJN, I'espace Lab est concu pour se

rapprocher de la vision humaine. Sa composante L b +a
correspond étroitement a la perception humaine de la ‘
clarté. Une grande partie des coordonnées de l|'espace ’

CIELAB ne peut pas étre produite par des distributions

spectrales: ces coordonnées se situent donc hors de la L=0

vision humaine et ne sont pas de véritables « couleurs ».
Figure 180: Le modéle de couleurs CIE Lab

Dans ArahWeave, les valeurs RVB d'écran et d'impression sont mises en correspondance pour une
imprimante / un écran donnés a partir des valeurs CIE Lab, ce qui assure une correspondance des
couleurs indépendante des périphériques. Le mot « correspondance », employé plus loin dans le texte,
signifie toujours une correspondance dans les limites d'une technologie de reproduction des couleurs
et des paramétres / possibilités du périphérique de rendu (écran, imprimante), et non une
correspondance parfaite avec les standards de couleurs unies identifiés par PANTONE® ou avec une
couleur donnée de I'espace CIE Lab.

7.1 L'EDITEUR DE COULEURS

Choisissez Tissu > Couleurs pour ouvrir I'éditeur de couleurs. Il comporte cing parties:

¢ les informations de la barre de titre (hom de la palette de couleurs et nombre de couleurs qu'elle
contient)

* |a palette de couleurs
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* lazone d'apercu de la palette, qui montre toutes les couleurs de la palette
* les couleurs de chaine et de trame
* la zone d'édition des couleurs

Nom de la palette de

couleurs

Nombre de couleurs de la

7.1.1 OUVRIR/SAUVEGARDER UNE PALETTE DE COULEURS

PANTONE® Palette  de palette
A
File Sort Change Choose couleurs
11-0103 11-0602 11-0601 11-4201 11-0604 11-4300 11-4800
Egret Snow White Bright White Cloud Dancer Gardenia Marshmallow Blanc de Blanc
11-0606 11-0701 120104 13-0905 12-5202 12-0105 13-4403
Pristine Whisper White White Asparagus Birch Turtledove Bone White Silver Birch
11-0104 11-0107 11-0105 11-0507 12-0804 12-0605 12-0703
Vanilla lce Papyrus Antique White Winter White Cloud Cream Angora Seedpearl
12-0815 12-0713 120812 12-0712 12-0806 13-0815 13-0917
Vanilla Custard  Almond Oil Alabaster Vanilla Rutabaga Banana Crepe Italian Straw
12-0304 13-0607 12-0000 13-0907 12-1403 13-1006 13-0908
Whitecap Gray  Fog White Swan Sandshell Tapioca Créme Brilée  Parchment Apercu de Ia pa lette
12-1108 12-1108 11-1404 11-0807 12-0704 11-0809 12-0710
Sheer Pink Dew Powder Puff Ivory White Smoke  Ecru Navajo de couleurs
12-2103 11-2409 11-2309 11-1005 11-1308 11-1305 11-0603
Almost Mauve Delicacy Petal Pink Bridal Blush Cream Pink glewing Pastel P;
11-4202 11-4301 12-4302 11-4802 11-4803 12-6207 12-5201
Star White Lily White Vapor Summer Shower lce Frost Icicle
11-4801 11-4303 12-4304 12-4305 11-4804 11-4805 12-5203
Bit Of Blue Mystic Blue Bluewash Spa Blue Lightest Sky Hint Of Mint Murmur
12-4306 12-4705 12-5603 12-5403 12-5303 11-4604 12-5508
Barely Blue Blue Blush Zephyr Blue Blue Flower Sprout Green Billowing Sail Hushed Green
© |pr ~
aleco e Fe Il JKIL MK O Couleurs de chaine
a* b* ¢* d' e g i . I mn o tdet
Edit | Overprint | € € trame
@ cgde| 12-0712 Name| Vanilld
Luminosity a prModel— | &l =
— — .. RGB
I s I JHSL Match for: (dE)
91.77 @ CIE Lap| ™ Soreen 015
. ﬂ ) Printer: 2.59
V2 Qe
A ' Zone d'édition des
17.67 |- 12-0712
056 | Vanila couleurs
30011 Td
3008 /m
[1.77 £0.56 (1767
ok € Close @ Help

Lorsque vous ouvrez la fenétre Editer les couleurs, la palette de couleurs par défaut y est déja chargée.

Pour ouvrir une autre palette dans la fenétre Editer les couleurs, choisissez Fichier > Ouvrir les couleurs
et sélectionnez un fichier de palette dans la boite de dialogue Ouvrir les couleurs. Vous pouvez aussi
utiliser Choisir, qui liste tous les fichiers du répertoire actuel: cliquez simplement sur un fichier dans la

liste déroulante pour I'ouvrir dans la fenétre Editer les couleurs.

Si vous modifiez la palette de couleurs, vous pouvez la sauvegarder sous un nouveau nom (ou sous

I'ancien) avec Fichier > Sauvegarder les couleurs.
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7.1.2 MODIFIER LE NOMBRE DE COULEURS DE LA PALETTE

Le nombre de couleurs de la palette est affiché dans la barre de titre de la @ Number of colo (= [X

fenétre. Vous pouvez modifier le nombre de couleurs de la palette avec | Numberof colors[ 1925 |4
Nombre de couleurs du menu Modifier de la fenétre Editer les couleurs. Si Colors in line| 7
vous augmentez le nombre de couleurs, les nouvelles couleurs sont ajoutées Rows[ 10§
a la fin de la palette. Si vous le diminuez, les couleurs sont supprimées a | ¥/ 0K |QC'°S€| @Help|

partir de la fin de la palette.

A
¥

Figure 182: Modifier le
nombre de couleurs

7.1.3 AJOUTER OU SUPPRIMER UNE COULEUR DE LA PALETTE

Vous pouvez ajouter une nouvelle couleur a c6té de la couleur | =~ most = e - esss
sélectionnée dans la palette en cliquant sur le bouton Flde Ia 1aoe1e 04 12050
A Z e . Sreen Garden Glade H Pale Green
fenétre Editer les couleurs. Pour supprimer la couleur -
13-0633 13-0333 12-0530
sélectionnée, cliquez sur =l ou appuyez sur la touche Suppr du evelow chardonnay  LimaBean  Charlock -

clavier.

v (o » Fl= BERENEv

TPx| Hayl

p[—Model AL
-|./RGB '

L Match for: [dE)
:gﬁ;LL a @ Screen: 0.13
0] printer: 0.22

Figure 183: + et - pour ajouter ou
supprimer une couleur de la palette

7.1.4 MODIFIER LE NOMBRE DE COULEURS DANS LA ZONE D'AFFICHAGE DE LA PALETTE

Dans la boite de dialogue Nombre de couleurs, vous pouvez aussi modifier I'aspect de la palette de
couleurs: le nombre de cases de couleur par ligne et le nombre de lignes de la zone d'affichage de la

palette.

7.1.5 COLLER DES COULEURS DE LA PALETTE DANS LA BARRE DE COULEURS DU MOTIF

Pour coller la couleur actuellement
sélectionnée dans une autre entrée de couleur
(chaine, trame ou couleur de la palette),
pointez simplement cette entrée et appuyez
sur le bouton droit de la souris. Pour les
échanger, appuyez simplement sur le bouton
du milieu.

0 Edit colors; PANTONE® f & h-paper 1925
File Sort Change Choose 4

11-0103 11-0602 11-0601 11-4201 11-0604 11-4300 11-4800 ]
11-0606 11-0701 12-0104 13-0905 12-5202 12-0105 13-4403
11-0104 11-0107 11-0105 11-0507 12-0804 12-0605 12-0703

12-0815 120713 12-0812 12-0712 13-0917

12-0304 13-1006 13-0908

12-1106 11-0807 12-0704 11-0809 12-0710

12-2103 11-1005 11-1308 11-1305 11-0803
11-4202 11-4802 11-4803 12-8207 12-5201
11-4601 12-4305 11-4804 11-4805 12-5203
12-4306 12-5403 12-5303 11-4604 12-5508
A B C H KL mnNovPr o (OOl [hv wps

a* d g L ros X
Edil] Ovsrprint]
@PANTQNE@ ‘ 13-0815 TPX‘ Banana Crepe

Figure 184: Copie d'une couleur de la palette dans la
barre des couleurs de fils par un clic droit

7.1.6 COLLER DES COULEURS DE LA PALETTE DANS UN FIL MULTICOLORE

Lorsque vous collez une couleur de la palette dans un fil multicolore, vous avez deux possibilités: viser
le petit carré de la couleur a modifier, ou sélectionner d'abord cette couleur pour en faire la couleur
sélectionnée; elle passe alors dans un carré plus grand, plus facile a atteindre.

101



102 | Chapitre 7 www.arahne.si &%

Couleurs

: # Yarns Edit colors; PANTONE® FHI Paper TPG 2625

File Edit Sort Change Choose

File Tools

11-4001 TPG 11-0601 TPG 11-0700 TPG 11-4800 TPG 11-4201 TPG 11-0608 TPG 11-4801 TPG

h 1 n 11-0607TPG  11-1001 TPG 11-0602 TPG 11-4202 TPG  11-4300 TPG 11-4302 TPG 11-0103 TPG

Count| 47| i = 'D'Y’Tﬂ—mmwa 11-0606 TPG 11-0701 TPG 12-0601 TPG 11-0604 TPG 11-0605 TPG 13-0905TFG
ion factor| 11, ﬂ ﬂ o"'“"‘] Compt 119105 PG 12-0703 TPG 12-0000 TPG 12-0304 TPG 13-0908 TPG 13-1006 TPG 12-0709 TPG

A

Luster 1q A | Colors| 1] ¥ 11-0110TPG 11-0907 TPG 12-0704 TPG 0TPG 12-0605 TPG 1B-1008 TPG

Color1 6§ #13-1104TFB 12-1404 TPG 13-1106 TPG 13-1308 TPG 3-0907 TPG
Latrd 3["5 ¥ 13-0404 TPG 13-0003 TPG 13-0400 TPG 14-0002 TPG 13-5304 TPG 13-0000 TPG
=l ¥ 12-0105TPG 141107 TPG 14-1106 TPG 15-1305 TPG 151306 TPG. G
12-4302 TPG 13-4403 TPG 12-4301 TPG 140105 TPG 146305 TPG
12-5201 TPG 12-6204 TPG 14-6308 TPG 5-6410 TPG 15-6307 TPG
ts]
TONE® | 12-0605 TPG‘Angnr:{
Model Mélange~| Draw yam... ‘Smccthen’@i Red Green Blue[~Model — J@ﬂﬂ

Chenille length — ‘ Probability. WI i J. [ 3

Twists / m 420
Twist contraction (%) CI
Code |

218

—Match for: (dE)
@ Screen: 0.17
) Printer: 0.21

. PANTONE® 12-0605 TPG
. Angora
. | © Pantone LLC, 2020

183

Notes |

Price / kg ($) 1|

Count Diameter| Code Twists|Colo
(mm)  Color| (/m) E

A:| 1/40) 0.455/11-0410 4202 em——— Hilox @ Close @ Heip

Figure 185: Sélectionnez une couleur, placez le pointeur de la souris sur la partie de couleur a remplacer
et cliquez avec le bouton du milieu. La couleur sable remplace la partie rouge du fil.
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7.1.7 CREER UNE PALETTE DE COULEURS PERSONNALISEE A PARTIR DE LA PALETTE EXISTANTE

Vous pouvez créer une palette de couleurs personnalisée a I'aide de la fenétre Variantes.

Ouvrez ArahWeave. Ouvrez un tissu qui comporte au moins six couleurs différentes en trame, ou
remplacez simplement le tramage par quelque chose comme 1albicidieilf. Choisissez Variantes >
Variantes pour ouvrir la fenétre Variantes.

» ArahWeave DobbyPi

File Weave Fabric | Blanket View Zoom Mode

ggvnmms...ﬂ v

Weft blanket... W §

- . b4 Edit warp and weft pattern; 1x6 threads; 0.3x1.7 mm N e
File Tools Protected yarns
Threads — | () = | | [ < 418

Warppattern  pivot1 1 | 1warpbeam |JJJJJJJJ

|1A§

i m n

=
™ Weftpattern asymmetrical — | | Double weftinsertion JJJJJJJJJ
i | 121b1c1d1e1]

HOK Q Close @ Help

Figure 186: Ouverture de la fenétre Variantes

T

Le nombre de variantes est réglé par défaut sur 1. Faites de la place pour la palette de couleurs que
vous allez créer en augmentant le nombre de variantes. Dans la figure 187, nous avons obtenu 48
cases de couleur dans la fenétre Variantes. S'il vous faut plus de couleurs, augmentez simplement le
nombre de variantes.
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b
MNumber of variants :Type Weft Protection [1 ‘: _| Dummy 0 h | = ‘@ . Copy ﬂ
a

1 2 3 4 5 6 7

f

Length| d picks — |Firstweft| 1 4 Name|} Notes || &= @
HOK Qckuie @ Help

Figure 187: Réglage du nombre de variantes

Ouvrez la fenétre Editer les couleurs (Tissu > Couleurs..). Si elle n'y est pas déja, ouvrez la palette de
couleurs dans laquelle vous voulez choisir les couleurs. Cliquez sur I'onglet Variantes. Sélectionnez une
couleur par un clic gauche, puis collez-la dans les variantes par un clic droit.

* Edit colors; PANTONE® FASHION, HOME + INTERIORS Fer 2310 v e

File Edit Sort Change Choose

29 17
Pheasant taw utumn L

110510 11-0617
e s de Afterglow Transparent Yellow Flan
12-0717 14-0935 141110
Anise Flower Double Cream  Sunlight Jojoba Boulder

130715 130915 13-0613 12-0619 12-0626
Sea Mist Reed Yellow Chino Green i Dusty Yellow Lemon Grass

» [ E

Edit ] & Uverprlnl] zx‘ Variants ]

1 2
a 11-0608 Cocont 12-0418 Hay

16-0737 Burnish 18-1441 Baked (
19-1430 Mink

18-0825 Nutria

HOK 0 Close] @ Help

Figure 188: Collage des couleurs de la palette dans les variantes

Continuez jusqu'a ce que toutes les cases de couleur soient remplies avec votre sélection. Choisissez
ensuite Modifier > Créer un atlas de couleurs a partir des variantes.
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Edit colors; PANTONE® FASH! , HOME + INTERI! Paper 2310

File Edit Sort Choose

Number of colors... 12-5407 125406
Aqua Glass Opal Blue
125506 1 Propertles... 125808 136009

Dusty Aqua Heneydew Brook Green

12-5408 12-5507
./ Find closest color Moonlight Jade  Bay

8 RGE->Lab

15-5421 1

o
I _| Yarnin color
1

Match yarns to color atlas 17-5633 15-5728 16-5431

Aqua Green Deep Green Mint Leaf Peacock Green
17.5638 Find color... Ctr+f 145706
Vivid Green Random colors ? Silt Graen

Find duplicates

Measure colors...

1 2 3 4 5 6
11-0608 Coconu 12-0418 Hay 13-1026 Creamg 14-1714 Quartz | 12-2906 Barely F 12-5808 HoneydS IS

b 13-1308 Brazilia

13-0917 Italian -0909 E 18-1405 Flint 17-4041 Marina 18-5622 Fro
16-0737 Burnish 18-1441 B
Mink |17-1644 Spiced | 18-2525 I

8- : -144 18-1454 R
i e =

HOK Gclose| @ Help ‘

Figure 189: Création d'une nouvelle palette de couleurs

Avant de la sauvegarder, vérifiez qu'elle ne contient pas les propriétés de la palette précédente (en
particulier le nom affiché dans la barre de titre de la palette). Ouvrez la boite de dialogue des
propriétés des couleurs (Modifier > Propriétés) et entrez les nouvelles données dans la fenétre des
propriétés. Le Nom sera affiché dans la barre de titre de la fenétre.

| Ed Edit colors; PANTONE® FASHION, HOME + INTERIORS Paper 47 v oD
File Edit Sort Change Choose 1

11-0608 13-1308 130917 16-0737 12-0418
Cocenut Milk Brazilian Sand Italian Straw Burnished Gold Nutria

9-14; 17-1446
Mink Mange

171644 141714 1
Spiced Coral ed Clay Quartz Pink aspberry Wine

12-2906 13-2006
Barely Pink Almond Blossom

13-3804
‘Gray Lilac

Color properties

Namg PANTONE® FASHION, HOME + INTERIORS Papei
Copyright| © Pantone LLC, 201§

Peacock Green

Prefix| PANTONE}

— Suffix
Screen | TPBj
Printer |Trd

_| Display name before code
—Warning

1 2
11-0608 Cocont 12-0418 Hay

‘Pantone, Inc. is the copyright owner of color data and/or software which are
licensed to Arahne, d.o.o. to distribute for use only in combination with
ArahWeave®. PANTONE Color Data and/or Software shall not be copied onto
another disk or into memory unless as part of the execution of ArahWeave®.
13-0917 Italian SEEEIEE T

13-1308 Brazilia|

16-0737 Burnish 18-14418

d
o 19-1430 Mink | 17-1644 Spiced | 1
i 5 Nutria  17-1446 Mango 18-1454 Red (

Qchse‘ @ Help ‘

Figure 190: Modifier les propriétés de la palette de couleurs
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Sauvegardez la palette de couleurs pour une utilisation ultérieure
couleurs...). Tapez le nouveau nom de fichier et cliquez sur OK.

. £ 4 Edit colors; PANTOME® FASHION, HOME + INTERIORS Paper 47

File Edit Sort Change Choose

11-0608 13-1308 13-0917 160737 156410
Italian Straw Burnished Gold Moss Gray

Coconut Milk Brazilian Sand

17-0909 18-1441 19-1430 17-1446
Baked Clay Mink Mango

17-1644 5 141714

Spiced Coral Quartz Pink

12-2906 13-2006

Barely Pink Almond Blossom

13-3804
Gray Lilac

17-3826
Aster Purple
Directory

18-0825
Nutria
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(Fichier > Sauvegarder les

v 9

3

16-5431 18-
Peacock Green

fl‘mme.fjacpm/dalafcclmsf:
Filter File

>

|*coi

Edil] e Overprim] J{Nariarlls]

PANTONE GOE.col

1 2
a 11-0608 Coconu 12-0418 Hay 13-

13-0017 italian SREACIELT L] 2z

PANTONE FASHION, HOME + INTERIORS cotton.col
Directories| PANTONE FASHION, HOME + INTERIORS paper.col
PANTONE FORMULA GUIDE Solid Coated.col
PANTONE FORMULA GUIDE Solid Uncoated.col

PANTONE TEXTILE-cotton-removed.col
PANTONE TEXTILE-paper-removed.col
PANTONE for fashion and home-cotton.col

13-1308 Brazilia
b ﬁ Format < Arahne .COL —

| My Best Collection Ever.col

Search |

Cancel |

Al 16-0737 Burnish 18-1441 Baked ¢ oK ‘

18-0825 Nutria 17-1446 Mango 18-1454 Red Cla 19-1726 Cordov 19-1625 Decad.

15-6410 Moss GREREEIT VI TN FA 175 1 Aagent 18-1512 Rose Br

vilight 19-0509 Rosin

Bright V 19-4022

8| £lue Iric 16-5431 Peacoc]

Marina 18-5622 Frosty 9

8
4 12-5808 Honeyc|

Ul 19-5513 Dark Gif

i ox Qchse‘

@ Help |

Figure 191: Sauvegarde de la palette de couleurs

7.2 EDITER UNE COULEUR

Sélectionnez la couleur & modifier (chaine, trame ou couleur de la palette) en la pointant et en
appuyant sur le bouton gauche de la souris. La couleur actuellement sélectionnée est affichée dans

I'angle inférieur droit de la fenétre Editer les couleurs.

ArahWeave utilise deux modéles de couleurs fondamentalement différents: le modéle CIE Lab et le
modéle RVB. Quel que soit le modéle choisi, I'édition d'une couleur se fait de la méme facon: en
entrant les valeurs dans les champs de texte ou en les modifiant avec les curseurs.

1. Le modéle CIELab: sélectionnez-le et entrez les [ch|PANTONE® | 14-0226

@rModelf@ ﬂ ﬂ

valeurs Lab, ou réglez les valeurs de la couleur
souhaitée avec les curseurs. Appuyez sur Entrée
apreés avoir saisi la valeur (ou cliquez simplement
dans un autre champ). Une fois la valeur CIE Lab
entrée, la couleur la plus appropriée est générée
automatiqguement d'aprés le profil de
I'imprimante et de [I'écran actuellement
sélectionnés.

76.41

]

24,07 ﬂ

'I'PX| Opaline Green

— _JRGB

_J HSL
& CIE Lab

1819

PANTONE® 14-0226 TPX
Opaline Green

© Pantone, Inc., 2003

@ Screen: 0.20
.} Printer: 0.12

—Match for: (dE)—‘

32.32

| 76.41

' |-24.07

;\ 32.32

Figure 192: Edition des valeurs Lab

Pour revenir au modéle RVB, vous devez mettre les trois valeurs (L, a et b) a zéro, puis passer au

modele RVB et éditer les valeurs RVB.

2. Le modéle RVB: la couleur peut étre entrée dans le modéle RVB (Rouge, Vert, Bleu) ou TSL (Teinte,
Saturation, Luminosité). Le modéle RVB est naturel pour les écrans, et ses trois valeurs varient de 0
a 255. Le modéle TSL n'est qu'une autre représentation de la méme couleur: la teinte est I'angle de
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la couleur sur le cercle chromatique, de 0 & 359, Red Blue — Model 7 -
. . . 5 - . = /@ RGB ﬁﬁﬂJ
tandis que la saturation et la luminosité varient de O 253j = QMatchfﬂt
Screen g
a 1000. 188:| B 3 _JCIE Lab’t)primer
t )
30/1 NeC

L300 S /m

| 186 } | 230 ' | 253

Figure 193: Edition des valeurs RVB

Outre la modification des valeurs RVB avec
un curseur ou leur saisie manuelle, vous = g coors
pouvez utiliser la boite de dialogue [N B
Sélecteur de couleur pour choisir une u B[]
couleur. Cliquez sur l'icone du sélecteur de ] B
couleur ﬁ pour ouvrir la fenétre Sélecteur

- BT |
de couleur. Vous pouvez modifier une ; Clo

couleur de lI'une des facons suivantes:

¢ Choisissez une couleur dans les Couleurs L]

de base: elle devient votre couleur
e P Hue [ 122 | Red |15
sélectionnée. Saturation | 239 | Green | 229

Lightness | 240 Blue | 240

* Faites glisser un curseur dans +| et H
pour définir la couleur dans l|'espace || e || — |
colorimétrique.

* Prélevez la couleur de n'importe quel
pixel de I'écran: cliquez sur l'icone de la

pipette dans la fenétre Editer les
couleurs ou dans la fenétre du sélecteur
de couleur. En cliguant sur un point de
I'écran, vous remplacez la couleur par
celle qui se trouve sous le pointeur. C'est
utile si vous avez une numérisation d'un
tissu ou d'un fil et que vous voulez
utiliser les mémes couleurs dans
ArahWeave.

Figure 194: La boite de dialogue Sélecteur de couleur

7.3 ASSOCIER LES FILS A L'ATLAS DE COULEURS

Utilisez cette fonction (Modifier > Associer les fils a I'atlas de couleurs) lorsque vous voulez remplacer
les couleurs des fils du tissu actuellement ouvert par les couleurs les plus proches de la bibliotheque
de couleurs. C'est utile lorsque vous avez réglé les couleurs en RVB, par exemple avec |'outil Pipette

, et que vous voulez les remplacer par les couleurs de votre bibliothéque de couleurs de production, de
celle de votre client, ou par des couleurs PANTONE®.

7.4 ECART DE COULEUR (dE)

L'une des particularités d'ArahWeave est que le programme vous indique la précision a I'écran et a
I'impression de la couleur sélectionnée. Elle est indiquée par les valeurs dE a droite de la fenétre
d'édition des couleurs. Si la valeur dE affichée est inférieure a 2, vous étes dans le gamut et la couleur
est raisonnablement exacte. Avec un dE de 15, vous savez que vous n'obtiendrez pas la couleur
souhaitée. Vous pouvez ainsi au moins avertir votre client que cette couleur n'est pas exacte et joindre
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un échantillon de fil 4 la simulation de tissu imprimée. Notez que le dE prévu est généralement trop
optimiste, car il représente |'écart entre la couleur souhaitée et la couleur trouvée par le moteur de
correspondance des couleurs d'ArahWeave. Nous avons fait une expérience: nous avons imprimé
notre simulation de toutes les couleurs PANTONE®, les avons remesurées et avons comparé la couleur
prévue avec la couleur simulée réelle. Le dE était inférieur a 2 pour 92% des couleurs et inférieur a 3
pour 99,5% des couleurs. Aucune erreur de prévision ne dépassait dE 4. Vous pouvez donc vous fier
raisonnablement aux prévisions du programme.

7.5 RECHERCHER LA COULEUR LA PLUS APPROCHANTE

Nous vous conseillons d'utiliser le modéle Lab pour vos bibliothéques de couleurs. Mais il est parfois
plus facile de régler la couleur en mode RVB; ou bien vous trouvez une couleur intéressante sur votre
bureau ou dans une autre application et vous n'en avez que les valeurs RVB. Entrez ces valeurs dans
ArahWeave et utilisez la fonction Rechercher la couleur la plus approchante du menu Modifier. Le
programme trouve la couleur la plus proche dans la base de données de couleurs actuellement
ouverte. Il affiche aussi la valeur dE si les deux couleurs sont basées sur CIE Lab; sinon, la comparaison
se fait uniquement sur les valeurs RVB d'écran.

7.6 COULEUR DE FOND

La derniére couleur, a I'extrémité droite de la barre des couleurs
de chaine / trame, marquée #, représente la couleur du fond; elle
sert a représenter |'espace vide des tissus transparents en vue
simulation. Elle est sauvegardée avec les données du tissu.

J
.alll"‘I

Figure 195: La couleur du fond

7.7 TRIER LES COULEURS D'UNE PALETTE

Vous pouvez trier les couleurs du fichier de couleurs selon les critéres suivants: code, nom, CIE L
(luminosité), CIE a (rouge), CIE b (jaune), CIE H (teinte), CIE C (chroma), CIE dE (erreur de
correspondance des couleurs a l'impression).

Vous pouvez aussi trier les couleurs manuellement par glisser-déposer.
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7.8 RECHERCHER DES COULEURS
Si vous connaissez le nom ou le code d'une Edit colors; PANTONE® f & h-paper 1925 (@ (=
couleur et que vous avez ouvert |'atlas de | Fie sort change Choose 76

141113 17-1047 171129 1 0 i)
Marzipan Honey Mustar Wood Thrusl 3 1 3w —

couleurs qui contient la couleur portant ce
code / nom, vous pouvez utiliser la fonction
Rechercher la couleur. Vous l'activez en

17-1045 17-1128 17-1125
Apple Cinnami Bone Brown  Dijon

13-0840 13-0941 14-0850 14-0846 14-0851 15-0855 14-0857
Snapdragon Banana Crean Daffacil ‘folk Yellow Golden Rod | Old Gold Spectra Yelloy

appuyant sur l'icéne de la loupe |yl 4 droite
. . 12-0826 14-0936 14-1038 13-0932 14-0847 13-0940 13-0939
du Champ de salsie du nom de COUIeur (au Golden Haze Sahara Sun  Mew Wheat Cornsilk Buff Yellow Sunset Gold Golden Cream
milieu a droite de la fenétre d'édition des |ii105 130835 13005  130es2 144
. Impala Flax Pale Marigold Amber Yellow Amb| . Find color
couleurs), ou depuis le menu. Tapez dans la
fenétre le code ou le nom (ou seulement une

f g hi m g o

partie) et appuyez sur Entrée. Le programme @PANTONm lis-0965 TPXJJ

trouve la premiére occurrence de cette
(Ia Figure 196: Recherche d'une couleur dans la

bibliotheque de couleurs

couleur et la met en évidence
sélectionne). Vous pouvez ensuite cliquer de
nouveau sur le bouton OK pour trouver
d'autres couleurs. Utilisez les fleches avant et
arriere pour rechercher vers I'avant ou vers
I'arriére. Les majuscules et les minuscules ne
font pas de différence dans la recherche.

La barre de couleurs a droite de la fenétre Editer les couleurs aide en plus a trouver rapidement une
couleur dans un fichier de couleurs. Elle affiche toutes les couleurs du fichier actuellement ouvert. Si
vous cliquez sur une couleur de la barre, elle devient la couleur sélectionnée dans la zone d'affichage
des couleurs.

7.9 IMPRIMER LES BASES DE DONNEES DE COULEURS

Vous pouvez imprimer les bases de données de Edit colors; PANTONE® TEXTILE paper 1932 <2> = &l
couleurs en sélectionnant la fonction Imprimer les | 7= Sot Snangs Gnoose

11-0617 11-0618 12-0721 12-0727 13-0858 13-0758 13-0755
COUIeUrS dU menu Fichier de |a fenétre Editer IeS 1207112 12-0824 12-0825 13-0840  13-0850 13-0859 14-0852
120826 13-0941 13-0940 14-08350 13-0947 14.0957 15-0955
COUIeurS La fenétre d'impression S'ouvre. vous 12-0714 14-0847 13-0939 14-08955 13-0942 14-1045 14-0941
: : 120822 131025 13-0835 13-0945 141064
pouvez y choisir le type d'imprimante et la taille de |33 1405t ASii4s oo
131026 14-1128 15-1160 15-1164 151157 151153
I'impression, ainsi que le nombre de lignes & |27 riems e i
131019 13-1022 14-1135 15-1245 512
H H H A A 121009 12-0915 13-1021 14-1230 16-1359
imprimer. Le nombre de couleurs par ligne est égal & |27 == = S S
. 7 s . . 121010 14-1228 14-1227
celui de vos réglages d'écran (figure 197), et la ligne [100 fh e ;
de départ de I'impression de votre base de couleurs |15 e e e

correspond aussi a votre position a I'écran. Pour vous v {0 mbar of colors X

2 . ab fghi Number of calars [11932 ¢
repérer plus facilement dans une grande base de [cl[PavTonE® 151054 Corinind T A
couleurs, le numéro de ligne de la couleur [ wmnosty a3 rowsf[15) |4

W/ oK | €3 Close| @Help |

sélectionnée est affiché en haut a droite de la fenétre

Editer les couleurs. 2
PANTONE® 15-1054 TP
Cadmium Yellow

@ Pantane, Inc. 1994

“_{m 75 [20.77

HHox

@ Help

Figure 197: Réglage du nombre de couleurs
(lignes)
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En activant le bouton a bascule Titre de la fenétre Imprimer les couleurs, vous obtenez le nom et le
code de chaque couleur imprimés sous celle-ci. Vous devez ensuite choisir le nombre de lignes
imprimées: dans la figure 198, il est de 15.

2 Print colors v S
Printer: JPEG Print size (mm) . ArahWeave www.arah
- ©2031 Ar
e . PANTONE® FHI Paper TPG Rows: 70-84 s &
Density: 200 x 200 dpi Print width
Print to file : L
/home/toni/Desktop/New_file jpg [13-1108TPG Cream Tan  14-1314TPG Spanish Villa 15-1317TPG Sirocco  15-1316TPG Maple Sugar_16-1219TPG Tuscany 16-1220TPG Café Crer
1575x 1575 200
Color profile: screen Print height
EiPrinter setup W Printto file 13140576 Shell 12:1206TPG Silver Peony 14-1309TPG Peach Whip 14-1310TPG Cameo Rose 14-1307TPG Rose Dust 15-1315TPG Rugby Tan
Print to file - Landscape
(gnesmp = ‘ N@,I New_fild 2| h 1100775 122103TPG Almost Mauve11-0603TPG Pastel Parchm12-110STPG Salsa Rosa_11-130STPG Angel Wing
i i A i A
% Title Height(mm) 7 4%  Logo & — Label height (mm) 3 4
¥ ABC # warp/weft pattem [1113027PG SeaSalt  12-1106TPG Sheer Pink  11-1306TPG Cream Pink  11-1005TPG Bridal Blush  12-1108TPG Dew 12:2901TPG Morgarite  13-1504TPG Peach Blush
Color
¥ Code ¥ Name _ CIELab I RGB [11-1404TPG Powder Puff_12-1107TPG Peach Dust P 1211
5 i)
Rows [13-1406TPG Cloud Pink  13-1407TPG Creole Pink _13-1208TPG Peachy Keen 14-1312TPG Pale Blush _ 14-1311TPG Evening Sand 14-1313TPG Rose Cloud__14-1316TPG Dusty Pink
\ . Print preview... . .
0K QClose| @Help [131109TPG Bisque  13-1114TPG Belini 151319TPG Almost Aprico!1-1220TPG Peach Nougat 15-1318TPG Pink Sand__15-1322TPG Dusty Coral
13-1018TPG Desert Dust _12.0921TPG Golden Straw 14-1127TPG Desert Mist_14-1122TPG Sheepskin _16-1333TPG Doe

151231796 O 16-1341TPG Butterum __15-1425TPG Fenugreek _15-1430TPG Pastry Shell _16-1438TPG Meerkat

[151225TPG Sand _ 16-13311PG Toast 1613361PG Biscuit 161235TPG Sandstorm _16:1432TPG Almond ___17-1134TPG Brown Sugar 17-1137TPG Cashew

___17-1340TPG Adobe 18-1154TPG Glazed Ginger 17-1052TPG Roasted Pecar18-1155TPG Sugar Almond 18-1142TPG Leather Brown18-1148TPG Caramel Café

[1513271PG Peach Bloom 16-1327TPG Toasted Nut_16-1332TPG Pheasant __17-1430TPG Pecan Brown 16-1429TPG Sunbum ___17-1147TPG Amber Brown 17-1143TPG Hazel

[16:1328TPG Sandstone __16-1439TPG Caramel __17-1436TPG Raw Sienna 17-1347TPG Auturn Leaf 18-1250TPG Bombay Browr17-1342TPG Autumnal __18-1246TPG Umber

[181450TPG Mecca Orange18-1451TPG Autumn Glaze 18-1340TPG Potter's Clay_18-1345TPG Cinnamon Stic18-1355TPG Rooibos Tea 19-1250TPG Picante __18-1244TPG Ginger Bread

[17-1540TPG Apricot Brandy17-1532TPG Aragon ___18-1535TPG Ginger Spice_18-1444TPG Tandoor Spioe18-1540TPG Cinnabar___18-1547TPG Bossa Nova _18-1449TPG Ketchup

| = Print 1 &Close

Figure 198: Fenétre Imprimer les couleurs et apercu avant impression

La palette PANTONE Textile Color System® fait partie de la distribution standard d'ArahWeave. Les
simulations PANTONE® a I'écran ou imprimées peuvent ne pas correspondre aux standards de couleurs
unies identifiés par PANTONE®. Utilisez les guides de référence des couleurs PANTONE® actuels pour
obtenir des couleurs exactes. Il en va de méme pour la simulation imprimée des standards de couleurs
unies identifiés par PANTONE®. Le suffixe CVT indique la simulation a I'écran, et CHT la simulation
imprimée, du PANTONE Textile Color System®©.

7.9.1 COMPRENDRE LE GAMUT DES COULEURS

Pour éviter tout malentendu sur la précision des couleurs, il faut comprendre la notion de gamut des
couleurs.

Une erreur fréguente consiste a associer le nombre de couleurs affichables a la précision des couleurs.
Lors du passage des cartes graphiques 8 bits a 256 couleurs aux cartes graphiques a 24 bits par pixel,
on a dit que I'on disposait désormais de 16 millions de couleurs - et donc, en un sens, que I'on pouvait
faire n'importe quelle couleur. C'était certes un grand progrés, mais cela n'a rien a voir avec la
précision des couleurs. On pourrait en fait avoir 16 millions de niveaux de gris entre le noir et le blanc.
La précision des couleurs exige bien davantage: des couleurs primaires ayant les valeurs les plus
extrémes de l'espace CIELab, puis une méthode de mélange des couleurs aussi prévisible et linéaire
que possible, et enfin une méthode pour trouver la couleur souhaitée parmi celles que I'on peut
produire.

ArahWeave trouve la meilleure couleur possible, mais il ne peut pas produire une couleur qui se
trouve hors du gamut du périphérique. Les images suivantes montrent le gamut de deux atlas de
couleurs du commerce et d'une imprimante a jet d'encre. Remarquez a quel point les zones couvertes
différent. Le premier groupe de couleurs est une projection de L par rapport a a, le deuxieme de L par
rapport a b, et le troisieme de a par rapport a b. Comme nous voulons les reproduire sur l'imprimante
a jet d'encre, nous pouvons indiquer les couleurs hors gamut (dE > 5) par un petit point.
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Toutes les mesures ont été effectuées avec un GretagMacbeth Spectrolino, lumiére D65, angle de 2
degrés.

Si vous observez le gamut de toutes les couleurs du PANTONE | e

Textile Color System®, vous remarquerez que les couleurs PANTONE
sont en réalité une collection de couleurs sans ordre strict au sens
mathématique. Certaines couleurs ont méme des valeurs hors
gamut trés extrémes, qui les rendent impossibles a reproduire sur
une imprimante a jet d'encre.

Figure 199: PANTONE Textile

Color System®
Le gamut de toutes les couleurs RAL® montre que la plupart de ses = I
couleurs se trouvent dans le gamut de l'imprimante a jet d'encre. » o cptneoas]
, , . & s o e L)
Notez que la méthode RAL repose réellement sur CIE Lab: on voit = .
0 o i AR farr g
la répartition géométrique des couleurs, qui permet de définir des = e
couleurs intermédiaires avec RAL. EEEEEEEEE AR I RN R TR
. el ol
50 Bt T o iR
0 e R R g
" oo e L i
iSO

Figure 200: RAL Design System®©
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La figure 201 montre le gamut de I'Epson Stylus Photo 750/1200, = [
une imprimante a jet d'encre 6 couleurs, représenté par 5832 =
couleurs qui servent de base au profil de couleurs de notre =
imprimante. Notez que le gamut des imprimantes a jet d'encre =
dépend beaucoup du pilote d'impression. Nous avons développé » . [ .
nos propres pilotes d'impression, qui visent un gamut étendu et = :

une reproduction linéaire des couleurs. Les pilotes fournis que »
nous avons examinés visent surtout une reproduction acceptable =
du RVB de l'écran a l'impression, et obtiennent de mauvais =
résultats en linéarité comme en gamut. w

b

-90 80 -70 -60 -50 -40 -30 -20 -10 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Figure 201: Epson Stylus Photo
750/1200

7.10 SAUVEGARDER LES COULEURS DE LA BIBLIOTHEQUE EN IMAGES

Pour activer cette fonction, vous devez passer en mode Expert (Mode > Expert dans la fenétre
principale d'ArahWeave). Ouvrez ensuite la fenétre Editer les couleurs (Tissu > Couleurs) et choisissez
Fichier > Sauvegarder les couleurs en images. Dans le navigateur de textures, vous trouverez un dossier
du méme nom que le fichier de la bibliotheque de couleurs, contenant toutes les couleurs de la
bibliothéque au format graphique, que vous pourrez ouvrir comme textures dans ArahDrape.

B 2| Edit colors, PANTONE®f & h-paper 1925 mE B
File. Sort Change Choose 1 |
17 11-4201 11-0604 11-4300 11-4800 )
bl‘oad (2 (ETD) Cloud Dancer  Gardenia Marshmallow Blanc de Blanc J
@Save colors...
Load color measurements... 13.0005 Fs AT T

Sue relar s s ements... fagus Birch Turtledove Bone White Silver Birch

Save colors as images

New color atias... 11-0507 12-0804 12-0605 12-0703
Ereee rfEEn EE E i e Winter White Cloud Cream Angora Seedpear]
D Export colors in XML
. 12-0712 12-0806 13-0815 13-0917
(= Print colors... Ctrl+P Vanila Rutabaga Banana Crepe  ltalian Straw

Save color profile...

Figure 202: Sauvegarde des couleurs en images

7.11 IMPORTER DES COULEURS DEPUIS UN FICHIER TEXTE

Si vous avez un spectrophotometre capable d'écrire les couleurs mesurées sous forme de valeurs CIE
Lab dans un fichier texte, vous pouvez importer ces mesures pour créer un fichier de bibliothéque de
couleurs ArahWeave. Le fichier texte doit avoir le format suivant (vous pouvez I'éditer avec n'importe
quel éditeur de texte courant):
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#COLOR_SAMPLES=4

34.25 -17.32 -3.25 Code1 Name1
64.87 37.01 -14.15 Code2 Long_name2
55.01 12.67 23.55 Long_code3 Name3
42.68 -6.81 -13.87 Code4 Name4

La premiére ligne indique le nombre de couleurs du fichier. Chaque ligne suivante contient une
couleur: les trois premiers nombres sont les valeurs CIE L, a et b, suivies éventuellement du code et du
nom de la couleur. Si vous voulez des espaces dans le nom ou le code de la couleur, utilisez le trait de

soulignement _: il est transformé en espace a la lecture du fichier. Un fichier peut contenir jusqu'a
250000 couleurs, ce qui devrait suffire dans la plupart des cas. Le nom du fichier doit avoir le suffixe

. cm, pour que le programme sache qu'il s'agit de mesures de couleurs.

Vous devez copier le fichier texte contenant les valeurs CIELab dans le dossier colors, ou se trouvent
les couleurs. En général, il s'agit de:

/home/user_name/data/colors/myYarns.cm

Une fois ce fichier créé, vous pouvez I'ouvrir avec la fonction Ouvrir les mesures des couleurs du menu
Fichier de la fenétre Editer les couleurs. Auparavant, augmentez le nombre de couleurs dans le menu
Modifier, afin d'avoir assez de place pour les couleurs a charger. Les couleurs sont chargées a la
position de la couleur sélectionnée dans la base de couleurs. Vous pouvez ainsi ajouter facilement de
nouvelles couleurs a des bases existantes. Lors du chargement, les couleurs sont automatiquement
adaptées a I'écran et a l'imprimante, selon les profils d'écran et d'impression actuels.

Pour utiliser la base de couleurs ainsi construite lors d'une autre session de travail, sauvegardez-la en
sélectionnant Sauvegarder les couleurs dans le menu Fichier.

7.12 COULEURS CHOISIES AU HASARD

Cette fonction vous permet de découvrir de nouvelles combinaisons de couleurs pour un dessin
existant. Ouvrez la base de couleurs qui contient les couleurs des fils de votre collection actuelle. Si
vous avez trop de couleurs, copiez celles que vous voulez utiliser aux premiéres places de la palette et
réduisez le nombre de couleurs de la palette a la valeur souhaitée. Si vous appelez ensuite la fonction
Couleurs choisies au hasard du menu Modifier, les couleurs de la palette sont copiées au hasard sur les
fils de chaine / trame utilisés dans le motif. Lorsque vous trouvez une combinaison qui vous plait,
sauvegardez simplement le tissu.

7.13 CORRESPONDANCE DES COULEURS

Il est parfois utile de comparer deux bases de couleurs et de faire correspondre I'une a l'autre. Vous
pouvez par exemple vouloir trouver les couleurs les plus proches de vos fils dans un atlas du
commerce, pour les communiquer a un partenaire qui n'a pas votre base de fils. Ouvrez simplement
votre base de couleurs de fils, sélectionnez la fonction Etablir la correspondance des couleurs avec du
menu Fichier de la fenétre Editer les couleurs, puis sélectionnez l'autre base de couleurs. Le
programme trouve les couleurs les plus proches et remplace les noms de vos couleurs par les codes de
I'autre base. Les codes d'origine restent en place et les valeurs des couleurs ne changent pas.

Pour éditer les fils, choisissez Tissu > Fils.
En haut de la fenétre Fils, vous voyez les couleurs de chaine (A...Y) et de trame (a...y). Pour éditer un
fil, cliquez sur I'entrée souhaitée. La couleur et le code du fil sélectionné s'affichent en dessous.
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ColorS,K ‘,‘, Transparency’? #

Color 4|25 4

Model Custom 4‘ Draw yarn... | Smoothen’qig
Chenille length — || 4 Probability| %J.Q it Zoom|d 4
Twists /m 120
Twist contraction (%) G
Code| boucle
Name |
Price / kg (€) 37
Count Diameter| Code| Code|Twists|||
(mm) Color| (/m) -
1/30 0.321| solidW|17-4140, 4202
Nm
2/10 1.179| boucle 19-1106| 1208
Nm
0 -
€J Close @ Help
Figure 203: L'éditeur de fils; le fil « B » de la chaine est
sélectionné.
8.1 TriTrRE DU FIL
La propriété la plus importante d'un fil est son titre. Le titre T e YA

est entré dans le champ Titre du fil et peut étre exprimé dans e Tools

n'importe quelle unité courante; vous choisissez I'unité avecle A* Bl ¢

l-& * d* * f* I\
bouton a bascule d'unité. Lo ¢ ° ot 1
Unités de titrage prises en charge: Dimensionfactor 1§ Nm

¢ Tex Lanorme ISO (grammes/kilométre) Twist sense

e Nm Métrique (métres/gramme) @
* NeC Coton (anglais); 840 yards par Ib
¢ NeW Laine peignée

* Np Laine cardée (Prato)

e Ny Laine cardée (Yorkshire)

* NelL Lin
¢ NeS Soie
e Td Denier (grammes/9000 métres) Figure 204: Choix de l'unité de titrage.

¢ Run Unité américaine pour la laine cardée
e dTex égala0,1tex
e YPP vyards par livre
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8.2 DI1AMETRE DU FIL (FACTEUR DE DIMENSION)

Le titre du fil (qu'il soit exprimé en tex, Ne, Nm, denier, etc.) indique le poids d'une longueur donnée
de fil, ou la longueur de fil nécessaire pour atteindre un poids donné. Il s'agit strictement d'un rapport
masse-longueur. Il n'indique pas directement le diamétre physique du fil.

C'est pourquoi deux fils de méme titre peuvent avoir des diamétres tres différents selon le type et la
structure des fibres. Pour la simulation, il faut pourtant une estimation du diamétre du fil. Comme
ArahWeave ne peut pas demander a l'utilisateur d'entrer la masse volumique réelle des fibres de
chaque fil, nous utilisons le facteur de dimension pour ajuster le diameétre simulé du fil.

Le diametre du fil est la base de la simulation du tissu dans la vue Simulation. Vous ne pouvez pas
I'entrer directement: il est calculé a partir du titre du fil et du facteur de dimension, selon la formule

suivante:
Vtitre,,

Facteur de dimension

Diameétre=

ArahWeave garde le titre du fil exact pour le poids et la consommation, et utilise un facteur de
dimension pour ajuster le diamétre simulé. Ce facteur reste constant pour une famille de fils et
s'adapte correctement a tous les titres, ce qui donne des résultats réalistes sans mesures en
laboratoire.

Chaque fois que vous créez un nouveau fil, la valeur par défaut du facteur de dimension, 18, est
utilisée. Des facteurs différents sont conseillés selon le type de fil (coton cardé 18,7, coton peigné 22,5,
laine peignée 25,3, laine 16,7, lin 27,1, etc.). En général, on modifie le facteur de dimension plutét que
le titre du fil pour changer le diamétre du fil. Lorsque vous modifiez le facteur de dimension, en
entrant directement la valeur ou avec les icones plus et moins, vous pouvez observer la variation du
diamétre théorique du fil dans le tableau des propriétés des fils. Pour appliquer la modification a la
simulation du tissu, appuyez sur le bouton OK de la fenétre Fils.

File Tools

Count
|Dimensionfactor 18 |ﬂ ﬂl

Twist sense i
S®Z 00 Luster| 1G4

A 100% /
17-4140
All Aboard
1234
12/1 tex
420 Z/m
Model Simple — Draw yarn... |
Chenille length — d [= Probability| T 4
Twists /m| 424
Twist contraction (%)| 4
Code| 1234
Name| Warp Yarr{
Price / kg (€)| &
Count| Diameter| Code Name| Code Color| Twists Price/kg
(mm) (/m) (€)
12/1 tex 0.192| 1234| Warp Yarn 17-4140| 4202 8

Figure 205: Au lieu de taper la valeur du facteur de dimension, vous
pouvez augmenter ou diminuer le diamétre du fil avec les icbnes
plus ou moins a cété du champ de saisie (épaisseur du fil).
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8.3 LusTre

Le Lustre détermine le contraste de luminosité entre la couleur d'ombrage claire et la couleur
d'ombrage foncée dans la simulation du fil. La valeur par défaut est 10. Vous pouvez faire varier cette
valeur de 0 a 30; plus elle est élevée, plus I'effet d'ombrage est marqué. La figure 206 montre le méme
fil avec trois réglages de lustre différents. Les images des fils proviennent de la zone d'apercu du fil de

la fenétre Fils; I'apercu ne fonctionne qu'en vue Simulation.
/Luster &0 ‘} Luster/ 10 4 Luster| 20 4 Luster 30 4

I (g
At it i
4’4444’4441444 it W

Flgure 206: La méme couleur de fil avec un lustre de 5, 10, 20 et 30

\"—‘ﬁ'—..

1

8.4 VARIATION

Le paramétre Variation % (dans le coin supérieur droit de la

fenétre Fils) vous permet de faire varier le diamétre du fil pour =

e e e e e e e s e e,
que la simulation ressemble davantage a un vrai tissu. Pourles tocca oo

. . , ope N . . - p—
tissus d'aspect lainé, utilisez 10 a 20%, et moins pour les fils == = = o

ordinaires (la valeur par défaut est 0). Une variation allant ° s =

jusqu'a £50% est possible. La variation du fil est aléatoire dans e —-

les limites indiquées, mais chaque fil n'a qu'un seul diameétre,

contrairement aux fils réels, dont le diamétre change par ——— -

exemple tous les 50 cm, selon leurs propriétés.

[Ee O R R i B L S R R A S e e )
s
e e e i e L it e i i e

Figure 207: Variation réglée sur 15%

8.5 Torsion

La torsion sert a lier entre elles les fibres des fils filés. Le nombre de tours par unité de longueur
détermine I'angle de torsion du fil, qui influe sur son aspect. Le sens de torsion peut étre S (gauche) ou
Z (droite). Vous pouvez désactiver la simulation de la torsion d'un fil en choisissant O (zéro) comme

sens de torsion.

Le Retrait par torsion se saisit en %, et il augmente le poids et le diameétre du fil du pourcentage

indiqué.
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Figure 208: Choix du sens de torsion et reglage du nombre de tours par
meétre.

La figure 209 montre I effet d

1\\\ii
} §\ }

o

a torsion sur l'aspect du fil.
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F:gure 209: Fil ave

o
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ens de torsion S, Z et sans torsion
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8.6 TRANSPARENCE

Si vous utilisez des fils semi-transparents, vous pouvez régler le niveau de Transparence de 0 3 9, 9

signifiant que 90% des pixels du fil sont transparents.

8.7 Nowm, copg, PRIX

Vous pouvez entrer le code et le nom du fil selon le systéme de
désignation du tissage ou du producteur dans les zones de texte
marquées, comme on s'y attend, code et nom. Il en va de méme pour le
prix du fil: entrez-le dans la zone de texte Prix. Ce prix du fil est ensuite
utilisé dans le calcul du colt du tissu.

La devise est définie dans le fichier de configuration d'ArahWeave (Aide
> Sauvegarder les parameétres).

Twists / m| 240
Twist contraction (%)
Code| Linen Blue
Name | 2701
Price / kg (€) 24

o

Figure 210: Champs de
saisie du fil

8.8 CoMPOSITION DU FIL

Vous pouvez définir la composition en fibres de chaque fil. Entrez d'abord le nombre de Composants,
puis la part relative de chaque fibre, et sélectionnez le code de la fibre dans la liste déroulante.

Les codes proviennent du fichier ArahneFiberimport.[lang].xml du dossier nommé « common ». [lang]
représente le code de la langue. Par exemple, lorsque I'anglais est la langue choisie dans ArahWeave,
ce sont les codes de fibres du fichier ArahneFiberimport.eng.xml qui sont utilisés.
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g‘ ) Fiber 145 4 LI @
9 UL
[ 10 - Fiber 2 55[ ‘ HZ Common goat hal
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HL Cotton linen unior
CU Cupro
EA Elastane
EL Elastodiene
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Model Custom g‘ Draw yarn... ‘ Smoothen § 4 FL Fluorofibre
- i - A GL Glass fibre e
Hair length| % Probability| 1] VQ- ) %i WU Guanaco r

Twists / m| 200 HA Hair
Twist contraction (%) 0 HE Henequen
HS Horse hair
Cod:
ode] JU Jute
Name | KP Kapok
Price / kg (€) T LI Lir ‘
Count|Diameter|Code  Code|Twists|i WL Llama ~
(mm) Color| (/m) LY Lyocell
20/1 0.497 17-0610| 200S - MG Maguey
tex , ME Metal fibre

Figure 211: Choix du code de la fibre dans la liste
déroulante.

Si vous le souhaitez, vous pouvez utiliser votre propre table de codes de fibres. Copiez I'un des fichiers
d'importation des fibres, par exemple common/ArahneFiberlmport.eng.xml, dans votre dossier XML
par défaut (en général data/xml). Supprimez ensuite le code de langue de son nom (.eng dans
ArahneFiberimport.eng.xml). Ce fichier devient alors le fichier d'importation des codes de fibres lu par
ArahWeave au démarrage. Vous pouvez l'ouvrir et I'éditer dans un éditeur de texte (notepad, kwrite,
kate...), par exemple pour supprimer les fibres que vous n'utilisez pas, ajouter de nouveaux codes ou
modifier les codes existants. Pour supprimer un code de fibre de la liste, trouvez-le et supprimez toute
la ligne qui le contient, de <Value> a </Value>.

s ~/common/ArahneFiberlmport.eng.xml v~

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
ArahneFiberimport.engxml  x

<?xml version="1.@" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>
<!DOCTYPE ArahneFiberImport SYSTEM "ArahneFiberImport.dtd">
<ArahneFiberImport>
<Value><Code>W0</Code><Name>Wool</Name></Value>
<Value><Code>WP</Code><Name>Alpaca</Name></Value>
<Value><Code>WL</Code><Name>Llama</Name></Value>
<Value><Code>WK</Code><Name>Camel</Name></Value>
<Value><Code>WS</Code><Name>Cashmere</Name></Value>
<Value><Code>WM</Code><Name>Mohair</Name></Value>

10 <Value><Code>WA</Code><Name>Angora</Name></Value>

11 <Value><Code>WG</Code><Name>Vicuna</Name></Value>

12 <Value><Code>WY</Code><Name>Yak</Name></Value>

13 <Value><Code>WU</Code><Name>Guanaco</Name></Value>

14 <Value><Code>WC</Code><Name>Cashgora</Name></Value>

15 <Value><Code>WB</Code><Name>Beaver</Name></Value>

16 <Value><Code>WT</Code><Name>Otter</Name></Value>

[ Line 1, Column 1 Tab Size: 4 XML

o~ b WwWwNRE

[Us}

Figure 212: Le fichier ArahneFiberimport.eng.xml affiché dans un éditeur de texte.

ArahWeave calcule la composition du tissu dans la fenétre Calcul de la consommation des fils si la
composition de chaque fil du tissu est définie (figure 213).
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Fiber 320 4 PG v 18% CO Cotton
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Figure 213: La composition du fil dans la boite de dialogue Fils, et la composition
calculée du tissu dans la fenétre Calcul de la consommation des fils.

8.9 MoDELE DE FIL (FILS MULTICOLORES)

Vous pouvez choisir le type de fil dans le menu d'options Modéle (figure 214). iodel Simple ﬂ
Simple est le modéle par défaut. Il correspond a un fil ordinaire d'une seule HaM0uliné m—
couleur. Les autres modeles sont Mouliné (fil retors composé d'au moins deux Mutico b
fils de couleurs différentes), Mélange (mélange de fibres de couleurs

différentes), Multicolore et Personnalisé.

. Custom
Twisccurmacoon (%] ‘

Figure 214: Menu
Modele de fil

8.9.1 FiLs comPLEXES (MOULINE, MELANGE, MULTICOLORE)

Lorsque vous choisissez I'un des fils complexes (mouliné, mélange, multicolore), le nombre de couleurs
du fil passe a deux. Vous pouvez aller jusqu'a neuf couleurs composantes. A mesure que vous
augmentez le nombre de couleurs du fil, le programme les affiche dans la zone d'affichage des
couleurs du fil (dans la figure 215, la trame c se compose de bleu, de sable et de brun).

Yarns v oA X Sheer Bliss Plnk Tint ‘Whisper Pink Sand Dollar Eraliliall Sand Tapioca Sa
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- Bl

h B[ . B Bone White Fog Oyster Gray Peyote Fex i

y A 12-4302 TPG 12-4300 TPG 13-4403 TPG 12-4301 TPG 14-0105TPG
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)S@Z )0

Color 1 \ 60 ‘: Name‘
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— :
ElT e g
Color3 1 #Tmnspm"w oA Edit| et | WiVariants |
Mouline| G & |l[eode| 154319 Name| Air Blud
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ot | ] ] =
~JRGB | pjateh for: (dE)
JHSL | @ 5ereen: 0.20
@CELab) ;piinter 016

69.69
- -10.46 19.70
Model Mélange — Draw yarn... ‘ Smoothen 0 .‘,
Chenillelength — | d 4 Probability 1 |4 J- [ { ; Zoom § 4

Twists / m| 420 —— e [60.69 -10.46 [197

Twist contraction (%) G
Code | S — ok 3 Close|

Figure 215: Choix d'un modele de fil et du nombre de couleurs; fil affiché dans les fenétres Fils et
Couleurs.

Dans la fenétre Editer les couleurs, vous pouvez ensuite copier, échanger ou modifier les couleurs
comme pour un fil d'une seule couleur.
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Figure 216: Collage d'une couleur de la palette dans un fil multicolore.

En vue Entier, seule la premiéere couleur du fil sert a simuler tout le fil. En vue Simulation, le fil est
simulé correctement avec toutes ses composantes. Pour chaque couleur du fil, vous pouvez entrer la
part relative de la composante dans le fil final.
Les valeurs des couleurs du fil sont relatives au total de toutes les couleurs du fil. Lorsque vous les
entrez et appuyez sur Entrée, I'ordinateur recalcule automatiquement le pourcentage relatif de chaque
couleur. Vous pouvez aussi entrer les valeurs en %, mais comme elles sont relatives, le programme ne
vérifie pas que la somme des couleurs fait 100%.
Le paramétre Corrélation (figure 217) sert pour les fils mouliné et mélange. Lorsque vous augmentez la
corrélation de 0 a 8, le programme introduit des variations plus fortes et plus longues de couleurs
uniques. Plus la corrélation est élevée, plus le mélange semble mal mélangé. Vous pouvez régler
I'intensité a votre convenance jusqu'a un maximum de 8.
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Le modeéle Multicolore simule un fil composé de différentes bandes d'une seule couleur. Elles
apparaissent comme des bandes de couleur « aléatoires », dont la probabilité d'apparition dépend de
la valeur que vous entrez pour chaque couleur. Utilisez le champ Longueur pour régler la longueur des
segments de couleur. Pour créer une transition douce entre les couleurs, réglez I'option Lisser. Sa
valeur peut aller de 0 (pas de transition) a 30 (fondu maximal). La figure 218 montre le fil multicolore.

=

Figure 217: Fil mélange avec une corrélation de O, 3 et 8
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Figure 218: Fil multicolore sans lissage (en haut) et avec I'option Lisser réglée sur 15

Lorsqu'un fil n'a qu'une seule couleur, les cases et fleches de saisie de la part relative des couleurs
composantes ne sont pas affichées; elles apparaissent lorsque vous augmentez le nombre de couleurs.
Les boutons Modéle du fil ne sont pas non plus affichés pour les fils d'une seule couleur.

Fils chenille: pour chaque fil, vous pouvez indiquer la longueur des poils et la probabilité des poils. La
Longueur des poils s'exprime en dixiémes du diamétre du fil: une longueur de 10 correspond donc a un
poil aussi long que le diameétre du fil. La longueur maximale des poils est de 50, soit 5 fois la largeur du
fil. Les poils partent au hasard dans toutes les directions avec une probabilité égale; 16 directions sont
prises en charge. Vous devez aussi indiquer la probabilité des poils. La probabilité maximale est de 20;
vous pouvez utiliser toute valeur de 0 a 20 (inclus) pour obtenir I'effet souhaité. L'intérét de la
simulation des fils chenille est qu'elle s'applique a tous les types de fils pris en charge par ArahWeave:
une couleur, mouliné, mélange, multicolore et fils dessinés. La chenille differe fondamentalement des
autres fils, car ses poils recouvrent les fils voisins, méme si ceux-ci devraient étre dessus selon
I'armure. C'est pourquoi on ne peut pas simuler la chenille simplement en augmentant le titre
(I'épaisseur) du fil. Sachez aussi que les fils chenille sont trés ouverts: le rapport entre titre et diamétre
calculé avec le facteur de dimension par défaut de 18,0 ne sera probablement pas correct. Vous devrez
I'ajuster a une valeur plus élevée ou plus faible.

8.9.2 CREER UN FIL CHENILLE

Certains fils, surtout de type chenille, semblent composés de nombreuses nuances claires d'une méme
couleur. Pour créer un fil chenille d'aspect réaliste, vous devez créer un fil multicolore avec des
sections de couleurs différentes mais proches. L'éditeur de fils dispose d'une fonction qui vous aide a
créer rapidement ce type de fil.

Choisissez d'abord une couleur pour le fil dans la fenétre Editer les couleurs. Dans la fenétre Fils,
choisissez Multicolore comme type de fil, sélectionnez un nombre de nuances (jusqu'a six) et
choisissez Outils > Créer les nuances de couleur des fils. Vous pouvez aussi augmenter les paramétres
Longueur et Lisser. Dans la fenétre Créer les nuances de couleur des fils, réglez le parameéetre
Luminosité, qui détermine les écarts de L (luminosité) entre les nuances. Si vous avez 5 couleurs et un

écart de luminosité de -+5, le programme garde la couleur de base, puis en crée des variations de +5,
-5, +10, -10 en luminosité dans les valeurs Lab. En général, des valeurs de 3 a 5 donnent de bons
résultats.
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Figure 219: Création de nuances de couleur de fil pour la chenille.

8.9.3 MoDE PERSONNALISE (DESSIN DES FILS)

Vous pouvez dessiner vos propres fils avec des outils de dessin. Le fil de départ est toujours basé sur le
fil sélectionné précédemment. Pour gagner du temps, réglez donc tous les parameétres (titre) du fil le
plus proche de celui que vous voulez dessiner (par exemple un mélange), puis passez au modele de fil
Personnalisé. Augmentez ensuite le nombre de couleurs (si vous en voulez plus d'une), cliquez sur le
bouton Dessiner le fil, et la fenétre Dessiner le fil s'ouvre (figure 220).

Barre de menus Diaw,yarn

Régle

Zone de dessin

i
Apercu
Couleur encing -
. -1 Length 16 pixels, 0.614 mm
nuances Width 15 pixels, 0.576 mm

-2 -1 0 +1 42

[T Taille du fil
Barre d'outils —ﬂ1 - | Drawyam # Mode 7 - @@%ﬁﬁﬂ@ Zoom[7 4 Lengthl{_¢snetch%W¢|

Figure 220: La fenétre Dessiner le fil

L'éditeur Dessiner le fil se compose de plusieurs zones. En haut se trouve la zone de dessin. Le fil est
dessiné dans une grille, et vous pouvez changer le niveau de zoom avec les touches + et - du clavier,
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ou avec Ctrl+molette de la souris. Le haut du fil affiche aussi la régle, pour que vous connaissiez la
longueur réelle d'un effet. Sous la zone de dessin, le méme fil est répété 5 fois, pour vous donner une
idée de son aspect lorsqu'il est répété plusieurs fois. Chaque fil a son propre décalage de départ
aléatoire.

Les couleurs utilisées dans le fil sont affichées en bas, avec les dimensions réelles du fil, en pixels
(points) et en longueur réelle. Si vous voulez un fil plus long, vous pouvez augmenter la valeur
Longueur dans le coin inférieur droit. Notez que vous n'obtenez pas de nouvel espace vide, car le
programme copie automatiquement le fil existant dans la nouvelle zone. La longueur du fil n'est pas
arbitraire - elle doit toujours étre une puissance de deux. Par exemple, une longueur de 11 signifie 2
puissance 11, soit 2048. La valeur Etirement vous permet d'atteindre la longueur souhaitée du raccord
du fil.

Dessiner des fils trés longs peut étre fastidieux; certains outils vous facilitent donc la tache: vous
pouvez faire défiler le fil avec la molette de la souris, et le programme prend en charge le défilement
automatique pour dessiner de longues zones. Si vous dessinez horizontalement hors de la fenétre, le
programme fait défiler le fil jusqu'a ce que vous reveniez dans la zone de dessin.

Les couleurs disponibles pour le dessin se trouvent sous le fil. Chaque |:| 1
couleur de fil permet 5 variations de la couleur de base. La couleur de base
se trouve au milieu, marquée 0. Viennent ensuite deux couleurs plus
claires, marquées -1 et -2, et deux couleurs plus foncées, marquées +1 et
+2 (figure 221).

SN 5 N |

-2 -1 o +1 +2

Figure 221: Couleurs du fil

Un menu d'options vous permet de choisir I'épaisseur du crayon, de 13 9.

I« ||
IIIIT|-
(=T

Figure 222: Taille du
crayon pour le fil

Plusieurs icones et menus se trouvent en bas de la fenétre Dessiner le fil. La premiére, a gauche, ﬂ
vous permet d'appliquer le fil au tissu, pour observer les modifications du fil dans la simulation réelle
du tissu.

Vient ensuite l'outil de dessin: main levée /, rectangle I aérographe 35, Draw yam | & |
mélange %I, Le bouton gauche de la souris dessine avec la couleur sélectionnée, le -
bouton droit avec la couleur de fond (c'est-a-dire un trou dans le fil). g4
Gl

Figure 223: Outil

de dessin du fil

Vous avez ensuite le choix du mode de dessin: le premier est le mode normal, indiqué  ode [ /7]
par un crayon # . L'outil Recolorer EE conserve les nuances de I'image du fil et Ia [}
recolore simplement dans une autre couleur de fil. Il est ainsi facile de conserver les ol

torsions du fil dans I'image et de créer un fil imprimé complexe dont les couleurs .
Figure 224:
Jh

changent le long du fil. Le dernier mode est éclaircir/assombrir 2=. Il vous permet de ~ Mode de
dessiner une zone dans une couleur plus foncée (bouton gauche) ou plus claire (bouton dessin du fil
droit), sans modifier la couleur elle-méme. Si vous dessinez sur du jaune, vous obtenez un jaune plus
foncé; sur du vert, un vert plus foncé. Il devient ainsi plus facile de dessiner la torsion du fil ou
I'ombrage de I'éclairage du fil de haut en bas.
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Outre ces opérations principales, d'autres outils sont disponibles; la plupart sont faciles & comprendre
si vous connaissez ArahPaint ou I'éditeur d'armure. Deux icones permettent de reproduire le fil en

miroir horizontalement 4 et verticalement @ Les ciseaux d déplacent le début du fil au milieu (pour
pouvoir corriger le raccord au début et a la fin).

L'outil suivant ﬁ sert & amincir le fil. Il amincit le fil du nombre de points de la taille de crayon
actuellement sélectionnée. Si la taille du crayon est 3, il retire 3 pixels en haut et en bas. Cette fonction
sert a faire de la place pour un fil bouclé ou flammé: il faut d'abord amincir le fil pour pouvoir ensuite
dessiner les effets épais.

Deux icones permettent ensuite d'incliner le fil vers la gauche E et vers la droite E Vous pouvez les
utiliser pour régler I'angle de torsion.

Vous disposez aussi d'une annulation sur un niveau M pour vos opérations de dessin.
Pour régler le niveau de zoom de I'éditeur de fils, modifiez le facteur de zoom ou tournez la molette de
la souris vers le haut ou vers le bas en maintenant la touche Ctrl enfoncée.

8.9.3.1 Menu EprTer

Le menu Editer de la fenétre Dessiner le fil contient des outils / fonctions supplémentaires pour
dessiner plus vite les fils. Enlever I'ombrage transforme la couleur en cing nuances en une seule
couleur unie (ton moyen), ce qui rend le dessin beaucoup plus facile et plus rapide. Pour rétablir les
nuances, utilisez Editer > Ajouter des ombres haut/bas, puis Editer > Ajouter la torsion. Le programme
dessine automatiquement les torsions.

| T T T T T T T T T | T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T
0 mm 1 mm 0 mm 1 mm

[ - [ -

z2 2
-2 -1 o +1 +2 2 -1 0o +1 +2
Length B4 pixels, 1.886 mm Length B4 pixels, 1.886 mm
Width 15 pixels, 0.442 mm Wiidth 15 pixels, 0.442 mm

Figure 225: Ajouter les ombres et la torsion

Lorsque vous avez fini de dessiner votre fil, vous pouvez le sauvegarder pour I'utiliser dans un autre
tissu. Les couleurs du fil sont sauvegardées dans le fichier du fil; vous pouvez changer les couleurs
comme pour tout autre fil « normal » dans la fenétre Editer les couleurs. Inutile donc d'avoir plusieurs
fils flammés: vous pouvez en utiliser un seul pour toutes les couleurs et tous les titres.

8.9.3.2 OuVRIR LA FORME DU FIL

Ouvrir la forme du fil remplace la forme et les torsions du fil existant dans la fenétre Dessiner le fil par
la forme et la torsion d'un fil ouvert, tout en conservant les couleurs. C'est utile si vous voulez
transformer un fil modéle mélange, multicolore ou mouliné en un fil bouclé, flammé ou similaire déja
préparé.
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File Edit File Edit

Omm Imm 2mm 3mm 4mm S5mm 6mm 7mm 8§ mm 9 mm mmmﬁmmﬂz
H

Length 32768 pixels, 4805.973 mm
Width 15 pixels, 1.667 mm

Length 32768 pixels, 4805.973 mm
Width 15 pixels, 1.667 mm

22 -1 0 #1142

Figure 226: Fil mélange avant et aprés I'ouverture d'une forme de fil bouclé

8.10 SAUVEGARDER ET OUVRIR DES FILS

La sauvegarde et I'ouverture d'un fil se font depuis le menu Fichier en haut de la fenétre Fils. Le fil est
ouvert dans le fil actuellement sélectionné, ou sauvegardé a partir de celui-ci. Les couleurs sont aussi
sauvegardées dans la définition du fil. Si vous ne voulez pas ouvrir la couleur du fil, ouvrez-le dans un
fil inutilisé, puis copiez la définition du fil sur les fils souhaités avec le bouton droit de la souris dans la
fenétre Fils.

8.11 NAVIGATEUR DE FILS

Pour ouvrir le navigateur de fils, sélectionnez Fichier > Parcourir les fils dans la boite de dialogue Fils.
La fenétre est divisée en deux parties. La partie gauche affiche tous les fils du répertoire de fils par
défaut. A droite se trouve la liste des couleurs associées au fil actuellement sélectionné.

E'- Browse yarns: 6443 = =

Code Count -ply | Twists Composition Name Code Name kg Price |
2/100G 2/49 Nm| 2/750 8 VI 50% SE 25% W\2/100 VISCOSETA GREGGIO —|13-0858 Vibrant Yellow 0.00 0.00 |}=
2/102 2/50 Nm| 2/950S WV 100% 2/102 LANA | 13-0859 Lemon Chrome 0.00 0.00
2/102C0G 2/44 Nm| 2/1100Z |WV 100% 2/102 LANA CORDONETTO GREGGIO 13-0905 Birch 0.00 0.00
2/102COR 2/44 Nm| 2/1100Z |WV 100% 2/102 LANA CORDONETTO TIT .44 13-0907 Sandshell 0.00 0.00
2/102G 2/50 Nm| 2/950 5 |WV 100% 2/102 GREGGIO 13-0908 Parchment 0.00 0.00
2/1028YG 2/50 Nm| 2/0 W 100% 2/102 SYRO 13-0915 Reed Yellow 0.00 0.00
2/105 2/48 Nm| 2/950 & |SE 50% WV 50% [2/105 LANA SETATIT .48 13-0916 Chamomille 0.00 0.00
210G 2/5 Nm 2/180 8 |WV 61% PA 25% W2/10 ANGORA GREGGIO 13-0917 Italian Straw 0.00 0.00
2/10LALI 2/4.8 Nm| 2250Z WV 70%LI30% [2/10 LANALINO T.4.90 13-0922 Straw 0.00 0.00
2/10SETG 2/4.8 Nm| 22508 [SE 100% 2/10 SETA BOURETTE GREGGIO 13-0932 Cornsilk 0.00 0.00
2/10SURY 2/5 Nm 20 XX 100% 210 SURY 13-0935 Flax 0.00 0.00
211 2/5.5 Nm| 20 XX 100% 2111 13-0939 Golden Cream 0.00 0.00
2111.4 2/5.7 Nm 2/180S WV 100% 2M11.4 13-0940 Sunset Gold 0.00 0.00
2/11.4G 2/5.7 Nm 21808 WV 100% 2/11.4 GREGGIO 41 13-0941 Banana Cream 0.00 0.00

‘? Filter ‘ W Show all color codes
Code | Name | Season i [ Load only codes | -1 Load colors
w7 OK €9 Close @ Help

Figure 227: Navigateur de fils

Il affiche tous les fils, et vous pouvez trier la liste par code, titre, nombre de bouts, torsion,
composition ou nom du fil. Pour changer le critére de tri, cliquez sur le titre de la liste. Lorsque vous
cliquez sur un fil, le programme affiche toutes ses couleurs, avec la quantité en stock et le prix. Si vous
double-cliquez sur le fil, ces valeurs sont chargées dans le fil. La plupart du temps, vous ne voulez
transférer que les codes, le titre et la composition: le bouton a bascule Ne charger que les codes est
donc activé par défaut. S'il ne I'était pas, le programme chargerait toutes les propriétés du fil, comme
les valeurs réelles des couleurs (et pas seulement les codes), I'image du fil, les réglages mélange /
mouliné, etc. Lorsque vous ouvrez un fil avec Fichier > Ouvrir le fil, le programme charge toutes ses
propriétés.

La partie des couleurs de fil peut aussi étre triée par code, nom, poids et prix. C'est utile lorsqu'un
méme fil existe dans de nombreuses couleurs.
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Le navigateur dispose d'outils de sélection des fils: par exemple, un filtre permet de ne sélectionner
que les fils correspondant a un certain code, a un certain nom ou définis pour une certaine saison. La
saison du fil ne peut pas étre définie dans ArahWeave; elle est indiquée dans le fichier d'importation
XML. Pour en savoir plus, voir le chapitre 19.2.

Pour actualiser la disponibilité des fils, sélectionnez Outils > Importer la disponibilité des fils dans la
fenétre Fils. Le fichier XML du stock de fils est rechargé et les données sont actualisées.

8.12 UTILISER DES FILS NUMERISES DANS ARAHWEAVE

8.12.1 NUMERISER UN FIL

La plupart des scanners a plat grand public sont concus pour le papier Letter et A4: la longueur utile de
numeérisation ne dépasse donc pas 30 cm. C'est un inconvénient majeur pour la numérisation des fils,
car le raccord de nombreux fils fantaisie dépasse cette longueur. On n'obtient donc pas le raccord
complet, ou il faut des manipulations d'image assez complexes pour obtenir I'image finale du fil.

Une image de fil doit remplir trois conditions pour qu'ArahWeave puisse |'utiliser:

1. Lalargeur de l'image: I'image du fil doit faire exactement 15 pixels.

2. La hauteur de I'image: elle doit étre une puissance de deux; en pratique, des valeurs comme
512, 1024... mais comme la largeur du fil est relativement faible par rapport a sa longueur, ce
sera plutét 8196 ou 16384.

3. Le nombre de couleurs de I'image ne doit pas dépasser 31. La premiére couleur de la palette
est considérée comme couleur de fond: elle est invisible (transparente) dans I'éditeur de fils
et dans le tissu. Vous pouvez utiliser ArahPaint pour déterminer quelle couleur sera la
premiére de la palette.

8.12.2 OBTENIR LA NUMERISATION D'UN FIL

Le fil doit étre aussi droit que possible pendant la
numérisation. L'image de la figure 228 est presque
inutilisable, car vous passeriez trop de temps a
retoucher les images des fils.

o

Figure 228: Numérisation de divers fils fantaisie

Dans notre exemple, nous avons fixé un fil sur un carton. Nous choisissons la teinte du carton en
fonction de la couleur du fil: les fils clairs ou de ton moyen exigent évidemment un carton foncé, et les
fils foncés sont plus visibles sur un carton blanc.
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Figure 229: Pour préparer un fil a la numérisation, faites une encoche de chaque cété d'un
carton et fixez le fil dans les encoches.

8.12.3 ReTOUCHER L'IMAGE D'UN FIL DANS ARAHPAINT

Ouvrez l'image dans ArahPaint. Vérifiez que le fil est aligné horizontalement (ou verticalement). Si ce
n'est pas le cas, faites pivoter toute l'image pour l'aligner. Pour cela, choisissez Edit > Rotate Image
(Editer > Rotation de I'image). Tracez une ligne le long du bord du fil qui aurait di étre droit.

» 0 -~ P o " e 5
k R Ll L] t‘_‘l_"a-.-(,;_.\.-- e R e N T ity e B s s el -

‘t'O Rotate image =0/ x

Angle |0.00 fg [T 45 90 135 180 225 270 315

OK Reset Close

Figure 230: Alignement d'un fil aprés la numérisation

ArahPaint fait automatiquement pivoter lI'image de I'angle voulu, la redimensionne et vous montre un
apercu en direct de lI'image finale.

B i e e N L (P e e R e ]
2! @/ Rotate image = 0%
Angle (0.81 S0 | 45 || 80 J{ 135 || 180 225 || 270 J| 315

OK Reset Close

Figure 231: Application de la rotation

Créez ensuite une sélection autour du fil dans I'image, recadrez sur la sélection (Image > Crop to
selection) et sauvegardez le fichier.

Rt SR T T ,,_ﬂ_»b‘&,iw‘_,é_)_(lg,'t-::w T T s e B . S STINEAS IR ISR S kTGN R R

jin i = - b o Lo b, o A -4 B o gt - e __‘T

1
Figure 232: Sélection d'un fil dans I'image

Vous pouvez obtenir plus de variations de couleur a partir d'un fil en le modifiant dans un logiciel de
retouche photo. Dans I'exemple ci-dessous, nous utilisons un fil fantaisie noir et blanc.

Avant de I'ouvrir dans ArahWeave, modifiez (mettez a I'échelle) la taille du fil en pixels pour qu'elle
réponde aux exigences d'ArahWeave. A ce stade, la taille doit étre de 15 pixels sur 2n pixels (ou 2n x 15
si vous travaillez sur une image horizontale, comme nous).

Dans notre exemple, I'image fait 3461 sur 29 pixels.
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ﬂ’E‘ ArahPaint 5.0.533: img026_a.png |[3461x29)|80% modified
File Edit Colors Image Tools Filters View Help
points 800 200 1000 1100 1200 1300 1400 1500

nh'l | | | ‘}’J | | |' | |

m 2 Resize image

Width: 3461 C I Original width: 3461
Pixels Height: 29
Height (29 s T g
Width: |293.03 $ 7 o .
S T [ LLN—_S
Height: 2 46 ) System
Density Width: | 112.11 & @ | Threads/cm v 1 2]
Density Height: | 118.11  $| (1 o
ol el LR R e one v

| OK || Reset || Close |

Figure 233: La boite de dialogue de redimensionnement de I'image

Nous travaillons sur un fil orienté horizontalement: réglez d'abord la hauteur sur 15. La largeur s'ajuste

automatiquement selon les proportions.

ﬂ’a ArahPaint 5.0.533: img026_a.png (3461x29) 80% modified

File Edit Colors Image Tools Filters View Help
poirts 0 100 200 300 400 500 600 700

Fﬂ @ Resize image

Width: W — Original width: 3461
IHeight: | 3 Piels Height: 29
width: (15157  $ &y | mm vl g
Height (127  $ e
Density Width: (11511 ] @ Threads/cm 1 2]
Density Height: m 1 Eo
Sl e e Rl U FesNene

| OK || Reset || Close |

Figure 234: Réglage de la taille du fil

Rompez maintenant la chaine en cliquant dessus (§). Elle se transforme en icéne de chaine rompue (g

). Vous pouvez alors régler la largeur indépendamment de la hauteur. La puissance de deux la plus
proche de 1790 est 2048: réglez donc la largeur sur 2048. Avant de cliquer sur OK pour appliquer les

modifications, réglez le filtre (algorithme) de mise a I'échelle sur Bicubic.

ﬂ ArahWeave

Manuel d'utilisation
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Q[E] ArahPaint 5.0.533: img026_a.png (3461x29) 80% modified

File Edit Colors Image Tools Filters View Help
poirts 0 100 200 300 400 500 600 700

Fﬂ @ Resize image

width: 2048 C)l—— Original width: 3461
ey Pixels Height: 29
Height 15 T g

<

width: (17340 &/ o )
Height: (127  ¢N

Density Width: [118.11 2] @ Threadsicm
Density Height; [ 11511 2| 1 Y

bl

—
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J Filter; | Bicubic v

| OK || Reset | Close |

Figure 235: Réglage de la largeur du fil

Le fil est maintenant un peu étiré, mais vous pourrez le corriger plus tard dans |'éditeur de fils
d'ArahWeave.

n ArahPaint 5.0.533: img026_a.png (2048x15) 100% modified
File Edit Colors Image Tools Filters View Help
lpaints 150 200 250 300 350 400 450 500 550 500 850 700 750

b oo b bo]ocobeos Do oo Do oo oo oo b oo Lol
L=, " —_— o . 4

P - sl

Figure 236: L'image du fil apreés le redimensionnement

Il faut maintenant réduire le nombre de couleurs de I'image du fil. Choisissez Colors > Set number of
colors et réglez le nombre de couleurs souhaité dans I'image. Vous pouvez commencer par un nombre
plus élevé que le nombre réel.

ﬂ[E] ArahPaint 5.0.533: img026_a.png (2048x15) 100% modified
' File Edit Colors Image Tools Filters View Help
points 0 50 100 150 200 250 300 350 400 450

_|||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|
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vl oo oo oo
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m 0 Set number of colors

Mumber of calars in the palette: |35
Used caolars: True color {24-bit)
Maise: 0 £

|| Calar dither

| OK || Preview | | Close |

Figure 237: Réduction du nombre de couleurs

Nous avons réduit le nombre de couleurs a 35. Vous voyez que beaucoup sont presque identiques.
Vous pouvez fusionner ces couleurs en une seule dans la palette de couleurs d' ArahPaint. Sélectionnez
d'abord I'une des couleurs du groupe presque identique (un clic gauche sélectionne une couleur), puis
collez-la dans les autres couleurs du groupe (un clic droit colle la couleur sélectionnée dans la couleur
cliquée). Il ne reste plus qu'a fusionner les couleurs identiques: cliquez sur l'icébne de fusion des

couleurs identiques | 4 .
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Figure 238: Fusion des couleurs dans la palette de couleurs

d'utilisation

Le blanc, couleur n° 6, est manifestement la couleur de fond de I'image du fil. Pour qu'ArahWeave la
reconnaisse comme couleur de fond, elle doit occuper la position 1 de la palette. Pour changer sa
position dans la palette, cliquez d'abord dessus pour la sélectionner, puis cliquez sur la couleur en
position 1 en maintenant la touche CTRL enfoncée.

IR &)+ (=)

LR A+] =)

Figure 239: Placement de la couleur de fond en position n°

Vous pouvez changer la

couleur du fond pour une
couleur qui se distingue
mieux des autres parties

du fil. De toute facon,
cette couleur de fond sera
invisible dans ArahWeave.

&!EW ArahPaint 5.0.533: img026_a.png (2048x15) 500% modified
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Figure 240: Modification de la couleur n° 1
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Enfin, si vous travaillez sur une image
orientée horizontalement, placez-la
verticalement.
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Fﬂ © ArahPaint 5.0.533: yarn_tutorial.png (15x2048) 600% modified
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Figure 241: Rotation de I'image

8.12.4 OuVRIR UNE IMAGE DE FIL NUMERISE DANS ARAHWEAVE

Ouvrez ArahWeave, puis Tissu > Fils.
Choisissez Numérisé comme modéle de
fil et cliquez sur le bouton Dessiner le
fil. La boite de dialogue Dessiner le fil
s'ouvre.

[-[afx
Help

#

4ol Yams
File Taols
ABC
a |b*

L N
n

Count NeC | -py[1 42| variation%[d 4
Dimension factor WJJM]WPW]

I

I 1II:::ID

7 1
E =Sl Luser| 104 COE[3 iy Codel |-
= = e S ¥ Correlation ’T & Name _ =
= = . T ’CI_ all= —
12-0812 ransparency ¥

Alabaster

i I

10/1 NeC
300 S /m

i

Model Scanned —

| Draw yarn... |Smoo|ha|| a #

Length 186 pixels, 0.455 mm
Width 15 pixels, 0.427 mm

@ o b ow N

2 -1 0 #1 42

1.
ﬂ1 _+ = |Drawyam 4 — |Mode

= |ﬂgﬁ§ﬁg‘ @MF#WQM’T’&BM% 00 4

Figure 242: Ouverture de la boite de dialogue Dessiner le fil
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Choisissez Fichier > Ouvrir I'image du fil
dans le menu de la fenétre Dessiner le fil
et ouvrez une image depuis la boite de
sélection de fichiers. Cliquez sur l'icbne

OK (ﬂ) pour confirmer le nouveau fil.

Réglez le titre du fil dans la fenétre principale
Fils. De la, vous pouvez aussi sauvegarder le fil
pour |'utiliser dans d'autres tissus, ou n'utiliser
que sa forme (Fichier > Ouvrir la forme du fil...)

pour construire différents fils fantaisie.
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Figure 243: Ouverture d'une image de fil
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Figure 244: Apercu du fil dans la fenétre Fils

Une fois sauvegardé, un fil basé sur une numérisation peut étre utilisé dans n'importe quel fichier tissu

d'ArahWeave.

131



132 | Chapitre 8 www.arahne.si &%
Fils

:-' Model Scanned — ‘ Draw yam... | Smoothen | G ¢

Hair length | G ¢ Probability | & #JWQ l Zoom| 2 ¢

Twists / m o] Y
Twist contraction (%) | G *

Code 007

Name Fancy Yarri

| } 1 i
Price (kg (§) | 148 ' S } v
Count |Diameter|Code [Name| Code||~ }
(mm) Color y

2015| 0642 19-0915 I s } s

Nm

1/4 1.757 | 007 |Fancy

Nm Yarn } v

215] 0642 19-0915 i } .

Nm .

1/2 3.194 ‘ { f 1

#ox Qcmse @ Help

Figure 245: Utilisation d'un fil numérisé dans un tissu

O TRANSFORMER UNE IMAGE EN ARMURE JACQUARD

9.1 A PROPOS DE LA TRANSFORMATION JACQUARD

La transformation jacquard d'une image permet de convertir une image en armure jacquard. Pour
ouvrir la fenétre Transformation jacquard, choisissez Armure > Transformation jacquard dans la fenétre
principale d'ArahWeave. Si une image est déja sauvegardée dans le fichier tissu, I'image, les armures
correspondantes et les réglages s'affichent dans la transformation jacquard. Les zones d'image et
d'armure de la boite de dialogue sont vides si aucune image n'est sauvegardée dans le fichier tissu
(figure 246).
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Figure 246: Boite de dialogue Transformation jacquard par défaut

La fenétre Transformation jacquard a sa propre barre de menus. Pour ouvrir une image, choisissez
Images > Ouvrir I'image ou Images > Parcourir.

ArahWeave se distingue de certains autres programmes de CAO par le fait que l'image ne contient pas
de champs de commande de la trame, comme les informations de sélection des trames. ArahWeave
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prend ces informations dans le fichier tissu: le régulateur dans I'éditeur d'armure, le changement de
trame dans la fenétre Editer I'ourdissage et le tramage, la densité de trame variable dans la fenétre
Etablir la densité du tissage.

Il existe quatre facons de modifier le niveau de zoom dans la fenétre Transformation jacquard (comme
dans la fenétre principale d'ArahWeave et dans I'éditeur d'armure):

¢ Appuyez sur la touche plus + pour un zoom avant, ou sur la touche moins — pour un zoom arriére

* Maintenez la touche Ctrl enfoncée et tournez la molette de la souris vers le haut ou vers le bas

e Utilisez le menu Zoom

* Sivous appuyez sur un chiffre de 0 a 9 du clavier, le zoom passe directement a ce niveau (1 signifie
100%, 6 signifie 600%, O signifie 1000%).

Comme d'habitude dans ArahWeave, les coordonnées de la souris dans l'image sont affichées a

I'extrémité droite de la barre de menus. Le titre de la fenétre indique le nom du fichier image, le

nombre de couleurs, les dimensions et le niveau de zoom actuel.

Outre la transformation jacquard Normal (type par défaut - vous devez choisir une armure pour

chaque couleur), ArahWeave propose six autres types de transformation jacquard: Ombré, Trames

supplémentaires, Fil coupe, Variante d'armures, Etiquette de variantes et Imprimer.

9.2 OUuVRIR UNE IMAGE DANS LA FENETRE TRANSFORMATION JACQUARD

Pour ouvrir une image dans la fenétre Transformation jacquard, utilisez le navigateur d'images.
Ouvrez-le par Images > Parcourir dans la fenétre Transformation jacquard. Des vignettes (versions
réduites des images, qui aident a les reconnaitre et a les organiser) des fichiers image sont affichées
pour identifier chagque image. Pour ouvrir I'image dans la fenétre Transformation jacquard, faites I'une
des actions suivantes:

¢ double-cliquez sur la vignette de l'image;

¢ sélectionnez la vignette de I'image, puis cliquez sur OK ou appuyez sur Entrée.
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Figure 247: Parcourir les images

Les étiquettes de texte sous les icones d'images ont des couleurs de fond différentes. L'image
actuellement sélectionnée a une étiquette jaune, pour que vous la trouviez rapidement. Les images a
deux niveaux (noir et blanc) ont un fond gris clair dans la zone du nom de fichier, les images en vraie
couleur un fond rose clair et les images a palette de couleurs (8 bits) un fond blanc. Vous pouvez ainsi
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distinguer rapidement les cartons jacquard ou les armures (noir et blanc), les images numérisées (vraie
couleur) et les images a palette nettoyées.
La signification des icones de la barre d'outils est décrite dans le tableau ci-dessous.

Répertoire supérieur
Précédent

Suivant

Recharger

Répertoire par défaut

Passer en vue détaillée, passer en vue en icones

“l

[=R=1=]]

Ordre de tri
Rechercher I'image

Créer un nouveau répertoire

IBEs | e®

Renommer l'image

¥
[ws)

Optimiser la taille de I'image sélectionnée (format PNG ou JPEG).

Supprimer I'image

Ouvrir l'image sélectionnée avec ArahPaint (comme un clic du bouton du milieu sur
I'icone de I'image)

L'option Filtre vous permet de rechercher des images par taille x, taille y, taille xy, nombre de couleurs,
date de création et nom de fichier. Si vous utilisez le filtre de nom de fichier, le programme modifie
I'affichage de facon interactive pour ne montrer que les images qui correspondent au filtre de
recherche. Vous trouverez ainsi votre image trés rapidement.

Pour afficher I'apercu d'une image, placez le pointeur sur une vignette et cliquez avec le bouton droit
de la souris. La fenétre Apercu s'ouvre en plein écran.

classic.| png 1200x1260 PNG 50% (377,749)
%A\?" b‘wy I
2

’94’) @3

3\3\’») %’3
e ‘3’:

%Q}‘;
€’~"% @@&

élﬁqaaﬁ‘

Flgure 248: Apercu en plein écran de I'image sélectionnée

Les touches fléchées (< T — | ) déplacent I'image dans la fenétre dans la direction souhaitée. La
taille d'affichage par défaut est de 100%, et la vue en raccord est activée. Appuyez sur F pour ajuster
I'image a la fenétre. Utilisez + et - ou Ctrl+molette de la souris pour un zoom avant ou arriére (ou 1, 2,

3,... pour un zoom de 100%, 200%, 300%...). R bascule entre la vue d'une seule image et la vue en
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raccord. La touche Page suivante ouvre l'image suivante, la touche Page précédente l'image
précédente. La touche Or-igine ouvre la premiére image du répertoire, la touche F1in la derniére.
Pour fermer la fenétre Apercu, appuyez sur la touche Echap ou cliquez avec le bouton droit dans la
fenétre.

Lorsque vous accédez pour la premiére fois a un répertoire d'images, le navigateur d'images doit
reconnaitre les images et créer leurs vignettes. Lorsque vous faites défiler la liste, il crée
instantanément les icoénes des fichiers qui apparaissent dans la zone visible. Si les fichiers sont
volumineux, la création des vignettes peut prendre plus de temps et ralentir le défilement. Pour éviter
ce ralentissement, appuyez sur Alt+Q. Le navigateur crée alors toutes les vignettes en une fois, méme
pour les fichiers qui ne sont pas dans la zone d'affichage. Notez que si le dossier contient beaucoup de
fichiers, vous devrez peut-étre attendre un moment que le programme ait fini de créer les vignettes. La
prochaine fois que vous ouvrirez ce répertoire d'images, la navigation sera beaucoup plus rapide, car
les vignettes existeront déja.

9.2.1 LA VUE DETAILLEE

Le navigateur d'images prend aussi en charge la vue détaillée, qui affiche chaque fichier sur une ligne
distincte: le nom du fichier suivi des informations sur I'image: Nom, Date, Type de fichier, Taille x, Taille
y, Couleurs, dpi X, dpi Y, Taille du fichier. Vous pouvez trier les images selon chacun de ces critéres.
Pour changer le critére de tri, cliquez sur le titre de la liste. La colonne du critére choisi est surlignée en

jaune. Pour passer de la vue en icones a la vue détaillée, cliquez sur l'icbne ; pour revenir, cliquez

-
sur l'icone ..

X

ﬂﬂ@@ﬂ’iﬂ@ ) A2 %gﬂ/home/arahne/data/imé RES
Name Directory Date File type Size X | SizeY | Colors | dpi X | dpi Y |Width(cm)Height(cm  File size
tutorial11.color.png demo 22.0ct.2013 20:03/PNG 2400] 1400 4 162 101 37.5 35.0 72.996/"
garden.png demo 22.0ct.2013 20:02/PNG 2400 1390 3 172 101 35.3 34.8 149.403
Desert Patterns.jpg textures/sofa 03.Jun.2011 15:23|JPEG 1382 1365Millions| 100] 100 35.1 34.7 831.060
helmi.png demo 11.Mar.2021 19:23/PNG 1200/ 1360 Binary] 86| 81 35.3 42.5 15.178 ﬂ
mills.png demo 22.0ct.2013 20:03/PNG 1200/ 1352 12 96| 48 31.7 71.5 46.004
flo3.png demo 22.0ct.2013 20:02/PNG 1200/ 1344 2 100/ 100 30.5 341 38.616)
Blood Drops.jpg textures/shawl 28.Jun.2018 19:46/JPEG 1102| 1339Millions| 20| 20 140.0 170.1 349.910
Wolly Chaos.jpg textures/curtain 10.May.2010 15:26/JPEG 1390 1299Millions| 100[ 100 35.3 33.0 644.389

polki.png demo 11.Mar.2021 19:21|PNG 1236/ 1280 Binary 86| 71 . 45.7 50.266)

clas g 22.0ct201320:02PNG | 1200 37.5 58.461
seersucker.jpg wrinkles 22.0ct.2013 20:23 JPEG 1944 1259Millions| 364, 364 13.6 8.8 254.316|
Dancing Nymphs.jpg textures/tie 21.May.2019 12:58/JPEG 1244| 1233Millions| 300] 300 10.5 10.4/ 1.143.029
Murmuration.jpg textures/shawl 28.Jun.2018 19:46/JPEG 1346/ 1204Millions 20 20 170.9 152.9 622.189|
3colorScratches.png demo 22.0ct.2013 20:02/PNG 1200, 1200 3] 100 100 30.5 30.5 92.223
Livin' in Japan.png FastPattern 11.Jan.2012 17:54PNG 1200, 1200 2| 100, 100 30.5 30.5 881
Nonna.png FastPattern 11.Jan.2012 17:54/PNG 1200/ 1200 2/ 100/ 100 30.5 30.5 1.569
Nouveau.png FastPattern 26.Sep.2013 17:45PNG 1200/ 1200 2/ 100/ 100 30.5
OPart.png demo 22.0ct.2013 20:03|PNG 1200/ 1200 3] 100, 100 30.5
Stripes1.ona demo 22.0ct.2013 20:03/PNG 1200/ 1200 4/ 100/ 100 30.5

Filename 27 4] None — ﬂ 10 None — ﬂ IWG All color depths — \
{ None — = IWG None — == IWG All formats — |

Figure 249: Vue détaillée de la liste des images

9.2.2 PARCOURIR LES SOUS-REPERTOIRES

Les navigateurs d'ArahWeave peuvent afficher les fichiers des sous-répertoires. C'est trés utile lorsque
vous cherchez un fichier sans savoir dans quel répertoire vous l'avez sauvegardé. Si votre répertoire
parent contient des sous-répertoires, le navigateur d'images affiche I'icbne de I'« arbre sans feuilles »

11{ dans le coin supérieur droit de la fenétre (sur la méme ligne que le chemin du répertoire). Pour

afficher tous les fichiers des sous-répertoires, cliquez sur l'icone de I'arbre. Elle se transforme en icone

d'« arbre avec feuilles et fruits » i, ce qui signifie que le navigateur d'images affiche tous les fichiers
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du répertoire parent et de ses sous-répertoires. Si I'image se trouve dans un sous-répertoire, le nom
de ce sous-répertoire apparait dans l'icone de I'image.

Utilisez cette option avec prudence, car l'affichage des images peut prendre trés longtemps, en
particulier si vous ['activez a la racine de votre disque (/). Le programme ne plantera pas, mais il doit
lire tous les fichiers de votre disque dur, ce qui peut prendre beaucoup de temps. N'utilisez donc la
navigation dans les sous-répertoires que pour des répertoires qui contiennent réellement des images.

9.3 INSERER DES ARMURES DANS LA TRANSFORMATION JACQUARD

Chaque couleur de I'image recoit un onglet dans la barre de couleurs sous la zone de l'image. Par
défaut, les onglets de couleur sont triés selon le pourcentage relatif de chaque couleur dans I'image. Si
vous voulez qu'ArahWeave trie les couleurs dans I'ordre ou elles sont écrites (sauvegardées) dans le fichier
image, désactivez I'option Trier les couleurs de I'image jacquard par fréquence dans la section Tissage de
la fenétre Sauvegarder les paramétres.

La transformation Normal est le réglage par défaut de la boite de dialogue Transformation jacquard.
Dans ce type de transformation, vous devez ouvrir une armure pour chaque couleur. Il existe deux
facons de choisir la couleur dans laquelle vous ouvrez une armure:

* cliquez sur une couleur dans la barre de palette sous I'image;

* cliquez sur un pixel de couleur dans l'image de la fenétre Transformation jacquard.
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Figure 250: Fenétre Transformation jacquard avant I'ouverture des armures

Pour ouvrir une armure dans la couleur sélectionnée, utilisez Choisir les armures > Ouvrir I'armure.
Vous pouvez aussi Parcourir les armures de facon graphique, comme dans I'éditeur d'armure. Le
navigateur d'armures est accessible par Choisir les armures > Parcourir, ou double-cliquez simplement
sur la zone d'armure de la transformation jacquard pour que le programme ouvre le navigateur
d'armures. Si vous double-cliquez sur l'armure, elle est chargée dans la couleur actuellement
sélectionnée de l'image. Si la taille de I'armure ne divise pas la taille de I'image jacquard finale, son
nom est affiché en rouge. Ne choisissez donc que des armures dont le nom est écrit en noir, ou soyez
vraiment sOr de ce que vous faites.

Les armures qui remplaceront chaque couleur de l'image sont représentées graphiquement sous
I'onglet de la couleur. L'onglet de couleur indique le numéro de la couleur et le pourcentage de cette
couleur dans l'image. En dessous figurent le nom de I'armure, le raccord de I'armure et les flottés
maximaux de I'armure.
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Figure 251: Armures dans la transformation jacquard

Vous pouvez copier ou échanger I'armure comme dans les autres parties du programme: copie avec le
bouton droit de la souris, échange avec le bouton du milieu.

Vous pouvez choisir la taille de la grille pour afficher les armures plus grandes ou plus petites. Le
raccord de I'armure est marqué par une combinaison de points rouges et gris. Si vous cliquez sur le
bouton a bascule Couleur (figure 252), vous voyez I'armure dans les couleurs de |'ourdissage / tramage,
dans le mode d'affichage et au niveau de zoom du tissu actuel dans la fenétre principale d'ArahWeave.
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Figure 252: Option Couleur de la transformation jacquard

Le bouton OK dans le coin inférieur gauche de la fenétre sert a appliquer les armures et a générer
I'armure jacquard compléte.
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Figure 253: Simulation du tissu jacquard apres la transformation de l'image.

9.3.1 MODIFIER LES ARMURES DANS LA TRANSFORMATION JACQUARD (BOITE A OUTILS)

Sur le bord droit de la fenétre de sélection des armures se trouvent les outils habituels de modification
des armures: négatif, déplacement vers le haut, le bas, la gauche, la droite, rotation de 90 degrés,
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miroir horizontal, miroir vertical, effacement. Ces fonctions sont les mémes que dans I'éditeur
d'armure. Elles modifient I'armure sélectionnée dans la fenétre Transformation jacquard.

Si vous devez appliquer la méme modification a toutes les armures de la EAlFE ]
fenétre Transformation jacquard, activez |'option Tous. color | | A% ) =|
Par exemple, dans une transformation jacquard, vous avez une sélection pg < €d|¥|B (B 2| |
de 200 armures qui doivent étre décalées d'un fil a cause d'un ourdissage | pepesr (/@ ¥ T T2l O
différent. Avec l'option Tous activée, vous pouvez modifier toutes les
armures en une fois en appuyant sur le symbole de déplacement vers la
gauche de la boite a outils.

Figure 254: L'option Tous

9.3.2 EDITER UNE ARMURE DE LA TRANSFORMATION JACQUARD DANS L'EDITEUR D'ARMURE

Vous voulez parfois modifier une armure déja chargée dans la fenétre Transformation jacquard avec
les outils avancés de I'éditeur d'armure, comme la copie, I'édition décomposée, etc. Pour transférer

I'armure dans I'éditeur d'armure, cliquez sur l'icbne Armure vers |'éditeur E L'armure choisie est
copiée dans I'éditeur d'armure. Une fois I'édition terminée, cliquez sur I'icbne Armure depuis I'éditeur

‘ﬁ pour remettre I'armure a la position souhaitée dans la sélection d'armures jacquard. Vous pouvez
ainsi modifier rapidement des armures sans devoir les sauvegarder sous de nouveaux noms.

9.3.3 EDITER UNE ARMURE SIMULTANEMENT DANS LA TRANSFORMATION JACQUARD ET DANS
L'EDITEUR D'ARMURE

Si vous voulez éditer I'armure extraite de la transformation jacquard a la fois dans la transformation
jacquard et dans I'éditeur d'armure, cliquez sur l'icobne du cadenas ouvert =] (aprés le clic, elle se

transforme en icone de cadenas fermé @): I'armure est transférée dans I'éditeur d'armure et les

outils de la transformation jacquard sont désactivés.
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Figure 255: Edition simultanée de I'armure dans la transformation
jacquard et dans I'éditeur d'armure.
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9.4 OPTIONS ET REGLAGES DE LA TRANSFORMATION JACQUARD

9.4.1 TyYPE DE TRANSFORMATION JACQUARD

Outre la transformation courante (Normal), qui remplace une couleur par une armure, il existe six
autres modes de transformation, accessibles dans la liste déroulante: Ombré, Trames supplémentaires,
Fil coupe, Variante d'armures, Etiquette de variantes et Imprimer.
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Figure 256: Choix du type de transformation

9.4.2 TAILLE DE L'ARMURE JACQUARD

Lorsque vous ouvrez une image dans la transformation jacquard, les champs de saisie de chaine et de
trame prennent la taille de I'image (figure 257). Ces deux valeurs déterminent la taille de I'armure
jacquard que vous allez créer. Vous pouvez modifier la taille de I'armure jacquard en ajustant ces deux

valeurs.
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Figure 257: Par défaut, la taille de I'armure jacquard est égale a la taille de I'image.

9.4.2.1 MODIFIER LA TAILLE DE L'ARMURE JACQUARD

Vous pouvez modifier la taille de I'armure jacquard de deux facons:

e Entrez le facteur de multiplication de la taille d'origine de I'image dans le champ de saisie X "¢

. Vous pouvez entrer n'importe quel facteur, tant que la taille ne dépasse pas la limite de taille
d'armure d'ArahWeave. Dans la figure 258, on multiplie par deux (x2) en chaine et par trois (x3) en
trame. La couleur bleue du facteur de multiplication indique qu'il a servi a déterminer la taille de
I'armure. Si I'on modifie le nombre manuellement (figure 259), il devient noir.
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Figure 258: Taille de I'armure jacquard modifiée par multiplication

¢« Manuellement: tapez la taille souhaitée dans les champs.
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Figure 259: Taille de I'armure jacquard modifiée manuellement

9.4.2.2 OBTENIR LA TAILLE DE L'ARMURE JACQUARD A PARTIR DE LA DENSITE DU TISSU

Si vous cliquez sur l'icone de I'ampoule (!;" dans la section Chaine ou Trame, le nombre de fils de chaine
ou de trames (dimension de I'image dans le sens vertical) est calculé a partir de la densité du tissu
réglée dans la fenétre Etablir la densité du tissage (Tissu > Densité). Si vous cliquez une deuxiéme fois
sur l'icone de I'ampoule, le programme calcule (si nécessaire) une taille divisible par les tailles de
toutes les armures chargées dans la zone d'armures de la transformation jacquard.

La figure 260 montre un exemple dans lequel nous devons modifier le nombre de trames pour obtenir
dans le tissu les mémes proportions que dans I'image de la transformation jacquard. Au lieu de faire le
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calcul a la main, appuyez sur l'icone de I'ampoule pour que le programme calcule la nouvelle valeur de
trame.

b g ArahWeave JacquardPro 10.2k: calculatinweftFromDensity (2400x1940) 20% Simulation 7mt+ v oA X
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em | b b b e o e b e e 1 [2400 threads i .

# Setweaving density v ~ X

&
[N R

& & 8
(R AR RN NN R N

2

=] =]
R

Figure 260: Calcul du nombre de trames nécessaire.

La nouvelle valeur est 1680, et I'on obtient un tissu qui a les mémes proportions (taille physique) que
I'image d'origine.

ArahWeave JacquardPro 10.2k: calculatinweftFromDensity (2400x1680) 20% Simulation 7mt+
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Figure 261: Apres la transformation jacquard avec le nouveau nombre de trames.
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9.4.3 OpT1iON Diviseur

Cette option permet de multiplier facilement un méme dessin lorsqu'on veut le répéter plusieurs fois

dans une zone définie. Le menu d'options du diviseur se trouve sur le bouton 14 3 coté du champ de
taille finale de I'armure dans la fenétre Transformation jacquard. Par défaut, il contient la valeur /1, ce
qui signifie qu'un seul motif d'image est répété dans la zone définie. Mais vous pouvez le régler sur /2,
/3, /4... pour imposer plusieurs raccords (2, 3, 4,...) de I'image dans la zone définie.

C'est pratique lorsque vous voulez répéter le motif un nombre de fois qui ne divise pas le nombre de
crochets. La figure 262 montre un exemple dans lequel nous voulons répéter 7 fois un motif de 200 sur
200 pixels sur la largeur d'un jacquard de 1200 crochets. Comme 7 ne divise pas 1200 sans reste, il
faudrait de nouveau passer dans ArahPaint, répéter le motif 7 fois, mettre I'image obtenue a I'échelle
de 1200, la sauvegarder, l'ouvrir dans ArahWeave, et seulement ensuite faire la transformation
jacquard. ArahWeave offre une solution directe: réglez le diviseur sur /7. Le programme répéte le
motif 7 fois dans la zone définie (1200 sur 200).
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Figure 262: Utilisation du diviseur

Cette fonction est aussi utile lorsque vous insérez des armures plus grandes que le motif d'origine. Il
est trés courant d'avoir un motif a répéter plusieurs fois sur toute la largeur du jacquard, par exemple
2400 crochets. C'est trés facile, car le programme le fait automatiquement. Mais si I'armure que vous
insérez a elle-méme un raccord plus grand, par exemple les 2400 crochets entiers, elle est coupée a la
fin de chaque petit raccord, méme si les petits raccords sont répétés correctement. Jusqu'a présent, il
fallait passer dans le programme de dessin, y répéter I'image autant de fois que nécessaire, la rouvrir
dans ArahWeave et y ouvrir les armures. L'option fonctionne en chaine comme en trame, et elle est
aussi sauvegardée dans le fichier tissu.
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La multiplication du dessin fonctionne aussi bien avec la transformation normale qu'avec la
transformation trame supplémentaire/fil coupé.

9.4.4 OpT1ION SYSTEME

Certaines constructions de tissus multicouches exigent de multiplier les pixels de I'image pour obtenir
des contours nets entre les différents effets d'armure des deux faces du tissu. Normalement, vous
devez vous occuper de la taille de I'image avant de la transformer en armure jacquard; si vous ne l'avez
pas fait, vous disposez de I'option Systéme dans la fenétre Transformation jacquard. Il s'agit en fait
d'une sorte de redimensionnement de I'image.

Par exemple, vous voulez créer un dessin a deux couches en chaine et trois couches en trame. Le
raccord du dessin est de 1200 sur 900 fils: la taille de lI'image doit donc étre de 600 sur 300 pixels, et
I'on obtient la taille finale en multipliant la largeur de |'image par 2 pour obtenir 1200, et sa hauteur
par 3 pour obtenir 900.

Si I'image ne fait pas 600x300 pixels, mais que vous voulez quand méme un dessin de 1200x900, il
existe une autre méthode: dans la section Systéme, entrez 2 pour la chaine et 3 pour la trame. Entrez
1200 dans le champ Chaine et 900 dans le champ Trame. Cliquez sur OK. Le programme met d'abord
I'image a I'échelle de 600x300 pixels, puis la multiplie par 2 dans le sens chaine et par 3 dans le sens
trame pour obtenir une taille finale de 1200x900 pixels.
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Figure 263: Option Systéme

9.4.5 CONVERSION INSTANTANEE

Si le bouton a bascule Conversion instantanée est activé, le programme calcule et redessine |I'armure
jacquard aprés chaque modification des armures dans la zone de sélection des armures: vous n'avez
pas a cliquer sur le bouton OK. Cette fonction sert surtout lorsque vous décalez des armures d'un point
pour obtenir des limites plus belles ou plus réguliéres entre les satins effet chaine et effet trame.

9.4.6 GARDER LA TAILLE DE L'ARMURE

Si vous activez le bouton a bascule Garder la taille de I'armure, la taille de I'armure jacquard (écrite
dans les zones de texte Chaine et Trame de la fenétre Transformation jacquard) reste la méme apres
I'ouverture d'une nouvelle image. Sinon, la taille est réinitialisée a celle de I'image ouverte.
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9.4.7 SIMULATION DE L'EMPOUTAGE EN POINTE

Au lieu de simplement répéter le motif cote a céte, vous pouvez, grace a un empoutage spécial sur le
métier, reproduire un dessin en miroir pour obtenir un dessin symétrique deux fois plus large. L'image
ne représente que la moitié du dessin, car la symétrie est réalisée sur le métier.

Pour voir la simulation du tissu tel qu'il sera tissé, activez le bouton a bascule Simulation de
I'empoutage en pointe et entrez I'ordre des crochets (fils) dans le champ Simulation de I'empoutage en
pointe. Dans la figure 264, nous avons 300 crochets, reproduits en miroir sur un raccord de 598

crochets. La simulation de I'empoutage en pointe s'écrit alors 1-300 299-2. Des réglages plus
complexes sont aussi possibles.
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Figure 264: Réglage de la simulation de I'empoutage en pointe
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Figure 265: Simulation d'un tissu a empoutage en pointe

9.4.8 CORRIGER LE SATIN

Parfois, |'utilisation de deux satins opposés (effet chaine et effet trame) ne donne pas le résultat
souhaité: les limites entre les deux armures sont dentelées ou irréguliéres. Essayez |'option Corriger le
satin, vous obtiendrez peut-étre un meilleur résultat.
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9.5 OMBRAGE EN NIVEAUX DE GRIS

Avec I'ombrage en niveaux de gris, vous n'avez besoin d'ouvrir qu'une seule armure, méme si l'image
comporte de nombreuses nuances. L'image doit étre en mode niveaux de gris, qui utilise jusqu'a 256
nuances de gris. Vous pouvez convertir en niveaux de gris des images en mode indexé (8 bits par pixel)
comme des images en vraie couleur (RVB), soit dans ArahPaint, soit dans la transformation jacquard
(Images > Mode > niveaux de gris).
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Figure 266: Conversion de I'image en mode niveaux de gris

Ouvrez ensuite une armure, qui doit avoir exactement un point noir sur chaque trame et au moins un
point noir sur chaque fil de chaine. N'importe quel satin effet trame convient. Choisissez Ombré
comme type de transformation, choisissez la direction d'ajout des points (. ®::), modifiez
éventuellement la luminosité et cliquez sur OK. Le programme transforme l'image en armure jacquard.
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Figure 267: Transformation d'une image en niveaux de gris en armure

Vous pouvez adapter la luminosité de I'armure générée en modifiant la ligne de
I'outil de luminosité. Pour modifier la ligne de luminosité, cliquez sur I'un des
petits carrés qui représentent les points de contréle de la ligne et faites-le glisser

a I'endroit souhaité.

Notez que la modification de la luminosité n'affecte pas I'image elle-méme: elle
se manifeste dans I'armure générée. Aprés chaque modification de la luminosité,

&

appliquez la transformation en cliquant sur le bouton OK (ou activez simplement
la Conversion instantanée: le programme recalcule I'armure chaque fois que vous

déplacez un point de contréle de la ligne de luminosité).

9.5.1 CoMBINER LES TRANSFORMATIONS JACQUARD EN NIVEAUX DE GRIS ET NORMALES

Control pgints

Vous pouvez utiliser I'ombrage en niveaux de gris dans certaines parties de l'image et l'insertion
normale d'armures dans d'autres zones. Le type de transformation doit é&tre Ombré. Pour la « partie
grise » de lI'image, ArahWeave construit une armure a partir de I'armure effet trame ouverte; pour les
autres couleurs, non grises, vous devez ouvrir une armure pour chaque couleur.
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Figure 268: Ombrage en niveaux de gris combiné a une transformation jacquard « normale »

9.5.2 Op1iON DOUBLE

L'option Double permet de créer des effets d'ombrage a deux couleurs sur les tissus qui n'ont que des
fils de trame en surface. |l s'agit généralement de tissus pour couvertures a deux systémes de trame.
La chaine est entierement cachée entre les deux trames et généralement assez fine par rapport a la
trame; elle ne contribue pas du tout a I'effet de couleur.

La premiére étape consiste a définir I'ourdissage et le tramage, avec une couleur en chaine et deux

couleurs en trame, en alternant les trames 1a 1b. Les deux couleurs de trame doivent étre
contrastées, en général claire et foncée, tandis que la couleur de la chaine n'a pas d'importance,
puisqu'elle sera invisible dans le tissu fini.

Sélectionnez ensuite Ombré aléatoire comme type de transformation et activez le bouton a bascule
Double. Ouvrez une armure a une couche qui remplit les critéres de I'ombrage en niveaux de gris (un
point par ligne; armure satin). ArahWeave construit une armure jacquard a deux couches a partir de
cette armure. Vous pouvez régler le paramétre Décalage, qui détermine le nombre de fils dont le
programme décale I'armure de l'envers par rapport a celle de I'endroit.
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Figure 269: Ombrage aléatoire pour couvertures
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9.6 OMBRAGE EN COULEURS

Lors de la formation de dessinateurs qui ont I'expérience de l'impression textile mais peu de
connaissances en tissage, on nous demande souvent: « Je dessine une fleur rouge et une feuille verte
sur un ciel bleu: comment obtenir ces couleurs dans le tissu? » Nous savons alors que la route sera
longue. Nous commencons a parler des couleurs de chaine et de trame, de la densité, des armures
multicouches, et du fait que I'on ne peut avoir que les couleurs présentes en chaine ou en trame, a
condition d'avoir construit I'armure correctement. Ce probléeme nous a longtemps hantés, mais il y
avait toujours plus urgent. Aprés 7 ans d'activité, plusieurs circonstances favorables se sont réunies (un
petit répit dans les demandes des clients, un programmeur qui comprenait le tissage et un tisseur qui a
retourné les armures dans tous les sens jusqu'a en avoir le tournis) et nous avons trouvé une solution.

9.6.1 COMMENT CELA FONCTIONNE-T-IL?

ArahWeave calcule l'effet de couleur de chaque armure actuellement chargée dans la fenétre
Transformation jacquard. La couleur dépend de I'armure, de l'ourdissage et du tramage, et des
couleurs des fils. Le programme décale ensuite chaque armure dans toutes les directions pour générer
de nouvelles armures (on pourrait dire de nouvelles couleurs). Une fois toutes les combinaisons
d'armures possibles calculées, ArahWeave examine l'image et remplace les pixels de couleur par les
armures les plus appropriées, d'aprés la similitude des couleurs.

L'exemple de la figure 272 présente le cas le plus simple - une seule armure dans la fenétre
Transformation jacquard.

2 Jacquard conversion; bled.jpg (1985x2835) 14.8% =
Images Tools Choose weaves Conversion View Zoom
@-amhr_\e @ "ﬁg
BB/ BBEBH Multiply
PRAGAG PGP Warp 1 4%
Weﬂ’fiél
- Flat to flat
I Reinforce
W Dithering
Dithering intensity| 16 %
Nnise’S:_‘Q
Warp / Weft color ratio % | 50 ¢
e L
Weaves: 1 -> 16

Colors: 16

-1 Keep weave size
1 Density from image
I Partial conversion
I Instant conversion

A e R

-1 Color @sa%ﬂﬂ
W QISP+

¥ Repea @D 3 ’@Ej

Weave display

-]
: [Mljwarp: 32.77 em Eweit: 46.82 cm
Shadg_ — x4 - [2400 Hj x1 —[3184 | /1 — |[EDensit 12670 |grid § 4

Figure 272: Transformation avec ombrage en couleurs

Le tissu comporte 4 fils différents en chaine et quatre fils différents en trame. La structure de I'armure
fait qu'un seul fil de chaine et un seul fil de trame (sur quatre) sont a la fois a la surface du tissu. Seize
combinaisons armure / couleur sont donc possibles (chainel-tramel, chainel-trame2, chainel-
trame3... chaine4-trame3, chaine4-trame4).

Le tableau montre I'armure de base (bordée de rouge) et ses dérivées. Les armures dérivées sont
créées en interne par ArahWeave - le programme les décale de gauche a droite et de haut en bas pour
obtenir toutes les combinaisons de couleurs possibles - et vous n'avez pas besoin de les ouvrir dans la
fenétre Transformation jacquard. Sauvegardez ensuite le tissu, qui devient votre tissu modeéle pour
I'ombrage en couleurs.
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Ouvrez ensuite dans la fenétre Transformation jacquard l'image que vous voulez tisser. L'image doit
étre en couleurs réelles - 24 bits par pixel, par exemple au format JPEG. Si vous ouvrez une image a
palette dans la fenétre Transformation jacquard (appelée aussi image indexée ou image a table de
couleurs), vous perdez les armures destinées a I'ombrage en couleurs. Si vous ouvrez une image
indexée par erreur, rouvrez simplement le tissu modele.

L'étape suivante consiste a indiquer la taille d'armure souhaitée, qui dépend en général du nombre de
crochets de votre jacquard. Entrez le nombre dans le champ Chaine et cliquez sur le bouton Densité. Le
nombre de trames est calculé a partir de la densité du tissu, qui doit étre réglée dans la fenétre Etablir
la densité du tissage (Tissu > Densité et controdle).

Différentes options se trouvent a droite de I'image. Elles déterminent la transformation de I'image en
tissu.

Vous devez d'abord choisir si le programme doit utiliser ou non la technique de Distribution de points
de couleur (tramage d'image) pour réduire le nombre de couleurs de l'image au nombre d'armures.
Cette technique est utilisée en infographie pour créer l'illusion d'une profondeur de couleur dans des
images a palette limitée (quantification des couleurs). Dans une image ainsi traitée, les couleurs
absentes de la palette sont approchées par une diffusion de pixels de couleur pris dans la palette
disponible. Dans I'ombrage en couleurs d'ArahWeave, le nombre de couleurs est égal au nombre
d'armures.

Si vous décidez de ne pas utiliser la distribution de points, I'option Bruit crée une transition plus douce
entre les nuances. Sa valeur va de 0 a 99 (figure 273). Il n'y a pas de régle sur la technique la plus
efficace (avec ou sans distribution de points): essayez les deux, vérifiez la simulation du tissu et
choisissez celle qui ira en production.
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Figure 273: Le tissu de gauche a été réalisé avec I'option Bruit réglée sur 0, celui de droite avec le
bruit réglé sur 40

Les autres options sont:

¢ Renforcer: lorsque cette option est activée, le programme crée des armures supplémentaires a
partir des armures de base pour obtenir une précision des couleurs encore meilleure. Cette option
ne fonctionne qu'avec certaines armures; toutes ne s'y prétent pas.

e Plat a plat: vous voulez parfois que les textes ou les bordures de I'ombrage en couleurs ne soient
pas affectés par le bruit, généralement ajouté a I'image pour obtenir un ombrage doux. Si le
bouton Plat a plat est activé, le programme recherche les zones de couleur unie dans l'image en
couleurs réelles et n'y appligue aucun bruit. Les zones unies doivent avoir une couleur
parfaitement identique, et pas seulement visuellement identique avec de petites différences
(comme dans une image JPEG). Ce parameétre est aussi sauvegardé dans le fichier de
transformation et dans le fichier tissu. Notez que cette option ne fonctionne pas encore avec
|'option Distribution de points de couleur.

¢ Rapport de couleurs chaine / trame %: vous pouvez indiquer, en %, l'importance relative de I'effet
chaine et de I'effet trame dans le calcul des armures d'ombrage en couleurs. La valeur par défaut
est 50: la chaine et la trame ont alors la méme importance. Si vous avez des fils colorés en chaine
et des fils noirs et blancs en trame (comme dans une tapisserie), en réglant ce paramétre sur 60, le
programme calcule des couleurs d'armures plus vives (saturées), et une image normale composée
surtout de tons moyens sera désaturée dans le rendu final. Inversement, si vous le réglez sur 40, la
trame prend plus d'importance: le programme calcule des couleurs d'armures plus ternes (moins
saturées) et, lors de la transformation, choisit des couleurs d'armures plus fortes, d'ou un rendu
final plus saturé.

. W ©, e @ Si vous ne voulez pas utiliser d'armures décalées dans votre tissu a ombrage en
couleurs, décochez ces options. Avec des armures de tapisserie, on ne veut normalement pas
décaler les armures verticalement (3 cause du fil de liage), mais seulement horizontalement (ou
tous les fils de chaine ont le méme titre).

Cliquez ensuite sur le bouton OK pour lancer la transformation. Vous pouvez sauvegarder le fichier

tissu et I'utiliser plus tard comme modéle d'ombrage en couleurs.

Il ne reste plus qu'a supprimer les erreurs de flottés et a sauvegarder le fichier jacquard. La figure 274

montre l'image d'origine et le tissu obtenu. Normalement, on utilise plus d'une armure de base, et le

résultat est encore meilleur.
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Figure 274: Image et simulation du tissu

L'algorithme lui-méme est souple: il n'est limité ni a 4 systémes de chaine et 4 de trame, ni a un
systeme d'armure particulier, ni a ces couleurs de chaine et de trame. Il est méme conseillé de
remplacer les couleurs de chaine ou de trame par des couleurs réellement présentes dans I'image: le
rendu des couleurs est alors encore plus exact. Pour connaitre les couleurs RVB présentes dans
I'image, déplacez la souris sur I'image et regardez le coin supérieur droit de la fenétre, ou elles sont
affichées. Notez les couleurs qui vous semblent les plus importantes pour votre image, remplacez les
couleurs de vos fils par celles-ci et cliquez une fois de plus sur OK dans la fenétre de transformation.
Bien sdr, pour un tisseur, il est beaucoup plus facile de changer les couleurs de trame.

9.6.2 OMBRAGE EN COULEURS AVEC DES ARMURES DE TAPISSERIE
La figure 275 montre un ombrage en couleurs avec des armures de tapisserie. Les résultats devraient
étre meilleurs, car on utilise plus d'armures dans la transformation jacquard. Les armures de tapisserie

effet chaine ne doivent étre décalées que dans le sens horizontal ( 1= ), car on a normalement en
trame des fils de titres différents: les décaler verticalement produirait des armures incorrectes.
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Figure 275: Image pour I'ombrage en couleurs et simulation du tissu ombré obtenu

9.6.3 OuVRIR / SAUVEGARDER TOUTES LES ARMURES

Il faut parfois ouvrir plus de cent armures dans la transformation jacquard. Un outil permet de les
ouvrir toutes en une fois. Utilisez Tout ouvrir dans le menu Choisir les armures: le programme ouvre
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dans la transformation jacquard toutes les armures du répertoire d'armures actuel. Vous devez donc
aller dans le répertoire souhaité avec le navigateur d'armures avant d'appeler cette fonction.

Dans le méme menu, Tout sauvegarder vous permet de sauvegarder toutes les armures de la
transformation jacquard dans le répertoire actuel.

9.6.4 INVERSER L'OMBRAGE

La fonction Inverser I'ombrage vous permet de vérifier I'image interne de la transformation avec
ombrage en couleurs. Choisissez Outils > Inverser I'ombrage: le programme transforme l'image
d'origine en couleurs réelles en image a palette, composée des couleurs définies par les armures
actuellement chargées dans la fenétre Transformation jacquard. La taille de I'image a palette est celle
de l'armure jacquard divisée par le raccord de chaine et le raccord de trame. Dans la figure 276,
I'armure jacquard fait 2400 sur 1188 points. Le programme utilise en interne une image de 400 sur 396
pixels, car le systéme d'armure est de six fils en chaine et trois fils en trame (400x6=2400;
396x3=1188). Un pixel de I'image représente six fils de chaine et trois fils de trame, et sa couleur est
calculée a partir de ces fils. Une image a ombrage inversé est plus facile 3 comprendre qu'une
simulation de tissu: il est donc plus facile d'y repérer des irrégularités ou des couleurs incorrectes. Si
vous trouvez dans I'image un pixel dont l'effet de couleur ne vous plait pas ou vous semble faux,
cliquez simplement dessus: la couleur (et I'armure) correspondante est sélectionnée dans la zone de
sélection des armures de la fenétre. Vous pouvez alors modifier I'armure, ou méme la supprimer de la
transformation jacquard. Si I'ombrage en couleurs utilise moins de 256 armures, I'image inversée est
une image a palette 8 bits; sinon, c'est une image en couleurs réelles (qui utilise une palette de plus de
256 couleurs).
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Figure 276: Inverser I'ombrage - un outil pour vérifier I'exactitude de I'ombrage en couleurs

Pour revenir a l'image en couleurs réelles dans la transformation jacquard, cliquez sur l'icone
. 5 " s . ~
d'annulation E de la boite a outils de la fenétre.

9.6.5 AFFICHER LE GAMUT DES COULEURS

La fonction Afficher le gamut des couleurs aide a prévoir le résultat de I'ombrage en couleurs. Elle a
trois modes d'affichage: elle montre les couleurs de I'image, les couleurs des armures, ou les
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superpose pour voir plus facilement dans quelle mesure les couleurs des armures correspondent (ou,
le plus souvent, ne correspondent pas) aux couleurs de l'image.

9.6.6 MODIFIER LES ARMURES DE LA TRANSFORMATION JACQUARD EN REMAPPANT LES FILS

La fonction Remapper les fils du menu Outils de la fenétre Editer I'ourdissage et le tramage vous
permet de modifier toutes les armures de la transformation jacquard en décalant les fils. C'est utile si
vous avez un jeu d'armures concu pour une séquence de fils colorés donnée, par exemple une chaine a
6 couleurs, mais que la chaine que vous voulez utiliser a pour une raison quelconque un ordre de
couleurs différent. Il faudrait alors modifier toutes les armures pour qu'elles suivent le motif des fils; il
est plus rapide de le faire dans la fenétre Transformation jacquard avec la fonction Remapper les fils.
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Figure 277: Les points d'armure de la chaine 3 (verte) échangent leur position avec ceux de la chaine 4
(rouge)

9.7 TRAMES SUPPLEMENTAIRES (TRAME DE BROCHE)

Dans un tissu a trame supplémentaire, un fil de trame sert a tisser le tissu de fond, et des trames

supplémentaires sont insérées par intervalles pour créer un motif décoratif a la surface du tissu.

La densité de trame plus élevée dans la partie brochée que dans le tissu de fond peut étre obtenue de

deux facons:

* En arrétant le régulateur (l'enroulement du tissu) sur la duite de trame supplémentaire. Lorsque le
régulateur est désactivé, I'ensouple a tissu n'avance pas, ce qui double en pratique la densité de
trame a cet endroit du tissu.

« Entissant a des densités différentes (variables).

Les armures doivent étre adaptées: il faut « forcer » les duites a se superposer par des armures

appropriées, par exemple un satin effet trame pour la duite qui doit étre dessus et un satin effet

chaine pour celle qui doit étre a I'envers.

La boite de dialogue Transformation jacquard d'ArahWeave dispose d'un mode spécial qui vous aide a

créer un dessin a trame supplémentaire. Pour activer ce mode, choisissez Trames supplémentaires

comme type de transformation, avec le bouton en bas a gauche de la fenétre.
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Figure 278: Transformation jacquard; mode trame supplémentaire; systéeme réglé sur 3
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9.7.1 REGLER LE NOMBRE DE TRAMES SUPPLEMENTAIRES

Vous devez régler le nombre de systémes de trame du tissu. Par exemple, une trame de fond plus deux
trames supplémentaires donnent un systéme de trois. Le champ Systéme se trouve dans le coin
supérieur droit de la fenétre Transformation jacquard (voir la figure 278).

9.7.2 OUVRIR DES ARMURES DANS LA TRANSFORMATION JACQUARD A TRAME SUPPLEMENTAIRE

Une fois le nombre du systéme réglé, vous devez ouvrir les armures. Chaque couleur de l'image
nécessite autant d'armures que la valeur du Systéme. La zone d'armures de la fenétre Transformation
jacquard est divisée en champs selon le nombre de couleurs et le nombre de trames (systéme). Une
ligne d'armures supplémentaire montre I'armure combinée de chaque couleur. La figure 279 montre la
zone d'affichage des armures de la figure 278: vous devez ouvrir trois armures (car nous avons réglé le
Systéme (nombre de couches) sur 3) pour chaque couleur de I'image - une armure par trame.

Pour ouvrir une armure dans la zone d'armures, sélectionnez-la par un clic gauche, puis ouvrez une
armure depuis la boite de dialogue de fichiers ou depuis la fenétre Parcourir.
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Figure 279: Armures des trames supplémentaires

Aprés avoir ouvert toutes les armures, cliquez sur OK pour obtenir I'armure jacquard compléte.
9.7.3 TRAMAGE D'UN DESSIN A TRAME SUPPLEMENTAIRE

Le programme écrit automatiquement le tramage selon la disposition des couleurs dans I'image du
dessin jacquard. La trame de fond recoit la lettre a, la premiére trame supplémentaire la lettre b, et
ainsi de suite.
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Figure 280: Tramage généré automatiquement

Si vous voulez utiliser d'autres fils que ceux choisis par le programme, suivez la procédure décrite au
chapitre 9.8.1.

Il arrive que vous modifiiez le tramage apres la transformation jacquard. Si vous refaites la
transformation pour une raison quelconque, par exemple pour changer l'une des armures, le
programme écrase votre ancien tramage. Pour le récupérer, cliquez simplement deux fois sur l'icbne

d'annulation J dans la partie trame de la fenétre Editer I'ourdissage et le tramage, ou utilisez la
fonction expliquée au chapitre 9.7.6.
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9.7.4 DEeNSITE DU TISSU A TRAME SUPPLEMENTAIRE

Le programme place automatiquement les points d'arrét du =TT

régulateur sur les trames appropriées ou, si vous le choisissez,

;. . " . , = ) 30 System|3 &
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programme écrit le régulateur. Si vous voulez utiliser la densité de Atways| {5 Minimum| £ %

trame variable du métier pour créer des densités différentes sur la
longueur du tissu, décochez la case Régulateur dans la fenétre ||
Transformation jacquard.

Ground layout ¥ Regulato

Figure 281: La case Régulateur de
la fenétre Transformation
jacquard

Les deux figures suivantes montrent le méme dessin: dans la premiére, nous avons utilisé un
régulateur pour faire varier la densité de la zone de broché; dans la seconde, la densité de trame

variable. Le dessin tissé doit étre le méme dans les deux cas, quelle que soit la technique de
production.
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Figure 283: La densité de trame variable générée par
la transformation jacquard
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Pour afficher la simulation d'un dessin a trame supplémentaire, I'option Densité d'aprés les données
techniques doit étre activée dans la fenétre Densité ou dans la fenétre Consommation (le nombre de
fils dans la largeur du tissu, le numéro de peigne, la largeur du peigne et le rentrage en peigne doivent

étre corrects, sinon la simulation sera fausse!).
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Figure 284: Simulation de I'endroit et de I'envers du tissu

9.7.5 PARAMETRES DE LA TRANSFORMATION A TRAME SUPPLEMENTAIRE

Dix paramétres supplémentaires, a droite de la fenétre, vous permettent de contréler le résultat et

d'obtenir |'effet souhaité:

1. Systéme: le nombre de couches - dans la plupart des cas, le fond plus le nombre de trames

supplémentaires.

. Toujours: ce paramétre indique au programme combien de trames vous voulez dans le tissu de
fond. Par exemple, si vous réglez Toujours sur 3, le programme prend la premiére, la deuxiéme et la
troisieme trame pour former le fond: la deuxiéme et la troisieme trame (qui sont des trames
supplémentaires par leur fonction) servent donc aussi a former le tissu de fond. Si le paramétre
Toujours est égal au paramétre Systéme, le programme régle le régulateur sur 1 (c'est-a-dire aucun
régulateur).

. Minimum fonctionne un peu différemment de Toujours: alors que Toujours indique le nombre de
trames utilisées dans le tissu de fond, I'option Minimum indique le nombre de trames (fond +
supplémentaires) par insertion; le nombre de trames de fond peut donc varier (selon le nombre de
trames supplémentaires par insertion).

. Disposition du fond est une fonction puissante pour régler des densités (nombres) de trames
différentes dans chaque couche. Si le champ est vide, le programme suit I'ordre simple des trames,
comme trame de fond, 17 trame supplémentaire, 2¢ trame supplémentaire, trame de fond, 1
trame supplémentaire, 2¢ trame supplémentaire, et ainsi de suite (comme c'est la valeur par défaut,
inutile de I'écrire dans le champ Disposition du fond: un champ vide signifie simplement Ia
disposition 1234..). La figure 285 montre un fond et deux trames supplémentaires dans |'ordre
simple 123 (trame de fond, 1 trame supplémentaire, 2¢ trame supplémentaire), et une disposition
du fond plus complexe, écrite 1213, ou 1 représente le fond, 2 et 3 les trames supplémentaires
(l'ordre est donc trame de fond, 1* trame supplémentaire, trame de fond, 2°¢ trame
supplémentaire).
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Figure 285: Couche de fond simple, et deux trames de fond par couche (la trame de fond est jaune)

La disposition du fond peut aussi s'écrire avec des répétitions et des parenthéses (comme le motif des
fils), ce qui permet des insertions de trames supplémentaires irréguliéres extrémement complexes.
5. Motif du fond: par défaut, le programme place le fil de trame a dans le tramage comme trame de

fond. Mais si vous écrivez un motif de fond personnalisé, le programme |'utilise a la place du motif

par défaut.
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Figure 286: Le tissu de gauche utilise le motif de fond par défaut, en répétant la trame jaune a;
celui de droite utilise le motif 2a2b pour la trame de fond; dans les deux cas, la trame
supplémentaire est la bleue.

6. Sauter sur I'endroit: pour obtenir des bords nets, définissez la distance minimale entre le point de

liage le plus proche et le bord de I'effet de trame supplémentaire. Si Sauter sur I'endroit est réglé
sur 3, le point de liage le plus proche se trouvera a trois points du bord.

Par défaut, cette fonction agit aussi sur la trame de fond dans les zones ou elle se trouve a I'endroit du
tissu. Si ce n'est pas souhaitable, marquez I'armure effet trame de la trame de fond par la lettre « Z »,
qui laisse l'armure telle quelle, sans appliquer aucun des parameétres intelligents de trame
supplémentaire (sauter sur l'endroit, sauter sur le fond, ...). Pour une description détaillée avec images,
voir le chapitre 9.8.2.

Sauter sur le fond: comme Sauter sur l'endroit, mais pour la trame de fond. Elle a une option
supplémentaire, Toujours (un bouton a c6té du champ Sauter sur le fond): si elle est activée, la
fonction agit entre toutes les trames; si elle est désactivée, elle n'agit qu'entre les trames
supplémentaires.

. Sauter sur I'envers: comme Sauter sur I'endroit, mais pour les armures de l'envers des trames

supplémentaires.
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Figure 287: Motif rectangulaire réalisé par une transformation a trame supplémentaire; I'image de
gauche montre le motif réalisé avec tous les paramétres a 0, les « erreurs » sur le bord étant
entourées de rouge; I'image du milieu utilise Sauter sur I'endroit réglé sur 2, et celle de droite Sauter
sur l'endroit 2 et Sauter sur I'envers 2

9. Effacer I'endroit: aucun point de liage n'est placé si la longueur du passage de la trame a I'endroit
est inférieure a la valeur Effacer I'endroit indiquée. Si elle est supérieure, le programme ne fait rien.
10.Effacer I'envers: aucun point de liage n'est placé si la longueur du passage de la trame a I'envers est
inférieure a la valeur Effacer I'envers indiquée. Si elle est supérieure, le programme ne fait rien.
11.Attacher a la longueur: pour éviter les flottés longs a I'envers du tissu, qui apparaissent parfois par
cumul de flottés, vous pouvez régler la longueur maximale des flottés de la trame supplémentaire.
12.Protection: il est parfois nécessaire de continuer avec quelques fils supplémentaires, méme s'ils ne
sont pas nécessaires a la formation du motif; ils maintiennent simplement en place les derniers fils
du dessin. La figure 288 montre le méme dessin réalisé sans fils de protection et avec trois fils de
protection.

Figure 288: La fonction Protection des trames supplémentaires

9.7.6 OBTENIR LE MOTIF DU FOND A PARTIR D'UN TRAMAGE MODIFIE

Lorsque vous appliquez une transformation jacquard a trame supplémentaire, ArahWeave écrit
automatiquement le tramage. Si vous modifiez ensuite manuellement le tramage, cette modification
peut étre perdue si, pour une raison quelconque, vous appliquez de nouveau une transformation
jacquard. Il est donc conseillé de conserver dans le tissu le tramage de fond modifié, au cas ou vous

referiez une transformation jacquard. Pour cela, cliquez sur l'icobne de I'ampoule Q a coté du titre
Motif du fond: le programme extrait le motif du fond du tramage complexe et I'écrit dans le champ
Motif du fond. A la prochaine transformation jacquard de ce tissu, le motif du fond conservé sera
utilisé, et vous n'aurez pas a le modifier de nouveau.
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La figure 289 montre le tissu obtenu apreés la transformation d'une image
en armure jacquard. Le tramage se compose de deux fils de trame: un fil
vert clair a et une trame supplémentaire, un fil vert foncé b. Le motif est
assez simple et a été écrit automatiquement par la transformation
jacquard.

Figure 289: Apreés la
transformation d'une
image en armure jacquard

Modifions maintenant le motif, manuellement, par le dessin ou au
clavier. Nous obtenons le tissu de la figure 290. Dans certaines zones, la
trame de fond a a été remplacée par les trames c et d.

Si nous devons changer I'armure d'une couleur de l'image et refaire la
transformation jacquard, nous perdrons le motif des fils que nous venons
d'éditer, car le motif généré automatiquement par la transformation
jacquard I'écrasera. Un outil permet de I'éviter. Aprés avoir modifié le
tramage, conservez-le dans la fenétre Transformation jacquard: cliquez

sur l'icone de I'ampoule ¥ a c6té du titre Motif du fond; le programme
extrait le motif du fond du tramage complexe et I'écrit dans le champ
Motif du fond. A la prochaine transformation jacquard de ce tissu, le
motif du fond conservé sera utilisé, et vous n'aurez pas a le modifier de
Figure 290: Aprés la

nouveau. c .
modification manuelle du

Ground pattern Q|:| tramage

14a 60c 20(1d 1c) 67d 19(1c 1d) 61c 52

9.8 CONTROLE AVANCE DE LA TRANSFORMATION A TRAME SUPPLEMENTAIRE PAR LETTRES DE
FILS

9.8.1 DEFINIR LES FILS DANS LA FENETRE TRANSFORMATION JACQUARD

Par défaut, ArahWeave utilise les premiers fils de trame de la fenétre Editer I'ourdissage et le tramage
pour écrire le tramage; si votre Systéme est 3, il utilise les fils a, b et c. Pour utiliser un autre fil,
sélectionnez simplement le champ d'armure de la trame supplémentaire dans la fenétre
Transformation jacquard et appuyez sur la lettre du fil souhaité au clavier. Un petit rectangle de la
couleur de ce fil, avec sa lettre, est dessiné dans le coin supérieur droit de I'armure de la trame
supplémentaire. Le programme utilise ce fil a la place du fil par défaut. Pour supprimer la lettre de
couleur de fil de la zone de sélection des armures, sélectionnez cette zone et appuyez sur la touche

Echap du clavier.

Cette fonction offre une extension puissante. Supposons que vous vouliez une deuxiéme rangée de
roses de couleurs différentes dans la figure 284, sans long travail d'édition. Il vous suffit de peindre ces
roses dans d'autres couleurs dans lI'image et de définir les fils de ces nouvelles couleurs. La figure 291
montre un exemple dans lequel la trame de fond est dans la couleur par défaut a, la trame de la
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couleur verte est b, celle de la couleur rouge c, et les deux nouvelles couleurs, orange et bleue, sont les

trames d et e.
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Figure 292: Simulation avec deux trames supplémentaires en quatre couleurs

1:86.47%

16x16 Float 15x15

Figure 293: La méme transformation jacquard que dans la figure 291, mais sans lettres de fils, produit

un tissu avec seulement deux couleurs en trame supplémentaire.
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9.8.2 DESACTIVER LES PARAMETRES DE LA TRANSFORMATION A TRAME SUPPLEMENTAIRE (LETTRE
Z)

Le programme applique les paramétres réglés pour [i:2s8s% 2:25:45% 324.06% 4 23.84%

8x8 Float Tx7 8x8 Float Tx7 Axd Axd
u S i =

les trames supplémentaires (Sauter sur I'endroit,
Sauter sur le fond...) & toutes les armures effet
trame utilisées dans la transformation jacquard.
Mais ce n'est pas toujours souhaitable. Pour
désactiver ces parametres pour une armure effet
trame donnée, placez-y la lettre Z (sélectionnez une
zone d'armure et appuyez sur la touche Z du
clavier; pour supprimer la lettre, sélectionnez la

zone et appuyez sur la touche Echap). ArahWeave e ——

laisse alors I'armure telle quelle, sans appliquer  Figure 294: La lettre Z dans la trame de fond

désactive les parameétres de la transformation a

trame supplémentaire pour cette trame dans la
zone blanche de I'image

aucun des parameétres de trame supplémentaire.

9.8.3 TRAME SUPPLEMENTAIRE EN ARMURE EFFET CHAINE

ArahWeave écrit le tramage de la trame supplémentaire d'aprés les armures définies dans la fenétre
Transformation jacquard: une armure effet trame (plus des 2/3 de points « blancs ») sur une couleur
de I'image signifie que vous voulez une trame supplémentaire dans la zone de cette couleur. Si vous
devez insérer une trame supplémentaire qui n'a qu'une armure effet chaine sur toute la trame, vous
devez « dire » au programme que vous la voulez méme si elle ne répond pas au critére de trame
supplémentaire d'ArahWeave. Pour cela, indiquez la lettre du fil de trame sur I'armure effet chaine:
I'armure sera alors traitée comme une armure que vous voulez voir figurer dans I'armure jacquard en
tant que trame supplémentaire. Les zones de cette trame ne seront pas supprimées de I'armure finale.
Cela fonctionne pour le fil coupé comme pour la trame supplémentaire, et sert surtout pour les tissus
de rideaux.

9.8.4 ARMURE DE LIAGE EN ARMURE DE TRAME (LETTRE Z)

La trame supplémentaire est liée au fond du tissu 1a ou elle ne sert pas a former un motif.
Normalement, les armures de liage sont tissées en effet chaine (fils levés), de sorte que la trame
supplémentaire apparaisse a I'envers du tissu. Si vous utilisez une armure effet trame comme armure
de liage, le programme la traite comme une trame supplémentaire dans la zone de cette couleur et
place la trame sur toute la zone, généralement le fond du tissu. Mais si vous ne la voulez que 13 ou le
dessin I'exige, marquez I'armure de liage de la trame supplémentaire dans le fond par la lettre B. Le
programme sait alors que vous ne la voulez que la ou le dessin I'exige.

9.9 FiL coure

La technique est semblable a celle des fils supplémentaires, sauf que, dans un tissu fil coupé, les fils
supplémentaires sont coupés par une machine spéciale |1a ou ils ne participent pas au dessin. Il s'agit
généralement d'un dessin a trames supplémentaires avec quelques modifications, I'armure de liage de
I'envers étant entiérement flottée. La principale modification est la bordure d'armure autour de I'effet
trame du fil coupé (normalement une toile), qui empéche les fils d'étre arrachés du tissu lors de la
coupe.

Les paramétres Systéme, Toujours, Disposition du fond, Sauter sur I'endroit, Sauter sur l'envers et
Attacher a la longueur ont la méme signification que dans le chapitre sur la trame supplémentaire.
Outre Protection, qui a ici une autre signification que dans la transformation a trame supplémentaire, il
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y a un nouveau champ numérique, Longueur de coupe, et trois boutons a bascule: Fil coupe endroit,
Protection toujours et Double.
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Figure 295: Transformation jacquard fil coupé

9.9.1 ProTecTIiON

Protection a ici une autre signification que dans la transformation Trames supplémentaires: c'est le
nombre de points de I'armure de bordure que le programme insére a gauche et a droite de I'effet de
trame supplémentaire fil coupé. L'armure de bordure peut étre définie séparément pour chaque
trame. Le programme ajoute automatiquement une nouvelle couleur (grise) pour l'armure de
protection. Dans la zone d'affichage des armures de la fenétre Transformation jacquard, I'onglet de
couleur de I'armure de bordure se trouve a I'extréme droite (cinquiéme couleur dans la figure 295).
Lorsque vous utilisez les lettres de trame dans la transformation jacquard pour définir le fil de chaque
trame fil coupé, le programme ajoute I'armure de protection a l'intérieur du motif si vous entrez la
lettre en minuscule, et a I'extérieur si vous I'entrez en majuscule.
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Figure 296: Le contour vert indique I'armure de protection

Si vous ne voulez pas de protection pour une combinaison couleur-trame donnée, entrez un z
minuscule dans I'onglet de cette armure dans la fenétre Transformation jacquard.

9.9.2 FIL COUPE ET TRAME SUPPLEMENTAIRE DANS LE MEME TISSU

Si vous voulez un tissu fil coupé avec certains fils coupés et d'autres trames supplémentaires normales,
placez une armure vide (entierement trame) sur la protection: cette trame sera traitée comme une
trame supplémentaire normale liée au tissu de fond, et non comme une trame fil coupé.

9.9.3 LONGUEUR DE COUPE

La longueur de coupe signifie que les zones plus courtes que cette longueur sont liées au fond, et que
les plus longues restent flottées pour étre coupées ensuite.

9.9.4 FiL couPE A L'ENDROIT

Fil coupe endroit vous permet d'avoir le long flotté du fil coupé dessus aprés la transformation
jacquard. L'effet de fils coupés se trouve ainsi dessus, avec l'effet trame. On |'utilise parfois pour les
rideaux, ou lorsque des dessinateurs audacieux aiment l'effet fil coupé et le veulent dessus.
L'inconvénient du fil coupé dessus est que le paramétre Attacher a la longueur est ignoré, car sinon le
programme lierait les fils coupés au tissu au milieu du flotté.

9.9.5 PROTECTION TOUJOURS

Le programme place l'armure de protection sur toutes les bordures, méme la ol ce n'est
techniquement pas nécessaire (sur les fils qui ne seront pas coupés, car trop courts et liés au fond); le
dessin a ainsi un aspect plus régulier.

Figure 297: Fil coupé, Protection toujours - désactivée et activée
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9.9.6 DousLE

Dans les zones trop courtes pour étre coupées, le programme insére automatiquement une armure de
liage au lieu du flotté complet (figure 298). Mais sur certains tissus, qui doivent étre trés légers ou sont
partiellement transparents, ce n'est pas souhaitable, car les fils trop courts pour étre coupés
transparaissent a travers le tissu. Utilisez alors I'option Double (pour l'activer, le bouton Protection
toujours doit étre activé). Le programme divise cette trame en deux trames, en placant certaines
parties du tissu sur I'une et d'autres parties sur I'autre. Toutes les zones sont ainsi assez longues pour
étre coupées, et il n'est pas nécessaire de lier la trame a I'envers. Il faut évidemment encore plus de
trames que pour un fil coupé normal, et votre tissu est donc plus cher.

La figure 298 montre un tissu fil coupé avec les réglages normaux. A I'intérieur du cercle, ou les flottés
sont trop courts, le programme a lié les trames a l'armure de fond. Avec l'option Double, le
programme divise chaque trame en deux fils: I'un pour le c6té gauche du cercle, 'autre pour le c6té

droit.

:

ifi

Figure 298: Fil coupé « normal » et tissu créé avec I'option Double

La simulation montre que la forme du motif ne différe pas dans le dessin fini, sauf que tous les fils
inutiles ont été coupés dans le tissu réalisé avec |'option Double.

Figure 299: Simulations d'un tissu fil coupé « normal » et d'un tissu créé avec I'option Double
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9.9.7 SIMULATION DU FIL COUPE

ArahWeave peut simuler un tissu fil
coupé. Dans la fenétre principale
d'ArahWeave, choisissez Tissu >
Simulation. Sélectionnez I'onglet Fil
coupe et activez le bouton a bascule Fil
coupe. Le parameétre Hauteur de coupe
détermine la longueur du fil qui
dépasse du tissu aprés la coupe. Vous
pouvez faire varier cette valeur de 0 a
60; l'unité est le point d'armure. Le
parameétre Coupe régle la longueur (de
0 a 30) des poils qui sortent de
I'extrémité du fil coupé. Les
paramétres Angle indiquent I'angle

i E\Narp & weft

Coupe length | 1€ :

Pullout| 4 "
cuto[f 4

: A
Angle| 3¢ %

Probability| 50

¥
QC\ose

& Help

WArahWeave

o

fi m

i

i

-

|
y
M

Il

Manuel d'utilisation

sous lequel les poils sortent de I'extrémité du fil. L'option Probabilité (0-100) régle la quantité de poils:
plus la valeur est élevée, plus les bords ont un aspect poilu.
Dans la fenétre Consommation, vous pouvez vérifier la différence de poids entre le tissu fini (coupé) et le

tissu hon coupé.

9.10 VARIANTE D'ARMURES

9.10.1 PRrRESENTATION

Méme |'expérience ne permet pas toujours de prévoir
I'effet de couleur ou de texture d'une armure sur un
tissu donné. Les tisseurs ont depuis
I'habitude de tisser un échantillon composé de
différentes armures, pour s'en servir comme outil de
choix des armures. Chaque section d'armure porte un
nom ou un numéro tissé comme référence.

9.10.2 CREER UNE VARIANTE D'ARMURES

longtemps

Figure 301: Variante d'armures

Pour créer une variante d'armures jacquard, ouvrez une image indexée (8 bits par pixel) quelconque
dans la fenétre Transformation jacquard et choisissez Variante d'armures comme type de

transformation.

La transformation Variante d'armures comporte cing réglages généraux:
¢ Armures du nom de fichier: le programme inclut automatiquement le nom de fichier de I'armure
dans chaque section d'armure. Vous devez donc choisir une armure pour les lettres du nom de
fichier et une armure pour le fond du nom de fichier. Ces deux armures doivent étre du méme type
que celles qui figureront dans la variante d'armures. Pour ouvrir les armures, ouvrez Parcourir dans
le menu Choisir les armures de la fenétre Transformation jacquard. Dans la fenétre Parcourir, allez
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dans le répertoire qui contient les armures a tisser. Ouvrez une armure pour le fond dans le
premier onglet de couleur, et une armure pour les lettres dans le deuxieme.

¢ Nombre d'armures: vous devez décider combien d'armures figureront dans la variante d'armures,
en réglant le nombre de colonnes dans le champ Horizontal et le nombre de lignes dans le champ
Vertical. Le programme prend les armures dans le répertoire actuel affiché dans la fenétre
Parcourir. Si les armures a tisser se trouvent dans des répertoires différents, vous devez les réunir
dans un seul répertoire.

¢ Taille du titre: choisissez dans le champ Hauteur du titre le nombre de trames utilisées pour le nom
de fichier.

* Bord supérieur: en |'activant, vous ajoutez des trames (deux fois la hauteur du titre) tissées avec
I'armure du fond du nom de fichier, ce qui laisse de la place pour couper la piéce tissée du métier.
Vous pouvez personnaliser cet espace avec le nom de I'entreprise, un numéro de lot ou tout autre
texte, que vous tapez dans le champ sous la case Bord supérieur.

e Taille de la variante d'armures: vous devez régler le nombre de fils de chaine (crochets) dans le
champ Chaine et le nombre de trames dans le champ Trame.

La figure 302 montre un exemple avec 2400 fils de chaine et 2160 trames. La variante d'armures

comportera six colonnes et douze lignes, soit 72 armures tissées. La taille d'une armure sera de 400 fils

de chaine (2400:6) et de 270 trames (2160:12). 36 trames seront utilisées pour les titres des noms de
fichier. En haut figurera le titre « Made by ArahWeave ».
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Figure 302: Transformation Variante d'armures

Dans la fenétre Parcourir, sélectionnez ensuite I'armure qui sera la premiére du tissu de variantes. La
premiére armure se trouvera dans le coin inférieur gauche de la variante d'armures.
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9.11 Menu ImaGEs

, accessibles

jacquard dispose de plusieurs outils de traitement des images

par le menu Images de la fenétre Transformation jacquard.
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La fenétre Transforma
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9.11.1 LiBERER L'IMAGE

Si vous ne voulez pas sauvegarder I'image dans le fichier tissu, libérez I'image et les armures de la
fenétre Transformation jacquard en choisissant Libérer I'image.

9.11.2 IMPRIMER L'IMAGE AVEC LA SELECTION DES ARMURES JACQUARD

Vous pouvez imprimer l'image avec les armures et les couleurs de la fenétre Transformation jacquard
(généralement a des fins de documentation). Choisissez Images > Imprimer I'image. Dans la boite de
dialogue d'impression de l'image (figure 305), réglez les marges et la taille de I'impression. Si vous
choisissez l'option 1 raccord, le programme ajuste l'image a l'espace défini. La figure 305 montre
I'apercu avant impression de I'image avec la sélection des couleurs et des armures.
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Figure 305: Apercu avant impression depuis la transformation jacquard

9.12 Menu OurTiLs

9.12.1 Corier / CoOLLER

Vous pouvez copier/coller des images au sein d'une méme instance d'ArahWeave ou entre plusieurs
programmes, y compris ArahPaint. Vous pouvez aussi coller une armure de I'éditeur d'armure comme
image dans la transformation jacquard et I'utiliser comme image a deux couleurs.

9.12.2 OBTENIR L'OURDISSAGE/LE TRAMAGE A PARTIR DE L'IMAGE

Voir le chapitre 6.10.2, qui décrit cette fonction dans la partie consacrée a I'ourdissage/au tramage.

9.12.3 CONVERTIR PLUSIEURS IMAGES

Comme son nom l'indique, Convertir plusieurs images permet de transformer plusieurs images en
fichiers jacquard en une seule opération.

Ouvrez un tissu modéle dont la transformation jacquard (image et armures) est déja sauvegardée dans
le fichier. Vous pouvez utiliser Convertir plusieurs images avec une transformation Normal ou une
transformation Ombrage en couleurs. Pour une transformation Normal (images a palette - 8 bits par
pixel), nous vous conseillons d'utiliser la méme palette de couleurs (les mémes couleurs) dans toutes
les images et d'activer I'option Recharger les armures jacquard uniquement sur les couleurs identiques
dans l'onglet Tissage de la fenétre Sauvegarder les paramétres. Cette option oblige le programme a
charger la méme armure dans la méme couleur, ce qui évite d'associer par erreur des armures a des
couleurs semblables. Le nombre de couleurs des images a palette ne doit pas dépasser celui de I'image
du tissu de départ. Sinon, le programme ne sait pas quelle armure utiliser pour les couleurs
supplémentaires: un message d'erreur s'affiche et la transformation est annulée.
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Vous devez aussi ouvrir, dans la fenétre Sauvegarder les cartons pour la production, la disposition du
métier sur lequel vous prévoyez de tisser les fichiers jacquard. Choisissez ensuite Outils > Convertir
plusieurs images dans la fenétre Transformation jacquard.
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Figure 306: Transformation jacquard avec la boite de dialogue Convertir plusieurs images

Il existe quatre facons d'ajuster la taille de I'armure jacquard par rapport a la taille de I'image:

Aucun: le programme utilise la taille de I'image comme taille de I'armure jacquard

Densité: le programme régle la largeur de I'armure sur le nombre de crochets du champ Chaine de la
fenétre Transformation jacquard, et calcule le nombre de trames d'aprés la densité du tissu de
départ

Garder la taille de I'armure: le programme redimensionne les images pour qu'elles correspondent
aux valeurs Chaine et Trame de la fenétre Transformation jacquard.

Multiplier: le programme multiplie la taille de l'image par le paramétre System

Systeme de la transformation jacquard. Vous pouvez ainsi utiliser Ia Warp’Tﬂ
transformation de plusieurs images avec des tailles d'image différentes, a WertA
condition qu'elles conviennent a la méme disposition du métier. Li

Figure 307: Réglage
du parametre
Multiplier

Les autres options sont:

Rapport HTML: le programme crée un rapport HTML avec les images et les simulations des tissus,
pour que vous puissiez vérifier le résultat avant la production réelle. Vous pouvez aussi I'utiliser
pour documenter votre planning de production.

Programme de tissage: si vous utilisez un Stiubli JC4, JC5 ou JC6, ArahWeave peut créer un
programme de tissage qui indique I'ordre de tissage et le nombre de raccords a tisser pour chaque
dessin.

Corriger les flottés a I'endroit et a I'envers corrige les flottés longs selon les limites réglées dans le
tissu de départ avant de créer les fichiers jacquard. Si I'option est activée mais que les limites de
flottés ne sont pas réglées dans la fenétre Flottés, le programme annule la transformation. Vous
pouvez soit régler les limites de flottés, soit désactiver I'option Corriger les flottés a I'endroit et a
I'envers.

Créer un nouveau répertoire: ArahWeave crée un nouveau répertoire pour stocker les fichiers de
cartons jacquard, avec le nom indiqué dans le champ ci-dessus. Par défaut, le programme y inscrit la
date du jour.

Date écrit la date du jour dans le coin supérieur droit du rapport HTML

Utilisez Parcourir ou Ouvrir lI'image pour charger des images dans la fenétre Convertir plusieurs
images. Vous pouvez charger jusqu'a 50 images. Le chargeur d'images refuse les images qui ne
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conviennent pas au type de transformation choisi: avec la transformation Normal, vous ne pouvez
charger que des images indexées (8 bits); avec Ombrage en couleurs, des images en vraie couleur.
Les noms des fichiers images se trouvent a gauche. Le champ de texte du milieu contient le nom du
fichier jacquard. Il est rempli automatiquement a partir du nom de I'image, mais vous pouvez le
modifier, car les métiers n'acceptent parfois pas les noms de fichiers longs. Si vous tissez des dessins
a piece unique, vous pouvez indiquer au programme le nombre de piéces a tisser, en tapant cette
information a droite de la fenétre. Si le nom du fichier image est de la forme xyz_4.jpg, le
programme indique automatiquement un tissage de 4 raccords. Pour modifier le nombre de piéces
a tisser, vous pouvez aussi placer la souris sur le champ numérique et utiliser la molette. Cliquez
ensuite sur OK pour lancer la transformation.
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Figure 308: Images chargées dans la boite de
dialogue Convertir plusieurs images

* Si tout est correct, le programme écrit OK aprés chaque nom de fichier et ferme la fenétre. Vous
pouvez suivre la progression pendant le traitement des fichiers. Les fichiers jacquard sont
sauvegardés a I'emplacement défini dans la fenétre Sauvegarder les cartons pour la production.

Si I'option Rapport HTML est activée, le navigateur par défaut s'ouvre et affiche le rapport (figure 309).
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Figure 309: Rapport HTML de la transformation de plusieurs images dans le navigateur Firefox

9.12.4 OBTENIR L'IMAGE A PARTIR DE L'ARMURE (JACQUARD INVERSE)

La fonction Obtenir I'image a partir de I'armure compléte la fonction Remplacer I'armure sélectionnée
de I'éditeur d'armure (voir le chapitre 4.9). Elle vous aide a obtenir l'image en couleurs a partir de
I'armure jacquard (image du carton), si vous voulez utiliser I'image pour attribuer d'autres armures ou
la redimensionner pour une autre qualité de tissu. Dans la fenétre principale d'ArahWeave, ouvrez
I'éditeur d'armure et dessinez avec le bouton du milieu de la souris une sélection de l'armure a
remplacer (ou utilisez le mode paramétrique Modifier > Sélectionner/copier la zone). La sélection doit
contenir au moins un raccord complet de I'armure. Choisissez ensuite Jacquard > Remplacer I'armure
sélectionnée. Si le masque de remplacement vous convient, cliquez sur le bouton Obtenir I'image a
partir de I'armure de la fenétre Remplacer I'armure sélectionnée. La fenétre Transformation jacquard
s'ouvre avec une image de la méme taille que lI'armure jacquard. Le masque est remplacé par une
couleur unie, tandis que les autres armures restent en noir et blanc.

Si vous le souhaitez, vous pouvez sélectionner une autre armure dans I'éditeur d'armure, créer un
masque de remplacement en cliqguant sur le bouton OK de la fenétre Remplacer I'armure sélectionnée,
puis utiliser de nouveau Obtenir I'image a partir de I'armure. Chaque armure ainsi extraite en couleur
est aussi copiée dans la zone de sélection des armures de la fenétre Transformation jacquard.

Depuis la fenétre Transformation jacquard, vous pouvez sauvegarder l'image en couleurs (Images >
Sauvegarder l'image sous). Pour éliminer les points noirs et blancs des zones qui n'ont pas pu étre
attribuées correctement a lI'une des armures (en raison de la complexité de I'image ou de la correction
des flottés longs), retouchez I'image dans ArahPaint et sauvegardez-la de nouveau. Il est conseillé de
garder les couleurs créées par ArahWeave lors de la génération de l'image jacquard en couleurs, afin
de pouvoir réutiliser I'attribution d'origine des couleurs aux armures. Vous pouvez bien sir modifier
les couleurs de I'image jacquard, mais vous devrez alors réattribuer les armures.
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Figure 310: Obtenir I'image a partir de I'armure

Ne confondez pas cette fonction avec Deviner lI'image a partir de I'armure du menu Images de la
Transformation jacquard. Deviner I'image a partir de I'armure essaie de tout deviner en une seule
étape - toutes les armures, méme si elles n'ont pas de raccord complet. Elle essaie sans doute d'en
faire trop, et ne fonctionne donc pas bien dans de nombreux cas. En combinant Remplacer I'armure
sélectionnée et Obtenir I'image a partir de I'armure, vous aidez I'ordinateur a identifier les différentes
zones d'armure et le nombre d'armures: les résultats sont plus exacts qu'avec Deviner I'image a partir
de I'armure, mais il faut un raccord de toutes les armures pour que cela fonctionne correctement.
Autre avantage de la méthode Remplacer I'armure sélectionnée: elle traite aussi correctement les
armures différentes qui donnent le méme aspect au tissu. Deviner I'image a partir de I'armure part de
la simulation et ne peut pas distinguer ces armures.

9.13 CRAYON D'ARMURE DANS LA TRANSFORMATION JACQUARD

Si vous cliquez avec le bouton du milieu sur le tissu dans la fenétre principale d'ArahWeave, le point de
chaine (noir) se transforme en point de trame (blanc), et inversement. Mais si la fenétre
Transformation jacquard est ouverte, le bouton du milieu dessine dans le tissu avec l'armure
actuellement sélectionnée dans la fenétre Transformation jacquard. La zone de dessin fait 3 par 3
points. Si vous maintenez la touche Maj enfoncée pendant le dessin, elle fait 5 par 5 points. Vous
pouvez ainsi signer le tissu jacquard ou faire des retouches fines aux jonctions des armures. N'oubliez
pas que ces modifications seront perdues si vous refaites la transformation jacquard.

Vous pouvez aussi utiliser le crayon d'armure pour dessiner directement dans I'image avec la couleur
d'armure sélectionnée, toujours avec le bouton du milieu de la souris. Cette fonction est destinée
uniguement a de petites corrections, lorsque vous découvrez au dernier moment quelques points
parasites et que vous ne voulez pas revenir dans ArahPaint pour les corriger: vous pouvez le faire
directement dans ArahWeave. Ces modifications sont permanentes, car elles sont sauvegardées avec
I'image dans le fichier tissu. Vous pouvez donc refaire la transformation jacquard sans perdre de
données.
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9.14 OUVRIR ET SAUVEGARDER UNE TRANSFORMATION JACQUARD

Cette fonction du menu Conversion de la fenétre Transformation jacquard permet de sauvegarder les
paramétres de la transformation jacquard - l'association des armures aux couleurs et le type de
transformation.

Si vous gardez la méme palette de couleurs, vous pouvez dessiner de nombreuses images et leur

appliquer la méme transformation jacquard. Lors du chargement d'une transformation jacquard, le

programme place les armures aux emplacements des couleurs correspondantes. Il peut procéder de
deux facons:

1. Mode par défaut: le programme charge les armures dans les couleurs identiques ou, s'il n'y a pas
exactement les mémes couleurs, associe les armures aux couleurs semblables.

2. Le programme ne charge les armures que dans exactement les mémes couleurs. Si vous ouvrez une
image dont la palette (les couleurs) différe de celle de la transformation jacquard actuellement
chargée, les onglets d'armures restent vides (sans armures). Pour activer ce mode, vous devez
activer l'option Recharger les armures jacquard uniquement sur les couleurs identiques
(Sauvegarder les paramétres > Tissage).

L'ouverture et la sauvegarde des parameétres de la transformation jacquard ont perdu de leur

importance, car ArahWeave sauvegarde dans le fichier tissu ArahWeave les données de la

transformation et I'image a partir de laquelle I'armure jacquard est créée.

10 VARIANTES DE LA TRAME

10.1 INTRODUCTION

Les variantes de la trame sont un outil propre a ArahWeave qui permet de combiner différents tissus

dans un méme fichier de tissage. A partir des tissus d'origine, il crée un nouveau tissu en générant des

variantes avec les fils et sur la longueur de tissu que vous indiquez. Vous pouvez l'utiliser comme outil

pour:

¢ la création de dessins: |'outil Variantes de la trame permet de créer de nouveaux dessins, car vous
pouvez combiner rapidement et facilement des parties de différents tissus en un nouveau dessin;

* la production d'échantillons: réunir plusieurs tissus dans un seul fichier tissu (de tissage) vous
permet de les produire tous en une seule fois, sans arréter le métier pour changer de fichier de
tissage.
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1

Figure 311: Variantes de la trame a partir de trois tissus différents; sept variantes sont générées et
tissées comme un seul tissu. Le programme peut ajouter un titre tissé entre les variantes.

10.2 EDITER LES VARIANTES DE LA TRAME

Pour ouvrir I'éditeur de variantes de la trame, choisissez Variantes > Variantes de la trame.

Weft blanket

A tame top [
B

Fabric 1; 1x102

Figure 312: Editeur de variantes de la trame (aucun tissu ouvert; réglages par défaut)
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10.2.1 REGLAGES GENERAUX

Les réglages généraux de I'éditeur Variantes de la trame sont:

e Dans le champ Tissus, entrez le nombre de tissus que vous voulez utiliser pour créer les variantes
de la trame. Pour ouvrir un tissu dans |'éditeur de variantes de la trame, choisissez Tissus >
Parcourir (ou Ouvrir). L'éditeur affiche les tissus qui formeront les variantes de la trame dans la
premiére colonne de la zone d'affichage des icones; le premier tissu se trouve en bas de la fenétre.
La figure 314 montre trois tissus dans I'éditeur de variantes de la trame.

e Armure X: par défaut, la valeur est O (zéro). Cela signifie que la largeur de I'armure des variantes de
la trame est égale a celle du tissu le plus large de la sélection. Si cette largeur ne suffit pas
(généralement lorsque le titre est trop long), vous pouvez indiquer manuellement la largeur de
I'armure des variantes en réglant le nombre de fils de chaine utilisés pour créer les variantes de la
trame.

« 155§ L'option Double permet de dédoubler chaque trame du tramage en deux trames lors de
I'ouverture du tissu. Vous pouvez ainsi créer des variations de couleur plus riches sans modifier le
tissu chargé pour créer les variantes de la trame.

« & Ccette option permet de faire pivoter le tissu de 90 degrés lors de son chargement dans les
variantes de la trame. Vous pouvez ainsi échanger la chaine et la trame pour les échantillons, et
éviter de préparer des chaines compliquées juste pour I'échantillonnage.

. ™ '* Si cette option est activée, le champ de saisie du tissu sélectionné passe au suivant des que
vous ouvrez un tissu dans le champ actuellement sélectionné. Elle est activée par défaut, mais vous
pouvez la modifier et sauvegarder les paramétres selon vos souhaits.

« -lInstant conversion Pour appliquer les modifications sans cliquer sur le bouton OK, cochez la case
Conversion instantanée.

¢ Dans le champ Fils, entrez le nombre de fils que vous utiliserez dans les variantes. Dans la figure
313, nous utilisons 4 fils de trame différents.

* Dans le champ Fil de séparation, entrez le motif de fils (généralement une seule couleur) de la
bordure entre les versions (laissez-le vide si vous ne voulez pas de bordure). Le sergé est I'armure
par défaut de la bordure, mais vous pouvez la changer: choisissez Armures > Parcourir dans la barre
de menus et ouvrez une nouvelle armure dans le champ Séparation.

¢ Nom - cochez ce bouton a bascule si vous voulez un titre tissé - nom de fichier ou texte
personnalisé et fils de trame utilisés - dans la bordure entre les sections. Il faut pour cela au moins
2 centimeétres ou 1 pouce de zone de séparation. Vous pouvez aussi changer I'armure des lettres du
nom de fichier du tissu: ouvrez-la dans la zone Armure du titre (un double-clic ouvre le navigateur
d'armures; vous pouvez aussi utiliser les raccourcis clavier d' ArahWeave pour saisir les armures).

o [T01=] vous choisissez la position du nom tissé avec le bouton haut/bas.
Battam|[
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Figure 313: Réglages généraux et réglages propres a chaque tissu dans I'éditeur de variantes de la
trame

10.2.2 REGLAGES PROPRES A CHAQUE TISSU

Les réglages propres a chaque tissu sont:
¢ Dans le champ Variantes, entrez le nombre de variantes que vous tisserez pour le tissu concerné.
Chaque tissu peut avoir son propre nombre de variantes. Dans la figure 314, le premier tissu a trois
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versions, le deuxiéme quatre variantes et le troisieme deux variantes. Les icones des variantes sont
créées automatiquement. La premiére variante du premier tissu est marquée 1A, la suivante 1B,
puis 1C. La trame de départ de chaque variante est écrite a c6té du nom (2C @3441 signifie que la
troisiéme variante du deuxiéme tissu commence a la trame 3461).

Pour changer un fil, cliquez avec le bouton gauche sur I'onglet du fil, puis copiez-le d'un clic droit a
I'endroit souhaité.

Weft blanket

Fabric 3: jac27; 2x640
A0 3

1/40 Nm

Fabric 2: zebre; 44 U‘Regulatur
1200x820 @1921 2B @2681 2C @3441 20 @4201

1B @641 1C @1281

Figure 314: Editeur de variantes de la trame avec les tissus ouverts et les variantes générées a partir des

tissus d'origine et des fils de trame indiqués. Les icones des tissus sont affichées dans la premiere
colonne, et celles des variantes a cété.

Dans le champ Longueur, réglez la longueur tissée de chaque version. L'unité de longueur peut étre:
pouce, centimétre, métre, nombre de duites, nombre de raccords. Les variantes d'un méme tissu
ont la méme longueur.

Vous pouvez modifier le point de départ de la version en changeant Premiére chaine ou Premiére
trame. C'est trés pratique pour les chéles: si vous voulez composer un nouveau chale a partir de
plusieurs chéales, vous pouvez choisir différentes zones de différents dessins et les réunir dans un
nouveau dessin.

Activez le bouton a bascule Continuer si vous voulez que la variante de couleur suivante reprenne le
tissage a partir de la derniére trame tissée de la variante précédente. Ainsi, si le dessin est un grand
motif jacquard, vous pouvez montrer a la fois le motif complet et toutes les variations de couleur
dans un seul petit échantillon.
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Si vous voulez reproduire le tissu d'origine en miroir, cliquez sur E pour le miroir horizontal ou

sur ﬁ pour le miroir vertical. C'est trés utile pour créer des chales symétriques a partir de tissus
partiels sauvegardés auparavant.
Si vous voulez retourner le tissu pour le tisser endroit dessous (généralement pour les tissus fil

coupé), utilisez le bouton Inverser Jg. Le programme mémorise l'état des boutons Inverser et
miroir, qui est sauvegardé dans le fichier des variantes.

Si vous activez le bouton Texte personnalisé, vous pouvez entrer un texte dans le champ de texte
sous la zone des réglages. Ce texte sera tissé dans la zone de séparation entre deux variantes.
Quelques fonctions supplémentaires ajoutent un nom et une numérotation au titre:

$G: ajoute le nom de fichier du tissu principal (le tissu qui sert de « modéle » pour créer les
variantes de la trame).

$F: ajoute le nom de fichier d'un tissu composant.

$N: tapez $NO01 dans le texte personnalisé pour obtenir une numérotation automatique des
variantes au sein d'un méme tissu composant. Par exemple, si vous entrez $NO1, le programme
insére 01 pour la premiére variante, 02 pour la deuxiéme, et ainsi de suite.

$M: tapez $MO001 dans le texte personnalisé pour obtenir une numérotation automatique de toutes
les variantes.

B+ aranweave xco spfmmmmerjesooniosa) A T
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Figure 315: Texte généré automatiquement a partir du nom de fichier du tissu, du nom de fichier du tissu
composant, du numéro de la variante, du numéro général de la variante et des fils utilisés: $G $F $NO1
$MO01. Les echantillons remis aux clients n'ont ainsi pas besoin d'étiquette écrite, qui pourrait se
détacher ou étre mélangée. Le client peut lire I'en-téte tissé, et vous savez exactement quel dessin et
quelle variante de couleur il a commandeés.
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10.2.3 LES VARIANTES DE LA TRAME COMME OUTIL DE CREATION

L'éditeur de variantes de la trame est aussi un outil de création a part entiére et puissant: certains de
ses réglages permettent de combiner rapidement et facilement plusieurs dessins en un nouveau
dessin. On l'utilise généralement pour combiner plusieurs tissus de nature trés différente, comme une
bordure éponge, une lisiere haut/bas éponge et un dessin de fond éponge. Le principal avantage de
I'outil Variantes de la trame est la facilité avec laquelle les sections peuvent étre modifiées une fois le
dessin créé. En raison de la complexité des armures, des fils et de I'ennoblissement, il est courant de
créer un tissu complexe dont la longueur finale ne peut pas étre entierement prévue lors de la
conception. Il faut alors tisser un échantillon, I'ennoblir, puis décider d'allonger ou de raccourcir
certaines zones selon la longueur souhaitée par le client.
¢ Vous pouvez modifier le point de départ de la version en changeant Premiére chaine ou Premiére
trame. C'est trés pratique pour les chales: si vous voulez composer un nouveau chale a partir de
plusieurs chéales, vous pouvez choisir différentes zones de différents dessins et les réunir dans un
nouveau dessin.
¢ Activez le bouton a bascule Continuer si vous voulez que la variante de couleur suivante reprenne le
tissage a partir de la derniére trame tissée de la variante précédente. Ainsi, si le dessin est un grand
motif jacquard, vous pouvez montrer a la fois le motif complet et toutes les variations de couleur
dans un seul petit échantillon.

¢ Si vous voulez reproduire le tissu d'origine en miroir, cliquez sur ﬂ pour le miroir horizontal ou

sur ﬂ pour le miroir vertical. C'est trés utile pour créer des chales symétriques a partir de tissus
partiels sauvegardés auparavant.

¢ L'option Dessin vous permet d'écrire les variantes de la trame sous forme de tramage de deux tissus
ou plus. C'est utile lorsque le méme tissu se répete a différents endroits des variantes de la trame,
et qu'il faudrait sinon l'ouvrir dans I'éditeur de variantes de la trame autant de fois qu'il apparait.
La figure 316 montre des variantes de la trame composées de deux tissus. En mode d'édition
« normal », il faudrait ouvrir les deux tissus dans le bon ordre, le tissu violet 5 fois et le tissu vert 4
fois, bien sar dans le bon ordre. Mais si vous passez en mode Dessin, il suffit d'ouvrir chaque tissu
une seule fois. Dans le champ Dessin, vous écrivez les variantes de la trame sous forme de motif:
90a 102b 90a 102b 194a 102b 90a 102b 90a, ou a représente le premier tissu et b le
deuxieme. Les nombres a coté des lettres indiquent le nombre de trames de chaque tissu. Pour
modifier la hauteur d'une bande de tissu, changez simplement le nombre de trames, cliquez sur OK,
et vous obtenez un nouveau dessin.
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Figure 316: L'option Dessin de I'éditeur de variantes de la trame: a partir de deux tissus d'origine, nous
avons créé un nouveau dessin.

10.2.4 NAVIGATION AU CLAVIER ET RACCOURCIS DANS L'EDITEUR DE VARIANTES DE LA TRAME

e Alt + clic dans le tissu de variantes de la trame ouvre |'éditeur de variantes de la trame (s'il n'est pas
déja ouvert) et y sélectionne l'icone de la version a partir de laquelle la section cliquée a été créée.
Cette fonction est tres utile lorsqu'on veut modifier d'anciennes variantes de la trame composées
de nombreux tissus et qu'on ne trouve pas la bonne variante dans |'éditeur de variantes de la
trame.

¢ Un double-clic sur I'icone d'une variante modifie la position de la barre de défilement de la fenétre
principale, de sorte que cette variante devienne la premiéere en bas de la fenétre: vous la trouvez
ainsi facilement.

¢ Alt + molette de la souris sur le tissu de variantes dans la fenétre principale ajoute ou retire (selon
le sens de rotation) des fils a la variante sous le pointeur de la souris. Cela fonctionne aussi lorsque
I'éditeur de variantes de la trame n'est pas ouvert. Les données de I'éditeur sont mises a jour
pendant que vous tournez la molette. Si la Conversion instantanée est activée dans I'éditeur de
variantes de la trame, le tissu change pendant que vous tournez la molette; sinon, vous devez
cliquer sur le bouton OK pour appliquer les modifications.

¢ La touche Inser ajoute un nouveau tissu dans |'éditeur de variantes de la trame si I'un des tissus
(icone la plus a gauche) est sélectionné (vous obtenez le méme résultat avec Outils > Tissus >
Ajouter). Si une variante est sélectionnée (deuxieme, troisiéme... icone a I'horizontale), elle est
dupliquée et vous pouvez I'éditer comme une nouvelle variante (Outils > Variantes > Ajouter).

¢ La touche Suppr retire le tissu ou la variante sélectionnés de I'éditeur de variantes de la trame
(Outils > Tissus > Supprimer ou Outils > Variantes > Supprimer).

¢ Vous pouvez parcourir les icones des variantes, des tissus ou les fils avec les touches fléchées.

¢ Au lieu de copier un fil de la barre des fils vers le fil de la variante, vous pouvez placer le curseur sur
le fil de cette variante et le changer en appuyant sur la lettre correspondante du clavier. Par
exemple, pour remplacer le fil a par le fil ¢, sélectionnez le fil a et appuyez sur la touche c.

181



182

Chapitre 10 www.arahne.si &%

Variantes de la trame

10.2.5 SAUVEGARDER LE TISSU DE VARIANTES DE LA TRAME

Lorsque vous cliquez sur le bouton OK, le programme fusionne toutes les variantes en un seul tissu et
écrit le nouveau tramage, le régulateur et les autres variables (densité de trame, tension de la chaine,
vitesse du métier, lisiéres, variables éponge) si elles existent dans les fichiers tissu d'origine. Vous
pouvez le sauvegarder comme nouveau tissu.

10.2.6 EXTRAIRE UNE VARIANTE DU TISSU DE VARIANTES DE LA TRAME

Si vous devez obtenir une variante précise du tissu de variantes de la trame, sélectionnez la variante
dans I'éditeur de variantes de la trame et choisissez Outils > Extraire le tissu. Le programme extrait
I'armure, le tramage et le régulateur de ce tissu, avec le remappage correct des couleurs de trame.
Sauvegardez-le sous un nouveau nom de fichier.

ArahWeave vous permet de créer des variantes d'un méme dessin de tissu et de les sauvegarder dans
un seul fichier tissu. Les variantes ne différent que par les fils et les couleurs. Pour ouvrir la fenétre
Variantes, choisissez Variantes > Variantes...

Number of variants| 1. ? Protection| G ‘;

a 11-0701 Whisper White

19-3915 Graystone

15-3930 Vista Blue

[i] cm - | First weft| 1 ¢ Name |} Notes ||
fiox | ) Close @ Help

Figure 317: La fenétre Variantes

Length

11.1 REGLER LE TYPE ET LE NOMBRE DE VARIANTES

Il existe quatre types de variantes: Type
* Trame - vous n'éditez que les fils de trame.
* Chaine - vous n'éditez que les fils de chaine.

Weft
Warp & weft

* Chaine et trame - vous éditez indépendamment les fils de chaine et i
de trame. Figure 318: Choix du type de
* Chaine = Trame - les fils de chaine et de trame sont les mémes; les variantes

modifications des fils de chaine s'appliquent aussi aux fils de trame.
Lorsque vous augmentez le nombre de variantes, la derniére variante est copiée dans la nouvelle. Si
vous décidez plus tard (pendant I'édition) qu'il vous faut plus (ou moins) de variantes, modifiez
simplement le nombre.
La figure 319 montre la fenétre Variantes, dans laquelle nous avons fait passer le nombre de 1 a 4.
Nous obtenons quatre variantes identiques, que nous pouvons maintenant éditer une par une.
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|. 2 Variants

19-1955 C

18-6024 Amazon 18-6024 Amazon 18-6024 Amazon 18-6024 Amazon

16-0526 Cedar 16-0526 Cedar 16-0526 Cedar 16-0526 Cedar

cm — | First waﬂ"l—$ Nama’}_—NotasE_—
5 0K € Close @ Help

Figure 319: Réglage du nombre de variantes du tissu

11.2 EDITER LES VARIANTES

Vous pouvez modifier les variantes en collant des couleurs des bibliothéques de couleurs ou en
ouvrant des fils depuis le navigateur de fils. La méthode de copier/coller a la souris d' ArahWeave (clic
gauche pour sélectionner, clic du milieu pour échanger, clic droit pour coller) fonctionne aussi dans la
fenétre Variantes.

11.2.1 COLLER DES COULEURS DEPUIS LA FENETRE COULEURS

Si vous ne voulez modifier que les couleurs, et non |[EEEEIEINTEIETITT
. . ore VT File Edit Sort Change Choose
les fils, des variantes, utilisez I'éditeur de couleurs. moen s e

Cream Tan Pearl Gray ‘Smoke Gray

Réglez le nombre et le type de variantes, puis T T T TR AT

Stucco Almendine ‘Chanterelle Ginger Snap L Olivesheen
ouvrez la fenétre Couleurs (Tissu > Couleurs). e 2z 5 e
Cliquez sur l'onglet Variantes, qui affiche toutes les [, i i S s Tz

couleurs utilisées dans les variantes du tissu. Vous
pouvez alors copier des couleurs de la bibliothéque [wznr o 2o e wes e e
Pink Champagne Linen

12-0911 12-0912 12-0913 12-0815
Nude

12-1011 131114 14-1217
Tender Peach  Alesan Pale Peach  Flesh Champagns  Amberlight

Scallop Shell  Soft Pink Pale Dogwood ~ Siver Peony  Rose Dust
de couleurs actuellement ouverte dans les |wuws i omme e 1z
per Pk Pink Tint Evening Sand Cafe'Au Lait

Variantes. 14-1310 14-1312 14-1313 14-1314

Cameo Rose  Pale Blush Raose Cloud ‘Spanish Villa

13-1109 15-1319 15-1318 14-1220

Almost Apricot  Pink Sand Grain

16-6240 Is 16-6240 Is 19-1664 Tr

ok € Close| @ Help |
Figure 320: Edition des variantes dans I'éditeur de
couleurs

Lorsque vous cliquez sur (sélectionnez) une couleur d'une variante, cette variante est sélectionnée et
affichée dans la fenétre principale. La barre de titre d'ArahWeave indique aussi le numéro de la
variante sélectionnée. Notez qu'ArahWeave n'affiche qu'une seule variante a la fois (celle qui est
sélectionnée) dans la fenétre principale. Pour voir toutes les variantes a la fois, utilisez I'apercu avant
impression (voir le chapitre 11.3).
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Figure 321: Affichage de la variante sélectionnée

11.2.2 OUVRIR DES FILS DEPUIS LE NAVIGATEUR DE FILS

En double-cliquant sur un fil d'une variante, vous pouvez ouvrir le navigateur de fils et charger le fil
dans la variante.

La fenétre est divisée en deux parties. La partie gauche liste tous les fils du répertoire de fils par
défaut. A droite se trouve la liste des couleurs associées au fil actuellement sélectionné.

2 Browse yarns: 13

Code Count

K

Composition Code | Name kg

Basic 2/52 Nm 6405  |[WO 100% 18-3531 (AN

Basic40 1/40 Nm 600Z |LI100% 0.00 | 0.00
Cotton10 5.5/1 NeC 7508 [CO 100% 0.00 | 0.00
Flame 50/1 tex 3008 |LI100% 18- 3633\ 0.00 | 0.00

Flame Co 30/1 tex CO 100% 18-3710 EEGE O  0.00 | 0.0
HighTwist 80 2/80 Nm 1200S |WO 100% 18- 3?12\ 0.00 | 0.00

Metalic 1/256 Nm 1208 |PL 80% ME 20% 0.00 0.00
PES 250Td 2501 Td PL 100% 18- 3?15‘ 10 ntana Grap 0.00 0.00

M I L " S | | % 18-3718 [V CRsErE 0.00 0.00

[ PN DU 1O R P Y PR
[
o
(=]
~

110 N [ [E=EdBuish Lavender 0.00 | 0.00
boucle1 2/16 Nm 120 S [WO 35% CO 35% PC 20% 18-3812 [ 000 | 0.0

boucle2 2/20 Nm 6408 |PL75%PM 25%

3008 |CO 50% VI 50%

16-5617 (TR 0.0 | 0.00

gray_yarn 1/13.5 Nm 18-3820| p 0.00 | 0.00
) 18-3826 [CAETETI- MMM 0.00 | 0.00
% Filter # Show all color codes

Code | Name |} Season | ‘l Load only codes 41 Load colors
w7 OK € Close 9 Help

Figure 322: Ouverture de fils depuis le navigateur de fils

Si vous voulez que toutes les couleurs de votre bibliotheque s'affichent dans la fenétre Parcourir les
fils, vous devez exporter les couleurs au format XML (dans la fenétre Editer les couleurs, choisissez
Fichier > Exporter les couleurs en XML; pour que cette entrée de menu soit visible, réglez le Mode
d'ArahWeave sur Expert ¥). Le fichier de couleurs exporté est disponible au prochain redémarrage
d'ArahWeave.
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B e Edit colors; PANTONE® FHI Paper TPG 2625 v A X

12-4301 TPG

17-1107 TPG
Seneca Rock

17-1108 TPG 17-1113 TPG

Winter Twig Coriander

17-1115TPG
Petrified Oak

17-1109 TPG
Chinchilla

Figure 323: Exportation des couleurs en XML

11.2.3 PROTECTION — EVITER LA MODIFICATION ACCIDENTELLE DES VARIANTES

Lorsque vous ajoutez de nouvelles variantes a des variantes déja créées, vous voudrez peut-étre
protéger celles-ci contre une modification accidentelle. Pour cela, entrez simplement le nombre de
variantes a protéger dans le champ Protection de la barre de menus de la fenétre Variantes.

11.3 IMPRIMER LES VARIANTES

Choisissez Fichier > Imprimer le tissu... pour ouvrir la boite de dialogue d'impression. Cochez le bouton
Variantes pour accéder a la fenétre Imprimer le tissu: Variantes. Vous y choisissez la mise en page de
I'impression (nombre de lignes (Tissus Y) et de colonnes (Tissus X)) et la position des titres (pour en
savoir plus sur les titres et leur positionnement, voir le chapitre 17.8 sur l'impression de plusieurs
tissus).

Si vous ne voulez imprimer que certaines variantes, sélectionnez-les en double-cliquant sur le numéro
de la variante. Le numéro recoit un astérisque *, qui indique qu'il fait partie de la sélection. Dans la
figure 324, nous avons sélectionné quatre variantes sur six.
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1o variants
Number of variants | & :

1
a 11-0701 Whisper White 11-0701

WUTTERe N 14-0756 Empire Yello

R 15-3930 Vista Blue 15-3930 Vista Blue 15-3930 Vista Blue 15-3930 Vista Blue 15-3930 Vista Blue 15-3930 Vista Blue

a cm — | Firstweft| ¢ Name |} Notes |
Hifox ) Close| @ Help

Length

! Print fabric to printer . Q. Print fabric to printer: Variants

Printer: Stylus Photo P50/T50 (gutenprint)
Print mode: true color
Density: 1440 x 720 dpi
Insert the correct type
of paper in the printer!

{2 Printer setup...| 1 Printto file
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Vérifiez I'apercu avant impression avant d'imprimer. Vous pouvez aussi utiliser
impression simplement pour afficher les variantes cote a cote et les examiner.

Figure 324: Impression des variantes

2 Print preview
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b

Ve s
a

11-0701

Figure 325: Apercu de I'impression des variantes

www.arahne.si &%

I'apercu avant

SIMULATION DE SURIMPRESSION, CHINE, IKAT, SEERSUCKER

12.1 SURIMPRESSION

Vous pouvez simuler dans ArahWeave une impression sur un tissu tissé. Ouvrez ArahWeave et ouvrez
(ou créez) un tissu sur lequel vous voulez utiliser la fonction de surimpression. Choisissez Tissu >

Simulation. Dans la fenétre Simulation, cliquez sur I'onglet Surimpression.
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Pour charger l'image (en général I'image utilisée pour l'impression au cadre), cliquez sur le bouton
Parcourir et ouvrez I'image dans la fenétre Simulation. Dans la plupart des cas, vous ne chargez qu'une
image dans le champ Chaine. Dans le cas trés rare des tissus ikat doubles ou composés (fils de chaine
et de trame teints avant le tissage selon des motifs différents), vous chargez aussi dans le champ
Trame une image qui représente le motif de teinture de la trame.
L'image de surimpression est généralement en mode indexé (8 bits par pixel), ce qui vous permet de
choisir la couleur transparente (la couleur de fond de l'image).

("E‘ Browse Overprint; Found 44 [2.385.395 bytes]

& & » @ $ 5 = E?V @ r. 2 Simulation
IR JJ Fil coupe | Raised finish(] rinkle |
N —— I Pixel to thread
g =l
g./i{);Q = E |
= e Zoom %
80
14307 img02 re-1 I
3000x1029 PNG 5 Color|600x192 PNG 8 Colors [700x520 PN
275.8: 2.264 bytes E Strength
¥ Qverprint fabric transparency
" [oreteks_satl
540x622 g;a:ejﬁ?r«e 5 Colors j
17.062 bytes 4.431 bytes
_ 5y Y —Offset —Unprintable yarns — Transparency—
g Warp| G ¢ .er Warp ¢ #
ry H A
ﬁ'?..n wet[G 4 Ewer wet|d |4
x —Dye absorption—————Ikat effect
- - i s j A
et Warp| ¢ Warp | O
‘1200600 PNG 3 Colors|600x380 PNG 2 Golors [2400x1400 2 E 1 # - 1
12.356 bytes 9.347 bytes Weft| G 4 weft| 4
Filename None | > =i
— OK €3 Close @ Help
E None | > l=s L g ‘ = ‘
w7 OK| 4 \':} Sort  Name I Repeat ¥ Name I Suffix W Size W File size

- [i2]Date Jg

Figure 326: Chargement de I'image dans la fenétre Simulation

Le programme dessine I'image sur le tissu, comme si elle était imprimée. Le Zoom reégle la taille de
I'image de surimpression. Force régle I'intensité de la couleur (la transparence) de la surimpression (a
100%, elle couvre entierement le tissu). Dans le champ Transparence, indiquez le numéro de la couleur
qui ne sera pas affichée (imprimée) sur le tissu (vous voyez la palette de couleurs et les numéros des
couleurs si vous ouvrez I'image dans ArahPaint). La couleur transparente de I'exemple de la figure 327
est le blanc (notez que la numérotation commence a 0 et non a 1 - la premiére couleur de I'image

porte le numéro 0).

File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode : Help
> 1 2 3 4 5 6 7 6 o5 10 | ("alSimulation BLER
em 0 [ ...Luw‘\.mm\.... [ Fil mupe] Raised ﬁnish] merprim] Wrink‘e]
i E = -1 Pixel to thread
12 =E= ﬂ" 35
[ EIE
11 Zoom %
80
" [+ |
Strength
° W Overprint fabric transparency
5
=]
7
§ 3
2 4
5
E — Offset — Unprintable yarns — Transparency —
n 7; Warp|(}E ‘; .Warp i Warp| #
L= Weft| ¢ A =wett || Weft| @ |4
: — Dye absorption —————————Ikat effect
2 Warp | ¢ ? Warp | O ?
Weft| G Al weft| g &
| ¥ ¥
o H#ok € Close| @ Help |

Figure 327: Simulation de surimpression

La figure 328 montre la méme image imprimée avec différents niveaux de Force.
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L'option Transparence du tissu en surimpression
est utile pour simuler une impression sur des
tissus transparents, comme les rideaux. Les
jours entre les fils sont couverts ou laissés vides
selon le type de colorants. Si I'option est
activée, le programme dessine aussi I'image de
surimpression dans |'espace entre les fils.

Figure 329: Transparence du tissu en surimpression:
désactivée et activée

12.1.1 SIMULATION DE CHAINE IMPRIMEE, IKAT, CHINE

La fenétre de simulation de surimpression comporte d'autres options qui permettent de simuler des
effets encore plus exotiques. La premiére des trois fonctions avancées de la fenétre de surimpression
vous permet d'indiquer quels fils du tissu sont protégés contre I'impression. Vous pouvez ainsi simuler
des tissus a chaine imprimée, des tissus ikat (en chaine, en trame ou les deux), et méme des tissus
composés de fils de compositions différentes, et donc d'affinités tinctoriales différentes.

La figure 330 montre le tissu d'origine, composé de fils blancs et bleus, et le tissu obtenu aprés
impression. Le colorant utilisé pour l'impression n'a pas d'affinité avec les fibres du fil bleu: vous devez
donc les déclarer comme Fils non imprimables dans la fenétre Simulation (lettre b dans Chaine et
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Figure 330: Fils protégés contre I'impression
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L'option lkat en chaine et en trame vous permet de simuler la déformation de l'image de
surimpression (bords flous du motif), caractéristique des techniques dans lesquelles la chaine, la trame
ou les deux sont teintes par réserve ou imprimées avant le tissage pour créer un dessin sur le tissu fini.

B 2 Arahweave 8.1i: chine (8x1120) 50% Simulation 3m ——L

] 5 0 15
om
85

75

70__|

Figure 331: Simulation du chiné

Dans la simulation d'ArahWeave, la valeur de I'effet ikat s'exprime en nombre de pixels de l'image
imprimée. Plus la valeur est élevée, plus la déformation est importante.

En examinant de plus prés la simulation précédente, vous voyez comment ArahWeave réalise la
simulation du chiné. Dans I'exemple, la valeur ikat est réglée sur 12 dans le sens chaine: les bords de
I'impression varient donc au hasard de 0 a 12 pixels.

0 Simulation

Figure 332: Simulation du chiné agrandie

La simulation ikat donne les meilleurs résultats combinée a la fonction Absorption de colorant, qui
détermine I'absorption du colorant sur les bords des motifs imprimés. Celle-ci dépend de la matiére du
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fil (fibre), du type de colorants et de la technique d'impression. Elle peut étre réglée séparément en
chaine et en trame, et s'exprime en dixiémes de millimétre.

La figure 333 montre une simulation avec |'Absorption de colorant réglée sur O, tandis que la
simulation de droite a été générée avec I'Absorption de colorant réglée sur 35.

Figure 333: Absorption de colorant

12.1.2 EcossAIS SIMPLE A IKAT DE CHAINE

L'image suivante montre le réglage d'un ikat de chaine, dans lequel seul le fil de chaine de lettre d a
été imprimé (ou teint / peint) avant le tissage. Tous les autres fils (a, b et c, qui forment la bordure a
gauche) sont donc réglés comme non imprimés.

4 ©] Aranweave 8.1i: warp_ikat (2440x4465) 100% Simulation 7m BER
File Weave Fabric Blanket View Zoom Mode Heip‘
] 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 11 12 13 (e 5 =
em Ll [ T e /'@ simulation
T \ o Fil ooupa] Raised ﬁn'ssh] & everprint] Wrinkle]
I Pixel to thread
12 100
: . ] [T ]
11 e ! Zoom %
: 70
= £l (]
Strength
9
_1 Overprint fabric transparency |
8 Weft @
7
6
ikat.png ﬂ
5 672x768 3 Colors
—Offset —Unprintable yarns — Transparency—
4 Warp| G ¢ .Warp abc Warp ,4,
¥ A &
X Weft| G +| = Wett | ac Weft| 4 |5
: —Dye absorption lkat effect——
e \ : w \ Warp | G ‘Y Warp| 16 ¢
W) | ! i & e
’ j“ AR y : Weft| G 5| Weft|! -
o ok J Close @ Help

Figure 334: Ikat de chaine

12.1.3 EcossAIS SIMPLE A IKAT DE TRAME

L'ikat de trame est plus difficile a réaliser, car le début de chaque duite (fil de trame) doit étre aligné
sur le bord du tissu. C'est généralement impossible en tissage industriel, en raison du mode d'insertion
de la trame. Mais un tisserand a la main expérimenté peut y parvenir.

La figure 335 montre un tissu et les réglages d'un ikat de trame. Seule la trame de lettre d reste
imprimable.
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(=] ArahWeave 6.16: overprinté (420,140) 100% Simulation & BEA

File Weave Fabric Blanket Mode View Zoom
0 Simulation

Fil coupe | Raised finish | Overprint | wrinkie |

[™ Pixel to thread

™ Overprint fabric transparency

= R e wep T -~
||
-]
ikat8.png =
210x280 3 Colors
—Offset — Unprintable yams ———— Transparency —

warp | ¢ ¢ .Warp ahd Warp| 4 #
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w5 A wer[7 A

0 Close @ Help

e

Figure 335: Ecossais a ikat de trame

12.1.4 MODIFIER LES COULEURS DE L'IMAGE DE SURIMPRESSION

Pour modifier les couleurs de I'image de surimpression, ouvrez la boite de dialogue Editer les couleurs
(Tissu > Couleurs) et cliquez sur I'onglet Surimpression. Il contient la palette de couleurs de I'image de
surimpression. Sélectionnez une couleur dans la palette d'ArahWeave et copiez-la avec le bouton droit
de la souris sur la couleur de l'image de surimpression.

De la méme maniére, vous pouvez copier ou échanger les pastilles de couleur de l'image de

surimpression.
(=] Simulation dit colors; PANTO [a] Simulation dit colors; PANTO
Fil coupe | Raised finish | Overprint | Wrinkle ]| File Sort Change Choose Fil coupe | Raised finish | Overprint | Wrinkld File Sort Change Choose
I Pixel to thread 11-0103 11-0602 11-0601 1142 I Pixel to thread 13-1025 13-0835 13.0045 13-0942
69 Egret Snow White Bright White Clouc 69 Impala Flax Palo Marigold  Amber Yellow
B L 11-0606 110701 120104 13-08 ;) ] 13-0847 140855 151049
oom % Pristine Wihisper White  White Asparagus  Birch Zoom % Banana Citrus
65
110104 110107 11-0105 1105
I | vanilla lce Papyrus Antique White  Winte ] L]
Strength Strength
% Overprint fabric & 120815 120713 120812 1207 ¥ Overprint fabric & _ 13-1016 131015 131018 12-0921
erprint fabric transparency Vanilla Custard  Almond Oil Alabaster Vanill ‘erprint faric transparency Wheat Honey Peach Desert Dust Golden Straw
T 7
. LYVWP Weft 12-0304 13-0807 12-0000 13-08 , QNWF’ Weft 12-0822 131031 13-1030 13-1027
ﬁ'ﬂ Whitecap Gray ~ Fog White Swan Sand: p% Golden Fleece  Apricot Sherbert  Sunburst Apricot Crear
Lk ™ )
12-1106 12-1108 11-1404 1108 14-1050
Q’F . h Sheer Pink Dew Powder Puff Ivory d'.:‘ i Marigold
rudolf.png 122103 11-2409 11-2308 11-10 rudolfpng 151062 .
| 400x400 3 Colors AlmostMawve  Delicacy Petal Pink Brida |400x400 3 Colors Gold Fusion sSaffron
—Offset Unprlnh?\e yarns: 114202 114301 124302 1148 —Offset Unprmia%x\e yarns 131020 144133
Warp‘ 0 ¢ .Warp Star White Lily White Vapor Sumn Warp|C_E # .Warp i Apricot Ice
Weﬂ‘d # .Weﬂ E 11-4601 11-4303 12-4304 12-43 Weﬂ|CE ‘: .Weﬂ H
- Bit Of Blue Mystic Blue Bluewash SpaE -
—Dye absorption —Dye absorption
v A [ 124308 124705 12-5603 12:54 l_ 7[16-1255 16-1253 18-1350
Warp| G, ¥ Barely Blue Blue Blush Zephyr Blue Blue | Warp| G b J|[Russett Orange  Orange Ochre Amberglow Jaffa Oriinge|
9 ) 9 A
Weft| O ¥ Weft| G v
fHok €3 Close ok €3 Close c [
= Edit | Overprint |
rudolf.png 400x400; 3 Colors

Figure 336: Modification des couleurs de surimpression

191



192 | Chapitre 12 www.arahne.si &%

Simulation de surimpression, chiné, ikat, seersucker

12.1.4.1 IMPRIMER LES PASTILLES DE COULEUR DE L'IMAGE DE SURIMPRESSION

Si vous activez le bouton Surimpression & dans la boite de dialogue Imprimer le tissu, les couleurs de
I'image de surimpression sont imprimées dans le coin inférieur gauche de la simulation.

=0 Print fabric to printer - Bl & o rint preview
5 8 Print size (mm) E
rinter: Preview :
Print mod: rue color efthorder 1 12 , N F—
Daneity g9 11 Ofldo} I shirt_overprint {257, M
Insert the correct type Print width 150 - . g
of paper in the printer!
Print height | 11G
':@ Printer setup... I Print fo file Full page
epsonstylusphotop50 —
_I Bidirectional _I Landscape E
M Ti ~ i W~ ] ] W~
Title Density A ® A
-1 One repeat - Repeat (cm) W warp/weft pattern
Yarns, Color Yarns
= .Warp L .Weﬂ W Code ¥ Name # Count ¥ Code ¥ Name
1
[T
Number of copies

Fabric 2... Warp pattern[24]: 12A12[1A18]
. A1TN tex 100 2 o0z
Fabric 3... | Beliena Silver Lake Biue

I Multi-fabric

(& Print preview...

0 Close

v/ OK

Figure 337: Pastilles de couleur de I'image de surimpression

12.2 SIMULATION DU FROISSEMENT

Le Froissement est une autre fonction d'ennoblissement du tissu, disponible dans la fenétre
Simulation. Elle vous permet de charger n'importe quelle image et de l'utiliser comme carte de
froissement en gris. Si l'image n'est pas en niveaux de gris, elle est automatiquement convertie.
Comme pour la surimpression, vous pouvez régler le zoom et l'intensité. Le froissement fonctionne
différemment de la surimpression: il prend la couleur du tissu sous-jacent et en modifie la clarté selon
I'image/la texture de froissement. Pour charger la texture, cliquez sur le bouton Parcourir et chargez la
texture depuis le navigateur d'images. Le programme détermine automatiquement le niveau de gris
de base de l'image chargée et éclaircit ou assombrit le tissu. La simulation de I'ennoblissement
fonctionne par étapes successives: vous pouvez donc combiner surimpression et froissement. Vous
pouvez aussi indiquer des fils infroissables pour créer des simulations réalistes de seersucker.
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ArahWeave 8.2v: Seersucker (446x2)

Figure 338: Simulation d'un tissu seersucker

Pour rendre la simulation encore plus réaliste, vous pouvez régler la fonction Déplacement, qui courbe
les fils selon la texture de froissement et la valeur du parameétre de déplacement.

. b ArahWeave 8.2v: Seersucker (446x2) Simulation N a

Figure 339: Simulation d'un tissu seersucker avec la fonction Déplacement
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13 PROPRIETES DU TISSU

La fenétre Propriétés vous permet d'entrer de [EEEEE
. . . , Premiere g
nombreuses informations sur le tissu. Vous y accédez fr""'s“‘" — ==
me ercoal
depuis la barre de menus d'ArahWeave par Tissu > |auity 17
YTVe . . Desi 12
Propriétés ou avec le raccourci clavier Ctrl+l. s 3:,5.m z
La fenétre Propriétés contient deux types de champs |4 Seasen 131 i
.|£|Customer Heaven Clothes ll
de texte: Status Production ¥
* les champs de texte ordinaires, dans lesquels vous | == =
entrez les données; I
. , {Q] Designer Anton G. ¥
* les champs de texte a menu déroulant, dans |gicasnme
., . . cut
Iesquels.vous ,entrez les donees ou Ie§ ch?|5|ssez % S stook (.Mme ke % Fais) 1 (A
dans la liste déroulante. La liste est configurée avec | ciening
. s N ' i
[ i) |
des codes et valeurs personnalisés, a l'aide de | ... « Seouing bescing W Washing
ﬁ hl r XML xtern Vv H VA ‘ votr _I Washing Il _I Washing Ill _I Calendering _I Heat setting
,C e s. externes que vous ajoutez a votre v o SR o oy
repert0|re XML. i Same warp as Quality 116, 114, 008 E
Notes ¥
- I ]
7 OK €9 Close @ Help
Figure 340: La boite de dialogue Propriétés
Vous pouvez indiquer (entre autres):
* pour quel client le dessin a été réalisé (la liste provient de ArahneCustomerimport.xml);
e quel ennoblissement a été appliqué (choix dans le menu déroulant - liste dans

ArahneFinishinglmport.xml - ou par un ensemble de boutons a bascule);

* le type de tissu (description libre ou ensemble de boutons a bascule);

* quel dessinateur I'a réalisé (ArahneDesigners).xml;

* de quel dessin le dessin actuel est dérivé;

* |e statut du tissu (simple essai ou production réelle);

* ladivision (lorsqu'une entreprise est divisée en différents sites ou groupes de marchés/produits);

* le nom, la qualité, le dessin, la version, la saison - ces entrées servent aussi a générer
automatiquement le nom du tissu pour la sauvegarde des données du tissu au format HTML et pour
le titre de la simulation de tissu imprimée;

"
* la disponibilité du produit - le symbole des ciseaux % peut aussi étre imprimé sur la simulation
du tissu pour indiquer que le tissu est déja en stock.

14 CALcUL DES DONNEES TECHNIQUES DU TISSU

Les données techniques et le calcul de la consommation des fils sont accessibles par l'entrée

Consommation du menu Tissu. Vous devez avoir réglé auparavant les titres des fils dans la partie Fils.

La fenétre Calcul de la consommation des fils est divisée en deux parties:

* une partie grise, avec les champs de saisie des données techniques du tissu;

» une partie blanche, ou s'affichent les résultats calculés et les données d'autres fenétres (couleurs,
motif des fils).

Vous devez entrer les paramétres demandés et cliquer sur OK pour voir les résultats du calcul.

14.1 NoMBRE DE FILS, NUMERO DE PEIGNE, LARGEUR AU PEIGNE

Le nombre de fils dans la largeur du tissu est, avec la densité de trame, le paramétre de production du
tissu le plus important. Vous pouvez entrer vous-méme le nombre de Fils dans la largeur du tissu, ou
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mieux, activer le bouton Densité d'aprés les données techniques (vous pouvez aussi activer ce bouton
dans la fenétre Densité): le programme le calcule alors pour vous a partir de la Largeur du peigne et du
Numéro de peigne (et du Rentrage en peigne - fils par dent - réglé dans la fenétre Editer I'armure). Le
champ Nombre de fils passe d'un champ de saisie a un champ grisé, pour indiquer que vous ne pouvez
plus entrer ce nombre. Le nombre est arrondi & un nombre entier de dents, car des dents « a moitié
pleines » n'auraient pas de sens. S'il y a 3 fils par dent, le nombre de fils sera un multiple de 3.

bl Threads in fabric width 5120 ©) Reed width (cm) 180 ﬂ
Warp length (m)|213.54 Raw width (cm 4
Reed number (Dents / 1 cm)| 8.9 ﬂ Finished width (cm) 150
Denting (ends/dent) 4 @ Selvedge pattern

Selvedge dentin Waste warp (%!
Selvedge dent: Waste weft (%
»{‘ Weft density (threads/1 cm Weaving shrinkage (%,
Take-up (%)|:2.8 Finishing shrinkage (%)
Finishing weight change (%)

| ¥ Density from technical data |

0

Figure 341: Calcul du nombre de fils a partir du numéro de peigne et de la
largeur du peigne, avec I'option Densité d'apres les données techniques
activée.
Si vous désactivez Densité d'aprés les données techniques, vous pouvez calculer autrement le Nombre
total de fils, la Largeur du peigne et le Numéro de peigne (ces valeurs sont, comme vous le savez, liées
entre elles). Vous pouvez modifier n'importe lequel de ces champs (le champ Fils dans la largeur du
tissu devient rouge pour indiquer que l'une des valeurs doit étre recalculée - a vous de choisir
laquelle).

I Threads in fabric width | 6120 M Reed width (cm)|i180 i
Warp length (m) | 24 Raw width (cm) 1174
Reed number (Dents / 1 cm)| 10 @b Finished width (cm)|{150
Denting (ends/dent) | 4 galculale value from other parameters, |{
Selvedge denting | Waste warp (%) |4
Selvedge dents|i | Waste weft (%) |3
-7, Weft density (threads/1 cm)| 32 Weaving shrinkage (%) i1
Take-up (%) 2.8 Finishing shrinkage (%)| 2.5
Finishing weight change (%) D

_I Density from technical data

Figure 342: Calcul du nombre de fils, du numéro de peigne et de la largeur
du peigne.

Cliguez ensuite sur l'icone de I'ampoule ' a coté du champ a calculer. La valeur est calculée a partir
des deux autres. Dans la figure 343, nous avons calculé le Numéro de peigne: il passe de 10 a 8,5. Le
champ Fils dans la largeur du tissu repasse du rouge a la couleur par défaut, ce qui indique que les trois
valeurs sont correctes.

heid Threads in fabric width 6120 ﬂ Reed width (cm) 1180 g

Warp length (m) 2 Raw width (cm) 174

44
Reed number (Dents / 1 cm)| 8.5 25 Finished width (cm) /150

Denting (ends/dent) 4 Selvedge pattern i

Selvedge denting 7 Waste warp (%) 4

Selvedge dents|] Waste weft (%) 3

\\.{J Weft density (threads/1 cm)| 32 Weaving shrinkage (%) 1
Take-up (%) 2.6 Finishing shrinkage (%) 2.5

Finishing weight change (%)
_I Density from technical data

e

Figure 343: Un appui sur l'icbne de I'ampoule a droite du champ Numeéro de
peigne calcule le numéro de peigne a partir du nombre de fils et de la
largeur du peigne.
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14.1.1 CALCUL DU NOMBRE DE FILS ET DU NUMERO DE PEIGNE A PARTIR DE LA DENSITE

Vous pouvez calculer les Fils dans la largeur du tissu et le Numéro de peigne depuis la fenétre Etablir la
densité du tissage. La Laize du tissu fini et la Largeur du peigne doivent étre réglées sur les valeurs

souhaitées. Choisissez ensuite Tissu > Densité. Réglez la densité de chaine et cliquez sur l'icone ﬂ Le
nombre de fils nécessaire dans la largeur du tissu et le numéro de peigne correspondant a la densité
demandée sont calculés dans la fenétre Calcul de la consommation des fils.

Q| Calculation of thread consumption - 0%
~I Density from technical data R Threads in fabric width| 5248 ﬂ Reed width (cm) 164 M
[ IR 1 [RETEE ) — Warp length (m)|80.76 Raw width (cm) 156
WW““’ = Reed number (Dents / 1 cm) & 2] Finished width (cm) 150

EWett |30 Denting (ends/dent) 4 @ Selvedge pattern 32A

—Vg.riable Selvedge dentng | Waste warp (%) 4

5, Weft density Selvedge dents|| Waste weft (%) | 3

g Nwarp tension i'f?;.ﬂ:-,Weﬂ density (threads/1 cm) 32 Weaving shrinkage (%) 10

— Take-up (%) 4 Finishing shrinkage (%) 2.5
= ({m ) Loom speed o Finishing weif;ht chan:e E%; 0
- % Selvedges ! Density from technical data

CHEEs Terry
Terry ‘

-
100.0

[
Zoom %

fHOK | @Close| @ Help

Figure 344: Calcul du nombre de fils dans la largeur du tissu et du numéro de peigne a partir de la
densité de chaine.

14.1.2 DenTs

Au lieu des Fils dans la largeur du tissu, vous
pouvez utiliser le Nombre de dents dans la [F@Normallil”"i

largeur du tissu. Vous devez modifier le réglage | Savelload sefvedges in weave ( [Reed width > Dents ™

du programme en choisissant Aide N Save/load selvedge weave in lahric,?v abrittery Warglength — |

Sauvegarder les paramétres. Dans la fenétre  Figure 345: Choix de l'unité de saisie pour la largeur

du tissu et le calcul de la consommation - nombre

de fils dans la largeur du tissu ou nombre de dents
dans la largeur du peigne.

. Save setup

Sauvegarder les paramétres, cliquez sur 'onglet
Tissage (figure 345) et passez le bouton d'option
de Largeur du peigne -> Nombre de dents a
Dents -> Largeur du peigne.

14.2 LARGEUR DU TISSU

Dans le coin supérieur droit de la fenétre, vous entrez les largeurs de base du tissu: largeur au peigne
(motif seul, sans les lisiéres), laize brute et laize finie. C'est nécessaire si vous voulez que le
programme calcule la densité finie. Si vous n'avez pas ces données, vous devez entrer vous-méme la
densité dans la fenétre Etablir la densité du tissage (Tissu > Densité et contrdle).

14.3 LoNGUEUR DU TISSU (OU DE LA CHAINE)

Selon votre préférence, entrez la Longueur du tissu pour laquelle vous voulez calculer la
consommation: le programme calcule la longueur de chaine nécessaire. Si vous préférez partir de Ila
longueur de chaine pour que le programme calcule la longueur du tissu, modifiez le réglage dans la
fenétre Sauvegarder les paramétres.
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Avec le bouton d'option Longueur du tissu ->
Longueur de chaine, vous choisissez si la
Longueur du tissu ou la Longueur de chaine
est votre valeur d'entrée dans la fenétre
Consommation.

(o] save setup

WNorma\] _JUnAppearanoe] OCo\ors] 'Daia exporl]

_I Save/load selvedges in weave S
Savelload selvedge weave in fabric| Gt = Warp length->Fabric length |~
_1 Save/load loom layout in fabric |

Figure 346: Choix de la longueur du tissu ou de la
longueur de chaine comme valeur d'entrée du calcul de
la consommation

Longueur de chaine

[ - »

EmbU\Ege

Longueur du tissu écru

IB6666668668866688666686

| - »
R
Retrait apres
ennoblissement

KIEIIEIIEIIIEIEIIENN

Figure 347: De la longueur de chaine au tissu fini

Longueur du tissu fini

La longueur du tissu écru est la longueur de chaine diminuée de I'embuvage. L'embuvage est la
différence de longueur entre la longueur de chaine et la longueur du tissu a la sortie du métier.

ii — 0,
LongueurEcrue (m)= LongueurChaine (m)x(100— Embuvage (%))
100

La longueur du tissu fini est la longueur du tissu écru diminuée du retrait aprés ennoblissement.

. Z _ . . . O
LongueurFinie (m)= LongueurTissuEcru (m)*(100— RetraitFinissage (%))
100

Calculation of thread consumption

ViWarp threads| /396 9] Reed width (cm)| 16§ 2]
| Fabric length (m) 640 | Raw width (cm)| 159
Reed number (Dents/1 cm)| 23.5 2 Finished width (cm)| 150
Denting (ends/dent) |4 8o Selvedge pattern| 424
Selvedge denting 12 Waste warp (%)|3 m 0
Selvedge dents | Waste warp on loom (%)| G m ¢
4 Weft density (threads/1 cm) 2§ Waste weft (%)| 6 cm
Take-up (%) 3 Waste finishing (%)| G m ¢
Weaving shrinkage (%)| 2
# Density from technical data Finishing shrinkage (%)| 4
Finishing weight change (%) §
Warp length| 700.63 m Name | Fi to
Raw length 665.6 m Reed number| Reed width Denting Dents
Density Warp (Finished) 52.64 / 1 cm 23.5/1cm| 168.00 cm 2 3948
Density Weft (Loom), 28/1cm Selvedge 2 x 0.89 cm 22x21
Density Weft (Raw) | 28.56 / 1 cm Total| 169.79 cm 3990
Density Wre‘ft (F 5 )| 29.7/1 cm Repeat| Weave | Design Denting <Weave Total | Total
£ = 156.36 kg herringbone Regulator | Design = Raw  Finished
Raw weight| 222.9 g/ '5 Warp 78 156 2 156 | 156 |2.96cm
_ | 140.2g/m 8Shafts |2.96cm| 1Dents 2.96cm 3.14 cm
Finished weight| 238 9/rj Weft 8 120 1 120 | 120 |404cm
— 154.5 g/m 4.04 cm|1 advances|4.04 cm|4.20 cm
Composition
73% CO Cotton
25% PL Polyester
2% EL Elastodiene

Figure 348: Calcul de la longueur de chaine a partir de la longueur du tissu
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14.4 DeNSITE DE TRAME

Il existe trois sortes de densité de trame:

e la densité de trame sur le métier (nombre d'insertions de trame par unité de longueur) - vous
devez I'entrer;

¢ |a densité de trame du tissu écru - calculée;
¢ |a densité de trame du tissu fini - calculée.

14.4.1 DENSITE DE TRAME SUR LE METIER

La Densité de la trame est la densité réglée sur le métier. C'est la seule des trois densités de trame que
vous devez entrer dans la fenétre Calcul de la consommation des fils.

14.4.2 DENSITE DE TRAME DU TISSU ECRU

La variable Retrait de tissage dépend généralement du réglage du métier (tension de la chaine et du
tissu), des armures utilisées et de la matiére. Elle explique la différence entre la densité sur le métier
(densité de tissage) et la densité du tissu écru. Le retrait de tissage fait partie de I'embuvage et ne peut
pas lui étre supérieur. Il s'exprime en pourcentage (%). ArahWeave calcule la densité de trame écrue
selon la formule suivante:
DensitéTrameMétier (duites/cm)*(100+RetraitTissage(% ))

100

DensitéTrameEcrue(duites/cm)=

14.4.3 DEeNSITE DE TRAME DU TISSU FINI

La densité de trame finie est calculée a partir du Retrait aprés ennoblissement, c'est-a-dire du retrait
(ou de l'allongement) du tissu (de la chaine) pendant I'ennoblissement. ArahWeave tient aussi compte
du régulateur ou de la densité de trame variable pour calculer la densité de trame du tissu fini.

Le retrait aprés ennoblissement s'exprime en pourcentage (%).

. Ve Z . . . . 0/0
Densite,TrameFinie(duites/cm):DensrteTrameEcrue(du;tes/cm)*(100+Retra/tFlnlssage( )

100
| 4 Weft density (threads/1 cm) 28 | Waste weft (%) 3 cm| 0
Take-up (%) 5 Waste finishing (%) G m|d
Weaving shrinkage (%) 3
# Density from technical data Finishing shrinkage (%)| 6
Finishing weight change (%)| -2
Warp length| 93.25 m |Reed number| Reed width|Denting| Dents 5
Raw length| 88.58 m 16/1cm| 170.00 cm 2| 2720
Density Warp 36.27 /1 Selvedge|2 x 0.81 cm 312x13
(Finished) cm Total| 171.62cm 2746

Density Weft (Loom) 28/ 1cm
Density Weft (Raw)| 28.84/1

cm
Density Weft| 30.57/1 E
(Finished) cm

Figure 349: Calcul de la densité de trame

14.5 Lisitres

Vous pouvez entrer les données des lisiéres de deux facons:

e Entrez le Dessin de la lisiére, c'est-a-dire le motif complet de la lisiéere gauche (la droite est
supposée identique), et le Rentrage des lisiéres. Le programme calcule le nombre de dents et la
largeur au peigne nécessaires pour la lisiére.
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° Sl vVous VOU|€Z que |eS |iSiér’eS SOient EE Calculation of thread consumption =

prises sur le fond du tissu, entrez le Threads in fabric width 1602 Q] Reed width (cm)|7178 %
nombre de Dents de lisiére et le Rentrage B B ' ©°
. . . o Reed number (Dents / 1 cm) |3 ﬂ Finished width (cm) 150

en peigne, et laissez le Dessin de la lisiére Denting (ends/dent) 3 [ sevedge pattern| 3510835 ||
vide. La figure 351 montre les données Selvedge denting 2 | Waste warp (%) 4

' . N Selvedge dents | Waste weft (%) | 3
d'un tissu dont chaque lisiére comporte Weft density (threads/1 cm) @ Weaving shrinkage (%) 2
12 fils pris sur le fond (rentrage des Take-up (%) |7 Finishing shrinkage (%) |
lisieres (2) multiplié par le nombre de Pishing weidht chende (%)) T

| Density from technical data

dents de lisiere (6)). ) . . .
Figure 350: Dessin de la lisiere et rentrage des lisieres

14.6 CONSOMMATION DE FILS

La fenétre déroulante sous les |« Densiy from technical data

. e - Warp length 700.63 m Name|Fiammato
Champs de saisie des donnees Raw length 665.6 m |Reed number | Reed width|Denting| Dents
N . Density Warp (Finished) 52.64/1¢m| 23.5/1cm| 168.00 cm 2| 3948
techniques contient le calcul complet Density Weft (Loom) 28/1cm|  Selvedge 2 x 0.89 cm 22x21
. Density Weft (Raw) 28.56 / 1 cm Total| 169.79 cm 3990
de la consommation. Il est au format Density Weft (Finished) 29.7/1cm
. . N Consumption|  156.36 kg
HTML et identique a la page Rawweight 2229 g/ry
. . L, ., . 140.2 g/m
imprimee deS donnees tEChnlqueS‘ Finished weight  231.8 g/'E Repeat. Weave |Design Denting | Weave Total | Total
- 154.5 g/m herringbone Regulator | Design | Raw |Finished
Vous pouvez le sauvegarder avec |[composition Warp | 78 156 2 156 | 156 2.96cm
., . 73% CO Cotton 8 Shafts |2.96cm| 1Dents |2.96 cm|3.14cm
Sauvegarder les données techniques ||25% PL Polyester Weft 8 120 1 120 | 120 |4.04cm

2% EL Elastodiene 4.04 cm|1 advances 4.04 cm 4.20 cm

en HTML dans le menu Fichier s, ie pattern: 420
Warp pattern (50x156): 6A 60B 6A 2C 2D 4C 33D 2A 33D 4C 2D 2C

prInCIpaI‘ Par defaUt’ Arahweave le Leftover (96 threads): 6A 60B 6A 2C 2D 4C 16D

Z H War Repeat| Design|Selvedges| Total Repeat Design|Selvedges| Total
sauvega rde da ns Ie repertOIre P thrgads threagls thregds threads P % Eg gkg kg
A 14 712 2*42 796 897 8743 1.031] 9.774
data/htm I . B 60 3060 3060 38.46 37.574 0.000 37.574
Cc 12 606 606 7.69 7.441 0.000 7.441
D 70 3518 3518 44.87 43.198 0.000 43.198
Total 96+50*156| =7896 +84 =7980 96.956 +1.031/=97.987
Warp A B C D
Count 17/1 tex 17/1 tex 17/1 tex 17/1 tex
Composition 60% CO Cotton |60% CO Cotton 60% CO Cotton 60% CO Cotton
40% PL Poly 40% PL Poly 40% PL Poly 40% PL Polyester
Twists(/m) |640 Z 6407 6407 640 Z
1 4L [N TEN 17-1656 Hot Coral| 18-0513 Bungee Cord KL IA {211
Weft| Repeat Repeat| Total
threads % kg
a 10| 8.33 4.864
b 48 40.00/23.348
c 10 8.33) 4.864
d 52| 43.33/25.294
Total 120 58.371
Weft a b c d
Count 17/1 tex 17/1 tex 17/1 tex 17/1 tex
Composition|94% CO Cotton 94% CO Cotton 94% CO Cotton 94% CO Cotton
06% EL Elastodiene|06% EL Elastodiene |06% EL Elastodiene 06% EL Elastodiene
Twists(/m) |480S 480 S 480 S 480 S
1 13-0333 Lima Bean
fi#oK & Close| @Help |

Figure 352: Calcul de la consommation de fils

Les données du calcul de consommation devraient étre assez évidentes pour quiconque a fait ce calcul
« a la main » plusieurs fois. Seuls quelques points méritent d'étre précisés. Les formules de calcul de la
consommation sont les suivantes:

Une valeur Embuvage(%) de 2% est comptée comme 1,02

Une perte (%) de 2% est comptée comme 0,98

L'unité est indiquée entre parenthéses.
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NombreTotalDeFilsxLongueur(m)xEmbuvage()

ConsommationChaine(kg)= ——
TitreFil (Nm)*1000xPerte()

ConsommationTrame(kg)= LargeurEnPe/gne(c?m)*.Densn‘eTrame( fils/lcm)xLongueur(m)
TitreFil (Nm)*1000xPerte()

ConsommationChaine(kg)+ConsommationTrame(kg))*1000%Perte()

: (
Poids(g/m)=
oids(g/m) Longueur(m)

Les calculs du nombre de fils de chaque couleur, de la consommation totale, du poids au métre carré,
etc. sont élémentaires: inutile d'entrer dans les détails évidents.

Le tableau sous les informations du peigne donne une vue d'ensemble de tous les raccords du tissu.
Vous pouvez ainsi vérifier s'ils se divisent comme prévu, ou si la taille totale du raccord sera un trés
grand nombre. Actuellement, la limite du raccord pour le calcul de la consommation est de 65520 fils.
Le facteur de couverture de la chaine et de la trame est calculé a partir de la densité de tissage et du
diamétre des fils. Ce n'est pas une valeur absolue: avec I'expérience, vous saurez quelle sera la densité
du tissu pour un facteur de couverture total de 78%. La transparence indique le pourcentage de
surface en couleur de fond dans la simulation. Le tableau des mailles indique le nombre de fils levés
par chaque lame.

En bas du tableau figure aussi le poids en g/m pour chaque lame. On suppose que chaque lame léve 1
m de chaine, et le programme indique le poids correspondant. C'est utile lorsque la chaine comporte
des fils de titres différents: le nombre de fils par lame ne refléte alors pas la charge réelle de la lame.

14.7 FONCTIONS AVANCEES DE COMMANDE DU METIER

ArahWeave prend en charge les fonctions de variables de trame (commande du métier) suivantes:

¢ Densité de trame variable

¢ Tension de la chaine

¢ Vitesse du métier a tisser

* Lisiéres

* Eponge

¢ Hauteur du poil

¢ Tension du poil

¢ Tension du fond

Pour activer la fonction de commande de trame souhaitée, ouvrez la fenétre Etablir la densité du
tissage et cochez le bouton a gauche de l'option. Vous pouvez entrer les données des fonctions
variables de deux facons: en entrant un motif dans le champ de texte correspondant, ou en dessinant
le motif a droite de I'éditeur d'armure, dans la colonne de contréle correspondante.

14.7.1 DENSITE DE TRAME VARIABLE

La densité de trame variable se régle dans la fenétre Densité (Tissu > Densité et contréle). Vous devez
cocher la case Densité de la trame dans le champ Variable.
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Tapez ensuite le motif de densité
variable dans le champ de texte. Dans
la figure 353, le motif de densité
signifie que 400 duites ont la densité
a, réglée sur 25 duites par centimétre,

puis 50 duites sont tissées a la densité
b, réglée sur 28 trames par
centimeétre, puis 112 trames a la

densité c, réglée sur 34 duites par
centimeétre, puis de nouveau 50 duites
a la densité b. Le programme calcule
aussi le nombre total de trames du
raccord de densité variable (612) et la
densité de trame moyenne (27 par
centimétre).

La figure 354 montre le tissu avec une
variable.

Outre la saisie numérique de la

% Set weaving density v A~ £

# Density from technical data
’fThreads /1cm Repeat (cm)——

[Mwarp |34 ‘0 14

Bweft |2 11.79

—Variable

@%Weﬂ density (threads / cm): Repeat 1

Density from regulator

Simulate regulator with variable density|

1]
8|

WArahWeave
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% Set weaving density v £

# Density from technical data
(Threads /1cm —Repeat (cm)——

Mwarp |37 b |0 1q

Bweft  [228d [&)[159

—Variable

¥ -, Weft density (threads / cm): Repeat 612

Density from regulator

Simulate regulator with variable density‘
Regulator from density...| Regulator from density...|
(14 i | 400a50b112¢504 | A
a2d a|2d b| 2§ ¢|35
- @Warp tension - @Warp tension
- @Loom speed - @Loom speed
- %Selvedges - %Selvedges
i Terry S Terry
L Terry ’1 Terry
25.0 25.0
R Fr
Zoom % 0.04x0.44 cm Zoom % 0.04x0.38 cm
oK @Close| @Help | oK & Close| @Help |
Figure 353: Réglage de la densité de tissage variable
densité SRR EE R
fﬁ,‘-f F T e f‘-f # Density from technical data
F ff 3 ;Af’?‘?? ;;i‘:??f - Threads / 1 cm  Repeat (em)
r. A 3
FFEFE, »{f;r? ff;}‘;’ MWilwers 2 | Z)0 e
EELEEETE Y Friy A e 7 o[

L ‘Q}&Weﬂ density (threads / cm): Repeat 35

Density from regulator

Simulate regulator with variable densily‘

Regulator from densily...‘

tissu

L K File Edit Tools Jacquard View Zoom : 1285:A, 174:a
densité variable, vous pouvez la j%ggg%@wng(endmn“1 ]ﬂﬂﬂé’
dessiner a la souris dans I'éditeur |15 &5 # 8= : Sl <)
g L bf de densité « 4= bl [ ]Qﬁ@

armure. Le mo e densité | |\ Glam@ | v g M
variable est affiché a droite de 1a |Fee ks m s sm s sm e ion oo oo o oo o ot oo o Lt L .=
colonne du régulateur. Pour le
dessiner (I'option doit bien sir i
étre activée dans le champ G
Variable de la fenétre Etablir la -
densité du tissage), sélectionnez la u;
couleur (lettre) souhaitée dans le @r
coin supérieur droit de la fenétre L
Editer I'armure. Pendant que vous & L

dessinez, le motif de densité
paramétrique est mis a jour dans
la fenétre Etablir la densité du
tissage.

Figure 355: Densité de trame variable dans I'éditeur d'armure
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Bien SOUVent, Ia denSité de trame Variable @ Edit warp and weft pattern; 156x120 threads; 29.6x40.4 mm

File Tools Protection

est identique (ou trés proche) du tramage (la | 5o () EFEE
trame a a une densité, la trame b une autre, |Wempstiem asymmetical | dwapbeam |G ]| B |69/ _ﬁ;}

. . |14 >
etc.). Vous pouvez alors facilement copier le @ P K Lo D .T ulv M v | @

tramage dans le champ de densité de trame
variable en sélectionnant le texte du tramage
avec le bouton gauche de la souris (le fond
du texte devient noir) et en le copiant par un
clic du bouton du milieu dans le champ de Figure 356: Sélection de texte dans la fenétre Editer
densité de trame variable. l'ourdissage et le tramage

Ce type de copier/coller fonctionne entre

tous les champs de texte d'ArahWeave.

Vous pouvez aussi utiliser les raccourcis

clavier standard du copier/coller: Ctri+C,

Ctri+V.

ok OC\ose| @ Help |

14.7.2 OBTENIR UN MOTIF DE DENSITE VARIABLE A PARTIR D'UN REGULATEUR

Si vous voulez transformer un dessin réalisé avec un régulateur en dessin tissé avec une densité
variable, activez Densité de la trame dans le champ Variable et cliquez sur le bouton Densité d'apreés le
régulateur. Le programme calcule et écrit le motif de densité variable.

Vous devez ensuite supprimer le régulateur, car le programme utiliserait a la fois la densité variable et
le régulateur pour calculer la densité moyenne qui sert a générer la simulation du tissu.

Edit weave: Jacquard1 (1200x820) v 8

File Edit Tools Jacquard View Zoom |i<}_'l E
JJJJJJJDenting (ends/dent) j %ﬂz
i%Jigfﬁ Rg%gli_;?cr"-(liim 179(1) 110(2) 198(1) 110(2) 103(1) ]ﬁ% &
J@VJDEE 220 Regulator SR ] Eﬁj

aving d X Rl el e B AR Y 8"l e i .
¥ Density from technical data ot e Eae, i mmaatuEE
*ThreadZHcm ~Repeat (cm) :\‘_-\'.‘. = \.‘EHEH'..\ mm o =
Wiwap (3307 fl]36.3 Yt e gt '
EWwetft 32.59 ﬂ|2516{ ™ T el ke el g ngi |
- Variable B e L
¥ ., Weft density (threads / cm?: Repeat 820 :

Density from regulator]

Simulate regulator with variable density|
Regulator from density...\

|79a 220b 198a 220b 103a S=ER '
a 19 b|3g Hi™ il el = i
Jn&‘%Warptension : .y B " 0" R
- @Loom speed 3

Jgsavedges ull gie i

S Terry -

L Terry ‘
100.0 5

| ;

Zoom %

ok | ©Close @Help | e |

Figure 357: Densité d'apres le régulateur
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14.7.3 OBTENIR UN MOTIF DE DENSITE VARIABLE A PARTIR DE LA TRANSFORMATION JACQUARD

Si vous décochez la case Régulateur dans la boite de dialogue . >
Transformation jacquard, le programme calcule et écrit le motif de % pensity from technical data

densité variable au lieu du régulateur. 2 TR ] Er—= [~ Reeat (cm)
| TR o | ISR
= et

F2s ﬂ [117.3
—“ariable

|'7 %Wel‘t density (threads / cm): Repeat 1089
Density from regulator,
Simulate regulator with variable density‘
Regulator from density.. ‘

|ESEa B84b 582c 318b 493 = A v

a 2§ b| 56 c| 84

- @Warp tensian

- /\;_\ Loom speed

S sonenges

L Terry

_| Terry
333

=1 ==
Zoom % 12.86x5.77 cm

8 ox € close| @ Heip |

Figure 358: Densité de trame
variable écrite par le programme

14.7.4 SIMULER LE REGULATEUR AVEC DENSITE VARIABLE

Cette fonction transforme le régulateur en motif de densité variable. Vous obtenez seulement deux
densités différentes: une pour le fond et une pour les trames « régulateur » (et, si la frange est activée
dans la fenétre Sauvegarder les cartons pour la production, une troisi€me densité pour la frange).

Pour utiliser cette fonction, activez |I'option Densité de trame variable dans la fenétre Etablir la densité
du tissage et cliquez sur le bouton Simuler le régulateur avec densité variable. ArahWeave écrit le motif
de densité variable et le dessine dans la colonne de densité de trame variable de I'éditeur d'armure.
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Edit weave: yellow_flora (2400x1563)
File Edit Tools Jacquard View Zoom

¢|E] 4| 2 32|52 | Denting (ends/dent) 4

A

; : %%%%% Regulator (1562 |93(1) 4(2 1) 131(3 1) 2 111(1) 167(3 1) 2(2
960 Ground 1) 147(1

: | @‘V| E‘g| E‘@‘ 603 Regulator ) ( )I

~ Density from technical data
Threads/1cm—— | Repeat (cm)

Miwarp (6857 Rl 39

Weft (318 &5

—Variable

¥ i, Weft density (threads / cm): Repeat 1563
Density from regulator|

49.06

Simulate regulator with variable densi
Regulator from densiW
| 1b 112a 167(2b 2a) 1b 2a 1b 148a] = A/ ¥
a 19 b 9999
= ﬁ‘“‘%Warp tension
= @Loom speed

B %Selvedges

Fﬁi&#ﬁ’ﬁe"’y ‘
]

Terry u
100.0
| | Ellnn unin mumn wEEW WEEN | | - |
Zoom % =
|NOK| OCIose| @HEIP‘ II\\\\III\\\IIII\\\III:
! = S

Figure 359: Simuler le régulateur avec densité variable

14.7.5 REGULATEUR D'APRES LA DENSITE

Si vous cliquez sur le bouton Régulateur d'aprés la densité, vous pouvez indiquer le régulateur de
chaque section de densité dans la fenétre Régulateur d'aprés la densité. ArahWeave calcule le
régulateur qui en résulte.

<
>
[

Edit weave: Jacquard2 (1200x2444)

File Edit Tools Jacquard View Zoom 1164:A‘ 8 j
=Py EE&@DSMW (ends/dent) 3} %ﬂz
§ : %ﬁ Ef E Regulator (2444) 160(1) 5(2 1) 41(2(1) 2) 3(1 2) 130(2(1) 2) 12(1 2) 10(1) 4(2 1) 69(2(1) 2) 36(1 2) ;f z £
: : 1908 Ground | 5(2(1) 2) 101(1) 3(2 1) 222(1 2 1) 6(2 1) 98(1 =2

| 2|9 E @ =¥ 536 Regulator (2(1) 2) 101(1) 3(2 1) 222(1 2 1) 6(2 1) 98(1)] %) <

Setweaving density v ~ @ alaEals aaEaanalfala El

¥ Density from technical data !
Threads / 1 cm

—Repeat (cm)
Wiwarp [321d [Bml[3511 |
31.31 Tu|78(]d ‘ RRRRL RANRATFR RFR N

- | [l
=
)
=

¥ % Weft density (threads / cm): Repeat 2444

Density from regulator|

Simulate regulator with variable density ~ = == = fmze==
E Regulator from densiE $ "
[159a 16b 164c 9b 520c 37b 8a 13b |=+| 4| ¥
a 14 b 24 c42
JM&@Warp tension
Bl @Loom speed
- Selvedges

a: 31.31/cm 1
b: 46.96/cm 12
c: 41.75/cm 112

VOK | @Close]  @Help|

ok | @ Close| @ Help |

Figure 360: Régulateur d'apreés la densité



&% www.arahne.si g Arahweave
Manuel d'utilisation

14.8 SAUVEGARDER ET IMPRIMER LA FICHE TECHNIQUE (FOrRMATS HTML et PDF)

Les données techniques peuvent étre
sauvegardées au format HTML ou XML.

File Choose

~ Fabric quality data ~ Weight ~ Cover factor ¥ Weft yarns

POU r Sauvega rder |e ca ICUI technique ~ Warp density # Parameters # Color letters ¥ Composition ¥ Round %

L. N . ’ ¥ Weft density # Finishing ¥ repeats ~ Heddles
choisissez Fichier > Sauvegarder les #pratting i Jacquard conversion

- .  [[lwarp ~ Count # Warp pattern # Consumption ¥ Variants JStock | ]

données techniques en HTML dans la rorzontal < Tuists
fenétre principale d'ArahWeave. Une = Warpsymmetry leftover

A~ f ¥ EWeft ~ Count ¥ Weft pattern ~ Consumption ¥ Variants JStock ¥ |
fenetre souvre avec de nombreuses Vertical — ‘ # Yarn colors  Yarn name ¥ Twists — Density
options qui vous aident a personnaliser ¥#Warping - Warp simulation L

. . ~ Warp section image ~ Cone layout
votre fiche technique. Pour sauvegarder = “prce
I Weft blanket

seulement le fichier, cliquez sur le bouton

. . ¥ Fabric simulation ® Actual size Simulation size (mm)- |
OK; pour le sauvegarder et l'imprimer, . Onerepeat width [ 104
. L Simulation dpi( 150 % g Height [12§ |
appuyez sur le bouton Imprimer. Le fichier N
HTML s'ouvre dans un navigateur web, Weavedpitod &
s . . . . I Save cards for production ¥ Save technical data as XML -1 Open XML in browser
d'ou vous pouvez l'imprimer. Le fichier jomesonidatamimiproperties htmi Browse.. | JJPDF
porte le méme nom que le fichier tissu, le < Print OK Cancel
H ) M . ~ . .
programme y ajoutant I'extension html. Figure 361: Fenétre de sauvegarde (et d'impression) des
Si vous cochez la case PDF, les données du données techniques

tissu sont aussi sauvegardées dans un

fichier PDF, qui s'ouvre dans une

visionneuse PDF.

Les données techniques se composent des éléments suivants:

¢ Données de qualité du tissu

¢ OQurdissage

e Tramage

e Préparation de la chaine

¢ Prix

e Armure

¢ Simulations du tissu

Si vous décochez la case a gauche d'un élément, celui-ci n'est pas sauvegardé (ni imprimé) dans le

fichier HTML. (Lorsque vous avez obtenu les tableaux souhaités en cochant/décochant les différentes

cases, sauvegardez le réglage actuel pour une utilisation ultérieure en sauvegardant les parameétres

(Aide > Sauvegarder les paramétres; cliquez sur OK)).

L'ourdissage et le tramage disposent de I'option Vertical: ils peuvent alors étre écrits verticalement. Si

vous voulez que les lettres qui désignent les fils de chaine et de trame aient pour couleur de fond la

couleur de ce fil, cochez I'option Lettres de couleur.

¢ Données de qualité du tissu (nombre de fils, densité, numéro de peigne, largeur, composition en
fibres du tissu, rentrage en peigne, régulateur, raccord, facteur de couverture).
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Longueur de chaine 6497 m Rentrage
. Raccor | Armure Armure
Longueur du tissu 6400 m ) o Dessin en peigne Decs Total
; il coupe essin
Laize brute 310 cm P Régulateur
Laize du tissu fini 300 cm o 480 1 2 480 480
ité i aine
Densite chaine 40/cm 12 lames | 0.02 cm 1 dents 12 cm 12 cm
Densité trame 40/ cm
698 098 698 698
D ité t
ensite trame 50.67 /cm | Trame 698 551
moyenne 13.78 cm 13.78 cm | 13.78 cm
avances
Trame totale 698
Fond 551 Le
Regulateur 147 Numéro de Largeur du rentrage
Embuvage 1.5% . . Dents
peigne peigne en
Perte de chaine 3% )
Perte de t 2% peighe
erte de trame
’ 19/1cm  316.00 cm 2 6001
Consommation 1492 kg o
| 227.2 g/m Lisiere 2x0.32cm 1 2x6
Poids brut 73.3 g/m? Total 316,63 cm 6013
Poids fini 210.0 g/m
Fil coupe 70.0 g/m2 Facteur de couverture
Composition Chaine | Trame Total | Transparence
86.92% PL Polyester 62.07% | 76.19% 69.13% 12.60%
13.08% Cco Coton
lame 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Mailles | 1251 | 1251 | 1250 1250 100 100 100 100 | 1650|1650 | 1650 1650
g/m 98 98 98 98 08 08|08 08 129 129 129 129

Rentrage des lames: 50(1-2-3-4)2(5-6-7-8) 66(9-10-11-12)2(5-6-7-8)
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* Ourdissage (dispose aussi de l'option Vertical; si vous ne voulez transmettre que cette
information au tissage, une option permet de I'imprimer sur une Nouvelle page).

Dessin de la lisiére: 36.
Ourdissage (66x): 1A 2B 34 3C 3D 8C 3 7¢ 3D 3¢ 3A 2B 1A 48B
Reste (36 fils): 1A 2B 3A 3C 3D 8C 3[ 7€ 3D 3¢

Lettres de couleur activé

1 a 17/1 tex 4702
2 b 14-0114 Celadon Green 17/1 tex 470 Z
3 a 17/1 tex 4702
3 |c | 14-0755 Sulphur 17/1 tex 470 Z
3 |'d 12-0106 Meadow Mist 17/1 tex 470 Z L. .
Le programme n'écrit ce tableau que si
8 ¢ 14-0755 Sulphur 17/1 tex 470 Z o . .
I'option Vertical est activée
3 I 18-1454 Red Clay 17/1 tex 470 Z
7 ¢ 14-0755 Sulphur 17/1 tex 470 Z
3 d |[12-0106 Meadow Mist 17/1 tex 470 Z
3 ¢ 14-0755 Sulphur 17/1 tex 470 Z
3 a 17/1 tex 470 Z
2 b 17/1 tex 4702
1 a 17/1 tex 470 Z
48 b [14-0114 Celadon Green 17/1 tex 470 Z
920
Chai Raccord| Dessin Lisieres Total Raccord| Dessin Lisieres Total
ne fils fils fils fils % kg kg kg
A 8 532 2*36 604 8.89 5.463 0.739 6.203
B 52 3434 0 3434 57.78| 35.265 0.000  35.265
C 21 1407 0 1407 | 23.33| 14.449 0.000  14.449
D 6 402 0 402 6.67 4128 0.000 4128
E 3 201 0 201 3.33 2.064 0.000 2.064
Total 36+66%*90 =5976 +72  =6048 61.369 +0.739 | =62.109
Chaine A B C D E
Titre du fil | 17/1 tex 17/1 tex 17/1 tex 17/1 tex 17/1 tex

Composition

60% CO Coton
40% PL Polyester

60% CO Coton
40% PL Polyester

60% CO Coton
40% PL Polyester

60% CO Coton
40% PL Polyester

60% CO Coton
40% PL Polyester

Torsion (/m)

.

4707

4707

4707

4707

14-0114

Celadon Green

14-0755
Sulphur

12-0106
Meadow Mist

470 Z
18-1454 ‘

Red Clay
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* Tramage (vous pouvez le sauvegarder sous forme Vertical et sur une Nouvelle page; les lettres
du motif peuvent étre écrites dans les couleurs des fils)

Tramage: 8[% 1530 9ff 374 off 364 8ff 683 106(1f§ 12) 1§ 67a 8[f 36a 9ff 374

Al 17-2120 Chateau Rose
153|d
9|b NNEPAPIVNEEI{IVNN]
37| a
AW 17-2120 Chateau Rose
36|a
8| b NNEVAPANEEIEITNN]
68| a
(MRl 14-1318 Coral Pink 106 X
1]a =212
(MR 14-1318 Coral Pink
67| a
8| b NNEVAPANEEIEITNN]
36|a
9|b NWEVAPAVNEE IR ]
37| a
698
Tram| Raccord|Raccord| Poids| Fil coupe ke
e fils % % %
a 387 | 55.44 52.40 0.00| 453.130
b 51 7.31 3.54 8.92| 30.623
C 107| 15.33 33.43 37.88| 289.117
d 153| 21.92 10.62 0.00| 91.869
Total 698 864.739
Trame a b C d
Titre du fil | 78/1 dtex 4/1 tex 18/1 tex 4/1 tex
Composition | 100% PL Polyester | 100% PL Polyester |100% CO Coton 100% PL Polyester
Torsion (/m) |0 0 420 S 0
17-2120 14-1318
! Chateau Rose Coral Pink
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e Armure au format GIF
Fil Coupe 480x698; 12 Shafts

50x  2x 66x  2x

19x

j2x
118x

.-

M8 133x

WArahWeave
Manuel d'utilisation

¢ Simulation au format JPG: vous avez trois options: simulation en taille réelle, simulation d'un
raccord (si le raccord est trop grand, le programme réduit le zoom pour qu'il tienne dans la taille
définie), ou les deux. Pour simplifier, un fichier s'appelle fabric_name.jpg et I'autre

fabric_name.jpeg. Vous pouvez régler la résolution en dpi (100 dpi par défaut) ainsi que la largeur

et la hauteur de la simulation (150 mm par défaut)

V | F.I C Wera: 40.0¢em J.rahweaveg‘i.lsguggm%ghaﬁr:nn:.s\ -
+'50.7/em - ranne )
€lana ri 0 Upe Weave: 430x698; 12 Shafts lix-mafjtoni 12.06.2006 (=

L& 4 o

AR ONRS AN

&
r
&
%
p
b
4
<@

b & & & & 5

Warp pattern[1]: 1A
A 78/1 dtex
13-0815 Banana Crepe

Weft pattern[698]: 8b 153d 9b 37a 9b 36a 8b 68a 106(1c 1a

‘a 78/1 dtex B b 4/1 tex c
15-1309 Moonlight 17-2120 Chateau Rose

1c 67a 8b 36a 9b 37a

c 1%
14-13

14.8.1 SAUVEGARDER LES DONNEES DE LA TRANSFORMATION JACQUARD

La boite de dialogue de sauvegarde des données techniques vous permet notamment de sauvegarder
les données de la transformation jacquard, qui listent les combinaisons couleur-armure (RVB de la

couleur, nom et taille de I'armure, flottés de I'armure).

Le tableau montre les données de la transformation jacquard d'une image a 12 couleurs. Les données

RVB, I'armure, la taille et les flottés longs figurent a c6té de chaque case de couleur.
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Coule
ur RVB Armure | Taille | Flottés longs
219,203,163 2up24 | 24x120 |23,7
0,0,255 1up5 24x120 |23,8
255,143,203 1up5 24x120 |23,8
87,151,255 Tup 24x120 23,9
175,175,175 2up24 24x120 |23,7
0,0,0 Tup5 24x120 |23,8
0,219,191 2up14 |24x120 |23,6
95,195,0 2up14 | 24x120 |23,6
0,111,51 2up23 | 24x120 |23,8
167,95,199 Tup 24x120 |23,9
255,179,7 2up14 |24x120 |23,6
107,107,107 2up24 |24x120 | 23,7

14.8.2 SAUVEGARDER LE CALCUL DU PRIX

Si vous cochez la case Prix, le tableau des prix du calcul du prix est sauvegardé dans le fichier HTML.

Coiit €/m %
Chaine| 1.84193 29.54
Trame| 1.95796 31.40
Prix du fil 3.80 60.95
Préparation de la

chaine 0.20816 3.34
Tissage| 0.87550 14.04
Reprisage brut| 0.10200 1.64
Ennoblissement| 0.91800 14.72
Reprisage fini| 0.30000 4.81
Transport| 0.02418 0.39

Marge 30%

Diviseur 0.7

Coiit industriel

Brut net 4.91

Brut brut 4.92

Fini 6.23

Prix
Brut 7.02
Fini 8.91

www.arahne.si

c£g
k23

S

14.8.3 AFFICHER LE FICHIER DE DONNEES DU TISSU DANS LE NAVIGATEUR WEB (OU LA

visioNNEUSE PDF)

Lorsque vous cliquez sur le bouton Imprimer de la boite de dialogue Sauvegarder les données
techniques en HTML, le fichier s'ouvre dans le navigateur web par défaut, ou dans la visionneuse PDF
si la case PDF est cochée dans la boite de dialogue de sauvegarde des données techniques.

Vous pouvez changer le navigateur par défaut (Firefox) dans la fenétre Sauvegarder les paramétres
d'ArahWeave. Par exemple, si vous préférez Chrome (qui doit bien sar étre installé sur votre systéme),
choisissez Aide > Sauvegarder les parameétres, cliquez sur I'onglet Expert de la fenétre Sauvegarder les

parameétres et tapez /usr/bin/chromiumdans le champ Navigateur Web.
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HerringBone - ArahWeave JacquardPro 9.6e - Mozilla Firefox

m ArahWeave
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HerringBone - ArahWeave Jacquar: X +

“~ 9 4 o ‘@ file:///work/data/html/HerringBone html ==+ () {}‘ ‘ Q_ search

mo»

Fiammato %G;%Q‘s

ArahWeave JacquardPro 9.6e
www.arahne.si
©2022 Arahne

21.2.2022

Selvedge pattern: 42

Warp pattern (50x156): 68 60 64 28 2B 4 330 2 330 4¢ 20 2[¢

Leftover (96 threads): 68 607 6/ 2[¢ 2B 4 168

Warp Repeat| Design|Selvedges| Total Repeat Design|Selvedges| Total
threads|threads| threads threads % kg kg kg

A 14| 712 2%42 796/ 8.97| 7.230 0.853| 8.083

B 60| 3060 3060| 38.46|31.071 0.000| 31.071

c 12 606 606/ 7.69| 6.153 0.000| 6.153

D 70| 3518 3518| 44.87|35.721 0.000| 35.721
Total(96+50%156| =7896 +84| =7980 80.175| +0.853|=81.028

Warp length|  579.38 m Name Fiammato
Raw length 556.2m CAD filename |HerringBone
Fabric length 540 m Reed number| Reed width |Denting | Dents
Raw width 159 cm 23.5/1cm| 168.00 cm 2| 3948
Finished width 150 cm Selvedge|2 x 0.89 cm 2(2x21
Warp threads| 7896 + 2x42 Total| 169.79 cm 3990
Density Warp (Raw)|49.66 / 1
len5| y ar.p .( aw) il R t Weave Desi Denting | Weave | Total | Total
Density Warp (Finished)|52.64 /1 cm ePeatly vinshirt| - °S'9" Regulator | Design | Raw |Finished
Density Weft (Loom)| 28/1cm 78 156 2 156 156
Density Weft (Finished)|28.84 /1 cm Warb | g shafts |2.96 cm| 1Dents |2.96 cm|3.14 cm|2.96 om
Consumption| 128.85kg Weft 8 120 1 120 120
4.16 cm |1 advances|4.16 cm|4.29 cm|4.16 cm
. 219.8 g/m
Raw weight 138.2 g/m2 Repeat
-£9/m Weft th P d Count Color
Finished weiaht/  226:49/m reads
Composition b EENNWAREYY  17-1656 Hot Coral
73% co |cotton c HUNMZARE 18-0513 Bungee Cord
25% PL  |Polyester d 5211711 tex_
2% EL Elastodiene Total 120

Figure 362: Les données HTML d'ArahWeave dans Mozilla Firefox

ArahWeave permet de sauvegarder directement au format PDF, plus facile a envoyer par e-mail, car les
tableaux de données, une simulation du tissu et une armure sont réunis dans un seul fichier.
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(4 HerringBone.pdf — Okular v~

File Vview Edit Go Bookmarks Tools Settings Help

Weft pattern
Contents [ 4] 1771 tex|480
5 IR 17-1656 Hot Coral 2R
1 1771 tex|a80 s
TS 20171656 Hot Coral |
4 [17/1 tex|a80 s
g, | 2| Bungee Cord‘l 17/1tex|480 S
E. K 1771 tex|480
ElfY 18-0513 Bungee Cord [N R0
D | 18| 171 texl480 s
1/b [ERTEFETC e 17/1 tex 480 S
Ecokmas | | 1771 tex|a80 s
| 2| [17/1tex|480 5
| 24 1771 tex|480
BE] Bungee Cord‘l 17/1tex|480 S
| 2| 171 tex|480 s
7(: 18-0513 Bungee Cord [j¥ZR 3T
20
Repeat Repeat| Total
Weft reads: %| kg
a 10 833 3.085
b 48 4000 19.128

G| 10| 8.33) 3.985
52| 43.33|20.722

'Total; 120 47.820
Weft a b c d
Count  17/1tex 17/1 tex 17/1 tex 17/1tex
o 94% CO Cotton 94% CO Cotton 94% CO Cotton 94% CO Cotton
06% EL El i 06% EL Elastodiene |06% EL Elastodiene |06% EL Elastodiene
Twists(/m) 480 S 480 S 1480 S 480 S

17-1656 Hot Coral |18-0513 Bungee Cord|

Fiammato

Warp pattern(156]: 64 608 6A 2C 2D 4C 33D 2A 33 4C 2D 2

1 sral 1 rd
feft pattern[120}: 43 4b 1d 43b 43 2c 2 3¢ 184 1b 5d 2a 24d 3¢ 2d 2¢

twillShirt 78x4; 8+2 Shafts R

a

/\‘Z‘sz ~

Figure 363: Données techniques au format PDF

15 PREPARATION DE LA CHAINE

La fonction Préparation de la chaine calcule:

* la consommation de fil d'une chaine donnée;

* le nombre de cones nécessaires par couleur de fil;
* lalongueur (le poids) de fil par cone;

» la disposition des cones pour I'ourdissoir choisi.

15.1 CONFIGURATION DE L'OURDISSOIR

Vous devez d'abord éditer ou ajouter un fichier .warper dans le dossier
/home/user_name/data/warp/. Ce fichier décrit votre ourdissoir et doit contenir:
¢ le nombre de cantres;
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* |e nombre de blocs de cantre;
¢ [|'ordre des cones de fil.

Il existe huit directions possibles. ArahWeave utilise une nomenclature simple a deux lettres: la
premiére lettre indique le point de départ (L - gauche, R - droite, U - haut, D - bas), la seconde la

mArahWeave
Manuel d'utilisation

direction.
S LD Gauche, vers le bas
Z RD Droite, vers le bas
Z LU Gauche, vers le haut
S RU Droite, vers le haut
N UR Haut, vers la droite
M UL Haut, vers la gauche
N DL Bas, vers la gauche
M DR Bas, vers la droite

La disposition du ou des ourdissoirs utilisés dans le répertoire warp est lue au démarrage du

programme a I'emplacement /home/user_name/data/warp/.warper

L'emplacement du fichier .warper peut étre différent si le chemin des fichiers de chaine défini dans

votre fichier .arahne est différent.

La structure du fichier de configuration .warper est trés stricte. S'il contient des erreurs, le programme
I'ignore et utilise I'ourdissoir par défaut. Le fichier .warper doit utiliser des fins de ligne Unix, et non
MSDOS (CR/LF). Utilisez un éditeur de texte simple sous Linux (kwrite, kate...), ou veillez a la
conversion des fins de ligne si vous éditez le fichier sous Windows. Le plus simple est de copier le texte
ci-dessous dans la fenétre de I'éditeur, de le modifier et de le sauvegarder sous le nom .warper (notez
le point au début du nom). Vous pouvez aussi contacter Arahne (arahne@arahne.si): nous créerons le
fichier d'aprés les caractéristiques de votre ourdissoir.

Voici un exemple de contenu de fichier .warper, expliqué ci-dessous:

#WARPER
#NUM_WARPERS=2
#WARPER_NAME=warper1
#NUM_DIRECTIONS=2
DR

UL

#NUM_CREELS=3
#CREEL_NAME=A
#NUM_CREEL_BLOCKS=6
6x7

6Xx7

5x7

5x7

5x7

5x7

#CREEL_NAME=B
#NUM_CREEL_BLOCKS=6
5x7

5x7

5x7

5x7
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6x7

6x7

#CREEL_NAME=C

#NUM_CREEL_BLOCKS=1

5x7

#WARPER_NAME=warper2

#NUM_DIRECTIONS=1

LU

#NUM_CREELS=2

#CREEL_NAME=A

#NUM_CREEL_BLOCKS=1

24x7

#CREEL_NAME=B

#NUM_CREEL_BLOCKS=1

24x7

Le fichier d'exemple définit 2 ourdissoirs. Vous pouvez définir jusqu'a 5 ourdissoirs, car il est peu
probable qu'une entreprise en posséde plus de 5 différents. Chaque ourdissoir doit avoir un nom
distinct et peut avoir jusqu'a 5 cantres. Chaque cantre peut avoir jusqu'a 50 blocs, et la dimension d'un
bloc peut aller jusqu'a 100. Suivons I'exemple en le commentant:

#WARPER --- signature du fichier, qui sert uniquement a identifier le type de fichier. Sans paramétre.
#NUM_WARPERS=2 --- nombre d'ourdissoirs définis dans le fichier

#WARPER_NAME=warper1 --- nom du premier ourdissoir

#NUM_DIRECTIONS=2 --- nombre de directions autorisées pour garnir le cantre de cones

DR --- premiére direction: commencer dans le coin supérieur gauche et placer les cones vers le bas,
puis vers la droite

UL --- deuxiéme direction: commencer dans le coin inférieur droit et placer les cones vers le haut, puis
vers la gauche

#NUM_CREELS=3 --- nombre de cantres du premier ourdissoir

#CREEL_NAME=A --- nom du premier cantre

#NUM_CREEL_BLOCKS=6 --- nombre de blocs du cantre

6x7 --- taille du bloc de cantre, horizontal x vertical

6x7 --- a répéter jusqu'a ce que tous les blocs soient définis

#CREEL_NAME=B --- nom du deuxiéme cantre

#NUM_CREEL_BLOCKS=6 --- nombre de blocs du deuxiéme cantre

5x7 --- taille du bloc de cantre, horizontal x vertical

#CREEL_NAME=C --- nom du troisiéme cantre

#NUM_CREEL_BLOCKS=1 --- le dernier cantre n'a qu'un bloc

5x7 --- la taille du bloc de cantre

#WARPER_NAME=warper2 --- le nom du deuxiéme ourdissoir

#NUM_DIRECTIONS=1 --- nombre de directions du deuxieéme ourdissoir

LU --- commencer dans le coin inférieur droit et placer les cones vers la gauche, puis vers le haut
#NUM_CREELS=2 --- le deuxiéme ourdissoir n'a que deux cantres

#CREEL_NAME=A --- nom du premier cantre du deuxiéme ourdissoir
#NUM_CREEL_BLOCKS=1 --- nombre de blocs du premier cantre du deuxiéme ourdissoir
24x7 --- nombre de positions de cones horizontal x vertical
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15.2 EDITER LA CHAINE

Pour éditer la chaine, choisissez Tissu > Préparation de la chaine.

Vous devez entrer les données suivantes:

* Nombre de sections - dépend du nombre de fils dans la largeur et du raccord de l'ourdissage. Le
nombre de fils et la longueur de la chaine sont repris de la boite de dialogue Calcul de la
consommation des fils.

* Fils - nombre de cones de fil dans une section

* Fois - nombre de répétitions de la section

* Direction de garnissage du cantre de I'ourdissoir. Le programme admet huit directions de garnissage
(les lettres indiquent la direction du premier et du deuxiéme déplacement), qui doivent étre
déclarées dans le fichier de configuration de I'ourdissoir. Pour changer de direction, cliquez sur
I'icone.

Le but d'ArahWeave est de vous permettre de définir graphiquement le nombre de sections

d'ourdissage, la longueur relative de chaque section et le nombre de répétitions de chaque section. Le

programme fournit le nombre exact de cénes pour chaque couleur de fil et pour chaque longueur

(nombre de raccords de chaine).

{8 Warping

Files
Cude|_“_ warper! — @
Reed number (Dents / 1 cm) 67 Denting (endsfdent)’d[i I Include selvedges
Motes || W \ertical
Pasition Length Times From
101 @ 2 ZJ

e
- 4032] I I
ANEN
Ak =2 L

13 4033((168) |1 Al

Threads in fabric width: 4200 + 2x36 = 4272
Number of sections: 13

Reed number (Dents/1 cm): 6

Denting (ends/dent); 4

Sections | 12 | 13
Length (m)[8160(8840
A B4 g4
[ B NG
[ [
|0 AN

Figure 364: La boite de dialogue Préparation de la chaine

Cones

Le programme fournit aussi la carte graphique de la disposition des cénes sur le cantre. Cette
disposition est a prendre avec recul, car des ouvriers avisés sauront peut-étre mieux optimiser chaque
cas. Dans la fenétre d'ourdissage, le programme indique aussi en rouge ou en vert si le nombre de
répétitions de chaque section est correct.

15.3 Sortie HTML

La partie ourdissage de la sortie HTML comporte trois options:

¢ Simulation de la chaine: crée une image d'un raccord de I'ourdissage.

¢ Image de la section de chaine: ajoute une image de la section de chaine actuelle, les parties
inutilisées de I'ourdissoir étant marquées par un damier noir et blanc.

¢ Disposition des cones: active ou désactive I'impression de la disposition des cones par section.

Dans le rapport de la partie ourdissage, le programme indique explicitement qu'une section est

identique a une section précédente ou en est le miroir, si elle la répéte. Si une section est un raccord

complet ou le miroir d'une autre section, elle n'est pas présentée sous forme de tableau, afin de

gagner de la place dans le rapport HTML.
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Threads in fabric width: 5594
Mumber of sections: 168
Reed number (Dents/1 cm). 16
Denting (ends/dent). 3

Warp beam width (cm): 160
Sections | 1 | 15
Length (m)[500(7500
A:14-4318 |‘I18 210

Cones

TR c 2
C:135412 |42 |42
0 B

E: 120607 [0 |42

1-15: 360 % 15 (1 - 5400

)
[

|

Alala[alala| [ABA[AAA] [a[alalalc|[clc[clalc
AlAAAa[A| [AEAAlAlA| [a[a]alalc|[clc|clc|a
alalalalalal [ABalalalA| [aajalalc)clc|clalc
alalafaaalalAEaaAlA a[a[alAlc| [clc|clc|a
AlAAA[A A [AEA[AATA| [a[a[alAlC|[clc|clalc
alalalalalal aBalalalal [a[a]alalc)clc|clc|a
AlaaAla[A| EEAAAA [a[alalalC|clc|clalc
RBEEE|[E[AEAE | Bl ]| [ Ra

B EEE|REREER BAAAR [AAARRA
[BIEEEE|[EAIE AR A Al al [

B [BE[EEE|AEREE) |AAARAA [AlAAA
[AEEEE|[EAIERE] A/ A A
BEEEE|REREE AR AR
[REEEE|[EAIE AR [/ AR

16: 194 x 1 (5401 - 5534)

AAAAR[A| AERARTA| RRARC] [Clc[calc| AT
Alalaalalal ABAaAlA| [a[a]a]alc) [clc|clclalica
AlAAA[A[A| [AEAAIAA| [a[a[a]AlC| [clc|clalc|acE
alalafaalalalaEaalalal |aaalalc|clc|clclalclal
Alaalalalal [AEAalAlA| [a[a]aalc|[clc|clalc|alc
Al A Aa[R [AEAERAR [AaARC) [clclclca| lcA R
AlaaAlala| BEARAR [aaalAlC| [clc|clalc|alcE

Figure 365: Sortie HTML des données d'ourdissage

16 CALCUL DU PRIX DU TISSU

16.1 DONNEES NECESSAIRES AU CALCUL DU PRIX

Pour calculer le prix du tissu, vous devez entrer les données suivantes dans la fenétre Prix (Tissu >

Prix):

* le prix de chaque fil utilisé dans le tissu (dans la fenétre Fils);

¢ le col(t de I'ourdissage par unité de longueur;

¢ |e co(it de I'encollage par unité de poids;

e le colit du tissage par nombre de duites (l'unité par défaut est de 1 000 duites; vous pouvez la
modifier dans Sauvegarder les paramétres > Unités);

¢ le co(t du reprisage par unité de longueur;

¢ |e co(it de la teinture en piéce par unité de poids;

¢ |e co(t du transport par unité de poids.

Pour calculer le prix final, vous devez entrer quelques ratios financiers:

¢ la Marge d'exploitation (%)

e le Financement (%)

¢ |es Provisions (%)

¢ |a Marge commerciale (%)

Apreés avoir entré les parameétres, cliquez sur OK pour obtenir le calcul du prix.
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i Pie v~

File
Fixed
Warping / m (€) 0.2 g _I One piece
Sizing / kg (€) O a Pieces / m| 1
Weaving / 1000 picks (€) 0.5 g Tailoring / Piece (€)| 1
Raw markup (%) 0.1
Darning raw / m (€) 0.1 a
Piece dyeing / kg (€) 0 g Operating margin (%) 10
Finishing / m (€) 0.9 g Financing (%)| 2.5
Damning finished / m (€) 0.3 a Provisions (%)| 7.5
Transport / kg (€)| 0.06 g Commercial margin (%) 10,
Cost| €/m % | Count|/Code g/m| €/m

Warp|1.84193/29.54 A 2/30| 001

19-0000
Weft|1.95796/31.40 Nm Raven
Yarn| 3.80/60.95 B| 2/30 010
price Nm Gardenia
Warping|0.20816 3.34 |Cc| 2/30 C12
Weaving |0.8755014.04 Nm
Darning|0.10200| 1.64 |p 1/20 18-1442
__raw Nm Red Ochre
Finishing 0.9180014.72 5| 539 ICEREE] 9 54.4/0.48949
Darning |0.30000| 4.81 Nm Chestnut

o
Transport 0.02418| 0.39 232 4 9/146.2|1.31550
30%

53.5/0.48193

9 37.0/0.33306

9 98.7/0.88816

.3/0.13878

% 07 ¢ 1/20 PPkl 15 10.2(0.15297
Industrial cost Nm Grapeade
Raw net 4.91
Raw 4.92
gross
Finished 6.23
Price
Raw 7.02
Finished 8.91
7 0K ©Close] @Help |

Figure 366: La boite de dialogue du calcul du prix

Si vous n'utilisez pas certaines phases de production, réglez-les simplement sur zéro. Vous pouvez
aussi imprimer le calcul du tissu en le sélectionnant lors de la sauvegarde/impression HTML. Si vous
voulez un calcul du prix en continu pendant la conception, vous pouvez |'activer dans le menu
Affichage: le programme affiche alors le prix dans sa barre de titre d'aprés les paramétres actuels du
tissu.

Les colts de traitement qui dépendent du poids du tissu sont calculés sur le poids du tissu écru.

16.2 REGLAGE DE LA DEVISE

Pour régler la devise dans laquelle vous [EEETCT

VOUIeZ af_ﬁcher Ie priX, ouvrez Sauvegarder mNormaI] EMeasuremenlsyslem] 'Weaving] AAppearanoe] OCc\ors] DDaia expon] Expert]
les paramétres et entrez le code de la S ook __ ke et o

. 7 Screen size; 2560x1600 pixels, 643x402 mm; 32 hits
deV|Se danS |e Champ Devise. ’7Widlh 100.97 | Height | 101.09 dpi — @ _I Set default directories

Figure 367: Réglage de la devise

17 IMPRIMER LA SIMULATION DU TISSU

ArahWeave imprime toujours un tissu dans le mode d'Affichage et au niveau de Zoom actuels. Il s'agit
normalement de la vue Simulation a2 100% de Zoom, mais toute autre combinaison est possible. Pour
imprimer une simulation du tissu, sélectionnez la fonction Imprimer le tissu du menu Fichier.
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17.1 FORMAT D'IMPRESSION

Pour régler la taille de I'impression et sa position sur le papier, entrez Print size (mm)

la taille d'impression (Largeur d'impression et Hauteur d'impression) 'T‘eﬂ E"':e' ?4
op border

et la position (distance par rapport aux bords supérieur et gauche du 00
papier) dans les champs de la zone Format d'impression. Pour Print height | 80
connaitre la zone imprimable maximale, appuyez sur le bouton Page Full page|
entiére. Si VOL'JS entrez une, zo'ne \hors !lmltes ('trop.grande pour !e Figure 368: La boite de
format du papier), elle est réduite a la taille de lI'imprimante et un bip dialogue du format

vous avertit. d'impression

17.2 REGLER LA ZONE D'IMPRESSION

La zone d'impression commence dans le coin inférieur gauche du tissu affiché dans la fenétre
principale d'ArahWeave. Vous pouvez vous placer sur le point de départ souhaité de I'impression avec
les barres de défilement du programme. Si vous voulez imprimer votre tissu a partir du premier fil de
chaine et de la premiére trame, placez les barres de défilement de la fenétre principale tout a gauche
et tout en bas.

La figure 369 montre un tissu avec un motif circulaire; la zone du motif fait environ 10x9 centimeétres et

le rectangle rouge indique la zone d'impression. Pour imprimer un motif, il faut déplacer les barres de
défilement du programme pour placer la zone d'impression souhaitée dans le coin inférieur gauche.

.. ArahWeave 7.0a: Napkin (855,1340) 100% Simulation 7 .. ArahWeave 7.0a: Napkin (855,1340) 100% Simulation 7

File Weave Fabric Blanket Mode View Zoom Help File Weave Fabric Blanket Mode View Zoom
b 4 5 6 T 8 9 1 1 2 13 14 15
em | em ot bt bbbt bt oo ot bty b

Figure 369: Le rectangle rouge indique la zone d'impression

Si vous ne pouvez pas placer le point de départ souhaité de I'impression dans le coin inférieur gauche,
parce que l'affichage actuel du tissu ne nécessite pas de barres de défilement, la fenétre Imprimer le
tissu propose un réglage supplémentaire: les coordonnées du point de départ dans le tissu. Vous
pouvez régler ces valeurs de deux facons: par Ctrl+clic gauche dans le tissu, a I'endroit ot I'impression
doit commencer, ou manuellement dans les champs de texte Premiére chaine/trame.
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/o ArahWeave 7.0d: Table Cloth (1914,1708) 25% Simulation 7

5
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Figure 370: Ctrl+clic gauche dans le tissu définit le point de départ de I'impression

17.3 OPTIONS D'IMPRESSION

Les boutons a bascule des options d'impression se trouvent sous les champs de texte Format
d'impression.

Print fabric to printer

Figure 371: Impression de la simulation du tissu

Il suffit de cocher la case devant une option pour l'inclure dans I'impression:

* Titre: vous obtenez un titre complet en haut de la page, avec la date, le nom de I'utilisateur, le nom
du client (votre entreprise) et la version du programme. Le nom de tissu imprimé est le nom du
fichier tissu actuel, mais si vous entrez les données dans la fenétre Propriétés (Tissu > Propriétés), le
nom du tissu est repris de celle-ci. Vous pouvez aussi régler la hauteur du titre.
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. Vous pouvez choisir le type de coupe aux ciseaux: droite, en zigzag sur fond blanc, en zigzag
sur fond transparent.

. Vous pouvez choisir d'imprimer une regle le long du dessin pour indiquer sa taille
i physique. La régle peut étre placée le long du bord inférieur, du bord droit ou des deux.
C'est particulierement utile lorsque vous imprimez dans un fichier, car le destinataire
n'a peut-étre pas la méme résolution d'écran que vous. La régle fournit une référence
fiable pour connaitre la taille physique réelle du dessin, quel que soit son aspect a
I'écran.

o tn

LS d, e,

N

W

A,

oo B

4

3

wﬂffffm .&’Wé’
meew#fmm

1

L

|||||||||||||||||||2||||||||||I|||||||||

? f .J * g
|II ||III|||III||III IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII||I||||II||III|||IIII|I I|||III|IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII||II|||III||III||'|'|'II

cm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n 12 13

Figure 372: Impression avec la régle activée.

* Densité: la densité du tissu est écrite dans la ligne de titre.

* Fils: les onglets de couleur des fils sont imprimés sous la simulation du tissu.

* Couleur: vous pouvez activer l'impression des valeurs Code, Nom, CIE Lab et RVB dans l'onglet de
couleur.

* Ourdissage/tramage: |'ourdissage et le tramage sont imprimés en bas de la feuille.

* 1 raccord, comme son nom l'indique, n'imprime qu'un seul raccord du tissu; c'est surtout utile pour
les dessins a raccord unique (couvertures, linge de table).

. ®: le texte du champ Texte du dessin déposé de l'onglet Aspect de la fenétre Sauvegarder les
paramétres est imprimé (ou sauvegardé) sur l'impression de la simulation du tissu.

. A: si vous l'activez, le programme imprime sur la simulation du tissu le texte que vous avez entré
dans le champ Texte d'impression personnalisé de I'onglet Aspect de la fenétre Sauvegarder les
parameétres.
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H — Warp: 26/1 cm ArahWeave www.arahne.si Registered design text |(R)
ng ht Su It Wﬁﬁé‘”g‘z? 12 Shafts e thga toni 06, o'fzofa'@‘ Custom printtext €| Designed by Me
7 —Title e
Print WWW _ |www.arahne.si
] ¥ Owner W User . 7] Date lFiaﬂamal
| ok | €3 Close @ Help \

(R) Designed by Me

Warp pattern[12]: 2(1C 4A 1B)
A 2/52 Nm 900 S
13-1008 Bleached Sand
Weft pattern[1]: 1a

a 1/38 Nm 600 S

1402 Soia

| C 2/60 Nm 1000 S
217-1113 Coriander

Figure 373: Texte du dessin déposé, texte d'impression personnalisé et partie droite du titre sur
I'impression

rﬁ:; si vous cochez la case Surimpression, les
couleurs de l'image de surimpression (Tissu >
Simulation > Surimpression) sont imprimées
dans le coin inférieur gauche de la simulation.

{11-4201 Cloud Dancer 19"-

PN

Warp pattern[639] 20(4B 4A) 20(4B 4C)16(58 5A) 15(5B 5D) 5B 4D
73.82/1 NeC 300 S e
11-0602 Of whith

73.82/1 NeC 300 S 8/11ex300S NeC 300 S 73.82/1 NeC 300 S

000 * 000 * 18-1649

Figure 374: Pastilles de couleur de I'image de
surimpression

¥ L'impression est divisée
en deux moitiés: l'une pour
I'endroit et l'autre pour
I'envers du tissu.

,«J @

Warp pattern[1]: 1A
3011 Td
B2001-9 *

»

Weft pattern[959]: 6(1a 1b) 68(1c 1a 1b) 46(1a 1b) 6(1c 1a 1b) 2(1a 1b 1c) 16(1a 1b) 67{1c 1a 1b) 68(1a 1b) 48(1c 1a 1b

200/1 Td

38115-2

Figure 375: Impression de I'endroit et de I'envers
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17.4 APERCU AVANT IMPRESSION

Lorsque les réglages sont corrects, vérifiez |'Apercu avant
impression. |l affiche les simulations exactement telles
qu'elles seront placées sur le papier (marges gauche et
haute). Si tout est a sa place, fermez l'apercu avant
impression et cliquez sur OK.

12/30 Nm 420 8
11-0604 Gardeni

Figure 376: Apercu avant impression

17.5 CONFIGURATION DE L'IMPRIMANTE

Si vous voulez imprimer sur une autre imprimante ou [ GoET —ox
dans un fichier, sélectionnez Configuration de |ireoo goimmin o
1. . - . . Stylus B-300 (gulenpr\nl) 720 360
I'imprimante dans la boite de dialogue Imprimer le 360
tissu pour modifier les réglages de I'imprimante. Dans |5 i
Stylus1400 (gutenprint)

- 1 3 3 [H H StylusR1800 te int
la boite de dialogue Configuration de I'imprimante | Z¥EREorefenkin
(figure 377), choisissez I'imprimante ou le format de | Printer . _ Printmode Density x Densily y
. . . L . . ‘Stylus Photo P50/T50 (gutenprint] |true colof |144CI ‘?'ZCI
fichier graphique souhaité, le mode d'impression et la oK @ Close

densité (en dpi - points par pouce). Pour des
impressions de meilleure qualité, utilisez 1440 dpi,
mais 720 dpi suffisent dans la plupart des cas.

Figure 377: Configuration de I'imprimante

17.6 PERSONNALISER L'IMPRESSION

17.6.1 Loco

N . - . e .
Pour changer le logo imprimé dans le coin supérieur droit Arehweave gg&gfgr;gngm amhne

. . . . . . 10.04
de la simulation, remplacez le fichier logo.gif, qui se trouve Fr

dans le dossier par défaut de sauvegarde des données
techniques du tissu au format html (généralement le
dossier /home/user_name/data/html), par votre propre
fichier image de logo. Il peut étre dans n'importe quel
format graphique courant, mais le nom du fichier doit
rester logo.gif.

Figure 378: Logo et site web sur
I'impression

17.6.2 IMAGE DU HAUT

Outre le logo, vous pouvez ajouter une deuxieme image sur la fiche de données HTML. Elle s'affiche en
haut de la page. Le fichier doit s'appeler logoHTML.gif et se trouver dans le dossier par défaut de
sauvegarde des données techniques du tissu (généralement le dossier

/home/user_name/data/html).
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%gé"‘g arahne CAD/CAM for weaving
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Spring strolling

‘Warp length| Tm|
Raw lengih

Name [Spring strolling
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Voo s
i B
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| wen | 3840

Ce
[y | Vet
[izssrfTees
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Warp| _Repeat] DesigalFil coupe| Tota]
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[Warp| Code [Color] Count
A [LYON5355 [60/T NeC|

Figure 379: Image supplémentaire en haut de la fiche technique.

17.6.3 SiTE WEB

Vous pouvez faire imprimer I'adresse de votre site web prés du logo. Tapez-la simplement dans le
champ Imprimer WWW de Aide > Sauvegarder les paramétres > Aspect (voir le chapitre 20.4 sur la
sauvegarde des paramétres).

17.6.4 TITRE DE LA SIMULATION DU TISSU

Vous pouvez utiliser les données de la fenétre Propriétés (Tissu > Propriétés) pour générer le titre de la
simulation de tissu imprimée. Le champ de texte Format du nom de tissu en HTML de la section
Générer le nom de fichier de Sauvegarder les paramétres (Aide > Sauvegarder les paramétres) vous
permet d'indiquer quelles propriétés servent a générer automatiquement le titre de la simulation du
tissu.

La formule du nom du tissu n'obéit qu'a une seule régle: le numéro du champ a utiliser dans le nom du
tissu doit suivre le signe dollar ($), qui indique que le nombre est un numéro de champ et non un
caractere faisant partie du texte. Aprés le numéro du champ, vous pouvez entrer n'importe quel
caractére, comme une espace, une barre oblique ou un trait d'union: il sera repris dans le nom de
fichier généré.

Les champs de texte de la boite de dialogue Propriétés portent les numéros suivants:

Champ Etiquette
Division $8, %9 *
Nom $1
Article $2
Dessin $3
Version $4
Saison $5,%$6 *
Dessinateur $7
Remarques $N
Variantes $v

¢ * ¢$8 ne prend que le premier mot (tout ce qui précede I'espace) du code (ou du nom) de la division,
tandis que $9 prend le nom entier. Il en va de méme pour la saison: $5 ne prend que le premier mot,
$6 le code entier.
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Vous pouvez utiliser quatre signes supplémentaires pour la génération automatique du titre:

Nom du fichier tissu $0

Nom du fichier de l'image jacquard sans | $I

suffixe **

Ciseaux *** $@

Répertoire dans lequel le tissu est|$D

sauvegardé

* **|ls'agit d'un | majuscule.

e *** e symbole des ciseaux ne peut étre imprimé que sur une impression de plusieurs tissus,
lorsque I'option Impression multiple de la boite de dialogue d'impression est activée. Le signe des
ciseaux $@ doit étre écrit dans le champ Plusieurs tissus 1 ou Plusieurs tissus 2 de la section Générer
le nom de fichier (voir le chapitre 17.8).

Prenons un exemple: si vous avez écrit la régle $1 $2/ $3 - $4 dans Format du nom de tissu en HTML et

entré le texte suivant dans la fenétre Propriétés: Overcoat comme Nom (champ 1), 117 comme

Article (champ 2), B comme Dessin (champ 3) et 12 comme Version (champ 4), le nom généré sera:
Overcoat 117/ B - 12.

Overcoat 117/ B-12 BT

‘DIVISIOH $8, $9

Name Overcoat  $1
Quality 117 $2

Design B $3

% Version 12 $4 Save setup !

A__Season W14/15 $5, $6 nWeaving ] AAppearanoe ] Qi)CoI(' rs] Data export] Expert]
|__fjCustomer | Comme Ci, Comme Ca Fabric length->Warp Iengtr'-'lﬂ

Status Prod — Generate filename |

[ /Derived from Automatic fabric name format|'-:51 -\52

Type
[ HTML fabric name format | $1/52//33 -|$4 |
(QJ Designer AntonG. 7 Multi-fabric 1 $1-52

{ Card name |} Multi-fabric 2 $3-§45@

rCut———— -1 Use image name
4
xstcck @ None U8<  Uge

Figure 380: Les propriétés du tissu utilisables pour le nom de tissu généré
automatiquement, les regles de nom de tissu dans Sauvegarder les parametres, et le
titre généré sur lI'impression
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17.7 IMPRIMER PLUSIEURS SIMULATIONS SUR UNE PAGE EN UNE SEULE FOIS

Pour imprimer plusieurs simulations de tissus sur la méme page
sans calculer vous-méme (avec des risques d'erreur) la position des
impressions dans |'espace disponible, vous pouvez sélectionner
deux tissus supplémentaires (trois au total) & imprimer sur la
méme zone. Cliquez sur le bouton Tissu 2 ou Tissu 3 dans la fenétre
Imprimer le tissu. Le navigateur de tissus s'ouvre, et vous y ouvrez
les tissus supplémentaires. La zone disponible est divisée
horizontalement en deux ou trois parties égales.

W 261 cm
Welk: 2811 em
245 12 Shatts

Ligt Suit i %

Warp pattern[12]: 2(1C 44 1B)

252 Nm 900 S 2/52 Nm 900 S
13-1012 Frosted Almond 13-0607 Fog
Weft pattemn[1]: 1a

1438 Nm 600 §

1402 Soia

Jacket

/60 Nm 1000 S
17-1113 Coriander

Warp. 241 am
Wek: 321 em
Weave: &; & Shafe

2152 'S \
Weft patiern[78). 73[4b 2
24693

Figure 381: Impression de deux

tissus
17.8 IMPRESSION DE PLUSIEURS TISSUS
Il existe une autre facon d'imprimer plusieurs simulations de tissus [lefi border ﬂ [Top border ﬂ
a la fois. Dans la fenétre Imprimer le tissu (figure 371), cochez le [B Left E]ITOD

bouton a bascule Plusieurs tissus. La boite de dialogue Plusieurs
tissus s'ouvre (figure 383). Réglez le nombre de tissus dans les
champs Tissus X et Tissus Y. Vous pouvez imprimer jusqu'a 8 sur 8
tissus. Pour ouvrir les tissus, utilisez la fenétre Parcourir, que vous
obtenez en double-cliquant dans la fenétre ou en cliquant sur le
bouton Parcourir dans le coin inférieur gauche de la fenétre. Vous
pouvez régler l'alignement du titre des tissus avec les boutons
d'option d'alignement.

e Middle
| Right

Right border

# Middle
ﬂ]Boﬂom

Bottom border

Figure 382: Les boutons d'option
d'alignement pour la position du
titre
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Pour afficher I'apercu avant impression, cliquez sur Apercu dans la fenétre Imprimer le tissu.

=] rint preview e X

e

Searsucker BigBluc shita2
446:20,1 446x22___|1.702:8 12addit2__|2575.1826 237x182:0

I cersucker - var07_

T e

winter2010 shirt17 s
138052405 76488 1360:8,124:5 120x124;8 82:382.3 2x2.2

[shirt>
16:3,16:3 16x16;16

Fabrics X| 3 A Tile 1 Title 2
F"t}No J First @ All ®No iFirst Al

FabricsY[3 4 fpMiddle — | ghBotom —| Right —  glyBotiom -

Browse... \ # Border between fabrics. 4 \ € Close i

Figure 383: La boite de dialogue d'impression Plusieurs tissus et I'apercu avant impression

17.8.1 TITRE DE LA SIMULATION DANS L'IMPRESSION DE PLUSIEURS TISSUS

Comme pour l'impression « normale », le titre de la simulation dans l'impression Plusieurs tissus peut
étre généré a partir des propriétés du tissu. Vous pouvez avoir deux titres a des positions différentes.
L'idée de ces deux titres est de créer quelque chose de semblable aux « vrais » échantillons de tissus,
généralement présentés sur un carton noir avec le dessin principal et quelques variantes de couleur,
qui peuvent avoir un titre différent de celui du dessin principal.

1 Properties & @ Print preview

$8, $9
Pale Blue $1
I 7
14 $3
08 $4
A_ Season S14 $5, $6
[__HCustomer | Comme Ci, Comme Ca
Status R A D
@Der'wed from 11-0701 11-0701 15-3930
ET!’PG f10701 T10701 '115-3930
ﬁ; Designer  Anton G.
mCard name
Save setup - O x
= XSiock 5@ ’Weaving ] AAppearance] OCo\ors] Dgita exporl] Experl]

Fabric length->Warp length — |
—Generate filename

Automatic fabric name format| $1-

HTML fabric name format | $1 }fz 183-84

Multi-fabric 1 $1-52
Multi-fabric 2 $3-545@ |

_1 Use image name ||

Figure 384: Impression de plusieurs tissus avec le titre un et le titre deux
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17.9 IMPRIMER DANS UN FICHIER (SAUVEGARDER LA SIMULATION DU TISSU COMME IMAGE

NUMERIQUE)

Au lieu de l'imprimer, vous pouvez sauvegarder la
simulation du tissu sous forme d'image numérique. Dans
la fenétre Imprimer le tissu, cliquez sur le bouton
de Dans la fenétre
Configuration de l'imprimante, choisissez le format
graphique dans lequel vous voulez sauvegarder l'image
(PNG, GIF, JPEG, TIFF) et sa résolution en dpi (points par
pouce). La résolution peut étre choisie
indépendamment pour la largeur et la hauteur de
I'image. Cliquez sur le bouton OK et fermez la fenétre.

Configuration I'imprimante.

Dans la fenétre Imprimer le tissu, vous pouvez [
choisir ou ce fichier sera écrit: sur le bureau, sur une
clé USB ou dans le dossier tmp; vous pouvez aussi
choisir Parcourir pour sélectionner une destination
dans la boite de dialogue de fichiers. Entrez ensuite
un nom de fichier pour l'image (« sample » dans la

/homeftoni/Desktop/sample jog

{22 Printer setup M| Print ta file

Print to file

(g Desktop — ‘ N

Print made
‘UUT colo]

Printer

[ JpEd

Density x Density y
[10¢ | 10d

€ Close

Figure 385: Configuration de I'imprimante
pour sauvegarder la simulation dans un
fichier image

w7/ OK

Printer: JPEG

Print mode: true color -

Density: 100 x 100 dpi 150
Print to file Print width

—Print size (mm)

591 x 669 v
Color profile: screen T

Print height

—First

sample Warp’l}{—¢

figure 386). Le programme ajoute

_| Landscape

@ Weft| G :

automatiquement I'extension (le format du fichier).
Lorsque vous fermez la fenétre Configuration de

‘Yarns
-

W Title

_| One repeat

™ Density Scissars cut ’ — | ™ ® ] A &

™ Repeat (cm) W ABC | l%ﬂ W warp/iweft pattern

Caolar

Yarns
¥ Code ™ Name _ICIELab _| RGB‘

I'imprimante, de nouvelles informations % Count | Code I Name
apparaissent dans la fenétre Imprimer le tissu: le L

nom de lI'imprimante est remplacé par le format de  iwutitabric — % Variants

fichier choisi, suivi de la densité de pixels et de la | o Print preview..

taille de I'image en pixels. Lorsque vous cliquez sur

le bouton OK, la simulation est sauvegardée sous

Figure 386: Impression dans un fichier

forme d'image numérique.

17.10 IMPRIMER SUR UNE IMPRIMANTE NON PRISE EN CHARGE

L'excellente qualité d'impression des simulations de tissus d'ArahWeave est le résultat de pilotes
d'impression et de profils de couleurs d'imprimante spécifiques. Comme il existe de nombreuses
imprimantes sur le marché, Arahne ne peut pas toutes les prendre en charge. Si votre imprimante
n'est pas prise en charge directement dans ArahWeave, vous pouvez quand méme I'utiliser (elle doit
bien sdr étre prise en charge par Linux), mais les impressions n'auront pas la méme fidélité des
couleurs qu'avec les imprimantes prises en charge nativement.

Pour imprimer sur une imprimante qui ne figure pas dans la fenétre Configuration de I'imprimante,
sélectionnez TIFF comme type d'imprimante. Le reste de la procédure est le méme qu'avec une
imprimante « normale ». ArahWeave crée un fichier image au format tiff; si votre systéme
d'impression Linux est correctement configuré, l'image TIFF est automatiquement reconnue et
convertie dans le langage de l'imprimante.

17.11 TyYPE DE PAPIER CONSEILLE

Nous étalonnons les imprimantes EPSON Photo avec le papier Epson Photo Quality Ink Jet Paper
S041061: vous n'obtiendrez donc une correspondance des couleurs qu'en imprimant sur ce type de
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papier. Il y a toutefois une exception: I'Epson Stylus Photo R2400 utilise le papier Matte Paper
Heavyweight S041256.

17.12 SAUVEGARDER LA TEXTURE DU TISSU

Pour sauvegarder la simulation du tissu sous forme de texture (image en raccord a utiliser dans
ArahDrape, comme fond de page web, etc.), choisissez Fichier > Sauvegarder la texture du tissu dans la
fenétre principale d'ArahWeave.

3" o Save fabric texture
Directory

‘ fhome/capdam/datalimg/textures],
File search pattern File
‘ o Dobby_upholstery.jpg Fi
Directories Dobby_upholstery02.jpg J

check01.jpg
check02.jpg

@ Repeat X| 2 ¢
- |Uum|Warp Repeat Y| 3 ¢
¥ Color matching Simulation dpi| 150 ¥
Format JPEG — L1 8-bit 1 Transparency
Selection 30.0x43.8 cm, 1772x2585 pixels -> 13.105 MB uncompressed
flowers.jpd

oK | Search | Gancel | Help

Figure 387: Sauvegarde de la texture du tissu

Le nom du fichier est défini automatiquement a partir du nom du tissu actuel (vous pouvez le modifier
si vous le souhaitez), suivi du suffixe du format d'image choisi. Vous pouvez régler le format d'image
(JPG, PNG, TIFF), la résolution en dpi (points par pouce) - 100 a 150 dpi suffisent sans doute dans la
plupart des cas - et le nombre de répétitions du dessin.

Le programme affiche au-dessus du nom du fichier la taille réelle de la texture en pixels, pour que vous
ayez une idée de sa taille. Si le raccord de votre tissu est petit et que la taille en pixels est de
3000x3000, votre résolution est probablement trop élevée. Si le raccord de votre image est trés grand,
vous pouvez aussi réduire la résolution pour obtenir une texture de taille raisonnable. De méme, si le
fichier est trop volumineux, vous pouvez choisir le format PNG et cocher le bouton 8 bits pour
sauvegarder la texture en mode couleurs indexées (256): I'image sera beaucoup plus petite, et
ArahDrape fonctionnera beaucoup plus vite, car il aura besoin de moins de mémoire.

Si vous ne voulez sauvegarder que l'image de la chaine, cochez la case Chaine a c6té de l'icone de la

chaine ¥ |||||||||

18 SAUVEGARDER LES DONNEES DU METIER (ou D'UNE AUTRE FAQO) (CARTONS POUR

LA PRODUCTION)

18.1 BoiTE DE DIALOGUE SAUVEGARDER LES CARTONS POUR LA PRODUCTION

La boite de dialogue Sauvegarder les cartons pour la production d'ArahWeave vous permet de
sauvegarder les données d'un tissu dans n'importe quel format machine pris en charge (fichier lisible
par la machine), que vous transférez ensuite par support de stockage (disquette, clé USB) ou par le
réseau vers le contréleur du métier, le contréleur du jacquard, la machine électronique de percage des
cartons, I'ourdissoir ou la machine de rentrage.

L'aspect de la fenétre Sauvegarder les cartons pour la production dépend de la machine et du format
de fichier choisis, certains formats ayant plus d'options que d'autres. La sauvegarde dans un format
jacquard (Staubli, Bonas, Grosse...) donne la fenétre la plus complexe, avec la disposition des crochets
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et d'autres réglages. Si vous sauvegardez un fichier dans I'un des formats de métier (ratiére), la boite
de dialogue ressemble a celle du jacquard, mais sans la disposition des crochets, tandis que la boite de
dialogue de sauvegarde au format d'une machine de rentrage ou d'un ourdissoir se compose
essentiellement du champ du nom de fichier et du bouton OK.

Presque toutes les informations nécessaires a la création d'un fichier FAO sont reprises du fichier tissu:
structure de I'armure, tramage des couleurs, régulateur, densité de trame variable. En général, il vous
suffit d'éditer la disposition des crochets, puis d'entrer I'armure de lisiére, de choisir un format et une
destination de sauvegarde, et un nom de fichier.

b 4 Save cards for production: default

[

lir ,T
Srausr o

-
4 250

A
e

Figure 388: Fenétre Sauvegarder les cartons pour la production; disposition jacquard

D save cards for production

Figure 389: Le programme masque la disposition des crochets jacquard si vous choisissez un format de
métier (comme Dornier, Picanol, Vamatex...)
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Lorsque vous avez fini de régler les différents parametres de la [Cheose
| JC5 [5376] / Dornier10

fenétre Sauvegarder les cartons pour la production, vous pouvez JCS [2688] / Dornierd
sauvegarder la disposition du métier pour une utilisation ultérieure ﬁ {fi:g;i‘?”“e”“"‘b"
(choisissez Fichier > Sauvegarder la disposition du métier 3 tisser dans JCB [4856] / jacquard12

A N . 4 BONAS .EP [9888]/ king size
la barre de menus de la fenétre Transformation jacquard). Pour peaciicii 3 wea 1244/ teft jacauard

ouvrir une disposition du métier, choisissez Fichier > Ouvrir la PORNIER AT-AWVDileg Panelll floom20
SOMET .ARM / loom21
disposition du métier a tisser, ou cliquez sur Choisir dans la méme PISANOL DES/ioom22

JC5 [2688] / tutorial03
barre de menus: la liste des dispositions sauvegardées dans le JCE [2432 + Bx8] / tutorial1 1
répertoire de métiers actuellement sélectionné s'affiche. Cette liste Figure 390: La liste des
donne plus d'informations (format, nombre de crochets, nom de dispositions du métier
fichier) que la boite de dialogue habituelle d'ouverture de fichier, ce sauvegardées donne plus
qui facilite la recherche de la disposition a utiliser pour sauvegarder d'informations que la boite de

un fichier de production. dialogue habituelle
d'ouverture de fichier

18.2 REGLER LE NOMBRE DE CROCHETS (JACQUARD)

Le nom.bre de crochets est l'information de base pour sauvegarder un Hooks| 2688 4  Weftbyies|4
carton jacquard. Entrez-le dans le champ Crochets.

Figure 391: Champs Crochets
et Octets pour la trame

18.3 REGLER LE NOMBRE DE FONCTIONS ELECTRONIQUES (JACQUARD)

Avec le jacquard mécanique, les fonctions jacquard supplémentaires (sélection des trames, régulateur,
frange, boucles de poil...) ne pouvaient étre commandées que par de vrais crochets. Au lieu de ces
crochets de fonction, la plupart des machines jacquard électroniques disposent de fonctions
électroniques (crochets virtuels ou électroniques), qui n'apparaissent pas physiquement dans la
mécanique. Les contréleurs Bonas en comportent toujours 32 aux positions 1..32 (le premier crochet
physique est le n° 33), tandis que les controleurs Grosse en comportent en option 64 3 droite du
dernier crochet réel. Les contréleurs Staubli en comportent en option 32, placés a droite ou a gauche
selon vos préférences.

Entrez le nombre de fonctions électroniques dans le champ Octets pour la trame a c6té du champ
Crochets (voir la figure 391). Il s'agit généralement de quatre octets (32 crochets). Pour la position
exacte de chaque bit de commande (crochet), consultez la documentation de votre métier et de votre
jacquard.

18.4 REGLER LA POSITION ET LA FONCTION DES CROCHETS (DISPOSITION DU METIER)

On utilise généralement certains crochets de la mécanique Position and element type Length
jacquard a d'autres fins que la levée des mailles (fils de chaine), 0001: Empty hook ‘W
par exemple pour le changement de trame, le régulateur, la
lisiere, la densité de trame. Vous réglez la position et la fonction
des crochets dans la partie Disposition du métier a tisser de la
fenétre Sauvegarder les cartons pour la production.

Figure 392: Le bouton Position et
type d'élément et le champ
Longueur
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Pour choisir le type du champ (fonction des crochets), cliquez sur le
bouton du champ (marqué Vide par défaut) et sélectionnez la fonction
(le type) dans le menu déroulant (figure 393). Dans le champ Longueur,
entrez le nombre de crochets prévu pour cette fonction. Appuyez
ensuite sur la touche Entrée du clavier: les données sont confirmées et
le champ suivant s'ouvre. ArahWeave limite a 50 le nombre de champs
de la disposition du métier, ce qui devrait largement suffire dans la
plupart des cas. Une fois tous les champs saisis, sauvegardez votre
disposition du métier (Fichier > Sauvegarder la disposition du métier a
tisser) pour |'avoir préte la prochaine fois.

mArahWeave
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m Custom weft change

IZ_)obby card
. Weft density

ﬁ\!’u’arp tension

,/; “\Loom Speed

Regulator
%WWM Fringe

MRS

Pile height
Tension pile
Tension ground
== Plain weave

=z Plain weave 2
Custom weft change 2

2-:-End of repeat

Figure 393: Menu de
choix de la fonction des
crochets

18.5 OuVRIR L'ARMURE DE LISIERE

Pour ouvrir une armure de lisiere dans la fenétre Sauvegarder les cartons pour la ’E ‘ﬁ

production, faites I'une des actions suivantes:

Double-cliquez sur la zone Lisiére a droite de la fenétre. La boite de dialogue de |44 Broken twil
fichiers de I'éditeur d'armure s'ouvre; ouvrez-y I'armure a utiliser pour la lisiére.  [imimiini]

o oy

» Sélectionnez la zone marquée Lisiére et chargez I'une des armures par défaut

en appuyant sur son raccourci clavier (voir le chapitre 5.7).

» Cliquez sur l'icone Armure vers I'éditeur (’ﬁ), qui remplace I'armure actuelle
par l'armure de lisiere dans I'éditeur d'armure. Apportez les modifications

souhaitées a l'armure de lisiére, puis cliquez sur l'icbne Armure depuis

Selvedge

M
‘-..‘-
=
M
M
‘-::‘-..
‘--‘-
‘-.-‘-
‘-.-‘-
"

-'::-'::-'::-'::-'::-'::-‘:-‘::-‘::-‘_
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Figure 394: La
saisie de I'armure

I'éditeur (E). L'armure de lisiére est renvoyée dans la fenétre Sauvegarder de lisiére
les cartons pour la production, et I'armure précédente (jacquard) est rétablie

dans I'éditeur d'armure.

Pour supprimer une lisiere du champ, sélectionnez-la et appuyez sur la touche Suppr du clavier.
Si le raccord de I'armure de lisiere divise le nombre de trames du dessin, la dimension de I'armure est

affichée en noir; sinon, elle est affichée en rouge.

18.5.1 ALLONGER LA LISIERE SUR LE REGULATEUR

Vous pouvez ajouter de la place pour les trames supplémentaires dans la lisiere avec I'option Allonger

la lisiére sur le régulateur. Elle peut prendre cing valeurs différentes, de 0 a 4. La valeur 0 (zéro) signifie
que le programme ne modifie pas la lisiére. Avec 1, la trame de lisiére est répétée sur le régulateur
avec les mémes points d'armure que la trame précédente. Avec 2, elle est aussi reproduite dans le
sens chaine. Avec 3, une armure vide (chaine baissée) est placée sur les trames du régulateur. Avec 4,

une armure chaine levée est placée sur la trame du régulateur.
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Figure 395: Sur I'apercu du carton jacquard, le régulateur est mis en
évidence en rouge et la lisiére en vert. L'image montre les cinq
possibilités de I'option d'allongement.

18.5.2 LiSIERE POUR FIL COUPE

C'est une fonction spéciale de traitement des lisieres en fil coupé. Certains utilisateurs se plaignent
que la coupe des fils coupés arrache les lisiéres si les fils coupés sont tissés dans la lisiére. Mais on ne
peut pas non plus les laisser libres sur les bords, car ils retomberaient au hasard dans le tissu et
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créeraient des défauts. En activant Lisiére pour fil coupe, le programme ne place une armure pour la
trame fil coupé que sur les six premiers fils de la lisiére. Cela suffit pour qu'ils restent en place pendant
le tissage, tout en se détachant proprement lors de la tonte du fil coupé.

Cette option n'est disponible que lorsque le mode d'ArahWeave est réglée sur Expert.

| b 4 Cards preview (2688x9596): Weft 8613, 66 Weave Vo~ X

8 1 0

8616

8608

8600

8592

8584

8576

30 BN
@& @) E)w E] Thicken § 4§ % 1 Color [ ICopy| Q)
Figure 396: La lisiere est mise en évidence en rouge et le fil coupé en

vert. Seuls les six derniers fils de la lisiere pour fil coupé sont liés
avec les trames.

18.6 CHANGEMENT DE TRAME, CHANGEMENT DE TRAME PERSONNALISE

Lorsqu'un crochet commande une trame, on parle de changement de trame classique. Dans la fenétre
Sauvegarder les cartons pour la production, il est simplement indiqué comme Changement de trame.
C'est le réglage par défaut d'ArahWeave: le programme attribue automatiquement un crochet a
chaque trame - le premier crochet a la trame a, le deuxiéme a la trame b, etc. Mais certains réglages
jacquard utilisent un Changement de trame personnalisé. Dans ce cas, choisissez Changement de trame
personnalisé dans votre Disposition du métier a tisser et chargez une armure qui indique la position
des crochets de sélection des trames dans le champ Changement de trame personnalisé de la colonne
de droite de la fenétre Sauvegarder les cartons pour la production. Pour charger une armure dans ce
champ (vous devez avoir préparé et sauvegardé I'armure auparavant), double-cliquez sur le champ
Changement de trame personnalisé. La boite de dialogue de fichiers s'ouvre: double-cliquez sur le
fichier armure souhaité.

La figure 397 montre la position de huit sélecteurs de trame: le changement normal et deux exemples

de changements de trame personnalisés, binaire et doublé.
I T

Figure 397: Changement de trame normal, binaire et personnalisé
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La figure 398 montre le changement de trame du motif
1lalb2cibld dans des cartons jacquard avec
changement de trame normal, binaire et personnalisé
(notez que le dernier n'est qu'un exemple de
changement de trame personnalisé; le votre peut étre
différent). La derniére colonne indique simplement par
une couleur la sélection des trames.

Quel que soit le type de sélection des trames utilisé, le
tramage est toujours repris de la fenétre Editer
I'ourdissage et le tramage.

Si la taille de I'armure dans le sens trame n'est pas
divisible par le raccord du tramage, le programme crée
un carton jacquard de la taille du plus petit commun
multiple. Exemple: si le raccord de votre tramage est de
6 et la taille de I'armure de 100, la hauteur du carton
jacquard sera de 300.

Figure 398: Changement de trame
lalb2c1dib

18.6.1 LimiTe bu RACCORD DE TRAME (65533 FiLs)

Il arrive que I'on combine une armure avec un tramage dont le raccord n'est pas divisible par la
hauteur de I'armure. Dans ce cas, le programme prolonge automatiquement la hauteur du raccord du
tissu jusqu'a ce que la hauteur de I'armure et le tramage concordent. S'ils ne concordent pas, il s'arréte
a une hauteur de 65533 trames. (Avec I'édition ArahWeaveXL, cette limite est de 250000 duites.)
Lorsque vous sauvegardez le carton jacquard d'un tel tissu,
le programme crée un fichier extrémement volumineux, de
65520 trames (duites). Pour éviter ce probléme,
ArahWeave signale une erreur si le raccord final est coupé a %
65533 fils alors que ni l'armure ni le tramage n'ont un
raccord de 65533 trames.

P ]
e X

i,

@ Weft pattern does not divide the weave height!

Figure 399: Le message d'erreur vous
invite a vérifier le raccord de I'armure et
du tramage
La taille du raccord du tissu, exprimée en nombre de fils de chaine par nombre de fils de trame, est

toujours affichée dans le titre de la fenétre: soyez attentif si vous y voyez le nombre 65533.

18.7 ENTRER UN NOM DE FICHIER

Tapez le nom du fichier FAO, ou cliquez sur la fleche NE:> a gauche du champ de texte Nom de fichier
pour reprendre automatiquement le nom du fichier tissu dans le champ Nom de fichier. Le préfixe ou
le suffixe nécessaire est ajouté automatiquement selon les spécifications du format jacquard choisi.
Certains formats jacquard ne gérent pas les noms de fichiers longs: limitez-vous a 8 caractéres en cas
de probléme. ArahWeave distingue les majuscules et les minuscules. Si vous utilisez encore des
disquettes, insérez une disquette vide formatée MS-DOS, cliquez sur OK et patientez un peu: votre
dessin est prét pour le tissage. Vous pouvez aussi choisir un emplacement sur le disque dur ou envoyer
le fichier au métier par le réseau.
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18.8 CHOISIR UN FORMAT DE FICHIER

Sélectionnez le format jacquard électronique
souhaité dans le menu déroulant. Le premier
groupe contient les véritables formats jacquard
électroniques, le deuxiéme les formats de fichiers
graphiques (que vous pouvez utiliser pour
transférer des données vers un autre systéme de
CAOQ), le troisiéme les formats ratiére électroniques
et le quatrieme les machines de rentrage.

18.8.1 SAUVEGARDER AU FORMAT BONAS SANS LES FONCTIONS ELECTRONIQUES (OCTETS DE

TRAME)

Il existe un cas particulier d'implémentation du format Bonas sur certaines machines jacquard, surtout
en Chine: les fonctions électroniques ne doivent pas étre écrites dans le fichier (techniquement, elles
sont écrites, mais les 32 bits sont pris sur le nombre de crochets), sinon le contréleur du métier ne
peut pas lire le fichier. Pour écrire un fichier sans octets électroniques, réglez le nombre d'octets de
trame sur O (zéro) et cochez la case Octets de trame en premier. Le programme écrit un fichier jacquard

E2 Compu-Jacq J1P

{'BONAS P

& GROSSE

{)scriecren) 501
Jc3
Jc4
Jc4B
JCs
JC6

) JT.S.TAKEMURA .DAT

I!!_g Actrom

[Z] ver

[Z] Varitex .PAT
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(BN NORWAY AS -BMP

= .GIF
ESN crd
.PNG
PS(xphis card
TIFF
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G | CCl Tech Dobby .SF2
DORNIER. AT-AMV Dialog Panel Il
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DORNIER. DoTech
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Machines de
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Figure 400: Choix du format FAO

d'une largeur correspondant exactement au nombre de crochets réglé dans la disposition du métier.
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18.9 CHoIsIR L'EMPLACEMENT DE SAUVEGARDE DU FICHIER FAO (MACHINE):

Avant de sauvegarder le fichier, choisissez un emplacement de sauvegarde. Vous
avez les possibilités suivantes:

A: (une disquette).

Bureau: (facile a copier ou a joindre a un message).

/tmp/: (pour le placer dans le répertoire temporaire de Linux).

Parcourir: pour choisir un répertoire.

Envoyer: pour I'envoyer au métier par le réseau.

USB: le programme sauvegarde le fichier sur une clé USB.

Emulateur: le programme sauvegarde le fichier sur une clé USB, qui doit étre
formatée comme une disquette pour étre utilisée avec le lecteur émulateur de
disquette (notez que I'utilisateur doit appartenir au groupe disk du systéme
Linux, ce qui permet aux utilisateurs ordinaires de formater la clé USB).

I Repeat first weft _I One piece
Design type | 0 ? _I Pre-select weft die
-1 Reverse weave M Weft bytes first
Invert regulator | Independent files - %mmpress
]\f@ Hest [l Desktop =
Fringe speed l(}ié W Idle weave on fringe
€3 Close @ Help
Figure 401: Sauvegarde d'un fichier au format Bonas sans octets de trame
=0
el Desktop
[ \itmp/
E‘E'Brcwse
[ Send
~ usB
[l - & Emulator
Figure 402:
Choix de

I'emplacement
de sauvegarde
d'un fichier

18.9.1 ECRIRE UN FICHIER SUR PLUSIEURS DISQUETTES

Une disquette peut contenir jusqu'a 1,44 Mo de données. Si
vous choisissez une disquette comme destination et que le
fichier jacquard ne tient pas sur une seule disquette, ArahWeave
le divise en autant de fichiers de disquette que nécessaire. Par
exemple, un fichier de 3 Mo est divisé en trois fichiers: 1,44 Mo
+ 1,44 Mo + 0,28 Mo. La boite de dialogue Sauvegarder les
cartons pour la production s'ouvre et affiche des boutons
portant les noms des fichiers. Pour copier un fichier, insérez une
disquette et cliquez sur le bouton du premier nom de fichier.
Attendez la fin de la copie du premier fichier, éjectez la
disquette, insérez-en une autre et cliquez sur le bouton du
deuxiéme nom de fichier, et ainsi de suite jusqu'au dernier.

8} 2 save cards for production

Floppy 1: big_design.j01 ... |

Floppy 2: big_design.j02 ... ~

Format floppy

|
Floppy 3: big_design.j03 ... |
|
|

Copy files to desktop

Close

Figure 403: Sauvegarde d'un fichier
sur plusieurs disquettes
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La boite de dialogue permet aussi de copier tous les fichiers sur le bureau (bouton Copier les fichiers
sur le bureau). C'est utile pour les utilisateurs qui n'ont pas de lecteur de disquette (par exemple les
utilisateurs de Mac) et veulent simplement envoyer les fichiers par e-mail au tissage, qui les copiera

ensuite sur des disquettes.

18.9.2 UTILISER UN EMULATEUR DE LECTEUR DE DISQUETTE USB

Un émulateur de disquette USB est un petit boitier doté d'un port USB, qui remplace directement un
lecteur de disquette. Il a la méme taille et le méme connecteur qu'un ancien lecteur de disquette
classique: il est donc assez facile de remplacer un lecteur de disquette par un émulateur USB. Une fois
I'émulateur installé dans un contréleur jacquard, celui-ci croit toujours fonctionner avec un lecteur de

disquette ordinaire.

La figure 404 montre un émulateur de
disquette USB installé sur un contréleur
Staubli JC5. La face avant comporte trois
éléments: un port USB pour brancher une clé
USB, un afficheur a deux chiffres qui indique

le numéro de la disquette sélectionnée, et &8

deux boutons-poussoirs qui permettent de
régler le numéro de la disquette a partir de
laquelle on veut accéder aux dessins. Une clé
USB peut contenir jusqu'a 100 lecteurs de
disquette virtuels (de 00 a 99). Par exemple, si
vous avez sauvegardé un fichier sur la
disquette n° 5, réglez l'afficheur sur 05, puis
insérez la clé USB.

AR BRBRRRIR I b)) -

enable us
ber

Figure 404: Emulateur de disquette USB installé sur un
contréleur Stdubli JC5
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Avant d'installer I'émulateur de disquette USB, vérifiez la position du
cavalier sur les broches a l'arriere de l'émulateur. Par exemple, le
contréleur JC4 exige une autre position du cavalier que le contréleur JC5:
le cavalier du JC4 doit étre en position SO (premiére paire de broches),
celui du JC5 en position S1 (deuxiéme paire de broches).

Figure 405: Les broches du
cavalier, les broches du
connecteur et le
connecteur d'alimentation
se trouvent a l'arriere de
I'émulateur.

18.9.3 SAUVEGARDER DES DESSINS SUR UN EMULATEUR DE DISQUETTE USB Avec ARAHWEAVE

Avant de sauvegarder un dessin, vous devez préparer une clé USB pour l'utiliser avec I'émulateur de
disquette USB. L'émulateur permet au contréleur jacquard d'accéder a la clé USB comme a un
ensemble de lecteurs de disquette virtuels.

Pour préparer la clé USB, sélectionnez I'émulateur de disquette comme destination dans la fenétre
Sauvegarder les cartons pour la production, puis choisissez Fichier > Formater la clé USB pour
I'émulateur de disquette. La boite de dialogue Formater la clé USB pour I'émulateur de disquette
s'ouvre.

Indiquez la plage de lecteurs de disquette virtuels a créer en entrant les numéros de premier et de
dernier lecteur dans les champs De et A. La figure 406 montre un exemple dans lequel la clé USB est
configurée pour fournir 21 lecteurs de disquette virtuels, numérotés de 0 a 20.
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@E Save cards for production: mont.2688
File_ Edit Change Choose

{—7Load loom layout...
‘ESave loom layout...

Ctr+0

Mult-file save... Length
Format floppy j B
Format floppy Staubli JC4 .
Format USB floppy Staubli JC4 ﬂ 40
Format USB for emulator... r—
0048: Selvedge =i ‘-24 Selvedge 2
T From & Tol20 4
2473: = ‘ 24 [0 15 ¥
L v/ OK | € Close| @ Help |
2497 = ‘-192
Skipped hooks map
—Weave shuffle
‘ ’: I Idle weave on skipped hooks
7] Weave =
Maximum weft selectors | 16 ¢ Elongate selvedge on regulalorl?# -I Raise unused
Regulator in ground | 0 ¢ - Repeat first weft | One piece e
Plain weave on selvedge 3 (cm)| G ¢ _| Reverse weave
Format Jc4 ~ I Invert regulator -1 DOS file
Filename N& fest M . e Emulator —
-I Pre-select speed Fringe speedl?# ¥ Idle weave on fringe
v/ OK €3 Close @ Help

Figure 406: Formatage d'une clé USB pour I'utiliser comme émulateur de lecteur de disquette

Lorsque vous sauvegardez un dessin  sur poon

Jc4

4|JD05ﬂ|e

I'émulateur, vous devez indiquer le numéro de la
disquette virtuelle sur laquelle vous voulez le
sauvegarder.

Ne|

| big_design

[ ¢ Emulator —

] o= D

Figure 407: Choix du numéro de disquette dans le

Si un dessin nécessite plusieurs disquettes, I'écriture commence a partir
de la disquette choisie. Par exemple, le dessin de la figure 407 sera écrit
sur trois disquettes: n° 5, n° 6 et n° 7. Lorsque vous chargerez le dessin
sur un contréleur jacquard, vous devrez régler I'émulateur sur 05,
charger la premiére disquette, débrancher la clé, régler le numéro sur
06, rebrancher la clé, charger la deuxiéme disquette, débrancher de
nouveau la clé, régler le numéro sur 07, rebrancher la clé et charger la
derniére partie du dessin.

champ De

2 Save cards for production

Emulator Floppy 1: big_design.jc4.01 ... OK

Emulator Floppy 2: big_design.jc4.02 ... OK |I
Emulator Floppy 3: big_design.jc4.03 ... OK |I

Close |I

Figure 408: Dessin sur
plusieurs disquettes

18.10 APERCU DU CARTON

L'apercu du carton permet de vérifier les données avant de les écrire au format jacquard. Pour
s'assurer que les parties du dessin de I'armure sont aux bons emplacements, deux boutons se trouvent
en haut au milieu de la fenétre: I'un pour I'apercu du carton Verdol, I'autre pour I'apercu du carton

linéaire.
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O Cards preview (2 1 932 Weave

Figure 409: Apercu du carton de type Verdol
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Figure 410: Apercu du carton de type linéaire

Lorsque vous déplacez la souris dans I'apercu, la position actuelle (crochet / trame) s'affiche. Le zoom
avant/arriére fonctionne comme dans la fenétre principale d'ArahWeave: Ctrl + molette de la souris,

@ =
ou icones J‘-‘B et J‘-’%

18.11 AUTRES OPTIONS DE LA BOIiTE DE DIALOGUE SAUVEGARDER LES CARTONS POUR LA

PRODUCTION

e Si vous utilisez encore des mécaniques jacquard commandées par des cartons en papier,
demandez au programme de Répéter la premiére trame: il est alors plus facile de relier les cartons
en papier en boucle sans fin. N'utilisez pas cette option si vous avez un jacquard électronique.

® Si vous sélectionnez le bouton a bascule Lever les crochets inutilisés, les crochets inutilisés sont
levés. Sur certaines machines jacquard électroniques, la consommation d'énergie est plus faible
lorsque les crochets sont levés: il est donc préférable de les laisser dans cette position.

e Octets de trame en premier: par défaut, les octets de trame sont écrits dans la partie droite des
cartons (aprés la section des « vrais » crochets). Certains formats de fichier exigent les octets de
trame au début (c6té gauche des cartons). Dans ce cas, cochez le bouton a bascule Octets de trame
en premier.

e Régulateur en fond permet de réduire le défaut de tissage qui apparait lorsque le métier passe du
tissage avec régulateur au tissage normal. Sur certains tissus d'ameublement trés denses, et
parfois aussi sur des rideaux, on le voit sous forme d'une ligne d'irrégularité. Si vous réglez le
régulateur en fond sur un, le programme ajoute un régulateur a une trame de fond sur deux. La
densité étant ainsi doublée, vous devez diviser par deux la densité du métier pour conserver la
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bonne densité de tissage. Le métier tisse alors avec la régulation (arrét de régulation) dans toutes
les zones, et la transition entre le tissage avec et sans régulateur est moins visible. C'est le seul
parameétre de la disposition du métier qui soit sauvegardé dans le tissu et non dans la disposition
du métier. La raison en est qu'un traitement problématique du régulateur est davantage une
propriété d'un tissu donné que d'un métier.

e Allonger la lisiere sur le régulateur fait exactement cela: elle fait de la place pour les trames
supplémentaires dans la lisiére. L'option peut prendre cinq valeurs différentes, de 0 a 4. La valeur O
(zéro) signifie que le programme ne modifie pas la lisiere. Avec 1, la trame de lisiére est répétée
sur le régulateur avec les mémes points d'armure que la trame précédente. Avec 2, elle est aussi
reproduite dans le sens chaine. Avec 3, une armure vide (chaine baissée) est placée sur les trames
du régulateur. Avec 4, une armure chaine levée est placée sur la trame du régulateur.

e Lisiére pour fil coupe active une fonction spéciale de traitement des lisiéres en fil coupé. Certains
utilisateurs se plaignent que la coupe des fils coupés arrache les lisiéres si les fils coupés sont tissés
dans la lisiére. Mais on ne peut pas non plus les laisser libres sur les bords, car ils retomberaient au
hasard dans le tissu et créeraient des défauts. En activant Lisiére pour fil coupe, le programme ne
place une armure pour la trame fil coupé que sur les six premiers fils de la lisiére. Cela suffit pour
qu'ils restent en place pendant le tissage, tout en se détachant proprement lors de la tonte du fil
coupé. La encore, certains n'aiment pas ce comportement: vous pouvez le désactiver.

Cette option n'est disponible que lorsque le mode d'ArahWeave est réglée sur Expert.

e Inverser le régulateur: par défaut, le régulateur actif est indiqué par un point noir (levé). Certains
métiers utilisent un point blanc pour le régulateur actif et un point noir pour le régulateur inactif.
Dans ce cas, activez le bouton a bascule Inverser le régulateur.

e raccords: dans plusieurs formats FAO, vous pouvez définir le nombre de répétitions du motif que le

métier effectue avant de s'arréter. La valeur par défaut est zéro (0): le métier ne tient alors pas
compte du nombre de raccords de I'armure.
Certaines machines jacquard fabriquées en Chine prennent en charge le format Stdubli JC5, mais leur
implémentation ne respecte pas les spécifications. Lorsque vous essayez de charger un fichier JC5
correct dans une telle machine, le chargement échoue a cause du nombre de raccords de I'armure. Si
vous créez un fichier pour une telle machine, réglez le nombre maximal de raccords dans la disposition
du métier, soit 99999999: le nombre sera alors supprimé du fichier JC5 créé.

18.12 DessINS A PIECE UNIQUE

Certains dessins, comme les couvertures, chales, serviettes ou nappes, sont tissés comme « dessins a
piéce unique » et nécessitent donc au moins une marque de coupe entre deux piéces. Au lieu de la
dessiner dans une image ou dans une armure, vous pouvez ajouter des trames de Bord supérieur, de
Bord inférieur, de Frange et de Marque de coupe dans la fenétre Sauvegarder les cartons pour la
production. Ces options apparaissent lorsque vous cochez la case Une piéce. Pour chaque option, vous
pouvez entrer le nombre de trames. Si vous sélectionnez Bord supérieur ou Bord inférieur, vous devez
ouvrir une armure pour chacun. Pour ouvrir une armure, double-cliquez sur la zone Bord supérieur de
la colonne de droite: la boite de dialogue de fichiers de I'éditeur d'armure s'ouvre, et vous y ouvrez
I'armure a utiliser pour le Bord supérieur. Répétez la procédure pour le Bord inférieur. Entre deux
piéces, vous pouvez avoir une frange: indiquez sa longueur (nombre de trames) dans le champ Frange.
Si vous cochez la case Marque de coupe, le programme place deux fils en armure toile au milieu des
franges, pour que vous puissiez séparer les deux piéces de tissu exactement au milieu. Si vous voulez
une frange au début et a la fin du raccord, activez le bouton Centrer: le programme divise le nombre de
franges et en place la moitié au début et la moitié a la fin du dessin a piéce unique.
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Figure 411: Réglages d'un dessin a piéce unique dans la fenétre Sauvegarder les cartons pour la
production

18.13 CREER LA TETE ET LE PIED DU TISSU

ArahWeave permet de créer une étiquette de
production, qui peut étre tissée au début et a la
fin du tissu jacquard.

Figure 412: Tissu avec une étiquette tissée

18.13.1 ETAPES DE CREATION DE LA TETE ET DU PIED

Pour ouvrir la boite de dialogue Créer la téte/le pied du tissu, choisissez Modifier > Créer la téte/le pied
du tissu dans la barre de menus de la fenétre Sauvegarder les cartons pour la production.

First weft| 1 4% Header = Footer Title
—Header
picks 200 4 Topedge4 4R | X |- Y ||
Label 70 % N |[Are we having fun? Background
~Weft pattern
1 Top edge||
—Ground Border
repeats 1 4 picks @ 4
® Modify fabric ' Make cards _»Make fabrics
v/ OK @Close, @ Help

Figure 413: La boite de dialogue Créer la téte/le pied du tissu
e Définir les armures

ArahWeave reprend l'armure principale de I'étiquette directement dans I'armure du dessin
jacquard. La qualité de I'étiquette est ainsi la méme que celle du tissu principal, ce qui évite tout
probléme lors de I'ennoblissement. Vous définissez (ouvrez depuis la bibliothéque) les armures de
trois parties différentes de la téte/du pied:
Titre - armure des caractéres du texte (si vous ne la réglez pas, le programme prend simplement
I'armure jacquard inversée pour les caractéres).
Fond - armure du fond des lettres.
Bordure - armure du Bord supérieur, tissé aprés la téte du tissu, qui empéche la téte d'étre abimée
lorsque vous retirez le tissu du métier.

e Choisir la trame de départ
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Par défaut, la téte du tissu commence par la premiére trame (duite) du dessin: elle continue donc
(répeéte) le dessin. Si, pour une raison quelconque, vous voulez utiliser une autre partie du dessin
pour I'armure de I'étiquette, vous pouvez régler un autre point de départ.

e Par défaut, la téte a le méme contenu que le pied. Si vous les voulez différents, décochez
simplement la case Téte = pied: un nouvel espace d'édition pour le pied est ajouté a la fenétre Créer
la téte/le pied du tissu.

e Régler le nombre de duites de I'étiquette et du texte de I'étiquette
Entrez dans le champ Duites le nombre de duites de toute I'étiquette, et dans le champ Etiquette le
nombre de duites utilisées pour le texte. Le nombre Etiquette ne peut évidemment pas dépasser le
nombre Duites. Vous pouvez aussi définir le nombre de duites de la bordure. La bordure est
généralement ajoutée a la fin de la téte pour éviter d'abimer I'étiquette lorsque vous retirez le tissu
du métier.

e Régler la mise en page du texte (orientation, alignement, position)
Vous pouvez placer le texte de I'étiquette comme vous le
souhaitez. Réglez d'abord I'orientation (miroir), puis ﬂ
I'alighement, puis la position verticale.

Pour aligner le texte entre les bords gauche et droit, utilisez les

icones Aligner a gauche , Centrer , Aligner a droite et

Figure 414: Options
Justifier (répéter sur toute la largeur du dessin) =l d'orientation, d'alignement et

Pour aligner le texte verticalement entre les bords supérieur et de justification verticale
inférieur de I'étiquette, utilisez les icbnes Aligner en haut E|

Centrer E et Aligner en bas |;|
La fonction de miroir du texte vous permet de créer un texte
lisible sur un tissu retourné.

Figure 415: Quatre exemples du méme texte créés avec différentes options de miroir

e Entrez le texte que vous voulez dans I'étiquette.
Le champ de saisie du texte de I'étiquette se trouve a coté du Labe||70 ﬂ DESIGN 2013, VAR 2/ 7 |
nombre de trames du texte de I'étiquette.

Figure 416: Champ de saisie du
texte de I'étiquette

e Régler le tramage de I'étiquette
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Par défaut, ArahWeave reprend le tramage des couleurs du dessin principal. Si vous voulez une
étiquette de couleur différente de celle du tissu principal, ou simplement un autre motif, réglez-le
dans le champ de texte Tramage. Vous pouvez aussi définir le motif du Bord supérieur.

¢ Régler le nombre de raccords du dessin (programme de tissage)
Réglez dans le champ raccords le nombre de raccords de I'armure a tisser avant la téte. Par
exemple, si le raccord fait un demi-meétre et que la piece sur le métier doit mesurer 70 métres,
réglez les raccords sur 140.
Duites - comme pour les raccords de I'armure, vous réglez ici le nombre de duites a tisser avant la
téte. ArahWeave ne peut évidemment tenir compte que d'un seul parameétre: soit le nombre de
raccords de I'armure, soit le nombre de duites.

e Sauvegarder les fichiers de cartons de la téte/du pied pour la production:
La derniére partie de la fenétre Créer la téte/le pied du tissu comporte trois options:
Modifier le tissu sert surtout d'apercu de la téte et du pied. ArahWeave ajoute la téte et le pied au
tissu de départ et génére un nouveau tissu. Si vous voulez sauvegarder les cartons de la téte et du
pied, vous devez rouvrir le tissu de départ et utiliser la fonction Créer les cartons.
Créer les cartons sauvegarde trois fichiers de cartons jacquard (le fichier du tissu de départ et les
fichiers de cartons de la téte et du pied) a I'emplacement défini dans la fenétre Sauvegarder les
cartons pour la production. ArahWeave écrit aussi un fichier de programme Staubli, qui commence
par le pied, continue avec le nombre configuré de raccords du dessin principal et se termine par la
téte.
Créer les tissus sauvegarde uniquement les fichiers tissu de la téte et du pied pour une utilisation
ultérieure.

1/ @ Make fabric header/footer

First weft| 1 # ¥ Header = Footer I:‘:w
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Figure 417: Le tissu de départ et le tissu modifié avec téte et pied

18.14 REPARTITION DES CROCHETS

La fonction Répartition des crochets vous permet de mélanger les crochets du motif dans l'ordre
souhaité. Si vous laissez le champ vide, le motif reste inchangé et se répéte normalement. Si vous
entrez 1 2 3 0, le motif est interprété comme 1230456078 901011 120..., 0 signifiant un crochet
sauté (inutilisé). C'est utile pour réduire la densité de chaine sans modifier I'empoutage du métier.

Vous pouvez aussi mélanger des groupes de crochets, par exemple 1 3 2 4. L'interprétation sera 1324
5768911101213 1514 16 17 19 18 20... C'est utile pour les tissus éponge ou velours, lorsque vous
voulez réorganiser vos crochets d'une maniére particuliére en raison du fonctionnement de votre
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métier. Enfin, vous pouvez écrire votre disposition compléte, du premier au dernier crochet du motif,
ce qui vous laisse toute liberté pour la répartir comme vous le souhaitez. Le champ de saisie de la
nouvelle répartition est visuellement court, mais il peut contenir de grandes quantités de données,
jusqu'a 60000 caractéres, ce qui suffit pour 20000 crochets. Ces informations peuvent ensuite étre
sauvegardées dans un fichier de disposition du métier pour étre réutilisées. Si vous bénéficiez de
I'assistance d'Arahne et que vous ne changez pas de disposition de métier tous les jours, Arahne
préparera la disposition selon vos souhaits.

Vous pouvez aussi indiquer des plages de nombres dans la répartition des crochets. C'est utile si vous
avez de nombreux crochets a simplement inverser ou mélanger par grands blocs consécutifs. Vous
pouvez indiquer une plage simplement en écrivant 5-10, qui équivaut 3 5 6 7 8 9 10, ou 10-5, qui
équivaut a 10 9 8 7 6 5. Les plages sont toujours consécutives et incluent le premier et le dernier
crochet. Si le premier nombre est inférieur au second, la plage est croissante; sinon, elle est
décroissante. Ne mettez pas d'espace entre le signe moins (-) et les nombres de la plage.

Lorsque vous utilisez la répartition des crochets, il est important de connaitre le nombre total de
crochets de la répartition. Le programme le calcule pour vous dans l'intitulé Répartition des crochets,
par exemple Répartition des crochets [4800]. C'est particulierement utile si vous avez des crochets
sautés (répartition avec des zéros), car le programme calcule alors a la fois le nombre total de crochets
de la répartition et le nombre effectif de crochets (ceux qui travaillent réellement). L'affichage est alors
du type Répartition des crochets [1320->1200].

En général, la répartition des crochets ne s'applique qu'aux crochets du dessin. Mais dans certains cas
particuliers, vous la voulez aussi sur les crochets de lisiére: cliquez alors sur le bouton a bascule Lisiére
de la Répartition des crochets pour |'activer.

18.14.1 MoDIFIER LE POINT DE DEPART DU CARTON JACQUARD AVEC LA REPARTITION DES
CROCHETS

Vous ne voulez parfois pas commencer un carton jacquard par le premier fil de I'armure, mais par un
autre. Vous pouvez décaler I'armure, mais il est plus rapide d'« indiquer » au programme le point de
départ souhaité. Entrez simplement le nombre voulu dans le champ Répartition des crochets, par
exemple 1201: le premier crochet du motif sera alors pris a la position 1201 de I'armure.

18.14.2 REPARTITION: DOUBLER LE RACCORD, DIVISER LA DENSITE PAR DEUX

Un métier équipé d'un jacquard offre une grande souplesse de création par rapport a un métier
ratiére: n'importe quelle armure peut étre tissée sans modifier le métier. Mais cette souplesse a pour
prix une grande rigidité: il n'est pas facile de changer la densité de chaine ou le nombre total de fils de
chaine. En ratiére, il suffit d'utiliser un autre peigne et de passer les fils dans les mailles des lames
comme on le veut pour obtenir la densité souhaitée. En jacquard, les crochets sont empoutés d'une
certaine facon sur le métier, et il n'existe pas de moyen simple de changer cela. Refaire I'empoutage
d'un jacquard peut prendre plusieurs jours et colte trés cher.

Le tisseur doit donc recourir a des astuces pour tisser a une densité plus faible. Nous allons essayer de
tisser avec une densité deux fois plus faible, sans perdre aucun crochet utile: notre motif ne perdra pas
en résolution. Cette astuce ne s'applique que si vous avez un jacquard plus petit qui doit répéter les
crochets deux fois ou plus pour tisser tous les fils de chaine. Sur un jacquard pleine largeur (jumbo), il
suffit d'utiliser la répartition « 1 0 », qui saute un crochet sur deux, et le tour est joué. Sur une
disposition répétée, la répartition « 1 0 » réduirait le nombre de crochets utiles, par exemple de 1200 a
600. Ce n'est pas ce que nous voulons: nous voulons diviser la densité par deux sans modifier
I'empoutage du métier, tout en utilisant les 1200 crochets pour le dessin. Est-ce possible? Les gens
astucieux y arrivent.

Cette fonction écrit automatiquement une répartition qui vous permet de créer un dessin dont le
raccord est deux fois plus large. Le dessin a une densité moitié moindre que la configuration actuelle,
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car vous utilisez les crochets impairs (1,3,5,...) dans la premiére moitié du raccord (les crochets pairs y
sont inutilisés) et les crochets pairs dans la seconde moitié (les crochets impairs y sont inutilisés). Par
exemple, avec 2400 crochets de dessin, ArahWeave écrit la répartition suivante: 1, 1201, 2, 1202, 3,
1203, 4, 1204...
La figure 418 montre deux tissus tissés sur le méme métier; celui de droite a été réalisé avec une
densité moitié moindre que le premier, son raccord est donc deux fois plus grand. Le carton jacquard a
été modifié avec la fonction Doubler le raccord, diviser la densité par deux.

Weave

e

<«— Jacquard card —

g, ™ "l
H|u\\|“ gl ‘HHH“ H‘ b HHHH} ‘
el i
HH“I Mw HHH”u il HHH“
‘ HHHH H ‘H\HI‘H‘H HH| «Loom—> |
Y| !
A H 1]’ gl i
.\‘ HHHM “HH” m' iy =

Figure 418: Doubler le raccord, diviser la densité par deux

18.14.3 CARTE DES CROCHETS SAUTES

Au lieu d'entrer les crochets sautés avec des zéros, vous pouvez dessiner une image dans ArahPaint (ou
une armure dans I'éditeur d'armure); la taille de I'image dans le sens horizontal doit étre égale au
nombre de crochets. La taille dans le sens vertical n'a pas d'importance, elle peut étre simplement de
2. Dessinez ensuite les crochets sautés par des points noirs; c'est facile dans I'éditeur d'armure avec
I'outil de copie. Vous obtenez ainsi I'image Carte des crochets sautés, dans laquelle les points noirs
représentent les crochets sautés sur le métier. Sauvegardez cette « armure de crochets », car vous
devrez I'ouvrir dans la fenétre Sauvegarder les cartons pour la production.
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4 Edit weave: skipped hooks (2688x8) VoA

il
Ll

Figure 419: Dessin de I'image (armure) des crochets sautés

Ouvrez Sauvegarder les cartons pour la production. La derniére partie a gauche est la Carte des
crochets sautés. Ouvrez I'armure « carte des crochets sautés » dans ce champ. Les nombres de la
répartition des crochets indiquent combien de crochets sont sautés sur I'ensemble des crochets et sur
les crochets du dessin. Dans la figure 423, le nombre de crochets est de 2688 et le nombre de crochets
sautés de 168. Sur les 2560 crochets du dessin, 2400 crochets travaillent.

- Save cards for production: skippedHooks

2688x8 skippec

RELEREEER -
A —‘

Figure 420: Sauvegarder les cartons pour la production avec une carte des crochets sautés
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L'apercu des cartons montre la position des crochets sautés.
v

40

32

24

Figure 421: Apercu des cartons; remarquez les crochets sautés.

18.14.4 EXTRAIRE D'ANCIENS FICHIERS UNE REPARTITION AVEC CROCHETS SAUTES

Il arrive que la disposition du métier (empoutage) soit trés compliquée, avec des crochets abandonnés
de facon irréguliére: par exemple, sur les 100 premiers crochets, le dessin saute chaque 9¢ crochet; sur
les crochets 101 a 1100, chaque 8¢ crochet est sauté; et sur les crochets 1101 & 1200, de nouveau
chaque 9¢ crochet.

Parfois, vous avez la chance d'avoir déja un dessin avec un tel empoutage. Si seulement on pouvait
I'importer automatiquement! Heureusement, c'est possible. Ouvrez d'abord l'image de ce carton et
supprimez l'espace vide et le changement de trame, pour ne garder que I'armure (avec les crochets
sautés) dans I'éditeur d'armure. Dans la fenétre Sauvegarder les cartons pour la production, appelez
ensuite la fonction Modifier > Deviner les crochets sautés. Le programme vérifie quels crochets sont
sautés et lesquels ne le sont pas, et écrit automatiquement la répartition des crochets. Elle peut servir
de base a votre nouvelle disposition du métier.

18.15 Zones StausLr JC5

Si le format jacquard choisi est Staubli JC5, un champ supplémentaire apparait a la fin de la définition
des crochets: Zones. Le champ Zones permet de diviser les zones de crochets en sections distinctes
(zones), chacune avec son propre nom. Normalement, on trouve les crochets dans la zone un et les
octets de trame (de fonction) dans la zone deux. Le bouton a bascule Octets de trame en premier
permet de les placer avant ou aprés la zone des crochets jacquard. Pour une configuration plus
complexe, vous devez utiliser le champ Zones. Voici un exemple de saisie de zones:

48 (left selvedge)2400(design)48(right selvedge)32(control)

Cette saisie définit un total de 2528 crochets et donne des noms appropriés aux zones (entre
parenthéses). Si le nombre de crochets ne correspond pas a la somme des zones, les zones ne sont pas
utilisées. L'utilisation des zones peut faciliter le changement des lisiéres sur le contréleur du métier,
car il est facile de changer I'armure de toute une zone. Une disposition de zones précise est parfois
nécessaire pour charger le dessin sur le controleur Staubli JC5, si 'utilisateur ne peut pas configurer les
filtres d'entrée du contréleur. Il faut alors écrire le dessin avec exactement la méme disposition de
zones que celle configurée sur le contréleur.

18.16 StausL JC6/)C7

Les nouveaux contrdleurs Staubli JC6/JC7 peuvent afficher des images et quelques informations
supplémentaires, enregistrées dans le fichier de carton JC5. ArahWeave y enregistre la simulation du
tissu, le nom de I'armure, le nombre de fils de chaine, la densité de trame, les noms des couleurs de




&% www.arahne.si ﬁArahWeave 249
Manuel d'utilisation

trame et la quantité de chaque couleur de trame. Ces données sont sauvegardées automatiquement si
vous choisissez le format jacquard JC6. L'extension du fichier sauvegardé reste JC5, et le fichier obtenu

est compatible avec les contréleurs JC5. Le fichier JC6 est un peu plus volumineux, car il contient aussi
I'icbne de I'image.

@paisley.jcS

General®

Design Name ]paisley

10/17/2006 06:48:28 | ] 687 657|byt'e'_s

Number of Picks |1500
Number of Picks per Cycle

&|lw | P Endof weaving [0 | 0"
L Picks

p5475

Warp threads 27760

Density Weft 20/cm

a: 600 95/1Td LIMONE
300 78/1 dtex TEGOLA
165 50/1 dtex ACERBO
270 50/1 dtex PALMAILS
165 50/1 dtex NAFTA

0209

@

Figure 422: Contréleur Stéubli JC6

Gz arahne

Figure 423: Apercu de la simulation en plein écran sur un contréleur Staubli JC6

18.17 PRiISE EN CHARGE DES INTERFACES FAQO RATIERE

Vous pouvez sauvegarder le carton de I'armure dans les formats de métiers suivants:
» CCI Tech (écriture)

* Dornier AMV (écriture)

» Dornier DoTech (écriture)

* Dornier DoStyle (lecture et écriture)

» Dornier DoWeave (lecture et écriture)

JiangYin TongYuan SGA598 (écriture)
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* Nuovo Pignone FAST (écriture)

e Panter (lecture et écriture)

* Picanol Des (lecture et écriture)

e SmitTextile G6300 (lecture et écriture)

* Somet DOP / COP (lecture et écriture)

 Staubli 1858llI (lecture et écriture)

* Toyota JAT710 (écriture)

* Vamatex PID / PIW (lecture et écriture)

18.18 PRISE EN CHARGE DES MACHINES DE RENTRAGE

La prise en charge de ces machines se trouve dans le dernier groupe d'entrées de la liste des formats
jacquard. Lorsque vous choisissez le format VEGA, presque toutes les entrées de la disposition du
métier sont masquées, car elles ne sont pas utilisées. Un nouveau champ apparait en revanche:
Rangées de lamelles, ou |'on choisit le nombre de rangées de lamelles casse-chaine. Presque tous les
autres parameétres nécessaires a la création des données de rentrage se trouvent dans la fenétre de
I'armure (rentrage) et dans la fenétre de consommation (rentrage en peigne des lisiéres, rentrage en
peigne du motif, nombre de fils de lisiére, etc.). Le seul autre paramétre que vous pouvez entrer est
I'armure de lisiére, qui s'ouvre de la méme maniére que pour le jacquard. Les lames de lisiere
s'ajoutent toujours aux lames normales du motif.

En raison de sa double nature ratiére / jacquard, ArahWeave prend aussi en charge des configurations
complexes avec ratiére et jacquard sur le méme métier. Le fond est généralement tissé avec la ratiére,
tandis que des étiquettes ou des inscriptions sont insérées avec le jacquard dans une partie du tissu. La
préparation de la chaine en devient plus complexe, car il faut distinguer les fils jacquard des fils
ratiere: les fils jacquard ne doivent pas étre rentrés dans les lames. Nous utilisons pour cela une
notation particuliére - des valeurs de rentrage en peigne positives et négatives. Les valeurs positives
indiquent la partie ratiére du motif, les valeurs négatives la partie jacquard. Cette distinction n'a
aucune influence sur l'aspect du tissu dans la fenétre principale et n'est utilisée que pour la sortie vers
les machines de rentrage. Les valeurs négatives sont interprétées comme « sauter la lame », mais
passer dans le peigne et les lamelles normalement. Les dents vides sont aussi correctement prises en
charge: sauter le peigne, ne pas sauter de lame, pas de lamelle. Les blocs de répétition sont pris en
charge dans I'écriture du format VEGA, ce qui évite des fichiers trop longs.

18.19 TRANSFERT DE DONNEES PAR RESEAU

ArahWeave prend en charge le transfert direct vers le contréleur jacquard par le protocole FTP. Ces
instructions supposent des connaissances de base en TCP/IP et en administration réseau. Pour que
cela fonctionne, vos contréleurs jacquard doivent étre connectés au méme réseau que l'ordinateur
d'ArahWeave. Chaque contrdleur doit avoir une adresse IP unique, que vous devez connaitre. Avant de
configurer le transfert ftp dans ArahWeave, vérifiez qu'il fonctionne manuellement. Dans ces
instructions, nous utilisons 129.0.0.19 comme adresse IP du contréleur jacquard; utilisez I'adresse
réelle de votre controleur. Ouvrez une fenétre de terminal et tapez:

ping 129.0.0.19

puis CTRL+C pour arréter. Si des paquets sont transmis sans erreur, vous étes correctement connecté
au métier en TCP/IP. Vérifions maintenant que nous pouvons communiquer avec le serveur FTP du
contrdleur. Tapez:

ftp 129.0.0.19

Un nom d'utilisateur vous est demandé: entrez « anon » et appuyez sur Entrée pour le mot de passe.
Cela fonctionne sur les contréleurs JC5 (le controleur JC4 ne prend pas en charge la commande ping;
essayez la connexion avec la commande ftp), mais d'autres contréleurs jacquard peuvent exiger des
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noms d'utilisateur et des mots de passe particuliers. Consultez la documentation de votre contréleur
jacquard au sujet des noms d'utilisateur et des mots de passe du serveur FTP. Une fois connecté au
serveur ftp avec la commande ftp, essayez d'envoyer un fichier. Nous allons passer en transfert

binaire, envoyer le fichier test.jc5 et nous déconnecter.
bin
put test.jc5

bye

Si tout a fonctionné sans erreur, nous pouvons intégrer le FTP dans ArahWeave. Vous devez configurer
le fichier de configuration réseau des métiers (fichier .looms) dans le répertoire par défaut de vos
configurations de métiers. Pour I'ouvrir dans ArahWeave, choisissez Aide > Sauvegarder les
parameétres, cliquez sur I'onglet Expert, puis sur le bouton Configuration réseau des métiers a tisser.

O Save setup

WNorma\ ] LIMeasuremem system ] 'Weaving ] AAppearance ] OCo\urs] EJ Data export l
e 4
Print Jusr/bin/lpr -o raw -Plp -#%d
gzip Ihinigzip
unzip Jusr/bin/unzip -o
Copy to DOS Jusr/bin/mcopy -o
Format floppy Jusr/bin/mformat a:
Format USB floppy Stéubli JC4 |Jusr/binfufiformat -q -f 1440 /dev/sdd
USB floppy emulator Fudevadm info --query=all -n /dev/disk/by-id/*usb* | grep -o "de
DOS emulator YJusr/bin/dosemu -E"d:|St583cnv %s" -input 'aexitemur'
Acrobat PDF reader Jusr/binfacroread
WWW browser Jusr/binffirefox
Optimize PNG ‘optipng -quiet
Optimize JPEG ‘jpegoptim -q
Reset to defaults| Clear icon cacES gggg !lEn 100 #days
-1 Keep colormap from file Loom network configuration...
Number of CPU cores’T¢ @ Restarl server after processing | 100 ¢
¥ Use shared memory - Log XML server * Debug browse
-1 Optimize PNG and JPEG images ¥ Use LZW compression for TIFF
-1 Encode unsafe HTML filenames ® On saved files, give write permissions to everyone
v/ OK | € Close| @ Heip |

Figure 424: Lancement de I'éditeur de configuration réseau des métiers a tisser

Si vous lancez I'éditeur pour la premiere fois et qu'il n'y a pas de fichier .looms, I'éditeur s'ouvre avec
des données vides. Réglez d'abord le nombre de métiers (lignes) de votre réseau.

. @ Loom network configuration

Name IP address or path Username Password path Format Loom layout Hooks |

Save sstup| Cancel|

Figure 425: L'éditeur de configuration réseau des métiers a tisser

Pour entrer des données dans une cellule, cliquez dessus et tapez les données. Si la cellule contient
déja quelque chose, son contenu est remplacé. Pour éditer des données existantes, cliquez sur la
cellule et appuyez sur F2.

Vous devez entrer le nom du métier (ou de I'emplacement), qui sera visible par I'utilisateur du
programme (les utilisateurs n'ont ainsi pas a retenir les adresses IP). Vous devez aussi entrer I'adresse
IP (ou le nom d'un serveur ftp ou le chemin d'un répertoire), puis le nom d'utilisateur, le mot de passe,
le chemin (si vous voulez placer les fichiers dans un autre chemin que le répertoire par défaut dans
lequel les utilisateurs ftp se connectent), le format jacquard et le nombre de crochets du métier. Si
vous ne connaissez pas le nombre de crochets, ou s'il n'a pas d'importance, entrez simplement 0: le
champ Crochets ne peut pas étre vide. Si I'un des autres paramétres n'est pas nécessaire, laissez-le
simplement vide.
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Notez que le format jacquard doit étre écrit exactement comme dans le menu, mais au lieu du nom
correct « Staubli JC5 » (avec tréma), vous pouvez entrer « Staubli JC5 ». Vous pouvez configurer ainsi
jusqu'a 300 métiers. Une fois I'édition terminée, cliquez sur le bouton Sauvegarder les paramétres. Le
programme crée le fichier .looms, dans lequel tous ces réglages sont sauvegardés. ArahWeave doit
étre redémarré avant de pouvoir utiliser un fichier .looms nouvellement créé ou modifié.

|@ Loom network configuration HEE
Looms 10 # 4 ﬂ

Name IP address or path Username Password Path Format Loom layout Hooks
Loom01 192.168.123.1 staubli jacgquard Staubli JCB& 2688
Loom02 192.168.123.2 anon| Staubli JC4 loom2688 2688
Loom03 192.168.123.3 loom3 loom3| Staubli JC& 2688
Loom04 192.168.123.4 staubli jacgquard Staubli JCB& 0
Loom05 192.168.123.5 staubli jacguard Staubli JC4 loom&144 6144
Loom06 192.168.123.6 staubli jacquard Staubli JC4 2688
Loom07 192.168.123.7 staubli jacgquard Staubli JC5 2688
Loom08 192.168.123.8 staubli jacguard Staubli JC6& 2688
Loom09 192.168.123.9 anon Staubli JC5 2688
Loom10 /home/serverfworkshop Bonas 2688

( Save selup|) Cancel‘

Figure 426: Editeur de configuration réseau des métiers a tisser avec des données

18.19.1 ENVOYER UN FICHIER AU METIER

Il existe deux méthodes pour transférer des fichiers vers le métier:
¢ La premiére méthode consiste a envoyer un fichier depuis la fenétre Sauvegarder les cartons pour
la production:
Dans la fenétre Sauvegarder les cartons pour la production, sélectionnez = j
Envoyer (figure 427) comme emplacement du fichier et cliquez sur OK. La gaiDeskiop
fenétre Envoyer le fichier a la production s'affiche une fois que le systéme a C}ﬁmpf
produit le fichier et I'a écrit dans le répertoire /tmp. %2‘:’:36
n
;Juse
[ & Emulator

Figure 427: Choix de
la destination du
fichier

La liste des métiers affichée est créée dynamiquement selon deux [ EEEETEETEE NSRS
critéres, le nombre de crochets et le format de fichier, afin d'éviter ||kogmot 1921681231

d'envoyer un fichier au mauvais métier. Par exemple, si vous créez
un fichier de 2688 crochets au format Staubli JC4, la liste n'affiche
que les métiers qui ont 2688 crochets et un contrdleur JC4. Pour
envoyer un fichier, cliquez sur les métiers auxquels vous voulez | i iosend
I'envoyer, puis sur le bouton OK. La figure 428 montre un exemple ( A Ml
dans lequel le fichier jacquard sera envoyé a trois métiers V/OK|  €3Cbss|  @Heb|
sélectionnés. Vous étes informé de la réussite ou de I'échec de

Figure 428: Envoyer le fichier
chaque transfert de fichier. a la production

* Deuxiéeme méthode: envoyer un fichier directement depuis la fenétre Envoyer le fichier a la
production:
Choisissez Armure > Envoyer le fichier a la production dans la fenétre principale. La fenétre
Envoyer le fichier a la production affiche tous les métiers de votre fichier de configuration .looms.
Cliquez sur Parcourir pour choisir le carton jacquard a envoyer au métier sélectionné. Confirmez
I'envoi du fichier avec OK.
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18.20 EXTRAIRE LES DONNEES D'UN CARTON A L'AIDE DE LA DISPOSITION DU METIER

C'est I'opération inverse de Sauvegarder les cartons pour la production. Utilisez-la lorsque vous n'avez
que le fichier de carton, sans le fichier tissu ni le fichier armure, et que vous devez créer une simulation
ou sauvegarder I'armure dans un autre format jacquard.

Ouvrez le carton dans I'éditeur d'armure. Ouvrez la disposition du métier correspondante dans la
fenétre Sauvegarder les cartons pour la production. Choisissez ensuite Modifier > Extraire les données
en utilisant la disposition du métier a tisser dans la fenétre Sauvegarder les cartons pour la production.
Si les réglages sont corrects, vous obtenez I'armure jacquard et le régulateur dans I'éditeur d'armure,
et le tramage dans la fenétre Editer I'ourdissage et le tramage.

18.20.1 OBTENIR L'ARMURE DE LISIERE A PARTIR DU FICHIER DE CARTON

Si vous voulez récupérer les lisiéres du fichier de carton dans la fenétre Sauvegarder les cartons pour la
production avec la fonction Extraire les données en utilisant la disposition du métier a tisser, ces deux
options doivent étre réglées comme suit:

« L'option Allonger la lisiére sur le régulateur doit étre réglée sur [Elongate selvedge on regulator[ 0 |4 1 Raise unused
7éro (0) _| Repeat first weft _1 One piece

! Invert regulator = [:%compress

- Reverse weave

e L'option Sauvegarder/ouvrir I'armure de lisiére dans le tissu de | ST
la partie Tissage de Sauvegarder les paramétres doit étre |IENomal| (= Junits | @weaving | AAppearance |

activée (le chiffre 1 dans le champ de texte correspond 3 la ghavelioadiaivedgesinlweey o
o en N Savefload selvedge weave in fabric| 1 ¥
lisiere 1 de la fenétre Sauvegarder les cartons pour la | Savelioad Toom Tayoutin Tabiic
production).

18.21 CONVERTIR UN CARTON JACQUARD D'UNE DISPOSITION DE METIER A UNE AUTRE

ArahWeave dispose d'un systéme simple pour convertir un fichier prét pour le tissage d'un format et
d'une disposition jacquard a d'autres. Cela ne fonctionne évidemment que pour des machines jacquard
ayant le méme nombre de crochets de dessin: vous ne pouvez pas simplement convertir un dessin de
2400 crochets en dessin de 1200 crochets. Mais vous pouvez facilement convertir un fichier de carton
Grosse de 1200 crochets en fichier de carton Staubli JC5. Les lisiéres, la position des crochets et le
changement de trame ou le régulateur peuvent différer entre les deux fichiers.

Cette opération est surtout destinée aux opérations répétitives, lorsque vous convertissez souvent des
dessins d'une disposition donnée vers une autre. Vous devez d'abord comprendre et sauvegarder les
dispositions des deux métiers jacquard concernés. Utilisez ensuite la commande Armure > Ouvrir les
cartons pour ouvrir un fichier jacquard dans I'éditeur d'armure. Dans un deuxiéme temps, choisissez
Armure > Sauvegarder les cartons pour la production et ouvrez la disposition du métier correspondant
a ce fichier. Une fois la bonne disposition chargée, appliquez la fonction Modifier > Extraire les données
en utilisant la disposition du métier a tisser. Les informations de la disposition actuelle servent alors a
éliminer I'espace vide sur les crochets pour ne garder que I'armure. Le changement de trame et le
régulateur sont aussi extraits, s'ils existent. Si vous sauvegardiez maintenant le dessin, il serait
sauvegardé tel que vous I'avez déja. Allez donc dans Fichier > Ouvrir la disposition du métier a tisser et
ouvrez la disposition du jacquard pour lequel vous voulez sauvegarder le dessin. Vous pouvez le
sauvegarder tel quel, ou modifier le changement de trame, les lisiéres ou tout ce qui est nécessaire.

Le principal avantage de cette méthode est qu'elle permet de modifier des dessins créés par des
bureaux de dessin externes ou d'autres systémes de conception.

Il n'est pas nécessaire de procéder ainsi si le dessin a été créé dans ArahWeave: il suffit d'ouvrir le
fichier tissu et la disposition du métier souhaitée, puis de sauvegarder le carton jacquard pour chaque
disposition jacquard.
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18.22 CoNFIGURER UN LECTEUR DE DISQUETTE EXTERNE (USB) sous oreNSUSE Linux

Si vous ne devez écrire que des fichiers DOS, comme Bonas, Grosse, JC5, JC6 et la plupart des formats

ratiére récents, vous pouvez sauvegarder le fichier sur le disque dur, puis le copier sur une disquette

USB montée dans le gestionnaire de fichiers Dolphin. Vous pouvez aussi monter d'abord une disquette,

puis utiliser l'option Save to USB de la fenétre Sauvegarder les cartons pour la production

d'ArahWeave.

Cette méthode d'écriture sur une disquette USB a cependant un inconvénient important: vous ne

pouvez pas sauvegarder un fichier de plus de 1,4 Mo. L'écriture sur plusieurs disquettes ne fonctionne

gue si ArahWeave croit que vous avez un « vrai vieux » lecteur de disquette. Le systéme reconnait un

lecteur de disquette USB comme un périphérique de mémoire USB classique, semblable a une clé USB,

mais extrémement petit selon les normes actuelles.

Si vous voulez écrire des formats de fichier non DOS (JC3, JC4), des fichiers JC5 sur plusieurs disquettes

ou certains formats ratiere plus anciens, vous devez donc faire croire au systéme que votre lecteur de

disquette USB est en fait I'ancien lecteur a:. Pour cela, vous devez éditer I'un des fichiers de

configuration de Linux, comme décrit ci-dessous.

¢ Branchez un lecteur de disquette USB sur le PC, sans disquette. Aucun autre périphérique de
mémoire USB ne doit étre branché.

¢ Vous devez d'abord trouver le nom de périphérique utilisé par votre systéme pour le lecteur de

disquette USB. Ouvrez une fenétre de terminal (System > Konsole).
P

% Recent Applications - oo
j Recent Files A i
@ Development & Dolphin
¢$ Education & Filelight
Games = File Manager - Super User Mode
, Graphics @ Info Centre
* Internet B Konsole
E Multimedia % KWwalletManager
@ office # Menu Editor
Settings = Midnight Commander
System > || ® System Monitor
Utilities & Terminal - Super User Mode
Lost & Found B Welcome
© Help 2 XTerm
¢ Power/ Session © YasT
Q) S B YaST Software

. =
© HiEfaa <
e

Figure 429: Ouverture de la fenétre de terminal

¢ Dans le terminal, tapez la commande suivante (puis appuyez sur Entrée): Is /dev/sd*
La commande affiche la liste des périphériques. Vous distinguez facilement le lecteur de disquette
USB du ou des disques durs: le lecteur de disquette USB apparait généralement en dernier et ne
comporte pas de partitions, représentées par des chiffres a la fin des noms. Dans l'image ci-
dessous, le lecteur de disquette est désigné par /dev/sdb
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[ New Tab_ 00 Split View - i Bl Paste Q Find

arahne@localhost:~> 1s /dev/sd*

/dev/sda /dev/sdal /dev/sda2 /dev/sdb /dev/sdbl

arahne@localhost:~> |

Figure 430: La fenétre de terminal

¢ Vous devez maintenant écrire un petit programme qui active le lecteur de disquette USB. Nous
I'appellerons floppy.sh (vous pouvez lui donner un autre nom si vous le souhaitez) et I'ouvrirons
dans I'éditeur de texte Kate avec la commande suivante:
kate floppy.sh

O New Tab_ 00 Split View ~ i Bl Paste Q. Find

arahne@localhost:~>
/dev/sda /dev/sdal
arahne@localhost:~>

1s /dev/sd*
/dev/sda2 /dev/sdb /dev/sdbl
kate floppy.sh

arahne@localhost:~> |

Figure 431: Ouverture de I'éditeur de texte Kate et création d'un fichier en
une seule commande

* Le texte a écrire dans le fichier (nous utilisons /dev/sdb comme nom de périphérique dans les
commandes ci-dessous; utilisez le nom de périphérique indiqué par la commande Is /dev/sd* sur

votre systéme):
#! /bin/sh

In -s /dev/sdb /dev/fd0
In -s /dev/fd0 /dev/fdOh1440

O New Tab_ 00 Split View
arahne@localhost:~>
/dev/sda /dev/sdal

arahne@localhost:~>
arahne@localhost:~>

kate floppy.sh
0

<

@
% File Edit Selection View Go Projects LSP Client Sessions >
1s /dev/sd* [ New [ Open Save [BSaveAs O Undo >
/dev/sda2 /dev :
My floppy.sh * + m

home > arahne > - floppy.sh
E #! /bin/sh [
ln -s /dev/sdb /dev/fd0
0 1n -s /dev/fd0 /dev/fdOh1440
4o |

= @mDi.a B8 4:1 INSERT en_GB SoftTabs:4 UTF-8 Bash

Figure 432: Ouverture et édition d'un fichier dans Kate

* Sauvegardez le fichier (File > Save) et fermez I'éditeur Kate.

' New Tab_ 10 Split View

arahne@localhost:~>
/dev/sda /dev/sdal
arahne@localhost:~>

arahne@localhost:~> []

@ & New Window Ctrl+Shift+N I
> BZIE0 @ Open... Ctrl+O P Client Sessions >
B >
s /dev/sdx ) # OpEn Recst ) Undo >
/dev/sda2 /dev Open With 2
kate floppy.sh LI Open Folder... Ctrl+T, O i I
i
B 1| = save ctri+s |- =
B Save As... Ctrl+Shift+S
B Save As with Encoding... >
B Save Copy As...
Save All Ctrl+L

Figure 433: Sauvegarde d'un fichier
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* Vous devez rendre le fichier exécutable (chmod a+x floppy.sh), puis aller dans le dossier systéme (cd
/etc/systemd/system), ol vous ajouterez un autre fichier.

& New Tab_ 10 Split View v s} El Paste Q Find

arahne@localhost:~> 1s /dev/sd*

/dev/sda /dev/sdal /dev/sda2 /dev/sdb /dev/sdbl
arahne@localhost:~> kate floppy.sh
arahne@localhost:~> chmod a+x floppy.sh

arahne@localhost:~> cd /etc/systemd/system
arahne@localhost:/etc/systemd/system> |

Figure 434: Réglage des autorisations et acces au dossier systéeme

¢ Le fichier doit étre édité avec les droits d'administrateur: entrez donc la commande su et le mot de
passe de I'administrateur (root):

O New Tab_ 10 Split View ~ s} El Paste Q Find

arahne@localhost:~> 1s /dev/sd*
/dev/sda /dev/sdal /dev/sda2 /dev/sdb /dev/sdbl
arahne@localhost:~> kate floppy.sh
arahne@localhost:~> chmod a+x floppy.sh
arahne@localhost:~> cd /etc/systemd/system
arahne@localhost:/etc/systemd/system> su
Password:

|

Figure 435: Passage au compte administrateur

¢ Ouvrez I'éditeur de texte Kate et créez le fichier jc4.service avec la commande
kate jc4.service

[ New Tab_ OO Split View ~ i B Paste Q Find

arahne@localhost:~> 1ls /dev/sd*

/dev/sda /dev/sdal /dev/sda2 /dev/sdb /dev/sdbl
arahne@localhost:~> kate floppy.sh
arahne@localhost:~> chmod a+x floppy.sh
arahne@localhost:~> cd /etc/systemd/system
arahne@localhost:/etc/systemd/system> su

Password:

kate jc4.service

Figure 436: Création du fichier jc4.service dans Kate

¢ Vous devez entrer le texte suivant dans le fichier:
# /etc/systemd/system/jc4.service
[Unit]
Description=enable JC4 floppy
[Service]
Type=oneshot
ExecStart=/home/arahne/floppy.sh
[Install]
WantedBy=multi-user.target
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x 2 jcd.service * — Kate S e

File Edit Selection View Go Projects LSP Client Sessions >
[0 New [2 Open Save [B SaveAs  © Undo Redo

My < +

etc > systemd > system > = jcd.service
# /etc/systemd/system/jcd.service

® 5 [unit]

‘e 4 Description=enable 1C4 floppy

[Service]
Type=oneshot
ExecStart=/home/arahne/floppy.sh

10 [Install]
11 WantedBy=multi-user.target

(= e U= 11:27 INSERT en_GB SoftTabs:4 UTF-8 systemd unit

Figure 437: Edition du fichier jc4.service dans Kate

Sauvegardez le fichier et fermez Kate.

jcd.service * — Kate

File eSS S e BIGlIENTE S SBESSIGNS >
D New Ctrl+N
0N 3 New Window Ctrl+ShifesN  Undo Redo
Iy = open.. Ctrl+O + m
= f @ Open Recent >
Open With 5 E |
‘) & Open Folder... Ctrl+T, O
e [ Save Ctrl+S
B Save As... Ctrl+Shift+S
& Save As with Encoding... > kh
B Save Copy As...
Save All Ctri+L
© Reload ES
o @ ReloadAll

3s:4 UTF-8 systemd unit

Figure 438: Sauvegarde du fichier jc4.service dans Kate

Entrez la commande suivante dans Konsole pour activer le service:
systemctl enable jc4.service

- : bash — Konsole

[ New Tab_ [0 Split View [ Paste

arahne@localhost:~> 1s /dev/sd*

/dev/sda /dev/sdal /dev/sda2 /dev/sdb /dev/sdbl
arahne@localhost:~> kate floppy.sh
arahne@localhost:~> chmod a+x floppy.sh

arahne@localhost:~> cd /etc/systemd/system
arahne@localhost:/etc/systemd/system> su
Password:

kate jc4.service

mArahWeave
Manuel d'utilisation

Q. Find

systemctl enable jc4.service

Figure 439: Activation du fichier de service
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Vous pouvez maintenant utiliser le lecteur de disquette USB pour écrire des fichiers JC4 directement
depuis ArahWeave (dans la boite de dialogue Sauvegarder les cartons pour la production, sélectionnez

A: comme destination).

Si vous laissez le lecteur de disquette USB branché en permanence, il utilise toujours le méme nom de
périphérique: vous n'aurez plus a modifier aucun réglage lié a la disquette USB.

Pour sauvegarder au format Dornier Dialog Panel Il amv, vous devez installer le programme
« dosemu » dans YaST.

19 CONNEXION AUX BASES DE DONNEES PAR XML

19.1 INTRODUCTION

ArahWeave vous permet d'intégrer ses données de conception au systéme de gestion de la production
de I'entreprise (ERP - progiciel de gestion intégré).

Arahne a développé plusieurs outils pour importer et exporter des données vers et depuis ArahWeave.
Cela peut sembler compliqué, mais n'ayez pas peur: ce type de connexion est tout a fait réalisable, et
vous ne serez pas le premier a le mettre en place.

19.2 IMPORTATION DE DONNEES

Tous les formats d'importation et d'exportation de données sont basés sur XML. XML est une norme
simple qui permet aux éditeurs de décrire le format des fichiers d'échange de données. Nous utilisons
une version trés simple de XML: un fichier XML et un fichier DTD qui décrit la structure valide du fichier
XML. Vous pouvez utiliser le fichier DTD pour vérifier vos fichiers importés ou exportés. Le fichier DTD
n'est pas réellement utilisé lors de l'importation ou de I'exportation; il définit simplement la structure
du fichier XML, pour que vous sachiez quels champs sont obligatoires et lesquels sont facultatifs. Si
vous placez le fichier DTD au méme endroit que le fichier XML correspondant, certains navigateurs
pourront vérifier I'exactitude de la structure du fichier XML et afficher son arborescence.

File Edit View Document Go Project Tools Zencoding Tags Dialogs Help

DR BB a Q @® - o=

<?xml version="1.8" encoding="UTF-8" standalone="yes™ 2>
<!DOCTYPE ArahneYarnColorImport SYSTEM “ArahneYarnColorImport.dtd"» I

B <ArahneYarnColorImport:

<YarnColor><YColorCode>11-4881</YColorCode><YColorName>Brilliant White</YColorName><YNumValues>1</

YNumValues><Value><CIE_Lab>95.48 ©.18 ©.80</CIE_Lab><RGB>255 254 254</RGB></Value></YarnColor:>

<YarnColor><YColorCode>11-4881</YColorCode><YColorName>Tofu</YColorName><YNumValues>1</

YNumValues><Value><CIE_Lab>91.37 -8.74 7.15</CIE_Lab><RGB>239 238 221</RGB></Value></YarnColor>

6 <YarnColor><¥ColorCode>11-8667</YColorCode><YColorName>Sugar Swizzle</YColorName><YNumValues>1</

¥YNumValues><Value><CIE_Lab>95.81 .48 4.71</CIE_Lab><RGB>255 258 239</RGB></Value></YarnColor>

7 <YarnColor><¥ColorCode>11-8608</YColorCode><YColorName>Coconut Milk</YColorName><YNumValues>1</

¥NumValues><Value><CIE_Lab>94.26 -8.33 4.76</CIE_Lab><RGB>252 249 238</RGB></Value></YarnColor>

8 <YarnColor><YColorCode>11-4382</YColorCode><YColorName>Cannoli Cream</YColorName><YNumValues>1</

YNumValues><Value><CIE_Lab>95.26 -1.78 7.28</CIE_Lab><RGB>255 254 235</RGB></Value></YarnColor>

] <YarnColor><YColorCode>11-1382</YColorCode><YColorName>Sea Salt</YColorName><YNumValues>1</

¥NumValues><Value><CIE_Lab>93.26 1.5 5.82</CIE_Lab><RGB>252 243 231</RGB></Value></YarnColor>

18 <YarnColor><YColerCode>11-8118</YColorCode><YColorName>Buttercream</YColorName>» <YNumValues> 1</

¥YNumValues><Value><CIE_Lab>91.36 1.21 12.85</CIE_Lab><RGB>249 236 207</RGB></Value></YarnColor>»

11 <YarnColor><YColerCode>11-8186</YColorCode><YColorName>Sweet Corn</YColorName><YNumValues>1</

YNumValues»><Value><CIE Lab>94.55 -1.75 12.18</CIE_Lab><RGB>255 25@ 219</RGB></Value></YarnColor>

o

W

ArahneYarnColorimport.xml &

Ln: 1, Col: 1, Char: 0 INS XML, UTF-8

Figure 440: Fichier XML dans un éditeur de texte

Avant méme de décrire les formats de données, nous devons savoir d'ou elles proviennent. Dans le cas
le plus simple, il suffit de copier le fichier XML d'importation a I'emplacement standard (data/xml) des
fichiers XML d'ArahWeave (ou a un autre emplacement défini dans le fichier de configuration

.arahne). Vous pouvez modifier I'emplacement XML par défaut en exportant un fichier XML vers un
autre emplacement, puis en sauvegardant les paramétres.
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Dans une configuration plus complexe, vous pouvez utiliser le protocole FTP pour obtenir le fichier
d'importation depuis un autre ordinateur. La configuration FTP et I'importation/exportation
proprement dite s'effectuent dans Aide > Sauvegarder les paramétres, onglet Exportation de données.
Pour utiliser le FTP, remplissez la zone intitulée Envoyer les données XML par FTP. Vous devez indiquer
I'adresse IP (sous forme de chiffres ou de nom de domaine), le nom d'utilisateur, le mot de passe, et
s'il faut utiliser le FTP en mode passif.

L'emplacement FTP est le méme pour |'exportation et pour l'importation. Pour utiliser le FTP lors de
I'importation XML, vous devez activer le FTP dans la zone Importer les données; vous pouvez aussi
indiguer un répertoire pour les fichiers XML d'importation. Cela peut étre utile pour ne pas mélanger
les fichiers d'exportation et d'importation dans le méme répertoire. Une autre option de l'importation
consiste 3 supprimer les anciens fichiers. A utiliser avec prudence! Elle est surtout utile pendant la
phase de test de l'importation, car le programme supprime automatiquement tous les fichiers
importés précédemment. Une fois le systéme en fonctionnement normal, vous ne devriez plus avoir
besoin de ce type d'importation destructive, car toutes les données doivent avoir une origine claire et
n'étre insérées qu'une seule fois, sans risque de doublons.

a Save setup

mﬂormal ] Tﬂ Measurement system ] mWeaving ] AAppearanoe ] Q Colors] l' ped]

I Use first free code I Save XML when saving fabric
Check fabric codes with XML

FJ Name _1 Code ¥ Deslign # Version ¥ Season _1 Yarns ‘

1 CRLF _| Passive mode FTP _ Reload coded

—Send XML data by FTP

FTP address | 192.168.123.104

Username |}

Password |
—Send 3D data by FTP
FTP address |;
Username |}

Password |]
—Import data
¥ FTP 1 gzip Directory |fhome!t0nifdatafxmf
_I Delete old files during import ® Use final yarn count

{‘ Warp | |H||”||Warp pattern | %Wﬁﬂ pattern |
.'ACustomer names | t Yarns | Finishing |
Yarn color names | 4__ Season | Import yarn availability|

w7 OK € Close @ Help

Figure 441: Exportation de données dans Sauvegarder les parametres

Passons maintenant a la description des fichiers d'importation proprement dits. Si vous avez I'habitude
des bases de données, vous vous demanderez quelle est la clé unique dans nos définitions. Toutes les
entrées contenant le mot Code doivent étre uniques.

19.2.1 OURDISSAGES

Ils sont définis par le simple fichier DTD suivant, nommé ArahneWarpPatternImport.dtd
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IELEMENT ArahneWarpPatternimport (Pattern*)>
<IELEMENT Pattern (Code, Value)>
<IELEMENT Code (#PCDATA)>
<IELEMENT Value (#PCDATA)>
Le fichier XML d'importation des ourdissages doit s'appeler ArahneWarpPatternImport.xml; voici
un petit exemple d'un tel fichier:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE ArahneWarpPatternimport SYSTEM "ArahneWarpPatternimport.dtd">
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<ArahneWarpPatternimport>
<Pattern>
<Code>00001</Code><Value>2a 1b</Value>
</Pattern>
<Pattern>
<Code>00002</Code><Value>1a 20(1c 1d)</Value>
</Pattern>
<Pattern>
<Code>00003</Code><Value>5a 70[1d 2c2b]</Value>
</Pattern>
</ArahneWarpPatternimport>
La valeur de Code est égale au code de votre ourdissage dans la base de données. Evitez d'utiliser « / »
ou « \ » dans les codes, car le code sert ensuite de nom de fichier pour stocker I'ourdissage. La valeur
de l'ourdissage est n'importe quel ourdissage normal que vous pouvez écrire dans ArahWeave. Les
majuscules et les minuscules n'ont pas d'importance, vous pouvez utiliser des espaces ou non, et vous
pouvez avoir plusieurs niveaux de parenthéses. Si vous utilisez des parenthéses, n'utilisez que () ou [],
pas les deux dans le méme dessin. Les lettres de fil autorisées vont de AaY, et I'ourdissage le plus long
autorisé compte 65520 fils. Chaque dessin est interprété et sa validité vérifiée au moment de son
importation. A la fin de I'importation, le programme vous indique le nombre de fichiers importés
correctement et, le cas échéant, le nombre d'échecs. En phase de test, si vous voulez voir sur quel
dessin I'importation échoue, vous pouvez lancer le programme depuis la console en tapant
aw/aweave
et les dessins dont l'importation échoue seront écrits dans la console texte.
Vous pouvez lancer I'importation des ourdissages en appuyant sur le bouton Ourdissage de la zone
Importer les données de la fenétre Sauvegarder les paramétres, onglet Exportation de données.
Pendant l'importation, le tissu actuel est redessiné & mesure que chaque dessin est interprété. C'est
normal, et cela vous indique que le programme travaille. Une fois les dessins importés, vous pouvez
les parcourir de maniéere graphique, comme décrit a la section 6.6.

19.2.2 TRAMAGES

IIs sont traités exactement de la méme facon que les ourdissages, et tout ce qui est écrit ci-dessus
reste valable.
Seuls les noms des fichiers DTD et XML sont lIégérement différents.
Voici le fichier ArahneWeftPatternImport.dtd
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IELEMENT ArahneWeftPatternimport (Pattern*)>
<IELEMENT Pattern (Code, Value)>
<IELEMENT Code (#PCDATA)>
<IELEMENT Value (#PCDATA)>
Et voici le fichier XML correspondant ArahneWeftPatternImport.xml
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE ArahneWeftPatternimport SYSTEM "ArahneWeftPatternImport.dtd">
<ArahneWeftPatternlmport>
<Pattern>
<Code>00001</Code>
<Value>2a 1b</Value>

</Pattern>
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<Pattern>
<Code>00002</Code>
<Value>1a 20(1c 1d)</Value>
</Pattern>
<Pattern>
<Code>00003</Code>
<Value>5a 70[1d 2c2b]</Value>
</Pattern>

</ArahneWeftPatternimport>

19.2.3 NoMs DES COULEURS DES FILS

Dans les bases de données, tout doit étre codé. Chaque nom de couleur doit donc avoir un code. Ce
fichier d'importation vous permet de définir les noms des couleurs. Voici d'abord le fichier DTD
ArahneYarnColorImport.dtd
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IELEMENT ArahneYarnColorimport (YarnColor#)>
<IELEMENT YarnColor (YCode?, YColorCode, YColorName, YNumValues?, Value?)>
<IELEMENT YCode (#PCDATA)>
<IELEMENT YColorCode (#PCDATA)>
<IELEMENT YColorName (#PCDATA)>
<IELEMENT YNumValues (#PCDATA)>
<IELEMENT Value (CIE_Lab, RGB, Percent?)>
<IELEMENT CIE_Lab (#PCDATA)>
<IELEMENT RGB (#PCDATA)>
<IELEMENT Percent (#PCDATA)>
Et voici un petit exemple de fichier XML ArahneYarnColorImport.xml
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE ArahneYarnColorimport SYSTEM "ArahneYarnColorimport.dtd">
<ArahneYarnColorimport>
<YarnColor>
<YColorCode>332323</YColorCode>
<YColorName>Rossignol</YColorName>
<YNumValues>1<YNumValues>
<Value><CIE_Lab>75.23 65.23 15.23</CIE_Lab><RGB>255 10 12</RGB></Value>
</YarnColor>
<YarnColor>
<YColorCode>333523</YColorCode>
<YcolorName>Girasole</YcolorName>
<YNumValues>1<YNumValues>
<Value><CIE_L>85.23 12.03 75.23</CIE_Lab><RGB>2550210 17</RGB></Value>
</YarnColor>
<YarnColor>
<YColorCode>234523</YColorCode>
<YColorName>Printed 5 colors</YcolorName>

</YarnColor>
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<YarnColor>
<YColorCode>434543</YColorCode>
<YColorName>melange 50</YColorName>
<YNumValues>2<YNumValues>
<Value><CIE_Lab>83.23 1.03 -1.23</CIE_Lab><RGB>0 0 0</RGB><Percent>50</Percent></Value>
<Value><CIE_Lab>23.23 -1.03 -4.23</CIE_Lab><RGB>0 0 0</RGB><Percent>50</Percent></Value>
</YarnColor>
</ArahneYarnColorlmport>
Comme vous le voyez, ce fichier XML vous permet d'indiquer un nom pour chaque code de fil, ainsi
que, facultativement, les valeurs CIE Lab des couleurs. La plupart des systéemes ERP ne contiennent pas
les couleurs réelles des fils définies de maniére colorimétrique; ils omettent donc les valeurs Lab. Mais
si toutes vos couleurs avaient été mesurées au spectrophotomeétre et insérées dans ce fichier XML,

vous pourriez les importer. Certaines couleurs de fil peuvent étre multicolores, par exemple dans un
mélange.

Bien que le fichier ArahneYarnColorImport.xml puisse étre importé sur demande, il est en fait lu
a chaque lancement du programme s'il est stocké a I'emplacement XML standard. L'importation de ce
fichier ne crée pas de nouveaux fichiers couleur dans les fichiers de données d'ArahWeave. Elle aide
seulement le programme a afficher les bons noms de couleurs des fils lorsque vous parcourez les fils.

19.2.4 Fis

La vision du fil dans une base de données est assez différente de sa vision dans un systéeme de CAO.
ArahWeave se soucie de la bonne couleur, de la forme, du brillant, de la pilosité, du diamétre, de tout
ce qui permet d'obtenir une belle image du tissu. La base de données, elle, ne s'intéresse qu'aux
chiffres et aux codes. Ces intéréts se recoupent en partie, et c'est ce que nous essayons d'importer de
la base de données dans ArahWeave.

Le fichier ArahneYarnImport.dtd est présenté ci-dessous:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IENTITY % cUnit "count Unit (Tex| Nm|NeC|NeW|Np|Ny|NeL|NeS|Td|Run|dtex) #REQUIRED">
<IENTITY % IUnit "lengthUnit (mm|cm|m|in|ft|yd) #REQUIRED">
<IELEMENT ArahneYarnlmport (Yarnlmport*)>
<IELEMENT Yarn (YCode, YName, YCount, Ply, Twists, TwistContraction, Model?, DimensionFactor?,

HairLength?, HairProbability?, Fibre*)>

<IELEMENT YCode (#PCDATA)>

<IELEMENT YName (#PCDATA)>

<IELEMENT YCount (#PCDATA)>

<IATTLIST YCount %cUnit; >

<IELEMENT Ply (#PCDATA)>

<IELEMENT Twists (#PCDATA)>

<IATTLIST Twists %lUnit; >

<IELEMENT TwistContraction (#PCDATA)>

<IELEMENT Model (#PCDATA)>

<IELEMENT DimensionFactor (#PCDATA)>

<IELEMENT HairLength (#PCDATA)>

<IELEMENT HairProbability (#PCDATA)>

<IELEMENT Fibre (#PCDATA)>

<IATTLIST Fibre percentage CDATA #REQUIRED >
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Un exemple de fichier ArahneYarnimport.xml
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE ArahneYarnlmport SYSTEM "ArahneYarnimport.dtd">
<ArahneYarnimport>
<Yarn>
<YCode>202245</YCode><YName>Lana 40</YName>
<YCount countUnit="Nm">40</YCount>
<Ply>2</Ply>
<Twists lengthUnit="m">600</Twists><TwistContraction>0</TwistContraction>
<Fibre percentage="100">WO</Fibre>
</Yarn>
<Yarn>
<YCode>202234</YCode>
<YName>Lana 48</YName>
<YCount countUnit="Nm">48</YCount>
<Ply>2</Ply><Twists lengthUnit="m">700</Twists><TwistContraction>2</TwistContraction>
<Fibre percentage="100">MD</Fibre>
</Yarn>
<Yarn>
<YCode>302231</YCode>
<YName>Misto 12</YName>
<YCount countUnit="Tex">12</YCount>
<Ply>1</Ply><Twists lengthUnit="m">400</Twists><TwistContraction>0</TwistContraction>
<Fibre percentage="60">CO</Fibre><Fibre percentage="30">MD</Fibre>
<Fibre percentage="10">PL</Fibre>
</Yarn>

</ArahneYarnimport>

Les champs code du fil et nom du fil se passent d'explication. Certains clients utilisent « / » dans les
codes de fil, et le programme le permet grace a quelques astuces. Lorsqu'il sauvegarde le fil importé
dans le répertoire des fils, il remplace le caractére « / » par « \ », car les noms de fichiers sous Unix ne
peuvent pas contenir « / ». Lorsqu'il ouvre ce fil, il rétablit le code original. Vos codes de fil sont donc
toujours corrects.

Le titre du fil est entré avec son unité de titrage. Vous pouvez utiliser n'importe quelle unité prise en
charge par ArahWeave.

Le nombre de bouts est lui aussi évident, et la torsion est également entrée avec sa propre unité de
longueur.

Le retrait par torsion indique de combien le titre du fil diminue a cause de la torsion. Laissez-le
simplement a zéro si vous n'en avez pas besoin.

Enfin, vous pouvez entrer jusqu'a 6 composants de fibre, chacun avec son propre pourcentage. Les
codes de fibre doivent étre composés de deux lettres. Il est préférable de les écrire selon la norme
utilisée dans ArahWeave. Une fois le fil avec sa composition fibreuse ouvert, le programme pourra
calculer la composition fibreuse du tissu fini

Notez que le fil n'a pas de couleur: le méme fil peut exister dans de nombreuses couleurs. Par ailleurs,
nous ne prévoyons pas d'importer les propriétés visuelles du fil, car les systémes ERP ne stockent pas
ce type d'information.
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19.2.5 ASSOCIATION FIL-COULEUR AVEC PRIX ET DISPONIBILITE

Nous avons enfin tous les éléments pour indiquer de quels fils nous disposons réellement. Nous
devons associer le code du fil au code de la couleur du fil, et indiquer combien de kilos de fil nous
avons et combien il coGte. Le fichier DTD qui définit le format est ArahneYarnToColor.dtd
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IELEMENT ArahneYarnToColor (Yarn*)>
<IELEMENT Yarn (YCode, YColorCode, YStockKG, YPriceKG, Season*)>
<IELEMENT YCode (#PCDATA)>
<IELEMENT YColorCode (#PCDATA)>
<IELEMENT YStockKG (#PCDATA)>
<IELEMENT YPriceKG (#PCDATA)>
<IELEMENT Season (#PCDATA)>

Et voici un exemple de fichier XML valide ArahneYarnToColor.xml
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes" ?>
<IDOCTYPE ArahneYarnToColor SYSTEM "ArahneYarnToColor.dtd">
<ArahneYarnToColor>
<Yarn>
<Ycode>Chenille</Ycode>
<YColorCode>0014</YColorCode>
<YStockKG>360</YStockKG>
<YPriceKG>6</YPriceKG>
</Yarn>
<Yarn>
<Ycode>Chenille</Ycode>
<YColorCode>0016</YColorCode>
<YStockKG>360</YStockKG><YPriceKG>6</YPriceKG>
</Yarn>
<Yarn>
<Ycode>Chenille</Ycode>
<YColorCode>0021</YColorCode>
<YStockKG>360</YStockKG>
<YPriceKG>6</YPriceKG>
</Yarn>
<Yarn>
<Ycode>Boucle</Ycode>
<YColorCode>V009</YColorCode>
<YStockKG>34</YStockKG>
<YPriceKG>15</YPriceKG>
</Yarn>
<Yarn>
<Ycode>Boucle</Ycode>
<YColorCode>V007</YColorCode>
<YStockKG>52</YStockKG>
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<YPriceKG>15</YPriceKG>
</Yarn>

</ArahneYarnToColor>

Les éléments de ce fichier XML sont évidents: code du fil, code de la couleur du fil, quantité de fil en
stock en kilos et prix du fil dans la devise de votre choix. La saison est une propriété facultative du fil.
Un tissage normal cherche a réduire le nombre de fils utilisés simultanément, afin de limiter la
fragmentation du stock de fils. Seul un ensemble réduit de fils est donc utilisé au cours d'une saison
donnée. Un fil d'une certaine couleur peut avoir jusqu'a six saisons. Dans le navigateur de fils, cela
permet de n'afficher que les fils d'une saison donnée, au lieu de tous les fils utilisés au cours de
I'histoire du tissage.

19.3 EXPORTATION DE DONNEES — POINT DE VUE DE L'UTILISATEUR

Pourquoi I'exportation de données est-elle difficile? Parce que les artistes ne comprennent pas les
comptables.

Dans ArahWeave, nous essayons de laisser au dessinateur une liberté totale. Vous voulez changer
I'armure? Un clic, et vous avez un nouveau tissu. Vous voulez élargir cette rayure? Cliquez sur le fil,
dessinez dans le tissu, c'est fait. Vous voulez un rouge plus foncé pour ce fil? Cliquez, faites glisser,
c'est fait.

Dans les systemes ERP, cela ne fonctionne pas ainsi. Tout doit étre codé et étiqueté: il faut préparer
ses éléments de construction, puis assembler son gratte-ciel. Si vous devez changer la couleur d'un fil
du tissu en rouge plus foncé, vous devez d'abord créer cette couleur, lui attribuer un code et appliquer
ce code au fil; si vous modifiez ensuite la largeur de la rayure, vous obtenez un nouvel ourdissage, qui
doit étre sauvegardé sous un nouveau code, puis associé a la nouvelle chaine, elle-méme associée a un
nouveau tissu, et ce n'est qu'alors que vous pouvez passer au tissage de cette piéce.

L'un n'est pas meilleur que l'autre: ils servent simplement deux objectifs différents, la création et la
production. Comment concilier ces deux approches? En laissant toute liberté a I'artiste, puis, une fois
la vente du chef-d'ceuvre confirmée, en le transmettant au service comptable. Cela signifie qu'une fois
les simulations de tissu validées par I'acheteur, nous devons remplir les codes pour que le tissu puisse
étre exporté. Les tissus sans codes corrects sont inutilisables dans I'ERP: ArahWeave doit donc s'assurer
que vous disposez de tous les codes avant I'exportation.

Avant d'exporter un tissu, vous devez donc |'ouvrir et remplir certains détails dont vous ne vous étes
pas soucié pendant la phase de création. Choisissez d'abord Tissu > Informations, et remplissez les
champs Nom, Article, Dessin et Version. Ensuite, tous les fils doivent étre associés a un code de fil et a
un code de couleur. Le plus simple est d'utiliser le navigateur de fils de la fenétre Fils. Le navigateur de
fils vous permet de cliquer simplement sur chaque fil et de remplir toutes ses données techniques. Par
défaut, le bouton Ne charger que les codes est activé. Cela signifie que le programme ne charge que
les valeurs utiles a I'exportation XML, sans la couleur ni I'image réelles du fil ni les autres paramétres
de simulation du fil.

Une fois toutes les valeurs définies, vous pouvez passer a Fichier > Sauvegarder les données techniques
en XML. Le programme donne automatiquement au fichier XML le nom de votre tissu, suivi de
I'extension .xml.

Si I'envoi par FTP est configuré, le fichier XML du tissu est envoyé a I'emplacement indiqué. Sinon, le
fichier XML est simplement sauvegardé dans le répertoire XML.

La partie Exportation de données de Sauvegarder les paramétres comporte d'autres options que nous
n'avons pas encore mentionnées.

Si vous activez Sauvegarder les codes avec XML, le programme sauvegarde aussi I'ourdissage et le
tramage avant d'exporter le XML. Il le fait de maniére intelligente: il vérifie d'abord si un ourdissage ou
un tramage identique existe déja. Si c'est le cas, il applique son code au tissu. Sinon, I'ourdissage ou le
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tramage est sauvegardé sous un nouveau nom. Une autre option détermine la facon dont ce nouveau
nom est créé. Si l'option Utiliser le premier code libre est active, le programme cherche les « trous »
dans votre codification et utilise le premier code libre. Sinon, il incrémente le dernier code trouvé, en
laissant les plages de codes vides.

La vérification des ourdissages et des tramages existants est intelligente, car elle ne compare pas la

maniére dont le dessin est écrit, mais sa signification. Le programme sait ainsi que 1a 1b 1la 1b 1c

équivaut a 2(1a 1b) 1c, et utilise le méme code d'ourdissage ou de tramage.

Enfin, il est trés utile d'activer I'option Vérifier les codes de tissu avec XML, car le programme vérifie
alors que tous les champs obligatoires ont été remplis. Si ce n'est pas le cas, il vous avertit et vous
indique précisément ce qui manque et sur quel fil.

Vous serez peut-étre surpris que nous nous occupions peu de la codification des armures lors de
I'exportation. Selon nous, le systéeme ERP n'a pas besoin d'en savoir beaucoup sur elles. Les armures
sont volumineuses et ne peuvent donc pas étre stockées dans I'ERP. Autrefois, certaines entreprises
passaient beaucoup de temps a coder les cartons de ratiére et a les réutiliser. Aujourd'hui, cela n'a plus
aucun sens. Tout tissage digne de ce nom transfére électroniquement les cartons de ratiére et
jacquard. Réutiliser les anciens, en créant tous les codes nécessaires, ne fait donc gagner aucun temps.
L'armure doit naitre et mourir avec l'article de tissu. Le systéme ERP n'a besoin d'en savoir que ce qu'il
faut pour déterminer quelles chaines sont compatibles. L'armure elle-méme n'intéresse pas I'ERP, car
elle est gérée par la CAO ArahWeave.

19.4 ExPORTATION DE DONNEES — POINT DE VUE DE L'EXPERT

Pour importer le tissu XML, vous devez écrire un programme qui lit le fichier XML de tissu Arahne et
remplit les tables correspondantes de votre base de données. Beaucoup de champs ne vous seront
probablement pas nécessaires: vous pouvez les ignorer. Et d'autres champs n'y figureront pas, par
exemple le code client. Vous devez alors travailler avec le tissage pour remplir les champs manquants
avec des valeurs par défaut appropriées. Vous pouvez aussi mettre en place une deuxiéme phase
d'importation, au cours de laquelle I'opérateur remplit certains champs manuellement. Méme avec
une vérification manuelle de certains champs, le gain de temps obtenu grace au transfert automatique
est trés important. Quiconque a passé sa vie a retaper des ourdissages vous le confirmera.

Les versions actuelles des fichiers XML et DTD ArahneFabric peuvent étre téléchargées sur le site web
d'Arahne:

https://www.arahne.si/xml/ArahneFabric.dtd

https://www.arahne.si/xml/SampleFabric.xml

Nous ne reproduisons pas ici les fichiers XML eux-mémes, pour épargner la forét tropicale.

Tous les champs de saisie ont des noms logiques, qui permettent de comprendre leur signification.
Essayez d'utiliser ArahWeave et d'exporter quelques fichiers XML: vous verrez a quoi ils ressemblent.
Si vous disposez d'un contrat d'assistance valide, nous vous aiderons volontiers dans la mise en ceuvre
et vous expliquerons tous les détails.

19.5 Etupe pe cas: ProTex - CompuTer House b1 PraTo

La mise en place de la connexion est parfois réalisée par le personnel informatique interne du tissage.
Mais elle I'est plus souvent par une société externe qui assure la maintenance du systéme ERP du
tissage. En Italie, nous I'avons fait avec notre partenaire Computer House di Prato (CHP), avec qui nous
partageons de nombreux clients.

L'ERP de CHP s'appelle Protex; il utilise une base de données Oracle sous Linux ou Unix, avec une
interface graphique Windows dans les nouvelles versions, ou une interface de terminal en mode texte
dans les anciennes. Les programmeurs de CHP ont écrit deux modules pour Protex. Le premier, appelé
PROCAD, écrit périodiqguement les fichiers d'importation pour ArahWeave, avec tous les fils, les noms
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et la disponibilité des fils. ArahWeave lit ensuite ces données par FTP lorsque l'utilisateur demande
I'importation des données ou la disponibilité des fils.

L'autre programme, appelé CAD-LINK, vérifie périodiquement si ArahWeave lui a envoyé un fichier
XML de tissu par FTP. S'il trouve des fichiers, il les importe et les supprime. Si le fichier XML de tissu
importé contient des erreurs, il envoie un e-mail a I'administrateur de Protex, afin que les importations
ayant échoué ne passent pas inapercues.

% CAD-LINK v2.0. by Computer House Prato s.r.L. - (C) 2006

[S[=ES)

% ProCad by CHP - [C) 2006

Configura Esci
Nascondi Ferma Servizio
Wer, 2.1 - Computer House Prata - {C) 2006
Trasmissione dati \1
Eilati ‘ tag. Filati I Calori ‘ Per entrare nella canfigurazione del programma Configurazione
. — (s0lo per utenti esperti) ERUILA,
i MoleOrdito | Nate Trama I \imiatiare ‘ : ) ‘ e —|
Tl Per eseguire ora un controllo sul server CAD
Avvia controllo ora
Crea Tutto I Log ‘ j J
Log operazioni:
Log operazioni 21/11/2006 15.56.37 - FTP > Collegamento (ip: Iocalhost user [pus: capajFril00L00 )
Inizio aggiornamenta del File ArshneWarpPatternImport alle ore 16,01.24, 21/11/2006 15.56.37 - FTP - collegamento ok
FTP: Logging in localhost 21/11{2006 15,56,57 - *#ML - File mandato in processo: Eurofiel 4007 sl ..
FTP: Putting files ... 21/11/2006 15.57.16 - ¥ML -5 OK Eurafiel 4007, xml
FTP; Transfer Complete 21/11/2006 15,58.19- FTP - Collegamento (ip: localhost userjpw: capaffrilnnion )
Elaborati 59 recard. 21/11/2006 15.58.19- FTP - collegamento ok
Durata esecuzione: 0 minuti e 1 secondi, 21/11/2006 15,5819 - XML -= nessun file browato

Figure 442: PROCAD et CAD-LINK

20 SAUVEGARDER LES PARAMETRES (PREFERENCES)

20.1 DEFINIR LE TISSU PAR DEFAUT

A son ouverture, ArahWeave affiche le tissu par défaut. Si  [Help
vous voulez le changer, ouvrez le tissu que vous voulez & Save setup... Alt+s
utiliser par défaut, et choisissez Aide > Définir le tissu actuel ~Save default window size

comme défaut dans la barre de menus principale. |ﬂ8et current fabric as default ”
.%Set current color atlas as default

it Set current loom layout as default
E=iSet current directory as default

M User's manual...

“Shortcuts...

AJDobby quick start...

AJJacquard quick start...

&4 Save compressed fabric to desktop
@ Arahne...

©
&= About...

Figure 443: Définir le tissu actuel
comme défaut

20.2 MoDIFIER L'EMPLACEMENT PAR DEFAUT POUR L'OUVERTURE ET LA SAUVEGARDE DES
FICHIERS

par défaut dans lequel les fichiers sont | idtn ‘100.92@_ Heigm‘mmgj_ dpi — ﬂ :W)Se,defaundirecmries
sauvegardés, vous devez ouvrir dans
ArahWeave le fichier souhaité depuis un Figure 444: Définir les répertoires par défaut

Pour modifier le fichier ou le répertoire ’*’?Screen size; 2560x1600 pixels, 643x402 mm; 32 bits— _— Currency |5
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emplacement donné (fichier tissu dans la fenétre principale d'ArahWeave, fichier armure dans
I'éditeur d'armure, fichier fil dans la fenétre Fils, fichier image dans la fenétre Transformation jacquard,
fichier de disposition du métier dans la fenétre Sauvegarder les cartons pour la production, etc.).
Ensuite, choisissez Aide > Sauvegarder les paramétres. Cochez le bouton Définir les répertoires par
défaut et cliquez sur le bouton OK de la fenétre Sauvegarder les paramétres.

Vous pouvez aussi enregistrer l'emplacement

d'ouverture par défaut d'un répertoire donné & Save setup... Alt+s
directement depuis le menu: Save default window size
« Tissus: Aide > Définir le tissu actuel comme WWSetcurrent fabric as default

.% Set current color atlas as default

défaut. il Set current loom layout as default
* Couleurs: Aide > Définir I'atlas de couleurs | Set current directory as default ["IlYams
actuel comme défaut. \®User's manual... Weaves
* Dispositions du métier: Aide > Définir la *Shortcuts.. —Images ,
disposition actuelle du métier a tisser comme </Dobby quick start... FER B Cards
défaut. é«)dacquard quick start... [CJHTML
&d Save compressed fabric to desktop I XML

* Fils, armures, images, cartons, HTML, XML: Aide © Arahne
> Définir le répertoire actuel comme défaut, ©
puis sélectionnez le type de fichiers pour lequel @ About...

vous voulez garder I'emplacement d'ouverture Figure 445: Définir le répertoire actuel comme
actuel. défaut

20.3 PaRrTIE TISSAGE

La boite de dialogue Sauvegarder les paramétres comporte une partie spéciale pour tous les réglages
liés au tissage. Pour y accéder, choisissez Aide > Sauvegarder les paramétres, et cliquez sur I'onglet
Tissage.

[mNormaI] :,;',._JUnits] mWeaving] AAppearanoe] -\)Colors] DData expod] ‘g Expen]

_1 Save/load selvedges in weave Reed width -> Dents — | Fabric length->Warp length — |

Savelload selvedge weave in fabric| é*Generate filename
Automatic fabric name format | 52535451

¥ Save/load loom layout in fabric

Print weave HTML fabric name format 54
_I Mirror numeric drafting Multi-fabric 1 5253
Print dobby card rectangle Red Multi-fabric 2 3@3%5
_| Black grid gray points _1 Use image name
_I Report weft density per yarn _I Report yarn consumption as length
- I. hSonjaoquard image colors by popularity | Use final yarn count Instant simulation |q_¢
W First palette color one _I Capital letters in CAM suffix

I Always fix floats on saving jacquard cards | Warning on card overwrite
|I7 Reload jacquard weaves only to equal oolors‘ _1 Save price
_1 Save unused warp/weft yarns in fabric

Weave Grid Screen: 12 pixels ”Wéilmirlg on saving wrong

Weave Grid Printer: 1.5 x 1.5 mm -1 Threads in fabric width

Weave Thicken: 8 _I Weave
Properties
& Division ¥ Name W Cut
* Fabrics ¥ Derived from W Stock

w7 OK €.J Close @ Help

Figure 446: Sauvegarder les parametres - Tissage

¢ Vous pouvez faire passer le bouton d'option de Largeur du peigne -> Nombre de dents a Dents ->
Largeur du peigne pour utiliser Nombre de dents dans la largeur du tissu au lieu de Fils dans la
largeur du tissu dans la fenétre Consommation.
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¢ Le bouton d'option Longueur du tissu -> Longueur de chaine vous permet de choisir si vous entrez la
Longueur du tissu ou la Longueur de chaine dans la fenétre Consommation.

¢ Indiquer la consommation de fil en longueur - si cette option est activée, la consommation est
calculée en longueur de fil au lieu du poids de fil

¢ L'Unité de peigne par défaut est 1 centimétre, mais vous pouvez la remplacer par votre propre unité
de peigne.

¢ Sauvegarder/ouvrir les lisieres dans I'armure - si cette option est activée, la lisiére actuellement
ouverte dans la fenétre Sauvegarder les cartons pour la production est sauvegardée avec I'armure.
Lorsque vous ouvrez une telle armure, elle remplace la lisiére actuellement ouverte dans la fenétre
Sauvegarder les cartons pour la production.

¢ Sauvegarder/ouvrir I'armure de lisiére dans le tissu - si cette option est réglée sur O, I'armure de
lisiere n'est pas sauvegardée dans le tissu. Si elle est réglée sur I'un des trois chiffres possibles 1, 2
ou 3 (respectivement Lisiére, Lisiére 2 ou Lisiere 3), la lisiére actuellement ouverte dans la fenétre
Sauvegarder les cartons pour la production est sauvegardée avec le tissu. Lorsque vous ouvrez un
tel tissu, il remplace la lisiere actuellement ouverte dans la fenétre Sauvegarder les cartons pour la
production.

e Utiliser le titre final du fil - si cette option est activée, le programme utilise le titre du fil comme
titre absolu pour calculer la simulation (diamétre du fil) ou la consommation de fil, qu'il s'agisse
d'un fil simple ou d'un fil retors. L'affichage du titre du fil est aussi différent lorsque vous utilisez le
titre final du fil.

¢ Rentrage numérique en miroir - choisissez si la premiére lame est la plus proche ou la plus éloignée
du tisserand.

¢ Imprimer le rectangle de ratiére en rouge clair - la couleur par défaut du rectangle de ratiére est le
rouge, mais si vous photocopiez I'impression (en noir et blanc), vous ne pouvez plus distinguer le
rectangle de I'armure. La solution? L'imprimer en rouge clair.

¢ Grille noire, points gris - si cette option est activée, le programme imprime les points de chaine en
gris et la grille de I'armure en noir, c'est-a-dire l'inverse des réglages par défaut.

¢ Indiquer la densité de trame par fil - dans certaines régions textiles d'ltalie, on utilise la densité par
couleur de fil pour faciliter le calcul de la consommation: nous I'avons donc ajoutée comme option
dans ArahWeave.

¢ Trier les couleurs de I'image jacquard par fréquence - fait exactement ce que son nom indique: trie
les couleurs de l'image de la fenétre Transformation jacquard selon leur fréquence. Si I'option est
désactivée, ArahWeave trie les couleurs dans I'ordre ou elles sont écrites (sauvegardées) dans le
fichier image.

e Toujours corriger les flottés lors de la sauvegarde des cartons jacquard - si vous avez défini les
limites de flotté (voir le chapitre 5.10) dans le tissu et que |'option est activée, ArahWeave vérifie et
corrige automatiquement les erreurs de flottés trop longs.

e Recharger les armures jacquard uniquement sur les couleurs identiques - si vous ouvrez une autre
image, les armures ne sont conservées que si les couleurs sont exactement identiques, et le
programme n'essaie pas d'attribuer I'armure a la couleur la plus proche.

¢ Majuscules dans le suffixe CAM - certains utilisateurs ont encore beaucoup de fichiers de métier
écrits sur d'anciens systémes DOS, qui ne distinguent pas les majuscules des minuscules: cette
option vous permet de sauvegarder les fichiers CAM de la méme maniére.

e Avertissement avant d'écraser le carton - si l'option est activée, ArahWeave vous avertit lorsque
vous utilisez un nom de fichier déja existant pour un fichier CAM.

¢ Sauvegarder les fils de chaine/trame inutilisés dans le tissu - par défaut, ArahWeave ne sauvegarde
dans le fichier tissu que les fils utilisés dans le tissu. La prochaine fois que vous ouvrez ce fichier,
seuls les fils sauvegardés (utilisés) sont chargés; les autres fils de la boite de dialogue Editer
I'ourdissage et le tramage (25 fils pour chacun) sont des fils par défaut. Mais si vous activez |'option
Sauvegarder les fils de chaine/trame inutilisés dans le tissu, tous les fils actuels de la boite de
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dialogue Editer I'ourdissage et le tramage sont sauvegardés dans le fichier tissu, et donc chargés a la
prochaine ouverture du fichier tissu.
Vient ensuite la partie Propriétés. Vous pouvez y choisir les champs de texte et les options présents
dans la fenétre Propriétés (Tissu > Propriétés).

* Division

¢ Fabrics

* Name

¢ Derived from
¢ Coupe

¢ Stock

La partie Avertir en cas de sauvegarde incorrecte comporte deux options:

¢ Fils dans la largeur du tissu - si le nombre de fils n'est pas « compatible » avec le rentrage en peigne
et le numéro de peigne, ArahWeave vous avertit avant de sauvegarder le tissu.

e Armure - si I'armure du tissu que vous voulez sauvegarder a un rentrage des lames inachevé (ou
inexistant), ArahWeave vous avertit avant de sauvegarder le tissu.

20.3.1 GENERER LE NOM DE FICHIER, LE TITRE DE LA SIMULATION DU TISSU OU LE FORMAT DU
Nom DE TIssu EN HTML

La partie Générer le nom de fichier de Sauvegarder les parametres vous permet de définir quelles

données des propriétés du tissu (Tissu > Propriétés) sont utilisées pour générer:

e Nom du fichier tissu

e Le nom du tissu dans le fichier HTML des données techniques (également utilisé comme nom du
tissu a l'impression)

e Le nom du tissu sur l'impression de plusieurs tissus

Le format de la formule du nom de tissu n'a qu'une régle: le numéro du champ a utiliser dans le nom

du tissu doit suivre le signe dollar ($), qui indique que le nombre utilisé est un numéro de champ et

non un caractére faisant partie du texte. Aprés le numéro de champ, vous pouvez entrer le caractére

de votre choix, comme une espace, une barre oblique ou un trait d'union: il sera repris dans le nom de

fichier généré.

Les champs de texte de la boite de dialogue Propriétés portent les numéros suivants:

Champ Etiquette
Division $8, %9 *
Nom $1
Article $2
Dessin $3
Version $4
Saison $5, %6 *
Dessinateur $7
Remarques $N

* $8 ne prend que le premier mot (tout ce qui précéde la premiére espace) du code (ou du nom) de la
division, tandis que $9 prend le nom entier. Il en va de méme pour la Saison: $5 ne prend que le
premier mot et $6 le code entier.

En plus des Propriétés, quatre signes supplémentaires ont été ajoutés pour la génération automatique
du titre:
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Nom du fichier tissu $0
Nom du fichier image jacquard sans extension $I **
Ciseaux $@ ***
Nom du répertoire $D

** 1l s'agit de la lettre majuscule I.
*** Le signe Ciseaux ne peut étre utilisé que pour l'impression de plusieurs tissus.

Prenons un exemple: si vous avez écrit larégle $1 - $2 $3-$4 dans le champ Format automatique
pour le nom du tissu, et entré le texte suivant dans la fenétre Propriétés: Pale Blue comme Nom

(champ 1), B comme Article (champ 2), 14 comme Dessin (champ 3) et 08 comme Version (champ 4), le

nom généré sera: Pale Blue - B 14-08. Pour générer un nom de fichier, cliquez sur l'icone [NE| dans la
boite de dialogue Sauvegarder le tissu.

&7 2 Save fabric

@Divisiun $8, $9 uWeavin] AAppearsn(:e] OCqurs] Data exporl] Expen] ||:;'i1recm;‘ty E— -
ome/toni/data/fabrics/Manual/

Name Pale Blue  $1 Fabric length->Warp length — | File search pattern File

Quality B b2 Generate filename ¥ Price calculation

Design 14 ] Automatic fabric name format | $1 - $2 $3-54 | Directories. ﬂ”"e (-.q:cu:al}cni

5 : rice calculation:

‘“’gj-‘ e a5 b4 HTML fabric name format | $182/%3 - $4 == Raised_finish

i Season 514 $5, $6 . . d Small_check

: — Multi-fabric 1 $182 N Small checkd

| = Customer Comme Ci, Comme Ca maj_chec

Shim — Multi-fabric 2 $3-$4 5@ ™~ [hinparamsley

| |Derived from —I Use image name m@ @
e

rType
|?

| Pale Blue - B 14-08

(Q; Designer ianton G. §7 ‘ OK | Search Cancel ‘ Help
ﬁCard name
¥ 3 stock $@

Figure 447: Les propriétés du tissu utilisables dans le nom de tissu généré automatiquement, les regles
du nom de tissu et le nom de fichier généré

20.4 PersoNNALISER ARAHWEAVE

La partie Aspect de la fenétre Sauvegarder les paramétres contient la plupart des réglages d'apparence
du programme.

mNormaI] i_JUmtS] -Weavmg] AAppearance] OColors] DData exporl] 'S'Expen]

Font
Font (screen)‘ Ariaf | -1 Bold
Normal (points) | 10 ‘% ABCDabcd GHIJghij (1234) Aa*+-_ %/$ I ltalic
Small [DO"'“S)’T¢ ABCDabed GHIJghij (1234) Aa*+-.,%I5
Font (print) [ranoma =] -1 Bold
ABCDabcd GHDghij (1234) Aa*+-.,%/$ I Italic
Size list HTML (points, ..)| 12,12,12,12,12,12,12 W Bold HTML tities

_I Filename path in window fitle
= EOpen with browse
= &Hlde save menu

~ lede load menu, use browse

Close information window (seconds) | 2 " Multi image HTML icon size | 219 #

_I Reduce window resize

Open image with ArahPaint| & ‘e,

Hi D Mouse wheel down - zoom in
—1 Open new fabric in default view

=i H\de load recent

1 Use filename suffix

Interface zoom (%) 106 4
Icon zoom (%)| 106 4
Browse icon size | 100, ;

HTML logo size %25 4

Metallic blink (ms)[ 417 %

Load recent
¥ Display filename with path W Show details Number of recent files| 10, A'
# Show recently read fles ¥ [i7] Date Divide recent files icon by | 4 A'

1557 pen preview

% 2k

Keep colormap from file

~ Ei:,fAranPaim integer view

Registered design text | (R)

Custom print textl"simulal\on by ArahWeave

Title
Print WWW|Www.aranne.5|
| Owner I User

I [Z] pate

_I Filename

\/OK‘

chose‘

W Help ‘

Figure 448: La partie Aspect de la boite de dialogue Sauvegarder les paramétres

20.4.1 CHOISIR LA POLICE DE L'INTERFACE UTILISATEUR

Vous pouvez choisir dans le menu déroulant la police que vous préférez pour l'interface utilisateur. Le
menu des polices n'affiche que les polices disponibles pour la langue actuellement sélectionnée. Si
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vous utilisez l'alphabet latin, la police par défaut (Sans) est [aral

normalement un bon choix. Choisissez Garuda ou Tahoma pour le - igoge :er” Ngt“:j
.. . i . .. lelz g
thai; vous pouvez utiliser FZKaiTi ou une police similaire pour le = |abany AT

. . . . oA . L, . Andale Sans
chinois. Le paquet de langue chinoise doit étre installé sous Linux. Andy MT

= L-I@

Arial Black

Arial Unicode MS
Astro

AstroFont ASHS

Figure 449: Choix de la police

ArahWeave utilise deux tailles de police: Normale (la plupart des textes du programme) et Petite
(noms de fichiers dans la fenétre Parcourir, noms des couleurs). Vous pouvez régler la taille en
modifiant le nombre de points dans le champ correspondant.

Les fenétres Calcul de la consommation des fils, Calcul du prix et Fils utilisent un moteur de navigateur
web pour afficher du code HTML sous forme de tableaux. Pour régler la taille de police de ces tableaux,
modifiez les tailles dans le champ Liste de tailles HTML (points, ...). Le bouton Titres HTML en gras
permet de désactiver les titres en gras par défaut du code HTML, car les caractéres en gras sont parfois
difficiles a lire (surtout en chinois).

20.4.2 CHOISIR LA POLICE D'IMPRESSION

La police d'impression se regle de la méme maniére que la police d'écran (interface utilisateur).

20.4.3 CoULEURS DE L'INTERFACE UTILISATEUR

Cliquez sur I'onglet Couleurs de la fenétre Sauvegarder les paramétres pour tem | Weaving | Appearance { Calors)
régler les couleurs de l'interface utilisateur. Vous pouvez modifier les = Backgraundcolor & Edi..
couleurs suivantes de l'interface utilisateur: Mouse painter color | Et.. |

—Weave

eCouleur de I'arriére-plan du programme T mmr
*Couleur du pointeur de la souris ._;;Edit

eCouleur de l'arriére-plan de ['éditeur d'armure (sur certains écrans LCD, la e

leur par déf r lair il ifficil istinguer l'arriére-plan
couleur pa Id’e 'a.ut est trop claire, et il est difficile de distinguer l'arriére-pla oo macmEL’?T%
de Ia zone d edlhon) — Paper white carrection————
. . . T . 7 n = A
*Couleur de la grille de premier niveau dans I'éditeur d'armure (Grille 1) aE|i0 ﬁ %10 g

*Couleur de la grille de deuxiéme niveau dans I'éditeur d'armure (Grille 2)

Pour changer une couleur, cliquez sur le bouton Editer. Utilisez I'éditeur de Couleurs de
couleurs pour indiquer ou définir une couleur pour I'élément sélectionné de Sauvegarder les
l'interface utilisateur. Le champ de couleur affiche le spectre des couleurs paramétres
disponibles. Le réticule indique la couleur actuelle. Cliquez n'importe ou dans

le champ de couleur, ou faites-y glisser le pointeur, pour choisir une couleur. Entrez une valeur de
luminosité, ou faites glisser le curseur pour régler la luminosité. Vous pouvez aussi utiliser la pipette (

Figure 450: La partie

) pour prendre n'importe quelle couleur a I'écran. Confirmez les modifications en cliquant sur le
bouton OK.
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Basic colors

EEERENCOOL
EEERENOCOL
EEEEE LI
EEEE®CLIL
EEEEE ]
EEEE®E L]

Hue | 132 Red |55
Saturation | 196 Green | 180

Lightness | 238 Blue | 238

oK | Cancel |

Figure 451: L'éditeur de couleurs utilisé pour
choisir les couleurs de l'interface utilisateur

20.4.4 REGLAGES DIVERS

20.4.4.1 Ouvrir AVEC PARCOURIR

Si vous sélectionnez cette option, ArahWeave ouvre automatiquement un navigateur de tissus au
démarrage.

20.4.4.2 MASQUER LE MENU "SAUVEGARDER"

Certains clients travaillent tres vite et cliquent parfois sur Sauvegarder au lieu de Sauvegarder sous. Et
il n'y a pas de retour possible une fois un fichier écrasé. Mais si vous activez Masquer le menu
"Sauvegarder", cela ne vous arrivera plus jamais.

20.4.4.3 MasqQuer "Ouvrir", uTILISER PARCOURIR

Comme le nom de l'option l'indique, le menu Ouvrir le fichier ouvre la fenétre graphique Parcourir et
non la boite de dialogue textuelle Ouvrir le fichier.

20.4.4.4 MOLETTE DE LA SOURIS VERS LE BAS = ZOOM AVANT

Vous pouvez inverser le sens par défaut du zoom avec la molette de la souris.

20.4.4.5 OuVRIR UN NOUVEAU TISSU DANS LA VUE PAR DEFAUT

Lorsque vous ouvrez un nouveau tissu, il utilise le réglage de vue par défaut, quelle que soit la vue
actuelle.

20.4.4.6 TaiLLe pu Loco HTML %

Il est assez difficile de prévoir la taille du logo dans l'impression HTML. Vous pouvez donc régler la
Taille du logo HTML % a votre convenance.

Le fichier du logo est le méme que celui utilisé a l'impression: il est stocké dans le répertoire
/home/capdam/data/html et doit s'appeler logo.gif, mais il peut étre dans n'importe quel format
graphique.

20.4.4.7 TeXTE DU DESSIN DEPOSE

Le texte du champ Texte du dessin déposé est imprimé (ou sauvegardé) sur l'impression de la
simulation du tissu (si vous I'activez dans la boite de dialogue Imprimer le tissu).
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20.4.4.8 TexTE D'IMPRESSION PERSONNALISE

Le texte du champ Texte d'impression personnalisé est imprimé (ou sauvegardé) sur I'impression de la
simulation du tissu (si vous I'activez dans la boite de dialogue Imprimer le tissu).

20.4.4.9 TriTre

Dans la partie Titre, vous pouvez indiquer quelles données sont utilisées pour la partie droite du titre.
Vous pouvez y inclure le Propriétaire (le nom du propriétaire indiqué dans Sauvegarder les
paramétres), |'Utilisateur (le nom du compte de l'utilisateur), la Date et le Nom de fichier du tissu.
Vous pouvez aussi indiquer ici I'adresse du site web qui doit apparaitre dans le titre.

B =4 Warp: 26/1 cm ArahWeave www arahne si Registered design text | ®
Welft: 26/1 6.1h Gi X
ng ht Su It_ Weave: 1246; 12 Shahts finux-hg@:ioni 06,02 5’1’3 Custom print text Q@p\
Title —
Print WWW | www.arahne si
¥ Owner W User ¥ [Z]Date ! Filename |
[ ok | € Close| @ Help \\

J: 2(1C 4A 1B)
A 2/52 Nm 900 S B 2/52 Nm 900 S
13-1008 Bleached Sand 13-0607 Fog 17-1113 Coriander

Weft pattern[1]): 1a

1402 Soia

Figure 452: Texte du dessin déposé, texte d'impression personnalisé et titre sur l'impression

21 LANcer ARAHWEAVE EN MODE SERVEUR DEPUIS LA LIGNE DE COMMANDE

Si vous utilisez ArahWeave sur votre poste de travail, il est généralement inutile de le lancer depuis la
ligne de commande (sauf si vous avez besoin d'informations de débogage dans le terminal). En
revanche, si vous voulez qu'ArahWeave démarre automatiquement a partir d'un script planifié, ou en
méme temps que d'autres services a partir d'un script, vous pouvez inclure la commande qui lance
ArahWeave en mode serveur.

Si vous lancez ArahWeave depuis la ligne de commande dans le dossier ou il est installé (généralement

/home/UserName), la commande est . /aw/aweave -nosplash -server. (Figure 453).
. b 4 ~ : bash — Konsole v A X

File Edit View Bookmarks Plugins Settings Help

[ New Tab_ 00 Split View - [y Copy [ Paste < Find

toni@localhost:~> ./aw/aweave -nosplash -server]] ~

Figure 453: Lancer ArahWeave en mode serveur depuis la ligne de
commande

Si vous incluez la commande dans un script, utilisez le chemin complet du programme:
/home/UserName/aw/aweave -nosplash -server

(UserName est le nom réel de I'utilisateur).

Lorsque le programme est en mode serveur, la barre de titre affiche, en plus des informations
habituelles, le nombre de fichiers traités.
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O =] |
File Weave Fabric Blanket ViewlMude\.\_J|Zuum ‘14};|-iij'-\“ﬁ=];| Help
0.5 15 4

Figure 454: Le nombre de fichiers traités est affiché dans la barre de titre.

Si vous avez besoin d'un serveur ArahWeave trés performant, nous vous conseillons de l'installer sur
un ordinateur multicoeur et de lancer plusieurs exemplaires du serveur ArahWeave. Vous pouvez sans
risque lancer autant de serveurs ArahWeave que votre ordinateur compte de cceurs de processeur. Le
serveur ArahWeave a été concu pour permettre le fonctionnement simultané de plusieurs
programmes.

‘21.1 OPTIONS DE CONFIGURATION DU SERVEUR DANS SAUVEGARDER LES PARAMETRES

¢ Dans Sauvegarder les paramétres (Aide > Sauvegarder les paramétres, onglet Expert), vous pouvez
indiquer le nombre de fichiers traités avant le redémarrage d'ArahWeave.

[I:JNormaI] LIUnits] f#Weaving ] AAppearance] OCoIors] || Data export ] - Expert]

—Commands
Print /usr/bin/lpr -o raw -Plp -#%d
gzip /usr/bin/gzip compress’?#
unzip| /usr/bin/unzig msexpand  ../common/msexpand
Copy to DOS| /usr/bin/mcopy -on} Format floppy /usr/bin/mformat a}

Format USB floppy Staubli JC4| /usr/bin/ufiformat -q -f 1440 /dev/sdb
USB floppy emulator ‘udevadm info —query=all -n /dev/disk/by-id/*usb* | grep -o "/dev/sd."}
DOS emulator /usr/bin/dosemu -E"d:DoWeAmvP %s" -input ‘aexitemu\r}

PDF reader| /usr/bin/okulaf Ghostscript| /usr/bin/gs
WWW browser /usr/bin/firefox Spectrolino serial| /dev/ttyUSBG
HTML to PDF —minimum-font-size 3G JPEG to PDF ../common/jpeg2pdf
Optimize PNG | optipng fquieE compress ’? ¢ _I Filter

Optimize JPEG | jpegoptim -q
Vector preview| /usr/bin/convert -background white -alpha remove
curl| /usr/bin/curf Timeout (seconds) 10 4

Reset to default Clear icon cache
esetio defaulis ﬂmages‘Fabrics Weaves‘olderlhan 66 ¢day5

Autosave (minutes) TE # ﬁﬁLoom network configuraiion...|
Number of CPU cores| 16 ¢ ﬂ | Restart server after processing| 104 #lJ F* Debug browse

Thread multiplier’Z‘T ¢|I7 | -ILog XML server | ~ [ other files

_1 Optimize PNG and JPEG images _| Use LZW compression for TIFF _1 Single path
_I Encode unsafe HTML filenames  On saved files, give write permissions to everyone ¥ Use shared memory

| w7 0K | €3 Close i@ Help

Figure 455: Réglage du nombre de fichiers traités avant le redémarrage du serveur et activation
des fichiers journaux du serveur.

* Vous pouvez activer I'écriture de fichiers journaux. Ills sont écrits dans le dossier

/tmp/arahneServerLog. Une fois les fichiers XML exécutés, les fichiers journaux sont des copies
de tous les fichiers XML entrants et des fichiers XML de réponse. Cela peut faciliter le débogage en
permettant de vérifier si les autres programmes ont transmis des informations correctes dans le
XML. Si le serveur ne parvient pas a exécuter un fichier XML, la raison est indiquée dans le XML de
réponse. Le nom du fichier XML de réponse est le méme que celui du XML d'entrée, mais il est placé
dans le répertoire « out ».
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b 4 ? v oA X

File Edit View Go Tools Settings Help

arahneServerLog — Dolphin

a-v v [Bsplit Q

o

= & ORefreshl P /tmp/arahneServerLog/ |

v~ o

Name Size Modified ~ Permissions  Owner User Group)

Places

1 Home

[ Desktop

[y Documents
L Downloads
J3 Music

£ Pictures

H Videos 5
[ Trash

v

in 3items Today, 14:23 drwxr-xr-x toni users

out 3 items Today, 14:23 drwxr-xr-x toni users

Remote
& Network
E¥, /home/server

Recent

[@ Recent Files
P3 Recent Locations

>
& | Filter... (]
2 Folders 15.3 GiB free

Devices

T — ——

Figure 456: Fichiers journaux du serveur

Le délai de traitement en millisecondes se régle dans I'onglet Exportation de données. Il correspond
a l'intervalle entre deux vérifications de la présence de fichiers XML entrants. Le délai de traitement
XML est exprimé en millisecondes. Si les tiches de votre serveur sont petites et que vous avez
besoin d'un systeme trés réactif, vous pouvez réduire le délai jusqu'a 100 millisecondes (0,1

seconde).
»

[=INormal ] Units] §Bweaving ] AAppearance] __jColors| [--/Data expurt] = Expert]
_I Use first free code _| Save XML when saving fabric
I Save XML when fabric changes

_I Save codes with XML
I Rewrite warp/weft XML

Max shafts in dobby XML 24 %

Save setup

|XML server processing delay (ms)l 3000

5

Check fabric codes with XML
L Name

_ICode _IDesign _IVariant _ISeason _IYarns _IYarn colorexists

Y

I CRLF

_I Passivemode FTP _| Reload coded | Stylesheet XML

—Send XML data by FTP

FTP address |

Username|.

Password |

—Import data

_I Delete old files during import

JFTP - %gzip Directory |E
# Use final yarn count & Allow negative quantities

& wWarp |l warp pattern E Weft pattern
_-hCustomer names A Season Finishing
Yarn color names E vamns Import yarn availability
Experts only!!! ) i
Export all Seconds of delay before loading next 2: ¥

7 OK |

@ Close|

@ Help |

Figure 457: Réglage de I'intervalle entre deux vérifications du dossier d'entrée.

22 FORMATS PRIS EN CHARGE

22.1 Formats CAM DE TISSAGE

Vous pouvez écrire ces formats depuis la fenétre Sauvegarder les cartons pour la production, et les lire
depuis la fenétre Parcourir les cartons jacquard, ou depuis la fenétre Parcourir les armures ou Ouvrir
I'armure. ArahWeave reconnait automatiquement le format de fichier et affiche I'icone du fichier dans
la fenétre Parcourir. Tous les formats CAM sont traités comme des images binaires en noir et blanc.
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Extension
Lecture du
Nom , Type Remarques
Ecriture | nom de
fichier
¢ disquette non formatée DOS; un seul dessin par
disquette
* prise en charge de plusieurs disquettes pour les
rw JC3 jacquard P . & P a P
JC3 grands dessins
e peut étre écrit sous forme de fichier DOS, pour
I'envoi par e-mail
¢ disquette non formatée DOS; plusieurs dessins
possibles par disquette
* prise en charge de plusieurs disquettes pour les
ICc4 rw Jca jacquard P . 8 P g P
grands dessins
Jc4B ¢ peut étre écrit sous forme de fichier DOS, pour
I'envoi par e-mail
Ic5 * compression facultative (bonne)
rw ' jacquard | ¢ prise en charge de plusieurs disquettes pour les
JC5 .ZC5 .
grands dessins
« identique a JC5, mais avec une simulation du
JC5 . tissu pour l'icéne du fichier sur le métier, et les
rw jacquard . . . .
IC6 .ZC5 informations de titre et de couleur des fils de
trame dans le champ de texte
‘PBONAS W Ep cquard e compression facultative (faible)
' 1acq « plusieurs disquettes
e prise en charge de plusieurs disquettes (les
noms de fichiers sont identiques sur toutes les
T T S . disquettes; si vous envoyez les fichiers par e-
| GROSSE rw .WEA jacquard .
mail, vous devez les renommer, et lorsque vous
les recopiez sur des disquettes, vous devez leur
redonner leur nom d'origine)
@scHLEICHEn rw .501 jacquard
e format jacquard électronique pour métier a
% rw JP1 jacquard main
' Jacd e prend en charge l'affichage des couleurs de
Compu-Jacq
trame
@ JTS TAKEMURA rw .DAT jacquard
= i p ey compris la prise en charge de plusieurs
o rw '501 jacquard disquettes
Actrom ’ « deux fichiers pour un dessin!
Varitex rw .PAT jacquard | e pour le tissage étroit
jacquard
TE r .EJP importati | ¢ pour le tissage étroit
ex

on
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Extension
Lecture du
Nom , Type Remarques
Ecriture | nom de
fichier
e fabricant de CAO textile
¢ format compressé
« idéal pour parcourir les armures, s'ouvre le plus
Arahne rapidement
weave ) e format unifié pour les armures jacquard et
aq rw natif ratiére
o
o773
Og’sb ¢ contient les informations des lames
e contient les informations du systéme d'armure
e armures séparées facultatives pour les lisiéres
gauche et droite
Sophis carton perforati ' . ) o
0" rw on « fabricant de CAO textile (rétro-ingénierie)
N
i « fabricant de CAO textile (rétro-ingénierie
Sophis armure importati ( g )
0" r on e seules les armures normales sont prises en
Q charge, pas les armures composées
q erforati . , NN
E rw P e fabricant de CAO textile (rétro-ingénierie)
carton on
/AM importati . e
r .BBI e fabricant de CAO textile (rétro-ingénierie)
armure on
erforati . , N
VIABLE r .PUN : « fabricant de CAO textile (rétro-ingénierie)
Sysrems, Inc. on
importati . . e ..
QTE r .QTE onp « fabricant de CAO textile (rétro-ingénierie)
e format par défaut d'Arahne
e format compressé
PNG rw .PNG image . P . ..
e pris en charge par les navigateurs et les logiciels
de messagerie
¢ format compressé
GIF rw .GIF image « pris en charge par les navigateurs et les logiciels
de messagerie
.TIF . . .
TIFF rw TIFF image ¢ compression facultative
) e compression facultative
BMP rw .BMP image e . .. .
¢ Pour utilisation avec Digital Weaving TC-1
e pour l|'échange de fichiers de tissage entre
programmes amateurs
Weaving e jusqu'a 99 lames
Information rw WIF ratiere ¢ jusqu'a 24 sélecteurs de trame
File * ourdissage/tramage
¢ couleurs de chaine/trame
¢ densité de chaine/trame
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Extension
Lecture du
Nom , Type Remarques
Ecriture | nom de
fichier
e jusqu'a 24 lames
6 .  densité de trame variable
w .SF2 ratiere
Tech * frange
e régulateur
DORNIER w AMV ratiére e écriture sur disquette
* jusqu'a 28 lames
DOI.{NIER .  densité de trame variable
Dornier rw ratiere . . .
DoStyle . tgnsmn de chaine va.rlable
* vitesse de trame variable
DORNIER w .PAT ratiére
DoTech
DORNIER
Dornier rw .DES ratiere
DoWeave
JiangYin
TongYuan e jusqu'a 20 lames
SGA598 W bY raticre e jusqu'a 8 sélecteurs de trame
W e jusqu'a 4 densités variables, régulateur
ﬁ interprété comme deuxiéme densité de trame
¢ nom de fichier limité a 6 caractéres
¢ jusqu'a 20 lames
,9 Nuovo Pignone . * jusqu'a 8 sélecteurs de trame
rw .ARM ratiere .y .
FAST * densité de trame variable
e régulateur
* hauteur du poil
_/¥/L W b ratiére ¢ jusqu'a 28 lames
PANTER ¢ densité de trame variable
¢ jusqu'a 24 lames
e jusqu'a 8 sélecteurs de trame
BICANOE * frange
rw .des ratiére * vitesse du métier
Picanol ¢ jusqu'a 8 densités variables
¢ les fichiers doivent étre sauvegardés dans le
dossier styles/ de la clé USB
* jusqu'a 24 lames
fﬁ\m””’mif * jusqu'a 16 sélecteurs de trame
Smit Textile rw .ARM ratiere * frange
G6300 * double insertion de trame
e jusqu'a 16 densités de trame variables
SOMET W DOP ratiére ¢ informations de ratiére (peut aussi contenir le
Somet changement de trame)
SOMET rw .COP ratiere ¢ informations de changement de trame

Somet
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Extension
Lecture du
Nom , Type Remarques
Ecriture | nom de
fichier
* jusqu'a 28 lames (26 en cas d'utilisation avec
densité variable)
Stiubli rw .DB1 ratiere e jusqu'a 8 sélecteurs de trame
1858 111 e régulateur
* jusqu'a 4 densités de trame variables
?:jl;' :r?:zﬁm rw .UWF ratiere
e jusqu'a 27 lames
e jusqu'a 12 sélecteurs de trame
\EIEE%FB rw .PID ratiere . fr’ange
e régulateur
 densité de trame variable
¢ jusqu'a 12 sélecteurs de trame
VAMATEX | rw .PIW ratiére ) fr’ange
Vamatex e régulateur
* densité de trame variable
* jusqu'a 20 lames
¢ informations de changement de trame
...TOYOTA ¢ densité de trame variable, avec des valeurs de
Toyota w ratiere densité absolues
AT710 * frange
e régulateur
¢ double insertion de trame
* jusqu'a 20 lames
¢ informations de changement de trame
TSUDMOM/\ ¢ densité de trame variable, avec des valeurs de
rw .DP5 ratiére densité absolues
Tsudakoma « frange
e régulateur
¢ double insertion de trame

22.2 ForRMATS D'IMAGE

Tous les formats d'image sont détectés automatiquement, sans intervention de l'utilisateur. Les
formats CAM de tissage sont aussi lus comme des images en noir et blanc, mais nous ne les répétons
pasici.

Pour sauvegarder dans le format souhaité, ajoutez simplement I'extension du nom de fichier. Sans
extension, le programme sauvegarde l'image au format PNG.
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Format de | Lecture |Extension| 1 | palette | 24 bits Remarques
fichier Ecriture | du nom | bit de vraie
de fichier couleur | couleur
s 8 bits
PNG rw .PNG v v v format par défaut d'Arahne
trés bonne compression
La transparence par canal alpha n'est
pas prise en charge
GIF rw .GIF v v bonne compression
le GIF entrelacé n'est pas pris en
charge
les couleurs transparentes du GIF ne
sont pas prises en charge
JPEG rw JPG v v compression avec perte: sauvegarder
JPEG niveau I'image plusieurs fois fait perdre des
x de détails;
gris ne convient pas pour sauvegarder des
unique images jacquard nettoyées
ment
TIFF rw .TIF v v v compression facultative
.TIFF
WebP rw .WEBP v ne convient pas pour sauvegarder des
images jacquard nettoyées
La transparence par canal alpha est
prise en charge
BMP rw .BMP v v X compression facultative, mais trés
mauvaise
le 24 bits n'est pas pris en charge dans
les programmes Arahne
PBM r .PBM v v v non compressé
.PGM
ARI r ARI v v v Format d'image natif d'ArahPaint,
lorsqu'une image est sauvegardée
avec ses calques. A I'ouverture dans
ArahWeave, l'image est aplatie (les
calques sont fusionnés avec l'image
d'arriére-plan).
Sophis r v fabricant de CAO textile
image (rétro-ingénierie)
“’ non compressé
Q
CSS r .APF v fabricant de CAO textile
JacquArt compression facultative
m r v fabricant de CAO textile
Image EAT rétro-ingénierie

non compressé
.eatpc non pris en charge
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Format de | Lecture |Extension| 1 | palette | 24 bits Remarques
fichier Ecriture | du nom | bit de vraie
de fichier couleur | couleur
s 8 bits

/AM r PAT v » fabricant de CAO textile

* rétro-ingénierie

Image IAM i
* non compressé
r v * fabricant de CAO textile
* rétro-ingénierie
Colorado * compressé
(I Nedéraphics r .PAT v » fabricant de CAO textile
* non compressé
Texte w TIXT v e pour la perforation manuelle des
cartons

22.3 Autres Formats CAM

ArahWeave prend aussi en charge les machines a rentrer et quelques ourdissoirs.

Nom Lecture | Extension du nom Type Remarques
Ecriture de fichier
CCl Tech w .SF2 ourdisso
6 ir
Ep-r\1 w .VIF rentrage | * lames
Vega * peigne

e dents vides
¢ |lamelles casse-chaine

SuperVega w .SVI rentrage | ¢ lames

* peigne

e dents vides

* lamelles casse-chaine

w .DAT rentrage | ¢ le nom du fichier de rentrage est:
Delta prog0001.dat
100/110/200 * le nom du fichier d'ourdissage est:

scha0001.dat
¢ |e nombre dans le nom de fichier
peut aller de 000 a 999

/\/}ﬁz\ w .Mz ourdisso
(SuzuK| ir
Suzuki

JiangYin w .CEL ourdisso
TongYuan ir

\{
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22.4 Formats XML

Tous les fichiers XML doivent étre placés a I'emplacement xml par défaut, indiqué dans le fichier de
configuration .arahne. Si les fichiers ne sont partagés que par NFS, cet emplacement est
généralement /home/capdam/data/xml

Si les fichiers sont partagés par un
/srv/www/htdocs/xml

Pour les commandes et réponses de simulation et d'armure, nous placons les fichiers XML dans des
sous-répertoires, pour éviter toute confusion. ArahWeave importe aussi des fichiers XML par ftp
depuis I'héte indiqué; cela se configure dans la partie Exportation de données de Sauvegarder les

serveur web, cet emplacement est généralement

parameétres, et est sauvegardé dans le fichier de configuration .arahne.

Nom Lecture Format DTD Remarques
Ecriture (définition de type de
document)
xyz.xml W ArahneFabric.dtd ¢ Xyz correspond au nom

du tissu

¢ contient toutes les
données du tissu dont
un logiciel de gestion
aurait besoin

ArahneWarpPatternimport.xml

ArahneWarpPatternimport.dtd

¢ ourdissages et codes,
sans couleurs

« tous les dessins dans un
seul fichier

ArahneWeftPatternimport.xml

ArahneWeftPatternimport.dtd

e tramages et codes, sans
couleur

¢ tous les dessins dans un
seul fichier

ArahneYarnColorimport.xml

ArahneYarnColorimport.dtd

¢ |liste des couleurs de fil
* toutes les couleurs dans
un seul fichier

ArahneYarnimport.xml

rw

ArahneYarnimport.dtd

« définitions des fils du
point de vue de la base
de données

« tous les fils dans un seul
fichier

ArahneYarnToColor.xml

ArahneYarnToColor.dtd

« association du code de
couleur du fil au code
du fil, avec prix et
disponibilité

¢ tous les fils dans un seul
fichier

ArahneFabricStatus.xml

ArahneFabricStatus.dtd

¢ liste des différents
états, comme
Echantillon, Production,
Test...

283


https://www.arahne.si/xml/ArahneFabricStatus.dtd
https://www.arahne.si/xml/ArahneYarnToColor.dtd
https://www.arahne.si/xml/ArahneYarnImport.dtd
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Nom

Lecture

Ecriture

Format DTD
(définition de type de

document)

Remarques

ArahneFabricTypeBits.xml

ArahneFabricTypeBits.dtd

e |iste des types de tissu,

procédés de finissage

ArahneFinishingBits.xml

ArahneFinishingBits.dtd

liste des procédés de
finissage

ArahneDesigners.xml

ArahneDesigners.dtd

liste des dessinateurs

ArahneFinishinglmport.dtd

ArahneFinishinglmport.dtd

liste des différents
procédés de finissage,
avec un code pour
chaque procédé

ArahneCustomerimport.dtd

-

ArahneCustomerIimport.dtd

liste des clients

ArahneSeasonimport.dtd

ArahneSeasonimport.dtd

Liste des saisons,
comme Printemps
2018, ...

22.4.1 FicHiers XML pu mope serveur D'ARAHWEAVE

Nom

Lecture

Ecriture

Format DTD
(définition de type de

document)

Remarques

xyz.xml

...xml/simulationOrder/in

ArahneSimulationOrder.dtd

e xyz correspond a la
commande de
simulation

e définit une demande
de génération de
simulation de tissu a
partir de la chaine, du
carton jacquard, de la
densité de trame et
des fils de trame

xyz.xml

...xml/simulationOrder/out

ArahneSimulationOrderReply.dtd

e xyz correspond a la

réponse a la
commande de
simulation

« indique la réussite ou
la raison de I'échec

xyz.xml

...xml/weaveOrder/in

ArahneWeaveOrder.dtd

e xyz correspond a la
commande de tissage

¢ définit une demande
de création de fichiers
de cartons et de leur
envoi au métier



https://www.arahne.si/xml/ArahneWeaveOrder.dtd
https://www.arahne.si/xml/ArahneSimulationOrderReply.dtd
https://www.arahne.si/xml/ArahneSimulationOrder.dtd
https://www.arahne.si/xml/ArahneSeasonImport.dtd
https://www.arahne.si/xml/ArahneCustomerImport.dtd
https://www.arahne.si/xml/ArahneFinishingImport.dtd
https://www.arahne.si/xml/ArahneDesigners.dtd
https://www.arahne.si/xml/ArahneFinishingBits.dtd
https://www.arahne.si/xml/ArahneFabricTypeBits.dtd
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Nom

Lecture

Ecriture

Format DTD
(définition de type de

document)

Remarques

xyz.xml

...xml/weaveOrder/out

ArahneWeaveOrderReply.dtd

* xyz correspond ala
réponse a la
commande de tissage

* indique la réussite ou
la raison de I'échec

xyz.xml

...xml/deleteOrder/in

ArahneDeleteOrder.dtd

¢ xyz correspond a la
commande de

suppression de cartons

du métier

¢ définit une demande
de suppression du
fichier de carton
jacquard du métier

xyz.xml

...xml/deleteOrder/out

ArahneDeleteOrderReply.dtd

* xyz correspond ala
réponse a la
commande de
suppression

« indique la réussite ou
la raison de I'échec

xyz.xml

...xml/reloadCardOrder/in

ArahneReloadCardOrder.dtd

e xyz correspond a la
commande de
rechargement du
carton depuis le
métier

¢ définit une demande
de rechargement du
fichier de carton
jacquard depuis le
métier

xyz.xml

...xml/reloadCardOrder/out

ArahneReloadCardOrderReply.dtd

* xyz correspond ala
réponse a la
commande de
suppression

« indique la réussite ou
la raison de I'échec

xyz.xml

...xml/headerFooterQrder/in

ArahneHeaderFooterOrder.dtd

e xyz correspond a la
commande d'en-
téte/pied de piece

e définit une demande
de génération de
tissus d'en-téte et de
pied de piéce avec

programme de tissage

et texte facultatif.
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https://www.arahne.si/xml/ArahneDeleteOrder.dtd
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Nom Lecture Format DTD Remarques
Ecriture (définition de type de
document)
xyz.xml W ArahneHeaderFooterOrderReply. | * xyz correspond a la
.xml/headerFooterOrder/out dtd réponse a la

commande d'en-
téte/pied de piéce

* indique la réussite ou
la raison de I'échec

xyz.xml r ArahneStatusOrder.dtd e xyz correspond ala

.xml/statusOrder/in commande d'état

e sert uniquement a
vérifier si le serveur
ArahWeave
fonctionne; n'effectue
aucune opération

xyz.xml W ArahneStatusOrderReply.dtd * xyz correspond ala

.xml/statusOrder/out réponse a la
commande d'état

Il ne s'agit pas d'un véritable glossaire, mais de quelques conseils pour éviter les confusions entre

termes textiles. Il indique les synonymes d'un terme donné. Certains de ces termes n'ont pas

exactement le méme sens, mais sont souvent employés l'un pour l'autre dans l'industrie. Nous

n'utilisons qu'un seul terme, pour que le lecteur ne pense pas que nous parlons de deux choses

différentes.

¢ fil de chaine = bout

¢ fil de trame = duite

¢ densité de trame = duitage

e armure = contexture = liage

* mise en carte = armure ratiére avec tous ses éléments: armure, rentrage, marchure, carton de
ratiere

¢ régulateur = déroulement de la chaine = arrét du régulateur = duite morte = serrage

¢ lame = cadre

* tissu = étoffe

¢ rentrage = rentrage des lames = remettage = passage en lisses

¢ carton de ratiére = plan de marchure = chaine de cartons

e fil =filé

¢ fil de chaine = bout

e fil de trame = duite = coup

e armure a plusieurs couches = armure composée = double étoffe

¢ changement de trame = sélecteur de trame = boites de navette

¢ trame supplémentaire = lancé = trame de broché = trame de décor

e variantes = coloris

e cOne = bobine

¢ trame coupée, coupe antique



https://www.arahne.si/xml/ArahneStatusOrderReply.dtd
https://www.arahne.si/xml/ArahneStatusOrder.dtd
https://www.arahne.si/xml/ArahneHeaderFooterOrderReply.dtd
https://www.arahne.si/xml/ArahneHeaderFooterOrderReply.dtd
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sur laquelle nous travaillons a ce moment-13a).
Main window

Left click

Right click
Middle click
Wheel up / down
Wheel left / right

1
2
3
4
5
[
7
8
9
0

A
B
[
D
E
F
G
H
I
J
K
L
M
N
Le]
P
Q
R
-]
T
u
v
w
X
il
Z
+

o n

WV AP

(@) Zoom 100%

a7 Integer view

&

Zoom 200%

Zoom 300%

Zoom 400%

Zoom 500%

Zoom B00%

Zoom 700%

Zoom 800%

Zoom 900% -
Zoom 1000% ‘&=, Fit to window
Edit weave

Edit thread pattern

#IEdit colors
~ Edit yams

Simulation
Center

Select all (text)
Browse fabric
Copy

"'—‘WDensity

Weave Dimensions
View fringe onfoff
Straight drafting

Fix floats face and back
Information on weave
Jacquard conversion
Save cards for production

Float 55 View in 3D

Mark long floats =
Remove extra warpsiwefts
[ Edit decomposed [=Load
Cross section view & Print
Simulation 4 [©lQuit
One repeat view on/off 2] Ruler view on/off
i:!&haded integer view ¥ Save

? __ Save fabric texture
((*|Revert to saved

Edit simulation window
Metric / imperial units

View jacquard colors Paste
Weave view OCIose windows
Clear drafting Cut
¢ Redo
. Undo
‘-‘?;Zuum in Increase warp yarn size
(=) Zoom out Decrease warp yarn size

RR “Double weave size (or selection) in warp

E Double weave size (or selection) in weft

Reverse horizontal
Dobby view on/off

@Regulator view an/aff

Make yarn color shades
Optimize number of shafts
Suggest shaft merge
Remove selvedges

= Price view on/off

Move fabric or draw warp / weft pattern®
Open Weave editor at clicked position
Invert weave point / draw with weave**
Scroll up, scroll down

Scroll left, scroll right

* A yam must be selected in thread pattern editor. The thread pattern repeat must be 2 10

Fill warp / weft pattern

Zoom in, zoom out

) Save technical data as HTML
Fabric properties

Simulation 1
Simulation 2
Simulation 3
Simulation 4
Simulation 5
Simulation &
Simulation 7
Simulation 8

'E‘BI’DWSE weave

@Sav& as é‘;{ Save setup

Increase weft yam size
Decrease weft yarn size

“* Area must be selected in weave editor
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24 RACCOURCIS CLAVIER

Les raccourcis clavier doivent permettre a un utilisateur expérimenté de travailler plus vite, en
choisissant certaines fonctions courantes directement au clavier plutot que dans le menu. Nous avons
décidé de ne pas traduire les raccourcis: la disposition des raccourcis clavier est donc la méme dans
toutes les langues. Ils sont le plus souvent mnémotechniques en anglais (la premiére lettre rappelle le
nom anglais de la fonction). Les raccourcis ne fonctionnent que si la fenétre correspondante est active;
la fenétre active est normalement signalée par une couleur de cadre différente. Nous avons essayé
d'associer une touche a une seule fonction du programme, mais dans certains cas il était aussi logique
gu'une méme touche active des fonctions différentes selon la fenétre active (la partie du programme

Shaded integer/Weave view
Decomposed colors view
Decomposed colors warp view
Decomposed colors weft view

Insert yarn in warp / weft pattern
Delete yam in warp / weft pattern

Scroll left, scroll right
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Raccourcis clavier

Weave editor

Float

+ N X <CWDUDOZEr—IOTMTMUOUOTED M=

{ R R Double weave size (or selection) in warp
) Double weave size (or selection) in weft

Weave dimensions

Straight drafting
Fix floats face and back
Information on weave

Numeric drafting
Numeric weave
Select all

Clear selection
EExtend weave

""‘";Find repeat in selection

Mark long floats
#RBI’TIDVB extra warps/wefts
Edit decomposed

Cross section view

rh"_l:lad weave
@Prin{ weave

E* |Save weave

iew jacquard colors

Clear drafting

Guess decomposed weave layout
+, Replace similar

Reinforce warp
Reinforce weft
Multiply x 2 in warp
Multiply x 2 in weft

s Magic weave correction
] Dobby view onloff
! Regulator view on/off
< Optimize number of shafts

(]

ﬁﬁrﬁw&e WEavEe

(g Print drafting

= Suggest shaft merge

Space
Left click @
Right click @
Middle click @

Invert weave

Black weave point®

White weave point

Make selection

* Drawing with weave, when selection is made

Gray area in Weave editor

@ Left click
Right click
@ 6 Middle click
Enter
Space
Right
Left
up
Down
Left click, double click, drag
@ Right click
Middle click

O

Duplicate row { column
Delete row / column
Resize to row / column

Insert black row/column

Blink selected color in image®
Invert weave®

Move weave right*

Move weave left*

Move weave up*

Move weave down®

Select, browse, exchange*
Copy selected to*

Exchange*

Insert negative row/column

coq

www.arahne.si &%

Yarn colors onfoff
Decomposed colors view
Decomposed colors warp view
Decomposed colors weft view

Make selection

You can draw thread patitern
directly in Weave editor
{use CTRL to fill with color)

it

Insert white row/column

* When weave is selected ™ In extra weft when weave selected. Capital letters = fil coupe protection inside
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®

& www.arahne.si

tal |

N ECCH AR TOZEr R IO TMOO WP ow©m~ @i &N

mArahWeave
Manuel d'utilisation

=

Load default weave - cut*

Load plain weave® Multiply weave x 2°
Load twill weave™ Multiply weave x 3*
Load broken twill weave® Multiply weave x 4*
Load satin 5 weave® Multiply weave x 5*
Load safin & weave” Multiply weave x 6*
Load satin 7 weave® Multiply weave x 7*
Load safin 8 weave” Multiply weave x 8*
Load satin 9 weave* Multiply weave x 9*
Load default weave — miss* Fit to window Multiply weave x 10°

/

Eﬂmme image

Show color gamut )
Guess image from weave ({ :&Contrast stretch

Show grid On/Off

Convert 24 [/ § bit

Force extra weft yams A-Y** Multi image convert
E:;Lﬂﬂd image
|;=.lup”m picture |.E|,|F'“ nt picture with grid
Repeat on/off
Exira weft if needed™*

Reinforce warp®
Reinforce weft*
Resize to divisible

. Force extra weft for entire row**

Escape

Delete

Enter

Space

Right

Left

Up

Down

Left click, double click, drag
Right click

Erase forced extra weft yarn**
Clear weave"

Blink selected color in image*®
Invert weave®

Move weave right*

Move weave left*

Move weave up*

Move weave down®

Select. browse, exchange®
Copy selected to®

Exchange®

*When weave is selected ** In extra wefl when weave selected. Capital letters = fil coupe protection inside

@ @ Middle click

289



Chapitre 24
Raccourcis clavier

All browse windows

www.arahne.si &%

Pressing a first letter of a
directory or a file name in

the browser positions selection
on a directory starting with
with that letter

Fabric simulation with offset

? Start slideshow
| Write a list of files in csv format
u Reload
Delete Delete
Up Change selected file = move up
Down Change selected file — move down
Left Change selected file — move left
Right Change selected file — move right
Page up Change selected file = move one page up
Page down Change selected file — move one page down
Home Change selected file — move to first file
End Change selected file — move to last file
Enter Load
Left click Select
Double click Load
Left click on the file name Rename
Fabric browse Weave browse
S Load and save all fabrics Right click
Q Create quality simulations
Image browse
] Create all icons

Right click
Left click on preview
Middle click on preview

Full screen image preview
Move preview
Zoom in [ Zoom out

Escape Exit preview
Color editor
F Find color
? Random color
Fabric save status Move view, salection or salected object
Left click on red / green square closes all windows Move up E Move down
1 ) AEREENG S UIFTE BOG: JokbALnanl (102 .zl &
File Waave Fabic Blanket View Zoom Hale |_ Move left Move right
2 E e
am | I n He
£ —lpl. Up one page F“:J" LBmE Move bottom left
! up
B i Down one page Move bottom right
i Drafting in Weave editor
oD A4
Unsaved changes ¢
Saved changes == "! B ma ]
Ruler in fabric simulation Left click Copy card to weave Split shaft in two
Left mouse button Moves the ruler starfing point Right click Delete drafting
Middle click Copy weave to card
Right mouse button  Positions cursor on specific Drag down Mowve shaft
yarm in Thread pattern editor Drag right Draw straight drafting
Click o Unit swiithes T

between cminch and threads 1

Thread pattern editor

Denting in weave editor

Regulator in weave editor

The selected yarn blinks in
the fabric simulation

Works inside repeat. Move fabric to battom left
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ArahWeave est un programme trés puissant, mais il a ses limites. Elles ont surtout été imposées pour
pouvoir vérifier plus efficacement les plages des valeurs saisies par l'utilisateur, accélérer le
chargement des fichiers et améliorer la fiabilité. Elles ont parfois aussi des raisons techniques plus

profondes. Dans tous les cas, vous avez le droit de les connaitre, afin de ne pas acheter le programme

pour découvrir ensuite qu'il ne vous permet pas de faire votre travail. Bien entendu, nous pouvons

aussi repousser certaines de ces limites si cela s'avére nécessaire.

Taille maximale des armures: ArahWeave Pro 65520 sur 65520 fils; ArahWeave Pro XL 262080 sur
262080 fils

Nombre maximal de lames: 99

Taille maximale de l'image pour la transformation jacquard: ArahWeave Pro 65520 sur 65520 fils;
ArahWeave Pro XL 262080 sur 262080 fils

Nombre maximal de crochets dans la disposition du métier jacquard: 65520

Nombre maximal d'entrées dans la description de la disposition du métier: 50

Nombre maximal de variantes de couleur: 600

Nombre maximal de fils de chaine dans le calcul de la consommation: 65520

Nombre maximal de fils dans une dent: 125

Les dents vides (O fil par dent) sont prises en charge, mais le tissu ne peut pas commencer par une
dent vide ni ne comporter que des dents vides

Nombre maximal de duites consécutives avec régulateur actif: 125

Le tissu ne peut pas commencer par un régulateur actif.

Simulation fidéle du tissu, dans laquelle les fils de la couche supérieure couvrent entiérement les
couches inférieures: 3 systemes de chaine, 3 systémes de trame. Il est possible de simuler des tissus
a plus de couches, mais ils paraitront plus ouverts, pas entierement fermés.

Systéme d'armure maximal: 16 chaines et 16 trames.

Nombre de fils différents en chaine ou en trame: 25 (A-Y)

Nombre maximal de composantes de couleur différentes dans un fil (pour mélange, mouliné, teint
par zones): 9 (toutes peuvent étre des couleurs calibrées); en interne, ArahWeave génére deux
variantes plus foncées et deux plus claires de chaque couleur: le nombre maximal réel de couleurs
dans la simulation d'un fil est donc de 30.

Nombre maximal de tissus / images / armures / fils / ourdissages / tramages dans les navigateurs:
illimité. Nous avons testé le systéme avec plus de 250000 fichiers chargés simultanément, et il a
fonctionné sans probleme.

Nombre maximal de sections dans les variantes, en chaine et en trame: 30

Nombre maximal de fils dans une section de variantes: 3000

Nombre maximal de fils dans une section de variantes de trame: 65520

Nombre maximal de tissus / armures pouvant étre assemblés dans des variantes de trame: 80
Nombre maximal de variations de couleur / de fil d'un méme tissu / d'une méme armure dans des
variantes de trame: 32

Nombre maximal de couleurs dans une base de données de couleurs: 65520

Limites de saisie des valeurs CIE Lab: 0<=L<=100, -120<=a<=120.0, -120<=b<=120;

Deux décimales Densité du tissu: minimum 1 fil par cm; maximum 50000 fils/cm

Numéro de peigne: minimum 1 (dent/cm); maximum 1000 (dents/cm); 2 décimales

Largeur en peigne, largeur écrue, largeur finie: minimum 5 cm; maximum 10000 cm; 2 décimales
Niveau de zoom du tissu: minimum 5% (vingt fois plus petit); maximum 2000% (vingt fois plus
grand)

Vous ne pouvez travailler que sur un seul tissu a la fois, mais vous pouvez lancer simultanément
autant d'exemplaires d'ArahWeave que vous le souhaitez.
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Traduction du texte du programme en portugais: Joaquim Alves Pereira
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Esperdn
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