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Kullanim kilavuzu

ArahPaint, tekstil desinatoérlerinin raporlu gériintileri diizenlemesine yardimci olan bir cizim aracidir.
Bu gorintiler cogunlukla jakarh dokuma kumaslarla iliskilidir. ArahPaint, bir dokuma deseni
olusturmanin ilk adimidir. Program hem cizim islemlerini hem de gelismis dokuma kumas tasarimi
islevlerini destekler. Cizim islemlerinde sinirsiz geri alma vardir, bdylece istenmeyen goriinti
degisikliklerini hizla diizeltebilirsiniz.

Okuyucunun grafik kullanici araylizlerine asina olmasi gerekir, ciinkti temel konular (fareyle secim, cift
tiklama, diigmeler, dosya secim kutulari, metin girme ve diizenleme vb.) burada anlatilmayacaktir.
ArahPaint, dokuma siirecini bilen desinatérler icin tasarlanmistir. Ozellikle, kilavuzda bir desenin
kumasa donustirtlmesiyle ilgili ayrintili talimatlar yoktur (bu, ArahWeave'in alanidir). ArahPaint'teki
bircok arac ve islev kumas desenleri olusturmak icin yararlidir, ancak profesyonel bir kumas
desinatoriiniin becerisinin, bilgisinin ve deneyiminin yerini tutamaz.

ArahPaint'in giinlik calismanizda yararh bir tasarim araci olmasini umuyoruz. Yorum ve 6nerilerinizi
lutfen e-posta adresimize génderin; programi gelistirmek icin elimizden geleni yapacagiz.

ArahPaint, Microsoft Windows, Linux ve macOS Uzerinde kullanilabilir.

2 PROGRAMIN GORUNUMU

Programi ArahPaint simgesine tiklayarak baslattiktan sonra ekranda ana pencere gérindr (Sekil 1).
Dosya, Diizenle ve Yardim meniileri disinda tiim mendiler, yeni bir gériintli olusturana, eski bir
goruntlyl ylikleyene, panodan bir goriintli yapistirana ya da dosya yoneticisinden bir dosyayi veya
baska bir ArahPaint programindan bir secimi siriikleyip birakana kadar etkin degildir.

o ,
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"ArahDrape File Edit Colors Image Tools Filters View Help 3 ([ 4
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Sekil 1: KDE masatistiinde ArahPaint
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Sekil 2, ArahPaint ana penceresinin bilesenlerini aciklar:

ArahPaint 6.0.4423: flower.png (1200x840) 100% modified X
File Edit Colors Image Tools Filters View Hel = el
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Sekil 2: ArahPaint ana penceresi

Baslik cubugu program adini, stirimiini ve gecerli desenin dosya adini, piksel cinsinden
boyutunu ve yakinlastirma diizeyini gosterir.

Meni cubugu.

Cetvel (istege bagh).

Ana pencere, o anda diizenlenen resmin goériintilendigi alandir. Dokumada alisildig gibi,
desenin ilk sirasinin resmin en altinda olduguna dikkat edin.

Arac kutusu, gériintii olusturma ve diizenleme araclarini icerir.

Cizgi kalinligi—bu ayar cizgilerin, dikdortgenlerin/karelerin, elipslerin/dairelerin, yaylarin,

poligonlarin ve fircalarin kalinligini belirler. Zincir simgesine @ tiklayarak zincirin halkasini
koparirsaniz, kalinhgi x ve y yoniinde ayri ayri ayarlayabilirsiniz.

Gizim modu. Varsayilan, kalemle gosterilen standart ¢izimdir.

Cizgi kalinligini 1 pikselden fazla ayarlarsaniz kalemin seklini secebilirsiniz; bu sekil ¢izginin
baslangic ve bitis noktalarinin gértinimiini ve tek tiklamayla cizilen nesnenin seklini etkiler.
Tek kalem ile coklu kalem arasinda gecis.

Renk gostergesi, hangi rengin 6n plan, hangisinin arka plan rengi oldugunu gosterir. Renk
gostergesine cift tiklarsaniz renk iletisim kutusu acilir.

imlec koordinatlari

imlecin altindaki pikselin RGB renk degerleri.

Segcili aracin secenekleri.

Aktif katman numarasi (gortintide katman yoksa bu alan kullanici araytziinden kaldirihr).
Paneller (renkler, katmanlar, fircalar).

Renk paleti (bazen renk tablosu veya renk haritasi olarak da adlandirilir).

Paletin arac¢ cubugu.
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2.1 DiLi AYARLAMAK

ArahPaint'in kullanici arayiizi dilini Help
degistirmek icin Yardim > Dil komutunu segin o R SN el )
ve listeden dili secin. Degisikligin etkin olmasi &6 “owe selg M Clunazn (ir=diional)
.. - . . K I fromfile  CukShift+C | = Duich
icin ArahPaint'i yeniden baslatmaniz gerekir. Gl e o
[v] First palette color one Alt+Shift+F B English
Check dpi on paste #= Finnish
Merge color palette by index 11 French
@ User's manual... E German
£ Shortcuts... I 1 halian
) Fast pattern... = Persian
§ License... mm Polish
@ Arahne... B Portuguese
& About... m Russian
#m Slovenian
I Spanish
= Thai
B Turkish
Sekil 3: Dili ayarlamak
2.2 OuLcu sisTemi (METRIK VEYA iNC)
Goriiniim menustuindeki Metrik birimler File Edit Colors Image Tools Filters [L(C1 Help
. . vl e e .. . . em 0 1 2 3 4 5 6 7 8 @ Zoom in =
secenegini kapatirsaniz 6l¢ii sistemi ing sistemine ., oot )
gecer; acarsaniz tersi olur. 19 4 Fitto window ctri+o
18 _ [ Grid properties...
w Remove guides
e CT] Show grid Ctrl+G
) W  Showgrid2 Alt+Shift+G
B m Pen preview Shift+X
142 [®  Ruler Ctrl+R
12 Y Repeat R
" o Draw delimiter lines Alt+G
O Antialias Ctrl+Shift+A
[ m Integer view A
9 O Crosshair cursor z
Sekil 4: Ol¢ti biriminin degistirilmesi.
2.3 KULLANICI TANIMLI DiGER AYARLARI KAYDETMEK
Normalde ArahPaint, ArahWeave ile birlikte calisir ve ArahPaint'in Help
tercihlerini degistirip kaydetmenize de olanak tanir. Ancak m‘& -
ArahPaint'in gecerli ayarlarini ArahPaint ile kaydetmek istiyorsaniz, e
bunu Ayarlari kaydet menl komutuna tiklayarak (Yardim > Ayarlari [ Firstpalette color one Alt+Shift+F

kaydet) yapabilirsiniz. Kullanici araylizti degiskenlerinin gecerli
durumu—bunlar asagidaki alt béliimlerde listelenip daha ayrintili
aciklanmistir—yapilandirma dosyasina kaydedilir. ArahPaint'i bir
sonraki acisinizda bu ayarlar kullanihr.

Check dpi on paste
Merge color palette by index
@ User's manual...
& Shortcuts...
A Fast pattern...
§ License...
@ Arahne...
& About...

Sekil 5: Ayarlar kaydetmek




4

3

Bolim 2 www.arahne.si ¢&$
Programin gorinimu

2.3.1 VARSAYILAN YUKLEME VE KAYDETME KONUMUNU DEGISTIRMEK

Varsayilan kaydetme konumunu degistirmek istiyorsaniz, goériintii tarayicisinda istediginiz klasére gidin
ve Yardim > Ayarlari kaydet menisiine tiklayin.

2.3.2 GORUNTU TARAYICISININ TERCIHLERI

Gorintd tarayicisi degiskenlerinin gecerli durumu, Yardim > Ayarlan kaydet menistine tikladiginizda
kaydedilir.

oad picture; Found 7 images ~ X
M ==
. TeT . TeT 7
oot ok Rk R
L oa a ARG e g
rambler flower1 _ 1963_vector 2669_vector ramblerflower_6 baroque_4_anthrazit
1200x360 PNG 7 Colo| Vector .PDF .EPS .SVG Vector .PDF .EPS .SVG Vector .PDF .EPS .SV Vector .PDF .EPS .SV Vector .PDF .EPS .SVG Vector .PDF .EPS .SV(C
22.0ct.2013 16:51 16.0ct.2013 14:00 16.0ct.2013 14:00 16.0ct.2013 14:00 22.Dec.2010 15:08 22.Dec.2010 15:08 22.Dec.2010 15:08
File name None ~|i> All color depths ~
None v > All formats ~
oK = ¥ Sort | [ Date v [ - (= Repeat = File name () Suffix (8] Size (] Filesize ® [3] = ) B Q |

Sekil 6: Gértintli tarayicisindaki gériinlim secenekleri

2.3.3 VARSAYILAN PENCERE BOYUTUNU KAYDETMEK

ArahPaint penceresinin boyutunu degistirmek istiyorsaniz, pencereyi istediginiz boyuta getirin ve
Yardim > Ayarlari kaydet mendsiine tiklayin.

2.3.4 DiGER AYARLAR

Yardim > Ayarlari kaydet mendistine tikladiginizda konum, pencere boyutlari ve goriinti tarayicisi
ayarlarinin yani sira Goériinim mentsiindeki ve Farkli kaydet penceresindeki secenekler de kaydedilir:
* lIzgara acik/kapali

* lzgara ozellikleri

* Tam sayi gorliniimi acik/kapal

* Cetvel acik/kapali

 Olci sistemi (metrik veya ing)

* Kalem onizleme acik/kapal

* Dis hat kalemi 6nizlemesi

* Kaydetme icin varsayilan gériinti dosyasi bicimi

3 ONERILEN ADIM SIRASI

Bir desen fikrini kumasa dontstiirme siireci su adimlara ayrilabilir:

1. Desenin ArahPaint ile hazirlanmasi.

2. Gerekli orglilerin ArahWeave'de hazirlanmasi.

3. Desenile orgililerin, ekranda ve kagitta renk simiilasyonuyla birlikte jakar kontrol verilerinde
birlestirilmesi.

4. Uygun tezgah diizeninin secilmesi ve desenin istenen jakar biciminde kaydedilmesi.

ArahPaint yalnizca ilk asamayi - desenin hazirlanmasini - kapsar; bu asama da su adimlara ayrilabilir:
1. Desenin kagida cizilmesi.
2. Desenin bilgisayara taranmasi.
3. Desenin ArahPaint programina yiklenmesi.
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4. Renk kenarhginin kesilip ¢ikariimasi.

5. Gorlintlinln istenen boyutlara 6lgeklenmesi.
6. Renk (6rgl) sayisinin ayarlanmasi.

7. Taranan resmin temizlenmesi.

8. Resmin diizenlenmesi.

9. Son resmin kaydedilmesi.

3.1 DeEseNIN KAGIDA ciziLMESi

Bir desinator icin deseni kagida cizmek, dogrudan bilgisayarda cizmekten genellikle daha basit ve
kolaydir. Bu nedenle desen, geleneksel cizim teknikleriyle kdgida elle cizilebilir. Cizim siyah-beyaz ya da
renkli olabilir. Alanlari elle boyamak yerine ArahPaint'in kova doldurma araciyla renklendirmek daha
kolaydir.

Bilgisayar goriintliyl istenen her boyuta getirebildigi icin desenin 1:1 6lcekte cizilmesi gerekmez.
Kagittaki desenin A4 boyutunu asmasi gerekmez. Béylece resmi ArahPaint'e aktarmak icin A4 tarayici
yeterli olur.

3.2 Cizimi TARAMAK

Tarayicl tipi ne olursa olsun sunlara dikkat etmelisiniz:

1. Gorintl tarama alaniyla hizah olmalidir; béylece cizimi sonradan déndiirme ihtiyaci azalir.

2. Gereksiz beyaz alan taranan resimden cikarilmalidir. Onizleme modunu kullanarak cizimin tarama
alanina gore boyutunu goérebilirsiniz. Tarama alanini ¢izimin gercekten kapladigi alanla sinirlamak
icin sinirlayici dikdértgeni kullanin.

3. Uygun bir tarama ¢ozunurligu secin. Bu, dpi (in¢c basina nokta) ile dlctlir ve 50 ile 2400 dpi
arasinda degisir. dpi ne kadar yliksekse hassasiyet o kadar iyidir. Genellikle 300 dpi'de tarama
fazlasiyla yeterlidir.

4. Uygun kaydetme bicimini ayarlayin. Bir gériintliyli ArahPaint'e aktarmak icin PNG, GIF, JPEG, WebP,
TIFF, PCX, BMP grafik dosyasi bicimlerini kullanabilirsiniz. Dokumayla ilgili bircok bicim (armr ve
jakar kart makinesi bicimleri) dahil toplam 72 dosya bicimi desteklenir. PDF, PS veya SVG gibi vektor
bicimleri de ice aktarilabilir. Desteklenmeyen bir gorlintii bicimiyle karsilasirsaniz, gérintiyu
desteklenen bicimlerden birine dénistiirmek icin Gimp programini kullanabilirsiniz.

5. Cizimi istediginiz dizine kaydedin.

4 TeMEL ISLEMLER

Programi verimli kullanmak icin dosya ylikleme ve kaydetme, bir alan secme, renk ayarlama gibi bazi
temel islevleri bilmeniz gerekir... Bu bélimde bunlari tiim ayrintilariyla degil, yalnizca programla
calisabilmenize yetecek kadar aciklayacagiz. Diger bolimlere gecmeden 6nce temel islemleri anlamis
olmalisiniz.

5
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4.1 YENi GORUNTU OLUSTURMAK

Dosya mendistindeki Yeni resim... komutu (Ctrl+N) bos bir gorinti
olusturmanizi saglar.
Acllan pencerede su parametreleri ayarlayabilirsiniz:

« Boyut: Genislik (genellikle jakar makinenizdeki desen kancasi
sayisina esittir) ve Yiikseklik (genellikle desenizdeki atki sayisina
esittir).

¢ Renk derinligi (jakar icin cogunlukla 256 renge kadar calismaniza
olanak taniyan indeksli renkli goériintuleri (renk paletli gériintler)
kullanirsiniz).

¢ Yeni gorintliniin doldurma tipi.

(B2 NEWpICHIRE e |
Size (Pixels)
Width: [1200 O]
Height: 800 =
Color depth

(@) Color palette (8-bit)
() True color (24-bit)

() True color transparency
Fill type

() Foreground

() Background

. White

OK Cancel

Sekil 7: Yeni resim iletisim
kutusu

4.2 ARAHPAINT'E GORUNTU YUKLEMEK

Bir dosyayi agmak icin Dosya > Resim yiikle... komutunu secin (klavye kisayolu Ctrl+O). Resim yiikle
iletisim kutusunda acmak istediginiz dosyanin adini secin. Dosya secim iletisim kutusunun goértiinimdi

kullandiginiz isletim sistemine baglidir.

Program PNG, GIF, PCX, BMP, TIFF, WebP ve JPEG grafik dosyas! bicimlerindeki resimleri yiikleyebilir.
Ayrica jakara 6zgli makine bicimlerinin cogunu (TIS, Grosse, Staubli, Bonas, Schleicher) ve bazi rakip
bicimleri (Sophis, EAT) de destekler. Bunlara ek olarak ArahPaint, bazi vekt6r bicimlerini - SVG, PDF ve

SVGZ - ice aktarir.

ArahWeave'de Yiikleme meniisiinii gizle, g6z at'i kullan secenegini etkinlestirirseniz, Dosya yiikle
komutu Resim yiikle iletisim kutusunu degil, Gériintiilere g6z at iletisim kutusunu acar.

=" X
Places <> ~o|e e E S ] — |
-ﬁ}_ i P /home/arahne/data/img/ a-~|v
o ~ Size Date
- Desktop 68 items 10/22/13 451 PM
_—
[) | Documents R
L , EBEE oot 2items 10/22/13 4:53 PM
| —
o Downloads -
0 > [ERR Fastpattern 88 items 10/11/13 3:29 PM
evices [ ]
/_| 37.4GiB Hard Drive ]
= > =12l models 2 items 10/22/13 4:53 PM
5 6 items 9/29/2010:00 AM
> 7 items 10/22/13 4:51 PM
Name: “ v
Filter: All files a -

P2 Open | © Cancel

Sekil 8: Linux'ta dosya secim iletisim kutusu
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¢ Load picture:
| » ana » MyPictures » img » v |43 [l Searchimg Pl
Organize ~ New folder =~ 0 e
Favorites | L | E
M Desktop § w | Q
5 Recent Places 5
Js Downloads i A B 3 g % #
export models textures wrinkles astra 3
(7 Libraries
%, Documents % N (3. @
e s g% ®
& Pictures %% _ &
B videos @ @ @
astra2 blanket border Faces
& Homegroup ,
2
& Computer v
& TI308909008 (C) w
& Local Disk (D) flos flowers
& Microsoft Office Clit
*
@ Network L
*
= =
helmi Hexamaze img02 Interlace kranssikl leaf leafl -~
File name: v |Allfiles (*) v
=)
Sekil 9: Windows 7'de dosya secim iletisim kutusu
006 Load picture
[«]»][2z]= nﬂm\ﬁvHDdemo B Q
FAVORITES
= All My Files
[ Desktop
5] Nova

% Applications
@ Documents

0 Downloads
DEVICES
HNe
ChARED classic.png
& Music
MEDIA L
1 Music Name s Date Modified size  Kind
. — border.png 22 Oct 2013 16:32 12 KB PNG image
Photos Il bordure.png 22 Oct 2013 16:32 201KB  PNG image
[ Movies 1= Cards.png 22 Oct 2013 16:32 71KB  PNG image
classic.png 22 Oct 2013 16:32 S8KB PNG image
B Curtain.png 22 Oct 2013 16:32 136KB  PNG image
o lion.png 22 Oct 2013 16:32 SKB  PNG image
Files of type: | Any image (*.png *.gif *.tif *tiff... :|
| New Folder | | Cancel |

Sekil 10: Mac OS X'te dosya secim iletisim kutusu

Kull

3 >

rahPaint
kilavuzu

4.3 GORUNTU TARAYICISINDAN DOSYA YUKLEMEK

Goruntl tarayicisint kullanarak bir dosya yiiklemek icin Dosya > Goz at... komutunu secin (klavye
kisayolu: Ctrl+Shift+0). Gorunti tarayicisi, her goruntiiyl tanimlamak icin goriintt dosyalarinin kiictik

resimlerini gosterir.

Gorilntl simgelerinin altindaki metin etiketlerinin arka plan renkleri farklidir. Secili gériintiiniin metin
etiketi saridir, bdylece onu hizla bulabilirsiniz. iki diizeyli (siyah-beyaz) gériintiilerin dosya adi alaninin
arka plani acik gri, indeksli renkli (8 bit) goruintilerinki beyaz, gercek renkli goruntilerinki acik pembe,
alfa kanalli (saydamlik) gériintulerin etiketleri ise acik mavidir (Sekil 11). Béylece jakar kartlarini veya
orguleri (siyah-beyaz), taranmis gorintileri (gercek renkli) ve temizlenmis paletli gorintileri hizla ayirt

edebilirsiniz.

7
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Cf1024E | Binapkin M.Lisa
1152x1360 JC5 Staubli Bl 2400x2000 PNG 4 Colors| 7479x11146 JPEG

rose’l
797x731 PNG Transparel

Sekil 11: Dért farkl renk etiketi dosya tiplerini ayirt etmeye yardimci olur.

Fare gorlintli simgesinin Gzerine geldiginde bir arac ipucu gorlinir; bu ipucu dosya adini, piksel
cinsinden gorunti boyutunu, renk sayisini, yogunlugu (dpi) ve fiziksel boyutu, dosya boyutunu ve
degistirilme tarihini gosterir.
B

Load picture; Found 161 images 1 Directories VoA @

/home/toni/data/img/demo \,H_{‘

h QArAYYRAGAl |
¢sB Y0B ¢
T g AE¥rerarEa

*B 8B eo@
feq46adany
208 2@ 4

LTI LY
58 seB 908

sap\e] 1 sap!e‘)?!iends scand small
1200x1780 PNG 7 Colors| 11521360 Grosse Black | 1230x1506 JPEG 400x870 PNG 3 Colors | 240x120 PNG 3 Colors | 1200x800 PNG 2 Colors |1200x600 PNG 3 Colors | 842x672 PNG 5 Colors

OIS 2 [
Selonese | T
R

i“‘#c%‘ SR [
Gl -
Ve M2 *\t, N ; a0 S == (=
small_flo - strij wers St”per" flowers.png 05 table_cloth tendril
1680x2100 PNG 4 ¢ - 1680x2100 PNG 4 Colars 57,1056 PNG 4 Colors| 700x520 PNG 7 Colors | 2400x2528 PNG 5 Colors

640x220 PNG 5 Colors

121 dpi, 48 Pixels/cm

-

35.0x43.8cm
<9 = 138x172in h
71.722 bytes
! 22 0ct.2013 16:33
N .
] \Y/
b ICHIEON

wavel wave2 wigglyé

warehouse ig
1200x800 PNG 4 Colors | 2400x2400 PNG 4 Colors| 1200x600 PNG 3 Colors

2400x1400 PNG 4 Colors| 1200x600 PNG 3 Colors |400x240 PNG 7 Colors

p tutorial01
600x480 PNG 2 Colors | 600x360 PNG 2 Colors

File name ‘None v‘ > 10 ‘AII color depths v||

”None v‘ =10 ‘AII formats v||

oK |m % Sort‘FiIename v| 0 ¢- O Repeat (8 File name [ Suffix ® Size [ Filesize 0 [ O A O @& ‘a
Sekil 12: Gértintii tarayicisi

Gorintlyl ArahPaint'te agmak icin sunlardan birini yapin:

e Gorintl dosyasina cift tiklayin.

e Bir gorinti dosyasi secin ve Tamam'a tiklayin veya Enter tusuna basin.
Arac cubugundaki simgelerin anlami asagidaki tabloda aciklanmistir.

| Bir st dizin

Gorilintlyl yeniden adlandir

*B
@ Yeniden yiikle % Gorintaya sil
,4..\ Varsayilan dizine don ’; jf Gorintlyl yeni bir ArahPaint penceresinde a¢

Ayrintih gériiniim modu "% PNGve JPG optimize edici (klavye kisayolu . (nokta))

Secenek simgeleri menisi ve filtre secenekleri pencerenin altinda yer alir.

* Filtre secenegi, belirli goriintiileri X boyutu, Y boyutu, olusturma tarihi, dosya adi, dosya bicimi ve
renk derinligine gére aramanizi saglar. Program, ekrani etkilesimli olarak degistirerek yalnizca arama
filtresine uyan resimleri gosterir. Boylece aradiginiz gériintliyl ¢cok hizh bulursunuz.
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kilavuzu

3 >

Kull

Load pictrire; Found 9(290) images

/home/arahne/data/img

7 % o FastPattern [, -, “«-<{ FastPattern # i
Ky

g, 8l
ing candy " |cameval c o!
1200x1200 PNG 15 Co|1200x1200 PNG 15 Cq 1200x1200 PNG 7 Colq 1200x1200 PNG 15 Co| 1200x1200 PNG 8 Colq 1200x2400 PNG 7 Col

File name SizeX v =~ 1200 C EHcolormap ~
Colors v > v 6 | = PNG v
OK | ®m ¥ Sort Filename v [ i @ Repeat ® File name [ Suffix ® Size [J Filesize (] [Z] ® ) & Directories €3

Sekil 13: Filtre, belirlenen olctlitlere uyan 290 gériintiiden 9 tanesini bulur.

* Siralama aclilir secenek diigmesi, dosyalari siralamak istediginiz 6l¢titi Sort | [l Date »
secmenizi saglar. Varsayilan 6l¢lit addir; ardindan dosya tipi, dosya boyutu,

tarih, yatay yondeki goriint boyutu, dikey yondeki goriintl boyutu, her iki
yondeki goriintl boyutu, kullanilan renk sayisi, dpi ve fiziksel boyut gelir.

File name

File type

File size

< Size X .
it SizeY

55 Size XY
Used colors
dpi X

dpi Y

Width (cm)
Height (cm)
Bad repeat

Sekil 14: Siralama
Olctitleri mendisti

¢ Rapor secenegi varsayilan olarak etkindir. Bu, gérinti
simgesinin siirekli rapor halinde gosterildigi anlamina gelir;
devre disi birakilirsa simge goriintliyl oldugu gibi gésterir.

900x1216 PNG 5 Colors 900x1216 PNG 5 Colors

Sekil 15: Ayni goriintd, rapor
secenegi etkinken (solda) ve devre
disiyken.

¢ Ardindan, dosya simgelerinin altindaki bilgide gosterilenleri degistiren bazi secenekler gelir: Dosya
adi, Sonek, Piksel cinsinden boyut, Dosya boyutu ve Tarih.

* Vektdr dnizleme = 2 etkinlestirildiginde onizleme simgesi PDF, Postscript veya SVG dosyalari icin
de hesaplanir. Bu oldukca zaman alan bir islem oldugundan (btiytik, cok sayfali PDF dosyalarinin
tamamen okunmasi gerekir) varsayilan olarak kapalidir. Vekt6ér dosyalarinin dnizlemesi sizin icin
onemliyse ve bir dizindeki vektor dosyasi sayisi cok fazla degilse bunu etkinlestirebilirsiniz.
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0Oad picture; Found mages hd X

V| ¥

f“ NEANEEMN
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ne BAThe Quick Brown g

] =3 Fox Jumps Over

me 0 The Lazy Dog.

=2 st e
oEEOoODS

d B8
tigerl National_Park_Service_sz Times_New_Roman_sam
ctor .PDF .EPS .SVG | Vector .PDF .EPS.SVG | Vector .PDF .EPS .SVG Vecmr F‘DF EPS SVG Vector .PDF .EPS .SVG | Vector .PDF .EPS .SVG

o%f -ﬁaﬁ'faﬁﬁa"‘.%f'? .

_M., é;,.w,c ;_.% s
V&b L ERrES

35"
24 =3 a
o ? E
S
aweave-quickjacquard-EN Math Warning Iecpard 1 sand — h'aroque 4_anthrazit rambler flower
Vector .PDF .EPS .SVG | Vector .PDF .EPS .SVG | Vector .PDF .EPS.SVG |Vector .PDF .EPS.SVG |Vector .PDF .EPS .SVG |Vector .PDF .EPS .SVG

File name None V= All color depths ~

None V> All formats ~

OK | ® ¥ Sort [#]Date v [0 i O Repeat @ File name O Suffix [ Size O File size O | Q

Sekil 16: Gérlintti tarayicisinda vektér dosyalarinin énizlemesi.

* GOz at penceresinde gosterilen dizinlerdeki dosya ve
alt dizin sayisini gérmek icin Dosya sayisini goster
o . . . By 1
secenegini = @& etkinlestirin. Dizindeki dosya sayisi %
dizin simgesinin altinda, alt dizin sayisi ise dizin 249 72

simgesinin yaninda gosterilir.

velana wrinkles "50’90'1 101
1200x1584 PNG 2 Colors

Sekil 17: Dizindeki dosya sayisi ve alt dizin
sayisi

Gorintd tarayicisinin bir baska yararli islevi: bir dizin veya dosya adinin ilk harfine basildiginda secim,
adi o harfle baslayan dizine veya dosyaya konumlanir.

4.3.1 GORUNTU ONizLEME

Bir goriintliniin 6nizlemesini gérmek icin isaretciyi kiicik resmin (izerine getirin ve farenin sag
diigmesiyle tiklayin. Tam ekran modunda Onizleme penceresi acilir. Ok tuslari (< T — | ) goriintiyd
pencerede istenen yonde hareket ettirir. Varsayilan gériiniim boyutu %100'd{r ve rapor gériiniimu
aciktir. Goruintlyl pencereye sigdirmak icin klavyede F tusuna basin. Yakinlastirmak veya uzaklastirmak
icin + ve - tuslarini ya da Ctrl+fare tekerlegini kullanin (veya %100, %200, %300... yakinlastirma icin 1,
3,...). Rtusu tek goriinti gorianimd ile raporlu goériintli gériinimi arasinda gecis yapar. Page Down
tusu sonraki goriintly, Page Up tusu bir 6ncekini ylkler. Home tusu dizindeki ilk gérintiy, End tusu
sonuncusunu yukler.
Onizleme penceresini kapatmak icin Esc tusuna basin veya énizleme penceresinde farenin sag
digmesiyle tiklayin.
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T025J-150 (1140x840) r(10x10) 50% ( X: 1032, Y: 475 )

Sekil 18: Gériintli 6nizleme penceresi

4.3.2 AVYRINTILI GORUNUM

Gorinti tarayicisi ayrintili gériiniim de destekler; bu goriinimde her dosya ayri bir satirda, dosya adi
ve ardindan goriintiiyle ilgili bilgilerle gbsterilir: Tarih, Dosya tipi, Boyut x, Boyut y, Renkler, dpi X, dpi Y,
Genislik(cm), Yiikseklik(cm), Dosya boyutu. Goériintileri bu 6lctitlerden herhangi birine gére
siralayabilirsiniz. Siralama anahtarini degistirmek icin listenin basligina tiklayin. Bu 6zelligin stitunu
sariyla vurgulanir. Simge gériiniminden ayrintih gériinime gecmek icin ayrintili gériiniim simgesine

E, geri donmek icin simge goérinlim simgesine tiklayin.

m@l@@ /home/toni/data/img/DEMO = L};l

File name Date Filetype SizeX~ SizeY Colors dpiX | dpiY | Width (cm) Height (cm) File size

- sadje5e.png 15.Jun.202210:45 PNG 1800 14004 81 66 221 21.2 91,778
=/ CT07070.jpg 31.Jul.2009 11:26  JPEG 1841 1841 Millions 300 300 6.1 6.1 251,876
= 2.DES.FLUIDITY_t.p.. 15.Jun.2022 10:47 PNG 2400 1360 2 121 96 19.7 14.1 65,638
= aral.png 05.Jun.2009 12:34 PNG 2400 22593 254 254 9.4 8.9 194,821
= sample7.png 15.Jun.2022 10:44 PNG 2400 1200 4 162 81 14.8 14.8 57,094
= spots.png 15.Jun.2022 10:42 PNG 2400 1320/42 162 95 14.8 13.8 2,217,106
= tutorial11-01.png 02.Feb.201513:14 PNG 2400 1400 5 162 101 14.8 13.8 71,112
= tutorial11.colorpng 02.Feb.201513:14 PNG 2400 14004 162 101 14.8 13.8 72,996
= tutorial11.png 02.Feb.201513:14 PNG 2400 1400 2 162 101 14.8 13.8 69,310
= 3-KUPON-5537-030... 22.Mar.2017 16:40 PNG 2648 2566 7 508 508 5.2 51 559,163
= BS70B.png 23.Jun.201113:58 PNG 3500 32003 19 19 177.8 162.6 338,172
[~ varianta.png 02.Feb.201513:14 PNG 3518 6459 6 599 599 5.9 10.8 217,771
-~ artRose.png 30.May.2022 17:13 PNG 4167 4167 Millions 150 150 27.8 27.8 13,901,478
File name ‘ None v “ > “ 10 i H All color depths M

| HNone v‘\;“ 10 C} All formats =

OK |@ ‘P sort [EDate vJ 0 i O Repeat ® Filename [ Suffix ® Size O Filesize 0 B O X O & .

Sekil 19: Ayrintili gériiniim modunda gértintt tarayicisi.

4.3.3 ALT DiziNLERE GOZ ATMAK

ArahPaint'in tarayicisi alt dizinlerdeki dosyalari gosterebilir. Bu, bir dosyayi ariyor ancak onu nereye
kaydettiginizi bilmiyorsaniz cok yararhdir. Ust dizininizde dizinler varsa, goriintii tarayicisi pencerenin

sag Ust kosesinde (dizin yoluyla ayni satirda) "yapraksiz agac" simgesini i gosterir. Alt dizinlerdeki

tim dosyalari gostermek icin agac simgesine tiklayin. Simge "yaprakli ve meyveli agac" simgesine i
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donuslir; bu, gorintil tarayicisinin Ust dizindeki ve alt dizinlerindeki tim dosyalari gésterdigi anlamina
gelir. Bir goriint alt dizinde bulunduysa alt dizinin adi gorlinti simgesinde gorindr.

4.3.4 DoSYALARI YENIDEN ADLANDIRMAK

Gorintl dosyalarini G6z at penceresinden de yeniden adlandirabilirsiniz: gériinti simgesinin altindaki

A

ada veya arac cubugundaki "« simgesine sol tiklayin. Kiictik bir pencere acilir; yeni adi yazip Enter

tusuna basmaniz yeterlidir.

4.3.5 ARAHPAINT'TEN DOSYA SiLMEK
Bir dosyayi veya goriintl dosyasini silmek istiyorsaniz Dosya > G6z at... komutunu secin, silmek

istediginiz dosyayi secin ve klavyenizdeki Delete tusuna basin ya da arac¢ cubugundaki x simgesine
tiklayin. Dosya gercekten silinmeden 6nce uyarilirsiniz, ancak sildikten sonra geri donist yoktur.

4.3.6 PNG VE JPG DOSYALARINI OPTIMiZE ETMEK

ArahPaint'in goriinti tarayicisi, eski png ve jpg goriintiilerinin veya baska kaynaklardan aldiginiz
goriintllerin dosya boyutunu kiciltmenizi saglar. Bu islevi kullanmak icin goériintli simgesini secin ve

PNG ve JPEG gorlintilerini optimize et simgesine =% tiklayin ya da klavye kisayolu olan Nokta (.)
tusuna basin. islem bittiginde —biiyiik dosyalarda birkac saniye siirer—acilan iletisim kutusu boyut
kliclltmesi hakkinda bilgi verir ya da dosyanin zaten optimize edilmis oldugunu bildirir.

Filesize reduced v @

S
Filesize reduced by 111.200k
n (19.89%)

Sekil 20: PNG optimize ediciyi kullandiktan sonra dosya boyutu
kiictiltmesiyle ilgili bilgi.

4.4 GORUNTUYU MASAUSTUNDEN VEYA DOSYA YONETICISINDEN ACMAK

Bir goriintl dosyasini, gortintl simgesini ArahPaint kisayol simgesinin lizerine birakarak masaiistiinden
veya dosya yoneticisinden acabilirsiniz.
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demo — Dolphin X demo — Dolphin

File Edit View GO\ Tools Settings Help File Edit View Go Tools Settings Help

< > ~ |8 & B <N\Refresh |B/home/arahne/dat

squdre.png StoneOrnament.

<, » ~ ai & "Ta O Refresh t/home/arahne/dat

Places

@1 Home

L] Desktop

[ Documents

Places

G Home

L Desktop

™ Documents

square.png StoneOrnament.

< Downloads

L Downloads

J3 Music §3 Music :

Ed Pictures £ Pictures Stripes2.png Stripes3.png
B videos B videos = &=

[ Trash [ Trash
Remote Remote =1

@ Network IELIEEEIGRE]  tableclothSmall.

Recent

® Network

Recent

[8 Recent Files [$ Recent Files

3 Recent Locations I3 Recent Locations

Home

Home

Devices tulip.png tutorial01.png Devices

Sekil 21: Gériintliyii dosya yéneticisinden (veya Masalistii'nden) acmak

Gorintl simgesini ArahPaint simgesinin lzerine biraktiktan sonra program bu goériinti yliklenmis
olarak baslar.

BN # ArahPaint 6.0.4050: Tablecloth.png (4938x4445) 15% v A X

File Edit Colors Image Tools Filters View Help

T
ArahPainto
¥

Vi 1|

Fill(%) 100.0 <

X: &
G ; Dol > : 2-RGB(85,85,127)
AranDrane = N Veh ‘G CLAr D) [J Thick lim | Antialias

Py~ / ; i { | Keep aspect
- jof T - | Stamp mode

—
—

Home

QIRIAI+=]
Sekil 22: Dosya simgesini ArahPaint kisayolunun lizerine biraktiktan sonra program gortintii
yliklenmis olarak acilir.

Bir gbriintl simgesini zaten calisan ArahPaint'in icine siirlikleyip birakirsaniz, gériintii o anda yikli olan
arka plan goriinttsiiniin Gizerine bir katman olarak ytklenir.

4.5 SON KULLANILAN DOSYALARI YUKLEMEK

ArahPaint son kullanilan dosyalari ve dizinleri hatirlar. Son kullanilan dosyalardan birini agmak icin
Dosya > Son kullanilani yiikle... komutunu secin. Son kullanilan dosyalar meniisi iki b6limden olusur:
biri son kaydedilen dosyalari, digeri son gorlintlilenen dosyalari gosterir.

13
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[| New picture Ctrl+h
= Load picture Ciri+0
9 Load recent
= /home/capdam/data/img/demo/mills png
Browse... Clrl+Shift+0 PNG (1200x1352) 15.Apr.2010 13,06
[®) save picture ctri+s
@ Save as Ctri+Shift+S /home/capdamidata/img/demolinteriace png
@ Revertto saved. T PNG (3606x3606) 15.Apr.2010 13.05
E‘ Load new layer... clrivl . /home/capdam/data/img/tutarial1 1-01.png
@) Load recent )i PNG (2400x1400) 15.Apr.2010 13,01
B Browse layer Clri+Shift+L
/home/capdam/data/img/demo/Faces.png
PNG (1800x1598) 15.Apr.2010 1301
(= Print picture... Clri+P
@ Exit program Ctri+Q /home/capdam/datafimg/demo/flawer png

PNG (1200x840) 15.Apr.2010 13.00

/home/capdam/data/img/demo/fias.png
PNG (1200x2400) 17.Sep.2004 13:21

:  /home/capdam/data/img/demo/flower2.png
PNG (1200x1260) 15.Feb.2010 11:55

Sekil 23: Dosya simgeleriyle Son kullanilani ytikle
mentisu

oo oo

Son kullanilan dosya sayisini ArahWeave'de Ayarlar kaydet > Gériiniim altindaki Son dosya sayisi
alaninda ayarlayabilirsiniz.

Resim yiikle, Resmi farkli kaydet veya Go6z at iletisim kutulariyla en son eristiginiz dizinlerin listesini
acmak icin Konum cubugunun sag tarafindaki oka tiklayin. Bu dizinler erisim zamanina gore siralanir;
en yenisi en Ustte, en eskisi listenin altindadir.

Load picture; Found 1365 images 4 other files 73 Directories

/home/toni/data/img g
|1200%1200 PNG 5 ( 800x470 PNG /home/toni/data/img/manual
.; "' ; "' lsp  ap /home/toni/data/img/tutorilot
- ar 2y /home/toni/data/img/PRINT
l" "' /home/toni/data/img/vector_samples
N}"ﬁ% WF /home/toni/data/img/velana I
% Zebra & | /home/toni/data/img/scanned yarns
1200x960 PNG 2 Colo /home/toni/data/img/img_drape
v /home/toni/data/img/icone
A 8.7 /home/toni/data/img/drape

Sekil 24: En son kullanilan dizinlerin listesi

4.6 Bir DESENi KAYDETMEK

Dosya men(siinden Resmi kaydet komutunu secerek (klavye kisayolu Ctrl+S) goriintliyli mevcut adiyla
kaydedebilirsiniz.

Desenin adini degistirmek istiyorsaniz Dosya meniisiinden Resmi farkli kaydet komutunu calistirin
(klavye kisayolu Ctrl+Shift+S). Bu islem, istediginiz dizini secip yeni dosya adini girebileceginiz dosya
secim kutusunu acar. Ayni adda bir dosya zaten varsa ArahPaint kaydetmeden 6nce sizi uyarir.
Program size mevcut dosyanin (izerine yazma veya dosya adini degistirme secenegi sunar.
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Goriintli kaydetme icin varsayilan dosya bigimi Save picture as v A~ X |
PNG'dir. Bir goriintliyl bes baska bicimde de
S e . o oge oo e =
kaydedebilirsiniz: TIFF, GIF, JPEG, WebP ve ARI L oo FEER FO=
(Arahne'nin 6zgiin dosya bicimi). Dosya B3 /home;toni/data/img/ a-yv
bicimini belirlemek icin acilir listeden Lz | e bEE -
. B true color 6items 3.12.2510:26
Sé¢meniz veya dosya adma uygun dosya P vectorSamples 12 items 15.06.22 11:41
uzantisini yazmaniz gerekir. B velana 253 items 9.07.14 15:53
B virtual_color 40 items 20. 03. 19 17:02
B wrinkles 84 items 8.12.2513:44
Name: [ myNewimage 4a -
Filter: | All files a -~
'PNG files : |
ARl files
JPEG files
WebP files
TIFF files
BMP files

All files

Sekil 25: Dosya bicimini secmek

4.6.1 ARI - ARAHPAINT'IN KATMANLARI DESTEKLEYEN OZGUN GORUNTU Bicimi

Kaydetmek istediginiz goriintiide katmanlar varsa, 2, e TeE B b

E§ ;

Resmi farkli kaydet penceresinde dosya adi icin .ari
sonekini secin. Soneki heniiz secmediyseniz
ArahPaint kaydetmeden 6nce goriintiiyl
dizlestirmek mi (katmanlari arka planla
birlestirmek), onu ARI biciminde (gortintideki
katmanlari korur) kaydetmek mi, yoksa kaydetme
islemini tamamen iptal etmek mi istediginizi

sorar. .ARI dosyasi olarak kaydet secenegini

secerseniz dosya adi .ari uzantisini alir ve dosyayi ey mage during saving,or save as ARl and keep
bir sonraki acisinizda katmanlar arka plan
goriintlisiinlin Gizerinde gosterilir.

ARI bicimi 6zellikle ara sonuclari saklamak ve daha
sonra ArahPaint'te yeniden acilacak gériintileri
kaydetmek icin uygundur.

‘ Flatten image | Save as .ARI file Cancel

E . - ——
Sekil 26: Katmanli bir gértintliyli kaydetmek.

ARI dosyalari, gériintli gésteren diger programlar
tarafindan okunamaz. Gérlintiiniizii diizenlemeyi
bitirdikten sonra onu istediginiz yaygin bir bicimde
kaydedebilirsiniz.

4.7 VekTor GORUNTULERINI (SVG, PDF, EPS) ARAHPAINT'E AKTARMAK

ArahPaint, Scalable Vector Graphics gérintilerinin (svg ve svgz uzantili), Portable Document Format
gorintilerinin (belgelerinin) (pdf uzantil) ve Encapsulated PostScript (EPS) dosyalarinin ice
aktarilmasini destekler (EPS su anda Windows'taki ArahPaint'te desteklenmemektedir).

Bir vektor gbrlintlisiinl ArahPaint'e aktarmak icin Dosya > Goz at... komutunu secin (bunun yerine
Dosya > Resim yiikle komutunu kullanip vektor dosyasini normal dosya secim kutusundan da ice
aktarabilirsiniz). Ardindan ice aktarmak istediginiz dosyayi secip A¢'a tiklayin. Program, pencerenin Ust
yarisinda goriintliniin 6nizlemesini gosteren Vektér goériintiisii ice aktar iletisim kutusunu acar. Gorlinti

15
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boyutunu, yogunlugu ya da piksel cinsinden genisligi veya yliksekligi girerek degistirebilirsiniz. Zincire

tiklayarak () zinciri koparirsaniz Genislik ve Yiikseklik degerlerini ayri ayri degistirebilirsiniz.

& gﬂ 2 Import vector image VoA X

MIE7 tiger1.pdf

2.240. 859 hytes 198. 670 by'tes 1 4.395. 60' hytes 1.367. 633 bytes
16/0ct/26 10:48 16/0ct/26 10:48 16/0ct/26 10:47 08/Apr/13 10:35
= - 3 ‘ Select all ‘ 1 Antialias [ Grayscale
File name 10 [None v| = v 10 | Al color depths N
: S : < Density x 30.00 5 :
0 & ‘ None v } >~ 10 ‘ All formats v | Thiade/cm v ‘
Density y 30.00 & =

0K N 4 Sortl £3) Date \/I [ & [ Repeat - Filename [ Suffix = Size - Filesize - ] - X) - & |6|

Width 1398 & 46.61
Points cm
Height 1328 & 44.28

| ok || cance ||7§'Wizard7|

Sekil 27: Vektoér gortintiistinii ArahPaint'e aktarmak

Tamam digmesine tikladiktan sonra goriintli ArahPaint ana penceresinde gorindir.

Bir PDF dosyasi ice aktarirsaniz Vektor goriintlisi ice aktar iletisim kutusu biraz farkhdir, ¢link{ bir PDF
dosyasi birkag sayfadan olusabilir. Goriintiinlin (belgenin) ice aktarilacak birden fazla sayfasini
secebilirsiniz; bu sayfalar ArahPaint'te katmanlar olarak acilir. Ayrica ice aktarilan goriintiiniin
yogunlugunu ve boyutunu ayarlayabilirsiniz.

E b 4 Import vector image v oA X

fastpattern-IT.pdf

‘A s s oa

| Select all | 1 Antialias (| Grayscale
Density x 30.00 Z| - ]
Threads/cm v|
Density y 30.00 &
Width 630 O 21.00
Points cm
Height 891 29.70
| OK | Cancel | & Wizard|

Sekil 28: Bir PDF dosyasini ArahPaint'e
aktarmak

4.8 GORUNTUYU TEMIZLEMEK

Daha dnce ytiklenmis gériintiiden yeni bir goériintt elde edebilirsiniz. Diizenle > Temizle (Ctrl+K)
komutunu kullanin; gérintideki tiim renkler o anda secili arka plan rengine doniisiir. Yeni resim



pe
<t
‘l!s
X

&% www.arahne.si = ArahPaint

im kilavuzu

<
s
P
a

Kull

islevinden farki, eski goriintiiniin renklerini Renk paletinde korumanizdir. Yeni resim islevini
kullanirsaniz Renk paletinde on alti rastgele renk elde edersiniz.

4.9 Geri AL / YiINELE

Gorintilye zarar verme korkusu olmadan programla 6zgiirce deneme yapabilmenizi istiyoruz. Bu
nedenle cizim islemlerini geri alabilmeniz gerekir.

Diizenle menuslindeki Geri al komutu (Ctrl+Z, ') resmi 6nceki durumuna déndirdir. Son islemi

yinelemek icin Diizenle > Yinele komutunu secin (Ctrl+Y, I:fi>). Geri alma adimlarinin sayisi sinirsizdir.

4.10 GORUNUMU BUYUTMEK VEYA KUCULTMEK

Goranimi cesitli yontemlerle buyitebilir veya kiclltebilirsiniz. Ana pencerenin baslik cubugu gecerli

yakinlastirma diizeyini gosterir.

ArahPaint'te yakinlastirma diizeyini degistirmenin doért yolu vardir:

1. Yakinlastirmak icin arti tusuna (+), uzaklastirmak icin eksi tusuna (-) basin.

2. Klavyede Ctrl tusuna basili tutup fare tekerlegini yukari veya asagi cevirin.

3. Arac kutusundaki d}% veya "?% simgesine tiklayin.

4. Klavyede 0-9 arasindaki herhangi bir saylya basarsaniz yakinlastirma dogrudan o diizeye gecer (1,
%100; 6, %600; 0, %1000 anlamina gelir).

Program, imlecin bulundugu konumda yakinlastirir veya uzaklastirir. Yakinlastirma diizeyini cizim

islemleri sirasinda da degistirebilirsiniz.

4.10.1 PENCEREYE SIGDIR

Bir gorlintiinin ArahPaint ana penceresindeki tiim kullanilabilir alani kaplamasini istiyorsaniz Goériiniim
menusinden Pencereye sigdir komutunu secin veya Ctrl+0 (sifir) tuslarina basin.

4.10.2 GeceRLi YAKINLASTIRMA iLE %100 YAKINLASTIRMA ARASINDA GECiS

Klavyedeki Esc tusuna basmak, secili yakinlastirma diizeyi ile %100 yakinlastirma arasinda ileri geri

gecis yapar.

4.10.3 IzGaAra

%300'den yiksek yakinlastirma diizeylerinde, 1zgara gérinim B
etkinse program pikseller arasinda bir 1zgara gosterir. T —— el
Izgarayi gostermek veya gizlemek icin Goériiniim > lzgarayi goster

. Width: (12 2 © Black
(Ctrl+G) komutunu segcin. O White
Izgara 6zelliklerini degistirmek icin Goriiniim > Izgara 6zellikleri... Height: |8 O Grey
komutunu secin. Izgara rengini siyah, gri veya beyaz yapabilirsiniz. = Unitlem)
ikinci seviye 1zgara, kac ince cizgiden sonra daha kalin bir cizgi Close

cizilecegini belirler.

Birim(cm) onay kutusunu secerseniz program Genislik ve
Yiikseklik degerlerini Gorlintliyd yeniden boyutlandir
penceresinde ayarlanan yogunluga uydurur.

Sekil 29: Izgara 6zelliklerini
ayarlamak
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4.10.4 KENAR YUMUSATMA

Resmi uzaklastirdiginizda kenar yumusatma (Gériiniim > Kenar yumusatma), kenar pikselleri ile arka
plan pikselleri arasindaki renk gecisini yumusatarak goriintiideki tirtikh kenarlari diizeltir.

Sekil 30: Ayni desen, %30 uzaklastirmada, kenar yumusatma kapali ve acgik

4.11 GORUNUM MODLARI

Program iki gortintiileme modu sunar: Tam sayi gériiniimii (varsayilan) ve Fiziksel goriiniim. Fiziksel
goériiniime gecmek icin Tam sayi gériiniimiinii kapatin (Gériiniim > Tam sayi gériinimdi). iki gériiniim
arasinda yalnizca klavyede A tusuna basarak gecis yapabilirsiniz.

4.11.1 TaM sAYI GORUNUMU (VARSAYILAN)

Tam sayi goérinumiinde goriinti, monitorin piksel yogunluguna (DPI) gére gosterilir.
Yakinlastirildiginda her goriintii pikseli, monitor piksellerinin tam sayi kati kadar blyatalar (6rnegin 2x,
3xvb.).

Deseninizde farkl yatay ve dikey sikliklar (c6zgl ve atki) kullaniliyorsa, yakinlastirildiginda X ve Y 6lcek
faktorleri ayni olmayabilir. Sonuc olarak gosterilen X/Y siklik orani tam dogru olmayabilir.

Bu modun baslica avantaji moiré desenlerini ve diger dlcekleme bozulmalarini 6nlemesidir. Pikseller
her zaman tam sayi katlariyla blyttildigi icin tek tek pikseller keskin ve net kalir. Bu da Tam sayi
goriinimind ArahPaint'in en yaygin kullanimi olan piksel diizeyinde hassas cizim ve diizenleme icin
ideal kilar.

Sekil 31: Cozgti sikhgi 30/cm ve atki siklig1 20/cm ise %400
yakinlastirmada bir gortintii pikseli 4 x 6 monit6r pikseli blogu
olarak gosterilebilir.
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4.11.2 FizikseL GORUNUM (TAM SAYI GORUNUMU KAPALI)

Tam sayi gériinimi kapatildiginda program goriintliyl dogru fiziksel oranlariyla gosterir. X ve Y siklik
orani (cozgli ve atki) her yakinlastirma diizeyinde korunur.

%100 yakinlastirmada ekrandaki boyut, tanimlanan DPI/siklik ayarlarina gére son kumas boyutlarina
1:1 karsihk gelir. Goriintl tam sayi katlariyla degil stirekli olarak 6lceklendigi icin goriinti pikselleri
monitor pikselleriyle tam hizalanmayabilir. Bu, piksel diizeyinde ¢izimi daha az hassas hale getirebilir ve
hafif bir gérsel yumusamaya neden olabilir.

Bu mod, dogru fiziksel boyut ve oranlar piksel diizeyindeki diizenleme hassasiyetinden daha 6nemli
oldugunda o6nerilir.

Tam sayi ve Fiziksel gériinimiin karsilastirmasi:

.. e Tam sayi gériinimu kapal (Fiziksel
Ozellik Tam sayi1 gériinimii (varsayilan) o
gorunum)
Olcekleme yéntemi Monitor piksellerinin tam sayi katlari Surekli 6lcekleme
X/Y sikhk orani Yakinlastirildiginda tam dogru olmayabilir | Her zaman fiziksel olarak dogru
%100 yakinlastirma Monitér DPI'ina gore Son kumas boyutuyla 1:1
Piksel keskinligi Pikseller keskin ve net kalir Pikseller hafifce yumusamis goérinebilir
Onlenir Bazi yakinlastirma dizeylerinde
Moiré desenleri
olusabilir
Piksel dizeyinde hassas ¢izim ve Fiziksel boyut ve oranlarin kontrolu
En uygun kullanim )
dizenleme
4.12 CeTvEL
Cetvel, 6geleri (secimler, katmanlar ve sekiller gibi) bir mpon 0 1 2 3 !

goriintlintin genisligi veya uzunlugu boyunca hassas bicimde
konumlandirmaniza yardimci olur. Goriinir oldugunda
cetvel ana pencerenin (st ve sol kenari boyunca yer alir.
Cetveldeki isaretler, isaretciyi hareket ettirdiginizde onun
konumunu gosterir. Cetveli gostermek veya gizlemek icin
Goriiniim > Cetvel komutunu secin veya klavyede Ctrl+R Y

10

tuslarina basin. Cetvel uzunlug.u ve konumu piksel veya Sekil 32: Cetvel birimi
santimetre cinsinden gosterir. Iki birim arasinda gecis

yapmak icin cetvel birimi gostergesine (nokta, cm) tiklayin

(bkz. Sekil 32).
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4.13 RGB RENK DEGERLERINI GOSTERMEK
ArahPaint, fare isaretcisini gértinti tizerinde hareket ’1 &
ettirirken isaretcinin altindaki pikselin RGB renk degerlerini UXB””” Y..
) 401 240
gosterir. Indeksli renkli bir gériinti Gizerinde ¢alisiyorsaniz,

rengin konum numarasi (indeks) RGB renk degerinin yaninda

gosterilir.

|| Thick iNES
|_| Keep aspect
|| Stamp mode
Active layer.

Sekil 33: Isaretcinin altindaki pikselin
renk konum numarasinin ve RGB renk
degerinin gobsterilmesi

4.14 KiLAvuzLAR

ArahPaint, goriintii 1zgarasina ek olarak daha esnek bir
konumlandirma yardimcisi da sunar: kilavuzlar. Bunlar,
Gzerinde calisirken goriintlide gegici olarak
gosterebileceginiz yatay veya dikey cizgilerdir.

Bir kilavuz olusturmak icin ana penceredeki cetvellerden
birine cift titklayin ya da dikey kilavuz eklemek icin Z
tusuna veya

yatay kilavuz eklemek icin Shift + Z tuslarina basin.
Kilavuz, isaretciyi izleyen mavi kesikli bir ¢izgi olarak
gosterilir.

istediginiz kadar kilavuzu istediginiz yere
yerlestirebilirsiniz. Olusturduktan sonra bir kilavuzu
tasimak icin fare isaretcisini cetvelde kilavuzun
konumunu gésteren mavi okun lizerine getirin. Fare

isaretcisi kilavuz tasima simgesine g dondsir. Ardindan
kilavuzu tiklayip yeni bir konuma stirtkleyebilirsiniz. Bir
kilavuzu silmek icin cetveldeki mavi oka cift tiklayin. Tim
kilavuzlari ayni anda kaldirmak icin Goriintim > Kilavuzlar
kaldir (Alt + Z) komutunu secin.

File
points

Edit Colors Image Tools Filters View Help

350

450

500

i S SN T N I (N S

330_|

240_|

=

Sekil 34: Cetvele cift tiklamak bir kilavuz

olusturur
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4.15 OvLcME ARAC

Olcme araci, goriintiideki iki piksel
arasindaki mesafeyi 6lcmenizi saglar.

Kullanmak icin Arac kutusundaki @
simgesine tiklayin (kisayol Shift + 1), iki
nokta arasinda bir cizgi cizin; program
uzunlugu nokta, cm ve in¢ cinsinden
gosterir.

Tam yatay, dikey veya capraz (45
derece) cizgileri 6lcmek icin Olcme
araci simgesine cift tiklayin; simge B\
olarak degisir. Fareyi stirtikledikce
program ol¢cme cizgisini tam yatay,
dikey veya capraz bir cizgiye
donustlrdr.

X:2805  Y:729
3-RGB(240,192,208)
[ Antialias

Sekil 35: Olcme araci mesafeyi nokta, cm ve ing cinsinden

gosterir

Ol¢cme aracinin secenek alani birkag¢ baska aracin arayiiziinii de gésterir— Ayir, Birlestir, Tasi, E§im—ve
bu araclarin her biri icin birkac parametre. Deger, x ve y bazi Filtre araclari icin de kullanilir (Béliim 14).

4.16 KALEM ONizLEME

Kalem boyutu bir pikselden fazla ayarlanmissa cizimin nerede goriinecegini tahmin etmek zor olabilir.
Kalem 6nizleme, ¢izim isleminden hangi piksellerin etkilenecegini tam olarak 6ngérmenize yardimci
olur. iki tiir kalem dnizlemesi vardir: renkli piksel dis hatt ve noktali 1zgara dis hatti. Kalem dnizlemeyi
etkinlestirdiginizde (Gortiniim > Kalem 6nizleme) renkli piksel dis hattini elde edersiniz. Dis hat kalemi
onizlemesini etkinlestirdiginizde onizleme noktali 1zgara dis hattina gecer.

Show grid Ctrl+G
Show grid 2 Alt+Shift+G
] Outline pen preview

Ruler Ctri+R

: Y: 280
6-RGB(153,178,209)
Thick lines | Antialias
| Keep aspect

Show grid Ctr+G
Show grid 2 Alt+Shift+G
Pen preview Shift+X
|E" Outline pen preview

Ruler Ctrl+R

B

: Y: 280
6-RGB(153,178,209)
Thick lines ) Antialias

Sekil 36: Renkli piksel dis hatli ve noktali izgara dis hatli kalem énizlemesi.

4.17 ARTI iMLEC

Arti imlec, resmi daha hassas cizmenize veya kontrol etmenize yardimci olur. Acmak icin Gérinim >
Arti imle¢ komutunu ya da daha pratik olan Z klavye kisayolunu kullanin.

21
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Sekil 37: %100 ve %500 yakinlastirmada arti imleg (fare isaretcisi)

4.18 KAYDIRMA ARACI

Gorintlyi kaydirmak icin orta diigmeyi basili tutarak hareket ettirin. Digmeye bastiginizda ve hareket

ettirirken imle¢ dort ok sekline ( <>§<> ) dénusdr.

4.19 ARACLARI KULLANMAK

Arag kutusundaki bazi araclar gériintileri segmenizi, diizenlemenizi ve m | e

goriintlilemenizi; diger araclar ise boyamanizi, cizmenizi ve yazi yazmanizi %‘ R ;
saglar. . - . - R O CD‘ O
Arac kutusu: Fare isaretcisini ara¢ kutusundaki herhangi bir aracin izerine IS S—
getirerek onunla ilgili bilgileri gérebilirsiniz. Aracin adi isaretcinin altinda ol Bl L
gorindr. Bir araci kullanmak icin simgesine tiklamaniz gerekir. Secili arag, arag &
kutusunda vurgulanir (veya renklenir). | B X
Bir arac secmek icin arac¢ kutusundaki simgesine tiklayin veya aracin klavye @ 8

kisayoluna basin. Klavye kisayolu, aracin ipucunda gésterilir. Ornegin Sihirli 12 2ls Pl
degnek secimini "w" tusuna basarak secebilirsiniz. 7 ) |
Cizim islemlerinde 6n plan (iistteki kare) ve arka plan rengi (alttaki kare) Fill(%) 100
kullanilir. =

) ) . L . Lo X: 1158  Y:2077
On plan rengi farenin sol diigmesiyle, arka plan rengi ise sag diigmesiyle 496x540
cizilen rengi belirler. Béylece cizim rengini slirekli degistirmenize gerek ~ Movel | Paste
kalmadan ayni anda iki renkle cizebilirsiniz. Bu, 6zellikle iki renk alani © 8 + =

arasindaki sinirlari diizeltirken cok kullanishdir. On plan rengini degistirmek Repeat selection

icin renk tablosu panelinde istediginiz renge tiklayin. AbJE. b
Gradyan araclari gibi bazi cizim islemleri her iki rengi ayni anda kullanir; = 110 v %
bunlardan birini saydam yaparsaniz ilginc efektler elde edebilirsiniz. Bunu, Y: 400 C| ik
cizim rengini veya arka plan rengini temsil eden renkli karelere sag tiklayarak \é‘\f\l;lvoalesimage

: Selecﬁ to border
yaparsiniz. Tiklanan kare, renk yiizeyini gri damali desene & donustdrdr. Threshold | 20 2
Secenek alani: Bir araci sectikten sonra yapmaniz gereken ilk sey (aracta Active layer: 2 -
varsa) seceneklerini ayarlamaktir. Secenekler arac kutusunun altinda Fals

goriiniir. Secenek alani baglama duyarhdir—farkli araclar sectikce degisir.
Secenek alanindaki bazi ayarlar birkac aracta ortaktir, bazilari ise yalnizca bir
araca 6zguddir.

Paneller: Renkler, Katmanlar, Fircalar. Paneller arasinda gecis yapmak icin QIR A |+ =

Panel sekmelerinden birine tiklamaniz yeterlidir (renkler sekmesi & Fé, sekil 38: Arag kutusu,
arac secenekleri ve renk

katmanlar sekmesi lﬁ F5, fircalar sekmesi é F7). Her panele 6zgli araclar paleti

panel alaninin altindadr.
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4.20 DeSENDE DIKDORTGEN BiR ALAN SECMEK

Cogu zaman bir islemin alanini gériintlintin belirli bir bolimdayle sinirlamak isteriz. Belirli bir dikdortgen
bolgeyi secerek islemin sinirlarini belirlersiniz.

Secim araci su sekilde calisir:

1. Arac kutusundaki simgesine basarak dikdértgen secim aracini segin.
Fare isaretcisini secmek istediginiz alanin kdselerinden birine gétirin.
3. Sol diigmeye basin ve istenen alan kesikli dikdértgenin icine girene kadar fareyi sirikleyin.

Varsayilan olarak secim kenari késesinden stiriklenir.

4. Dugmeyi birakin.

Secimin boyutunu degistirmek istiyorsaniz séyle yapabilirsiniz:

1. lsaretciyi, sekli degisene kadar kesikli dikdértgenin kenarina (iceriden disariya dogru) gotiiriin.
2. Sol diigmeye basin ve istenen dikdortgen boyutuna ulasana kadar fareyi siriikleyin.

Secilen alan bir katmana donUsir; bu
katman tasinabilir, kopyalanabilir,
yapistirilabilir veya goriinti olarak
kaydedilebilir. Katmanin boyutu ve
konumuyla ilgili bilgi, gériintlide bir secim
oldugunu gosterir. Bu bilgi arac
kutusundaki secenek alaninda gosterilir.
Sekil 39, 360 x 400 piksel boyutunda bir
katmani gosterir; katmanin sol alt kdsesi
x=712, y=564 pikselindedir. Secim
asamasinda koordinatlar gri gériinir; bu,
secilen alanin boyutunu hala
degistirebileceginizi gosterir.

Ancak secimi tasidiktan veya Secimi
tekrarla onay kutusunu isaretledikten
sonra (cizgi noktali gizgiye ssess wnase wus
doénusir) secilen alanin boyutunu artik
degistiremezsiniz.

F
L o

1 28 |3 3
7 5

X:916 Y: 1204

360x400

=) Move [J Paste
[ Repeat selection
o O+ O
B|% A

X

B % a)’

fiE

Active layer: 2
B 2 A

<®> Selection

<

«®> Background

Sekil 39: Katmanin boyutu ve konumu kirmiziyla

vurgulanmistir. Bu asamada secilen alanin boyutunu hala
degistirebilirsiniz (baslangic noktasinin koordinatlari (x ve y)

gri gordintir).

4.21 SeciME GORE KIRP

Goruntii menlsiindeki Secime gore kirp
komutunu kullanarak gecerli secimin
disinda kalan alani kaldirabilirsiniz.

o N "-
Sekil 40: Kiromadan énce ve sonra

23
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4.22 REesMIN VEYA KATMANIN KENARINI KIRPMAK

Goriintii menisindeki Kenari kirp
komutunu kullanarak yalnizca
arka plan rengindeki piksellerden
olusan alani kaldirabilirsiniz. Kalan
alan, kenarlari arka plan disindaki
piksellerin sinirlarina degen bir
dikdortgendir.

islev bir katmana uygulandiginda
sonug yeni, ktcultilmus bir
katmandir.

Sekil 41: Katmana Kenari kirp komutu uygulandiktan sonra secim
alani, arka plan rengi disindaki tiim pikselleri kapsayan dikddértgen
bir alana kiictillir.

4.23 Bir KATMANIN SECIMiNi KALDIRMAK

Secilen alana-secime artik gerek yoksa ve onu arka plan goériintlsiine geri koymak istiyorsaniz
sunlardan birini yapin:

e Arac kutusunda | % | simgesine tiklayin.

¢ Klavyede Ctrl+D tuslarina basin.

e Secimin disinda, arka plan goériintistinde herhangi bir yere sag tiklayin (secim araclarindan biri
etkinse calisir).

Secim, bulundugu konumda gériintiiyle birlestirilir.

4.24 Bir KATMANI SILMEK

Bir secimi silmek icin klavyede Backspace veya Delete tusuna basin. Bir secimi panoya kesmek icin
Diizenle > Kes komutunu secin (klavye kisayolu Ctrl+X).
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5 Cizim iSLEMLERI

Cizim islemleri; cizgi, serbest cizim, poligon, dikdortgen/kare, elips/daire, yay
¢izimi, alan doldurma ve silgi gibi cizim araclaridir. Bu araclarin tiimiine arag
kutusundaki simge diigmeleriyle erisilebilir. Araclar sol diigmeyle 6n plan (gizim)
rengiyle, sag diigmeyle arka plan rengiyle cizer. Cizgi kalinligi alaninin altindaki

simge (varsayilan, kalem simgesiyle 4 gosterilen diiz moddur) farkli gizim
modlari arasinda secim yapmanizi saglar. Ornegin bir firca seciliyse ve kalem

modu secicisinden firca modu £ secilmisse fircayla (desenle) boyarsiniz. Diger
modlar gradyan tiirtindeki araclardir; 6n plan veya arka plan rengini, secili mod
simgesiyle gosterilen belirli bir sekilde karistirirlar.

Secili aracin secenekleri ara¢ kutusunun altinda goérinir. Secenek alani baglama
duyarlidir; yani farkl araclar sectikce degisir (Sekil 43). Seceneklerdeki bazi
ayarlar birkac aracta ortaktir, bazilari ise tek bir araca 6zgtdiir.

!

E:E ArahPaint
Kullanim kilavuzu

#%) 1000
X: :

&  3-RGB(255.2550)

Thick lines(| Antialia

T 2¢eep aspect
l Stamp mode

L
i
a
L |
=
-
b
9

Sekil 42: Arac
kutusu ve kalem
modlari

25
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Sekil 43: Her aracin kendi secenekleri vardir. Bazi ayarlar birden fazla arag
tarafindan paylasilir, bazilari ise yalnizca belirli bir aracta bulunur.

5.1 ARACIN AYARLARINI DEGISTIREREK ONCEDEN CiziLMi$ NESNEYi ETKiLESIMLi OLARAK

DEGISTIRMEK

Bir ¢izim islemi sirasinda Ctrl tusuna basarsaniz, yeni olusturulan nesneyi o tamamlanmis islem igin

kullanilabilen herhangi bir secenegi degistirerek diizenleyebilirsiniz; degisiklikler olusturulan nesneye
uygulanir. Secenek ayarlarini degistirdikce degisiklikler nesne tizerinde etkilesimli olarak gosterilir. Bu
diizenleme modu, gradyan araclari gibi sonucun hemen belli olmadigi islemler icin anlamhdir. Yeni bir

isleme baslayana kadar ayarlamalar yapabilirsiniz.

Sekil 44, Ctrl tusu basiliyken c¢izilmis, bir piksel kalinhiginda diiz kirmizi bir cizgiyi gosterir. Bu, dnceden
cizilmis bir nesneyi (kirmizi ¢izgi) dliz cizgi aracinin ayarlarini degistirerek diizenlememizi saglar. Cizim
rengini, cizgi kalinhgini, doldurma tipini (cizgiler), kalem seklini (kare), doldurma ytizdesini, dolgu

cizgilerinin acisini ve cizilen nesnenin acisini degistirdik.




&% www.arahne.si

. IERNEIC
CE% 00, B0 T & | ] o2 |
=

EEE ArahPaint | 27

Kullanim kilavuzu
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Fill(%) 100.0 & / )- JA
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8-RGB(246,14,26) / Fill(%) 250 C
Keep aspect
X1: 1077 £ X2: 1150 / X: Y:
12-RGB(10,91,221)

Length: 352
Angle: 78

<> 4> O

Keep aspect
X1: 974 T X2: 1153 C

¥1: 339 T Y2 644 O

/

\\\

~

Length- 354 ©

Sekil 44: Cizim sirasinda Ctrl tusu basiliyken cizilmis bir ¢izgiyi degistirmek.

5.2 CizGi KALINLIGI

Cizgi kalinligl, serbest cizim araci ve cizgi araciyla yapilan cizimin kalinhgini ve geometrik sekillerin
kenar kalinhgini belirler. (Cizgi kalinhg1 degeri birkac filtre isleminde de parametre olarak kullanilir;

bununla ilgili ayrintilar sonraki béliimlerdedir.)

T HIN=]
5-}"% k-9

vz | @

[ 4]

|6 Cl -'1

7@ 7]
Fill(%) 100 <
FHHH X: 673 Y: 624

15-RGB(250,250,250)

Keep aspect
Stamp mode

Active layer: 1
# a8 &

Sekil 45: 6 piksel cizgi kalinhigiyla cizim.

B
Cizgi kalinligi alaninin yanindaki zincir halkasini g koparmak, ¢izim kalinhigini yatay ve dikey yonde,
genellikle siklik (goruntl dpi) ayarlarina gére, ayri ayri ayarlamanizi saglar.
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File Edit Colors Image Tools Filters View Help T «| 3 3
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Keep aspect
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1080 N /
5 Length: 15
Angle: 270

4

1090

x
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(=)
<3| <>

< <>

Active layer: 1

Sekil 46: x ve y cizim ybnlerinde farkl kalinliklar ayarlanabilir.

5.3 Cizim MODLARI

Kalem simgesiyle V4 gosterilen varsayilan ¢izim modunun, yani 6n plan E
rengiyle cizimin yani sira, her cizim araci simge mensu araciligiyla baska Z@. .
modlara da erisebilir; bu meniye gecerli modun simgesine tiklayarak /%;3: 1008 y-
S 4-RGB(247,79,92)

ulasihir. Kalem 7 ve fircadan & sonra bir dis hat modu ve on iki gradyan

modu bulunur. Gradyan modu simgesi gradyan efektinin yéniini gosterir. g B

tamp mode

Fircalar panelinde firca yoksa firca simgesi modu kalem modlari menlisiinde
bulunmaz.

Sekil 47: Kalem modunu
secmek.



&% www.arahne.si L2 ArahPaint
2
Kullanim kilavuzu

5.4 KaLem mobu vE DoLbur(%)

Kalem simgesinin # altinda yer alan Doldur(%) secenegi %100'e ayarliysa (genellikle 6yledir) cizim
rengi 6n plan rengi olur. Deger 100'den kiclkse cizim rengi 6n plan ve arka plan renklerinin orantili bir
karisimi olur. iki dnizleme renk seridi beklenen etkiye genel bir bakis saglar. ilk seritte yiizde degerini
degistirmemizi saglayan bir kaydirici vardir, alttaki serit ise gecerli ayarin 6énizlemesini gosterir.

Bu renk karisimi daha sonra serbest cizim, geometrik sekil cizimi ve alanlari renkle doldurma dahil tim

¢izim islemlerinde kullanilir.
o
/
| -
Fill(%) 40 2

T

X:905 Y:116

X-1192 Y- 147
1-RGB(255,255,255) 1-RGB(255,255,255)

Sekil 48: %40 doldurma: soldaki gériintii noktali desenle cizilmis dolu bir daireyi, sagdaki gériintdi
cizgili desenle cizilmis dolu bir daireyi gésterir.

5.4.1 DOLDURMA TiPLERI

Bes farkli doldurma tipi vardir. Uclinciisii olan érgii golgelendirme, firca Ve -
paletinde 8 bitlik bir fircanin secili olmasini gerektirir; aksi halde acilir B
simge listesinde bulunmaz. [
Kalem modu gradyanlardan biri oldugunda gradyan dolgu tipini secmek
icin de ayni acilir simge listesi kullanilir.

a
Sekil 49: Doldurma tipini
secmek icin acilir simge
listesi

5.4.1.1 RASTGELE NOKTALAR

Adindan da anlasilacagi gibi program, belirtilen renk
karisim ylizdesinde cizim yapmak icin rastgele piksel

dagilimi kullanir. Bu, varsayilan doldurma modudur ve %

simgesiyle gosterilir.
1- RGB(255 255.255)

AR
Sekil 50: Rastgele noktalar algoritmasiyla
cizilmis elips.

1 < 9
ZIIID, %

Angle 3000 O
Fill(%) 250 <

5.4.1.2 CizGiLERr

Olusturulan nesne, belirtilen aciyla cizilmis 6n plan ve

arka plan rengindeki cizgilerden olusur. |2, simgesiyle

cizgilerin yoniini belirlersiniz, “x simgesi ise aci degerini

sifirlar.

|

Sekil 51: Cizgiler algoritmasiyla cizilmis
elips; cizgiler 30 derecelik acida.

29



30

Bolum 5
Cizim islemleri

5.4.1.3 ORGU GOLGELENDIiRME

Bu islevle anlamh bir sonucg elde etmek icin firca
paletinde firca olarak yiiklenmis uygun bir 6rgiliniiz
(saten) olmalidir. Program, karisim efektini olusturmak
icin bu 6rglyl temel alir.

5.4.1.4 DuUzeNLi TiTRESIM

Program, 6n plan ve arka plan rengindeki pikselleri
dagitmak icin diizenli titresim algoritmasini kullanir.

5.4.1.5 HATA YAYILIMIYLA YARIM TON

Hata yayilimi algoritmasini kullanir; bu algoritma, diizenli
titresimin aksine bir alan islemi olarak nitelendirilir,
clinkd algoritmanin bir bolgede yaptig sey diger
bolgelerde olanlari etkiler.

www.arahne.si $&%

v W

Fill(%) 25.0

X: Y:
2-RGB(248,199,20)

Sekil 52: Saten 8 temel alinarak 6rgli
géblgelendirme algoritmasiyla cizilmis elips.

/a W

Fill%) 25.0 <

2-RGB(248,199,20)

Sekil 53: Dtizenli titresimle cizilmis elips.

X: Y:
2-RGB(248,199,20)

Sekil 54: Hata yayihmiyla cizilmis elips.
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5.5 GRADYAN CiziM MODLARI

On iki gradyan cizim secenegi arasindan se¢im yapabilirsiniz. Gradyan modu
simgesi gradyan efektinin yonlini gosterir. Gradyan modlarindan biri
secildiginde sonraki tiim ¢izim islemleri diiz renk yerine bu gradyani kullanir.

Y: 559
1200x800
ick lines = Antialias
“—feep aspect

Sekil 55: Gradyan

¢izim modunu se¢mek.

5.5.1 GRADYAN RENK MODLARI

Gradyan araciyla iki rengi veya belirli bir renk araligini karistirabilirsiniz. iki renkli - ve cok renkli ﬂ
mod arasinda gecis yapmak icin renk modu simgesine tiklayin. Cok renkli moddayken program, palette
on plan ve arka plan renkleri arasindaki her rengi kullanir.

Sekil 56'in sol bolimi, 6n plan renginden arka plan rengine ve tekrar geri giden, cizgili "” | cift dogrusal

bir gradyani I I gosterir; sag yarisi ise ayni gradyani cok renkli modda gosterir.

LILYNALY - LILIRAL)
Hale |1&|&jik]6 e
'1 10 ‘1

“mﬂ ul u@ﬁ ull

Fill(%) 0.0 - 1000 :

B : 3-RGB(198,123,19)
() Fill to border
([ 8-ways
) Whole image
hreshold 0

3-RGB(198,123,19)
) Fill to border
[ 8-ways

| Whole image

8 1112

Sekil 56: iki renkli gradyan (3 ve 11 numarali renkler) ve cok renkli gradyan (3'ten 11'e kadar olan
renkler).

A~

2345
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5.6 KALEM SEKILLERi

Cizgi kalinligi 1'den blyik bir degere ayarlanmissa yedi farkli kalem sekli
arasindan secim yapabilirsiniz. Kalem modu secicisinin yanindaki simgeye
tikladiginizda kalem sekli simgelerinin acilir listesi goriintir ve bunlardan

birini secebilirsiniz.

Kalemin sekli; ¢izgi/serbest ¢izim/yay/egri ¢ciziminin baslangig ve bitis
noktalarinin seklini, ¢izilen dikdértgen ve karelerin kdse seklini ve sprey

noktalarinin seklini etkiler.

N ¢ 1

l

A~
| [

Zw%l._

Sekil 57: Kalem
sekillerinin acilir listesi

Asagidaki tablo, farkli kalem sekilleriyle 16 piksel cizgi kalinliginda yapilan cizimin sonuclarini gésterir.

[ ] [ ] * e ~N = [
Cizgi Gl Il e Ay T b
e I Q@I =
Daire
5.7 Duz cizei ¢izmek

Bu araci etkinlestirmek icin diiz cizgi simge diigmesini kullanin (klavye kisayolu I). Ardindan fare
isaretcisini resimde cizginin baslangi¢c noktasina gotiiriin ve sol diigmeye basin. Cizgi istenen uzunluga

ve aclya gelene kadar fareyi sliriikleyin. Sonra diigmeyi birakin.

Arac secenekleri sunlardir:

Kalin cizgiler: capraz piksellerin birbirine bagli olmasini

istediginizde bu secenegi kullanin (yalnizca cizgi kalinhgi 1

oldugunda calisir). Soldaki cizgi "normal", sagdaki
kahndir.

Sekil 58: Normal cizgi ve kalin ¢izgi
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En-boy oranini koru: gérintii yogunlugu (dpi)
oraniniz 1'den farkliysa, ayni piksel kalinligiyla
cizilen yatay ve dikey cizgilerin fiziksel boyutu
farkhdir. En-boy oranini koru secenegi
kullanildiginda cizgilerden birinin (daha kalin
olacak olanin) piksel kalinligl, ince olana benzer
olacak sekilde azaltilir. Sekil 59'de normal
modda (cizgi kalinligi dort piksel) cizilen cizgiler
ve daireler mavi, En-boy oranini koru secenegi
acikken cizilen cizgiler kirmizidir.

5.7.1 PARAMETRIK ¢izim

EE ArahPaint

p
e
anim kilavuzu

Kull

Sekil 59: Kirmizi cizgiler En-boy oranini koru
moduyla cizilmistir

Diz cizgiler, parametreler - baslangic noktasi koordinatlari, piksel cinsinden uzunluk ve bitis noktasi

koordinatlari ya da cizim acisi - girilerek cizilebilir. Onayla diigmesine v tiklayarak ayarlari
onayladiginizda ArahPaint bu verilere gore bir cizgi olusturur.

Length:

Angle:

EH X150 COX2:78 C
Y1: 153 C|Y¥2:|181 C
40 C
45 ©

v

Active layer: 1
#a2|&

H (12 s

Sekil 60: Cizgi cizmek icin parametreleri ayarlamak.

Parametrik cizimle, baska tiirll cizilmesi zor olacak desenler olusturabilirsiniz; 6rnegin ayni baslangic
noktasina sahip ve aralarinda sabit bir aci bulunan bir cizgi grubu.

12 28 "1
/e 1|
Fill(%) | 100 -

X664  Y:734
1-RGB(255,255,255)

Keep aspect
X1: 900 T X2:700

Y1: 500 CY2: 500

O[> <>

Length: 200
Angle: |180] &
4

Active layer: 1

Sekil 61: Aralarinda 12° aci bulunan cizgiler.
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5.8 TaMm YATAY, DIiKEY VEYA CAPRAZ CiZGiLER CizZMEK

Diiz cizgi ciziminin glcli bir uzantisi vardir: Diiz ¢izgi simgesine

cift tiklarsaniz simge }E olarak degisir. Artik yatay, dikey veya
capraz cizgiler cizebilirsiniz. Fareyi yatay olarak hareket
ettirirseniz—tam diiz olmasi gerekmez—cizilen cizgi yataydir.
Cizgi ile yatay eksen arasindaki aci 23 dereceyi asarsa cizilen cizgi
45 derecelik capraz bir cizgi olur. Fareyi dikey eksene dogru
hareket ettirirseniz cizgi dikey olarak cizilir.

Sekil 62: Diiz cizgiler ¢cizmek

5.9 SERBEST ¢izim

En sik kullanilan araclardan birini etkinlestirmek icin serbest cizim simgesine /| tiklayin (klavye
kisayolu P). Fare isaretcisini gortintlide bir baslangic noktasina gotiirlin, farenin sol digmesini basih
tutun ve fareyi elinizde kalem varmis gibi stirtikleyin. Durmak icin fare diigmesini birakin.

Aracin bir baska modu da vardir: serbest boyama. Bu moda serbest cizim simgesine cift tiklayarak

erisilir; simge serbest boyama simgesine v, dondsir. Bu cizim yontemi, gérintlinin bolimlerini hizla
yeniden renklendirmek veya silmek icin kullanislidir.

AR
o

A A

Sekil 63: Normal serbest ¢izim ve
boyama modu yan yana.

Arac, serbest cizimin yani sira fircayla damga da basabilir; bkz. Damga araci (B6lim 11.2.2).

5.10 PoLicon cizimi

Poligon, uclari birbirine bagl bir dizi diiz cizgidir; bir cizginin bitis noktasi bir sonraki cizginin baslangi¢
noktasidir. Daha sonra alan doldurma araciyla renklendirilecek sekilleri cizmek icin kullanislidir. Cizgiler
birbirine bagli oldugundan sekli renklendirirken renk seklin sinirlarindan disari tasmaz.

Poligon cizimi cizgi ciziminden farklidir:

1. Poligon simgesini Q secin.

Fare isaretcisini baslangic noktasina goétiirtin ve sol tiklayin.

Fareyi bir sonraki noktaya gotirun (surtiklemeyin) ve yeniden sol tiklayin.

istenen poligon cizilene kadar 3. adimi tekrarlayin.

Poligon cizimini bitirmek icin sag diigmeye, son poligon noktasini silmek icin orta fare
digmesine basin.

v ko



g . = .
&% www.arahne.si 2= ArahPaint
Y

p
e
anim kilavuzu

Kull

5.11 DikpORTGEN/KARE VE ELiPS/DAIRE CiZMEK

Elips/daire cizmek, dikdértgen/kare cizmeye cok benzer.

3 veya | veya & veya (O,

Once istediginiz simge diigmesine tiklayin -
1. Fare isaretcisini bir koseye gotiiriin ve farenin sol diigmesine basin.
2. Fareyi (sinirlayict) dikdortgenin karsi kosesine strlkleyin.
3. Fare digmesini birakin.
Raporun fiziksel genisligi ve ylksekligi esit degilse ve daire/kare ¢iziyorsaniz, program daire/karelerin
boyutunu genislik/ylkseklik oranina uyacak sekilde hesaplar.
Yakinlastirilmis gériiniimde cizerken, genislik ve ylikseklik bliytitme faktorlerinin orani resmin gercek
genisliginin ylksekligine oranina (mm cinsinden) esitse nesneler de dogru oranlarda gorinir.

Secili islemin simge diigmesi doluysa (bos degilse) nesne de dolu cizilir. Doldurma 6zelligini ayni simge

digmesine (6rnegin kare) cift tiklayarak acip kapatabilirsiniz. Simge [ iken L olarak degisir ve bir
sonraki cizilen nesne dolu olur. Bu, Poligon cizimi icin de gecerlidir.

5.12 GORUNTU BOYUNCA CizGi CizMEK

Gorintl boyunca cizgi cizmek, dikdortgen
aracinin bir uzantisidir. Dikdértgen araci

Keep aspect
X1: 1166 |3 X2: 622
Y1 123 [2Y2 |0

e[l Al 4]

. Width: 24
"dolu" modda olmalidir (modu Height: 801
v
|x Horizontal Vertical |

degistirmek icin [ simgesine cift
tiklayin). Secenek kutusunda yatay mi dikey
mi cizgi cizmek istediginizi secin. Gorlintliye
tiklayin, diigmeyi basili tutun ve cizgi
istenen kalinliga gelene kadar fareyi
slrtikleyin.

-
-

Active layer: |1

Sekil 64: Gérlintii boyunca ¢izgi cizmek

5.13 Yav cizimi

Yay, bir elipsin veya dairenin parcasidir. Cicek yapraklari gibi yuvarlak sekilleri ve benzeri yuvarlak
nesneleri ¢cizmek icin kullanilir. Bir yayi ti¢c nokta belirler: birinci ve ikinci nokta yayin baslangic ve bitis
noktasini isaretler, Gglincis ise egriligi belirler.

1. Yay simge diigmesini < secin veya D klavye kisayolunu kullanin.
Fare isaretcisini yayin baslayacagi noktaya gotiiriin ve sol diigmeye basin. Program bu noktaya
bir arti isareti cizer.

3. Fare isaretcisini yayin bitecegi noktaya gotiiriin ve sol diigmeye basin. Program bu noktaya bir
arti isareti cizer.

4. Simdi fare isaretcisini yay egrisinin en ug¢ noktasina gotiiriin, sol diigmeye basin ve basil tutun.

5. lIstenen yay cizilene kadar fareyi siiriikleyin ve fare diigmesini birakin.

5.14 Eéri cizimi

Egri araci egri sekiller cizmenizi veya izlemenizi saglar. Son tiklanan (¢ nokta, bu {i¢ nokta arasindaki
egriyi belirler. Egriyi cizmek icin su adimlari izleyin:

1. o simgesini secin.
2. Fare isaretcisini baslangi¢c noktasina gotiiriin ve sol diigmeye basin.
3. Fareyi bir sonraki noktaya gétirun (surtiklemeyin) ve sol diigmeye yeniden basin.
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4. Istenen egri cizilene kadar 3. adimi tekrarlayin.
5. Egri cizimini bitirmek i¢in farenin sag digmesine basin.

5.15 BEzier ARACI

Karmasik bir nesneyi hizli ve basitce olusturmanizi saglar. Birbirine bagh bézier egrilerinin birlesimine
genellikle yol denir. Yol iki bilesenden olusur: diiz ve egri parcalar.

Bézier egrilerini cizmek icin ara¢ kutusundan Bézier aracini o secin, ardindan ilk noktayi olusturmak
icin gorlintliye tiklayin. Diiz bir ¢izgi ¢cizmek icin cizginin bitmesini istediginiz yere tiklayin. Fareyi yeni
bir noktaya gotiiriin ve dnceki noktaya bagl baska bir nokta olusturmak icin sol tiklayin. Mavi daireler
baglanti noktalaridir, iki yesil kare ise secili baglanti noktasiyla iliskili kontrol noktalaridir (bazen
tutamac olarak da adlandirilir). Egrinin gérintimind baglanti noktalarini, tutamaclari veya egrinin
kendisini tasiyarak degistirebilirsiniz (egriyi tasimak icin tiklayip stirtikleyin).

b

Sekil 65: Egrinin gérlinlimiinii degistirmek icin baglanti noktasini, tutamaclari veya egriyi siiriikleyin

Baglanti noktasinin yakinina tiklarsaniz her iki tutamac da ayni baglanti noktasinda olur. Egrinin
baglanti noktalari arasinda bir yere tiklamak her noktada bir tutamac cizer.

Orta fare diigmesiyle egriye yeni baglanti noktalari ekleyebilirsiniz. Egriyi bitirmek icin farenin sag
diigmesine basin.

Sekil 66: Tutamaclar

5.16 DoLbur

Bu arag, tikladiginiz alanin rengini 6n plan rengiyle veya fircayla (desenle) degistirir. Doldurma, tiklanan
renkten farkl renkteki nokta gruplarindan gecemediginde veya secimin sinirlarina ulasildiginda durur.

Doldurma simgesine mg” tiklayin veya K klavye kisayolunu kullanin.

1. Fare isaretcisini secimin icine gotirin ve 6n plan (dolgu) rengiyle veya bir desenle
degistirilmesi gereken bir renge isaret edin. Desenle doldurma, firca kalem secicisinden
secilmisse ve fircalar panelinde bir firca (desen) sectiyseniz calisir.

2. Farenin sol diigmesine basin. Birkac saniye sonra doldurulan alan gosterilir.

3. 3.ve 4. adimlari istediginiz kadar tekrarlayin ve gerekirse 6n plan rengini degistirin.

5.16.1 DOLDURMA SECENEKLERI

¢ Kenara kadar doldur, taranmis goriintileri temizlemek icin kullanilir. Rengi ne olursa olsun tiim
pikselleri arka plan rengi sinirina carpana kadar doldurur.
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¢ Tiim gériintd, islemin, pikseller birbirine bagh olsun ya da olmasin,

Fill(%) 100 _
resimdeki tiim renk alani (izerinde calistigl anlamina gelir.

X: 582 Y: 469

* Esik, bir pikselin doldurulmasi icin renginin ne kadar benzer olmasi 2-RGB(191,232,251)
gerektigini belirler. Degerler 0 ile 127 arasinda olabilir. Dlstk tolerans, Fill to border
tikladiginiz piksele cok benzer renk degerleri araligindaki pikselleri doldurur. a:glfimage
Yiiksek tolerans daha genis bir araliktaki pikselleri doldurur. Threshold 0 A
Doldur secenegi 100'den kiiclik ayarlanmissa program alani, 6nceden

ayarlanan oranda 6n plan ve arka plan renklerinin bir karisimiyla (sprey sekil 67: Doldurma
aracinda oldugu gibi) doldurur. secenekleri

N

Sekil 68: ilk gériintti %60 doldurma %25 doldurma, %50 doldurma,
tlim gortinti etkin

e 8 yobnlii doldurma, koselerden bagl komsu pikselleri de doldurur. Sekil 36'daki ortadaki goriinti
doldurma aracinin varsayilan davranisini gbsterir: mavi yapraga tiklarsaniz yalnizca yapragin rengi
degisir. Sagdaki goriintii, 8 yonli doldurma secenegi acikken mavi yapraga tiklarsaniz ne oldugunu
gosterir: yesil renk, bagh piksel kdseleri Gizerinden yapraktan cicegin diger (mavi) bolimlerine atlar. 8
yonll doldurma islemi, tiklanan noktanin cevresindeki 8 noktayi kontrol eder. Normal doldurma,

yalnizca 4 noktayi (Ust, sol, sag, alt) kontrol ettigi icin 4 yonli doldurma olarak da adlandirilabilir.
|

Sekil 69: Doldurmak icin yapraga tiklayin Normal doldurma 8 yonli doldurma

5.17 Dikis ArRAcI

Dikis araci, kumasta uzun atlamalari 6nlemek icin biiyik renk alanlarina nokta cizmenize yardimci olur.

Normalde uzun atlamalari ArahWeave'de diizeltirsiniz, ancak dikis cizgisi renk alaninin seklini

izlediginden uzun atlamalari 6nlemek icin noktalari (cizgileri) ArahPaint'te cizmek bazen daha pratiktir.

Dikis cizgileri yalnizca uzun atlama kontrolii olarak degil, desen siislemesi olarak da kullanilabilir.

Dikis aracini kullanmak icin ara¢ kutusundaki simgesine ’%‘ tiklayin veya Shift + K kisayolunu kullanin
ve dikis noktalari eklemek istediginiz renk alanina tiklayin. Zemine dikis noktalari ekliyorsaniz rapor
modunda calismalisiniz.

Arac cubugunun altinda farkh dikis secenekleri vardir:
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* Y6n (sol, sag, sol-sag, yukari, asagi, yukari-asag), dikis cizgisinin hangi sekli Direction
izleyecegini belirler o & o %
¢ Uzunluk, secilen yondeki iki nokta arasindaki mesafedir. S 3
¢ Bezayagi - etkinlestirirseniz dikis cizgisinde bagl pikseller yerine bezayagi G o X
deseni g® olur. O® 0%
* Tiim gdriintii, islemin, pikseller birbirine bagl olsun ya da olmasin, resimdeki ength 7 o
tiim renk alani Gizerinde ¢alistigi anlamina gelir. Whole image
Sekil 71, dikis aré.cmm k.uIIanln.unl gosternj—tunj goruntule.r 7 p|I'<seI' L.Jzunlukla Sekil 70: Dikis araci
yapilmistir. Motifin sekline ve istenen etkiye bagli olarak cizgilerin ¢izim yonini secenekleri
secebilirsiniz.

o€ D" oD Laf o Do

o @ X o Xt 0 X gt

of (4" °o% O o B Ua"

O S oy x " ORCIE I

Sekil 71: Dikis noktalari: tiim olas birlesimler
5.18 Sprey

Sprey araci, fare isaretcisinin cevresine 6n plan renginde rastgele dagilmis cok sayida nokta veya

secilen sekiller cizer.

L2

simgesini secin veya J klavye kisayolunu kullanin.

2. Boyutu ve sekli ayarlayin. Varsayilan olarak nokta boyutu bire bir pikseldir. Cizgi kalinligi alanindaki
saylyl artirdikca nokta veya seklin boyutu da buna goére buyir. Sekil 72, cizgi kalinhgi degerlerini
karsilik gelen noktalarla gosterir. Kalem sekli varsayilan sekle (daire) ayarhdir, ancak sprey araci

diger kalem sekilleriyle de kullanilabilir ® W € 7

I

— . Sekiller simge meniistinin

kullanilabilmesi icin ¢izgi kalinhiginin 1'den bliyldk olmasi gerektigini unutmayin.
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12 3 4 5 6 10 20
Sekil 72: Cesitli cizgi kalinliklarinda sprey noktalari

3. Nokta sayisini ayarlayin (varsayilan 30'dur). Daha ytiksek bir sayi, spreyin resmi daha hizl
doldurmasi anlamina gelir.

4. Spreylenen alanin yaricapini ayarlayin (varsayilan 30 pikseldir).

5. "Analog" spreyde oldugu gibi nokta yogunlugu (fare isaretcisinin) merkezinden disariya dogru azalir
(Merkezden secenegi etkin) veya alan boyunca diizenli olabilir (Merkezden secenegi devre disi).

Y

Paints 30 &

Radius @:

| From center

6. Fare isaretcisini istediginiz noktaya gotiirtin ve farenin sol diigmesine basin. Fareyi baska alanlara
slriikleyin veya daha gliclii bir etki istiyorsaniz ayni noktada birakin.

Program, diigmeyi birakana kadar nokta spreyler.

Sekil 73: Farkli nokta boyutlariyla sprey

Merkezden secenegini devre disi birakirsaniz, fareyi istediginiz slire boyunca basili tutarak tek bir
rengin farkl rastgele doldurma diizeylerini de kolayca elde edebilirsiniz.

Sekil 74: Merkezden sprey ve lic¢ farkli yogunlukta dtizenli sprey

Sekil 75, sirayla uygulanan dért farkli sekil ©~ ™ | = kullanilarak spreyle cizilmis bir gériintiiyii
gosterir.
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FN o+ ArahPaint 6.0.2647: sprayShapes.png (1200x800) 100%

File Edit Colors Image Tools Filters View Help
poid0 650 700 750 800 850 900 950 1000 1050 1100 1150 1200 1250 1300 1350 1400 1450 1500 1550

759

750 t T

745
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730
X: 1552 Y: 7380

1-RGB(255,255,255)
Points 4
& Radius 200 2

715 (5] From center
ctive layer: | 1

725

710

705

700/

695

6908

Sekil 75: Sprey bileseni olarak sekiller kullanmak.

5.19 RENKLERI KARISTIRMAK

Shift+) klavye kisayoluna sahip Karistir araci spreye benzer, ancak
goriinttideki mevcut renkleri birbiriyle degistirir. Yeni renkler eklemeden iki
veya daha fazla renk arasindaki siniri yumusatmak icin kullanin. Bu islemde 6n
plan ve arka plan renkleri dikkate alinmaz.

Sekil 76: Renkleri
kanstirmak

6 RENKLERLE CALISMAK

ArahPaint iki renk uzayi kullanir: RGB (Kirmizi Yesil Mavi) ve HSL (Renk tonu Doygunluk Parlaklik); iki
modda:

Renk paleti (renk haritasi) modu (piksel basina 8 bit), indeksli renk modu olarak da bilinir ve yeni
ArahPaint gérintileri icin varsayillan moddur. Bu mod 256 renge kadar izin verir. Gri tonlama modu
bunun 6zel bir durumudur. Bu mod 256'ya kadar gri tonu kullanir. Gri tonlamali bir gériinttiniin her
pikselinin O (siyah) ile 255 (beyaz) arasinda bir parlakhk degeri vardir. Gri tonlama degerleri siyah
murekkep kaplamasinin ylizdesi olarak da o6lciilebilir (%0 beyaza, %100 siyaha esittir).

Gergek renk modu (piksel basina 24 bit), renkli bir gériintiideki RGB bilesenlerinin her biri icin her
piksele O (siyah) ile 255 (beyaz) arasinda bir yogunluk atamak lizere RGB renk modelini kullanir. RGB
goruntiler 16,7 milyona kadar rengi (256x256x256=16,7 milyon) olusturmak icin (g renk kanal
kullanir. Ayrica ArahPaint, kirmizi yesil mavi alfa anlamina gelen RGBA'y1 destekler. Bu, dérdiinci bir
alfa kanaliyla (saydamlik) desteklenmis tic kanalli RGB renk modelidir. Alfa, her pikselin ne kadar opak
oldugunu gosterir ve saydam alanlar ve opak bolgelerin kenarlarinin yumusatilmasiyla, alfa birlestirme
yoluyla bir gériintiiniin baskalarinin {izerine bindirilmesini saglar.
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ArahPaint icindeki renk degerleri cogunlukla bilgi amachdir. Desinatére resmin genel gériiniimin,
belirli renklerin baskinhigini vb. gosterirler. Kumasin son renkleri ArahWeave'de belirlenir ve secilen
iplik renklerine ve 6rglilere baghdir.

Renkle ilgili bazi islevler Renk paleti penceresinde, digerleri ise ArahPaint ana penceresinin Renkler
mendtisiinde bulunur.

6.1 GORUNTULERI BiR MODDAN DiGERINE DONUSTURMEK

Bir gbriintlyil bir moddan digerine doniistiirmek icin Renk > Doniistiir komutunu kullanin ve mentiden
24->8, 8->24 veya Gri tonlama secenegini secin (CTRL+) kisayolu Gergek renk ile Renk paleti modu
arasinda gecis yapar).

Gercek renk modundan renk paleti moduna donstlirtirken ArahPaint, gériinttide kullanilan renklerin
listesini iceren bir renk paleti olusturur. Orijinal gérlintiideki bir renk tabloda yoksa program en yakin
rengi secer veya rengi mevcut renklerle taklit eder.

6.2 RENK PALETI

Sekil 77, renk paletinin gortiinimund gosterir. Palet her zaman o anda aktif olan katmanin renklerini
gosterir. Aktif katman veya goriintli gercek renkliyse (piksel basina 24 bit) palet gésterilmez. Farkl bir
katmanin renk paletini gérmek istiyorsaniz onu Katman paletinde veya Aktif katman alaninda segin
(goranim degistirmeniz gerekmedigi icin bu daha hizlidir). Sekil 77, ikinci bir katmanin renk paletini
gosterir).

6.2.1 RENK PALETI ARACLARI

Active layer: |2 o Renk paleti araclari palet alaninin altinda bulunur:

&g | & Y | Kullanilan renkleri goster-bu simgeye basarsaniz program

F’Tr.l— goriintlide gercekten kullanilan renklerin altini cizer.
2 - [ -

% Kullanilmayan renkleri kaldir-goértintiide kullanilmayan tiim renkleri
paletten kaldirir: acik kahverengi 14, mavi 15, acik mor 16.

iy Yinelenen renkleri kaldir-bir rengi digerine kopyaladiktan sonra ve
bunlari ayri renkler olarak ele almak istemediginizde bu komutu

Sekil 77: ikinci bir kullanin.
katmanin renk paleti
(Aktif kat:ﬂan alcfm 2've | Renk paletine renk ekle-palette yeni bir renge ihtiyaciniz varsa bu
ayarh). simgeye basin.

~ | Renk paletinden rengi kaldir-paletteki son kullanilmayan rengi
kaldirir. Tim renkler kullaniliyorsa bu arac yerine renk azaltma araclarini
kullanmaniz gerekir.
Renk drnegindeki alt cizili numara, rengin gériintiide kullanildigini gosterir. italik numara, rengin gri
tonlamaya ait oldugunu gosterir-o rengin Kirmizi, Yesil ve Mavi degerleri esittir.

6.2.2 RENKLERi DEGiSTIRMEK/YAPISTIRMAK

Renk paletini kullanarak goriintiideki renkleri birbiriyle degistirebilir veya kopyalayabilirsiniz. Once sol
tiklayarak renk paletinde bir renk secin, ardindan paletteki baska bir rengi gosterip sunu kullanin:

¢ Renkleri birbiriyle degistirmek icin orta diigmeyle tiklayin.

¢ Bir rengi kopyalamak icin sag diigmeyle tiklayin.
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Bir rengi digerine yapistirdiginizda Renk paletinde ayni renkten iki renk 6rnegi oldugunu unutmayin.
Bunlarin her birini yine de degistirebilirsiniz. Ancak Yinelenen renkleri kaldir komutunu kullandiginizda,
goriintlide ayni renkteki tiim pikseller tek bir renge indirgenir ve renk paletinde her renk icin yalnizca
bir renk 6rnegi kalir.

6.2.3 RENGIN PALETTEKI KONUMUNU DEGISTIRMEK

Paletteki iki rengin konumunu degistirmek icin paletteki renge tiklayin, imleci yer degistirmek
istediginiz renge gotiriin ve klavyede Ctrl tusunu basili tutarak farenin sol diigmesine basin.

6.2.4 SAYDAM VE KORUMALI RENKLERI BELIRLEMEK

Saydam ve korumali renkler, katman yerlestirme ve cizim islemlerinde kullanilir. Saydam renk,
katmandaki bu renkteki tim alanlarin saydamlasarak katmanin altindaki deseni géstermesi anlamina
gelir. Korumali renkler, katman yerlestirme veya cizim islemleriyle asla tizerine yazilamayan renklerdir.
Diyelim ki katman, etrafinda biraz beyaz alan bulunan bir figlr iceriyor. Béyle bir katmani yapistirmak,
ana resmin istenmeyen bazi alanlarini kaginilmaz olarak siler. Beyaz rengi saydam yaparak resme
yalnizca ana figlr yerlestirilir.

< (] r
i 1 . ' Y
Sekil 78: Arka plan resminin Sekil 79: Katmandaki gri renk sekil 80: Katmandaki ar i r enk
lizerinde normal katman saydamdir saydam, arka plandaki siyah

renk korumalidir

Saydam renkleri ayarlamak (yalnizca katmanda; arka plan
gorintiisiinde saydam renk olamaz): bir rengi saydam yapmak icin renk
paleti penceresinde o rengin sekmesine cift tiklayin; damal desen rengin
durumunu gosterir (Sekil 81'de beyaz ve kirmizi renk saydamdir; renk
paleti 2. katmandaki renkleri gosterir).

Korumali renkleri ayarlamak: saydam rengi korumali renge
donistiirmek icin ona cift tiklayin. Renk sekmesindeki kiictik bir kilit

korumali durumu gosterir (Sekil 81'te korumali renkler acik mavi, yesil ve
Sekil 81: Saydam ve turuncudur).
korumali renkler

Active layer: 2

Saydam/korumali renkleri temizlemek: korumali renk sekmesini
'normal’ renge geri donistiirmek icin ona cift tiklayin. Renkler
mendsiinde, tiim renklerdeki ayarlari tek adimda temizlemenizi saglayan
bir islev de vardir (Renkler > Saydam renkler > Temizle; Renkler >
Korumali renkler > Temizle).

6.2.5 ON PLAN VE ARKA PLAN RENGINi AYARLAMAK

Hangi rengi degistirmek istediginizi secmek icin ara¢ kutusundaki 6n plan veya arka plan renk karesine
tiklayin. Ardindan fare isaretcisini palet bolgesinde istediginiz rengin icine gotirin ve yeni bir renk
secmek icin farenin sol diigmesine basin.
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Arac kutusunda ayrica On plan ve Arka plan renkleri arasinda gecis yapmak icin bir ok vardir. Renkleri X
klavye kisayoluyla da degistirebilirsiniz.
On plan rengi On plan / arka plan degistir

= -
Arka plan rengi 1 |

On plan rengini ana pencerede yiiklii gériintiiden de secebilirsiniz—farenizi istediginiz renkteki pikselin
lizerine getirin ve Bosluk tusuna basin. Boylece fare isaretcisini renk paleti penceresine gétiirmeden 6n
plan rengini hizla degistirebilirsiniz.

Gorintliden renk secmenin bir baska yolu da Renk secicidir. Shift tusuna basin (fare isaretcisi ﬁ’
olarak degisir) ve istediginiz renkteki piksele tiklayin.

Gradyan araclari gibi bazi cizim islemleri her iki rengi ayni o4
| [H]

anda kullanir; bunlardan birini saydam yaparsaniz ilging
efektler elde edebilirsiniz. Bunu, cizim rengini veya arka plan
rengini temsil eden renkli kareye sag tiklayarak yaparsiniz.

!
Sekil 82: Cizim islemleri icin arka plan

n rengini saydam olarak ayarlamak.
Tiklanan kare, renk ylzeyini gri damali desene

dondstirdr.

6.2.6 RENGI DEGISTIRMEK

Secili rengi degistirmek icin Renkler > Diizenle (Bosluk+Shift) komutunu secin veya Arag kutusundaki 6n
plan veya arka plan renk karesine cift tiklayin. Renkler iletisim kutusu acilir.

Bir rengi iki farkli yolla degistirebilirsiniz:

¢ Temel renklerden bir renk secin—bu renk secili renginiz olur.

4
icinde stirtkleyin.

¢ Rengi renk uzayinda tanimlamak icin imleci '_ll ve

. )
]

Custom colors e [@ Red
Saturation 234 Green [@ﬂ_’

Lightness [ﬁ Blue
[ Add to custom colors ]

Sekil 83: Renkler penceresi

6.2.7 RENKLERI SIRALAMAK

Renk azaltmadan sonra renkler Renk paletinde rastgele siralanir. Renk paletindeki renkleri farkh
Glcutlere gore siralayabilirsiniz: Kullanim sikhgi (Ctrl+1), Renk tonu (Ctrl+2), Doygunluk (Ctrl+3), Acikhk
(Ctrl+4) veya Benzerlik (Ctrl+5). Renkleri siralamak icin Renkler > Renkleri sirala komutunu secin ve acilir
meniiden siralama anahtarini secin.
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Sekil 84: Kullanim sikligina, renk tonuna, doygunluga ve acikliga gére siralama

Benzerlige gore siralama soyle calisir: palette benzer renklerini bulmak istediginiz rengi secin. Program
bu rengi paletteki 1. konuma koyar ve geri kalan renkleri secilen renge en benzer olandan en farkl
olana dogru siralar.

Sekil 85: Secilen renge benzerlige gére
siralama

6.3 GORUNTUDE ON PLAN RENGINi BULMAK

Gorintiadeki renklerin birbirine benzemesi nedeniyle ya da belirli bir renkten yalnizca birkac piksel
varsa, bazen gorintiide tek bir rengi bulmak zordur.

Rengi goriintliide bulamiyorsaniz, o rengi paletten 6n plan rengi olarak secin ve Enter tusuna basin. O
renkteki pikseller yanip séner. Enter+Shift tuslarina basarsaniz program 6n plan rengindeki ilk pikseli
program penceresinin (stline konumlandirir.
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6.4 ON PLAN RENGINI VURGULAMAK

Bu islev 6n plan rengini vurgular; boylece desenin dogru tekrar edip etmedigini kontrol etmek, belirli
bir rengin yalniz kalmis piksellerini bulmak veya yalnizca renk dagilimini incelemek kolaylasir.
Vurgulama, 6n plan renginin acikligina baghdir: renk acik bolgedeyse goériintiiniin geri kalani koyulasir,
renk spektrumun koyu bélimiindeyse gorintiiniin geri kalani acilir.

islevi iki sekilde kullanabilirsiniz:

Yildiz tusuna ( * ) basmak 6n plan rengini birkag saniye vurgular ve ardindan gorintiyd 6zgiin
durumuna dénddrdr.

Egik cizgi tusuna ( /) basmak goruntiiniin durumunu 6zgtn ile vurgulanmis arasinda degistirir.

Sekil 86: Vurgulama -> sari, 6n plan rengidir; sagdaki gértintti
"vurgulanmis" goriiniimii gosterir

6.5 REeNK (6RGU) SAYISINI DEGISTIRMEK

Taranmis bir gorlintiide jakarh kumas icin gerekenden daha fazla renk bulunur. Resimdeki renk sayisi,
jakarli kumasta kullanacaginiz 6rgii sayisini belirler. Cogu kumas icin yirmi renk fazlasiyla yeterlidir.
Resimde kullanilan renk sayisini azaltmanin iki yolu vardir:

» otomatik azaltma/artirma islevi
e kullanici tanimli renk sayisi azaltma

6.5.1 RENK SAYISINI OTOMATIK AZALTMA/ARTIRMA

Gorlntliniin renk moduna bagh olarak renk sayisi iki farkh araytizle azaltilabilir:
* Gercek renk modundaki goriintiler
* indeksli renk modundaki gériintiiler.

6.5.1.1 Gercek ReNKLi (24 BiT VEYA 32 BiT) GORUNTULER

Renkler > Renk sayisini ayarla komutuyla kullanilabilir.
Paletteki renk sayisi alani kullanilabilir renk sayisini (256) gosterir. Sayiyi yazarak veya sayinin sagindaki
oklarla degistirebilirsiniz.
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Degisikliklerin énizlemesini gérmek icin Onizleme diigmesine BN #  setnumberofcolors ? v ~

tiklayin, sonu¢ hosunuza gittiginde Tamam digmesine tiklayin.

Varsayilan olarak ArahPaint, renk sayisini belirli bir rengin Number of colors in the palette: | P56 o
varligina gore azaltir. Resmin daha kii¢iik alanlarini kaplayan Used colors: True color (24-bit)
renkler, kalan renklerden (en sik kullanilan renkler) en benzer Noise: 0 ¢
olanina donustdrdlir. (] calar dither

Etkinlestirilirse Renk titresimi, eksik renkleri taklit etmek icin ‘
mevcut renklerin piksellerini karistirir.
Giiriiltii secenegi renkler arasindaki keskin sinirlari azaltmaya  Sekil 87: Gercek renkli goriinttide (piksel

oK H Preview H Close ‘

yardimci olur. 12 diizeyi vardir. Renk titresimi secenegi aciksa basina 24 bit) Renk sayisini ayarla
bu secenek kullanilamaz. penceresi
\
i

8 -~

Sekil 88: Gercek renk modunda 6zgtin gériintli; renk sayisi 7'ye indirilmis goriinti; titresim algoritmasi
kullanilarak renk sayisi 7'ye indirilmis goriint

Titresimli gértinttileri belirli faktorlerle 6lceklemek cok sayida bozulmaya yol acar; bu nedenle titresimi
gérlintliyli son boyutuna élcekledikten sonra uygulamak cok énemlidir.

Sekil 89: Solda titresimli gortintii, sagda ayni gortintiiniin 6zglin boyutunun
%90'1na yeniden boyutlandirilmis hali; 6lceklemenin neden oldugu bozulmalari
goérebilirsiniz
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6.5.1.2 8 BiT RENKLI GORUNTULER

indeksli renkli gériintiilerin renk sayisini azalttiginizda Renk

sayisini ayarla penceresi (Sekil 90) biraz farklidir. Giriiltii ve
Renk titresimi segenekleri bulunmaz. MNumber of colors in the palette: 10} >

Used colors: 16

oK ‘ Preview H Close ‘

Sekil 90: Paletli gortintiide (piksel
basina 8 bit) renk sayisini ayarlamak
6.5.2 KULLANICI TANIMLI RENK AZALTMA

Renklerin resimden kaldiriimasini elle denetlemek istiyorsaniz Renk > Renk sayisini azalt (Alt+C)
komutunu kullanin. Renk sayisini azalt iletisim kutusunun goriinimi ve islevleri, islemek istediginiz
gorintinin renk derinligine baghdir.

6.5.2.1 Gercek RENK (24 BiT vEYA 32 BIT)

Bu islev, renk sayisini 6énceden tanimlanmis bir palete indirmenizi
saglar. Renk paleti aslinda indeksli renk modunda (8 bit) "normal" [@F;eg;‘;‘r“’” type - l
bir goriinttidir. Program, Secili renkler grubunu olusturmak icin Selected colors
onun renklerini kullanir. Bir palet yliklemek icin Yiikle veya G6z at 2 3[4
digmesine tiklayin. Yikleme ve gbz atma, Boliim 4.2 ve 4.3'te ‘
anlatildigi gibi caligir. (3 Color aither l
Color palette
i
I OK H Preview H Close £

Sekil 91: Paletten (gértintiiden)
yliklenen renkleri gosteren Renk
sayisini azalt iletisim kutusu

Sekil 92: Ozgtin gériintti, Sekil 91'deki dért renge indirilmis gériintii ve "Renk titresimi" secenegi
etkinken ayni dért renge indirilmis gértintdi

Ayni sonucu, renk sayisi azaltmanin araytizsliz islevini dogrudan Renkler mentistinden kullanarak da

elde edebilirsiniz:

* Renkler > Gériintiiden renk haritasi yiikle... komutunu secin ve gérlintii tarayicisindan bir palet (renk
haritasi) ytikleyin.

* Renk sayisini titresimle azaltmak icin Renkler > Gériintiiden titresim renk haritasi yiikle... komutunu
secin ve goériintli tarayicisindan bir palet (renk haritasi) ylikleyin.
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6.5.2.2 INDEKsLi RENK MODUNDAKI (8 BiT) GORUNTULER

8 bit renkli (indeksli renkli) gérintilerde iki tlir renk sayisi azaltma vardir: Renk ve Siyah-beyaz.

* Renk; kullanici resimde kalmasi gereken renkleri secer. E7 o Reduce number of colors 3 _ 0O %
Kalan renklerin secimi (¢ sekilde yapilabilir: @';‘ec‘:’glz‘r“’" type . Black white l
1. Renk paletinden; paletteki renge tikladiginizda renk, Selecied colors -
Renk sayisini azalt iletisim kutusunun Secili renkler 3 [45 71 128 .E
boliminde de gérinir. Bir rengi Secili renklerden B
kaldirmak icin ona tiklayin ve klavyedeki Delete tusuna — =
basin. { | Load.. || Browse.. ]l
2. Bir resimden; | OK || Preview || Close %
3. Herhangi bir indeksli renkli gériintiden bir renk paleti

Sekil 93: Secili (kalan) renkleri gecerli

ytkleyerek. paletten veya baska bir paletten renk
Tamam diigmesine tikladi§inizda ArahPaint, goriintiideki her yiikleyerek secebilirsiniz

rengi Secili renkler grubundaki en benzer renge déndstirdr.
¢ Siyah-beyaz; resim siyah-beyaza donUstrlir; esik degerini ayarlayabilirsiniz.
Resim, esik degeri kullanilarak siyah-beyaz bir resme donustiriilir. Resimdeki her renk 6nce griye
donustiralir ve gri degerine bagh olarak siyaha veya beyaza dondstirilir. Gri degeri esik
degerinden dusiikse siyaha, aksi halde beyaza déniistiiriiliir. istenen etki elde edilene kadar esik
degeriyle oynayabilirsiniz.
M reduce number JICNRIES A Reduce number JICRRIENE M reduce number JICNRIES
Reduction type Reduction type ;;: Reduction type
IVO Color (=) Black _white IVO Color (=) Black _white EEE IVO Color (=) Black _white
Threshold : 129 Threshold : 129 ;g; Threshold : 199
|7L\ 1 I I 1 I Ii\ 1 1 I 1 I 3 |7L\ 1 I I 1 I Ii\ 1 1 I 1 I 3 HH |7L\ 1 I I 1 I 1 I 1 Ii 1 I 3

* OK _H uUndo Jl Close /J/C

* OK H Preview Jl Close /J/C * OK H Undo Jl Close /J/C:EE

I
i

Sekil 94: Esik kullanilarak siyah-beyaz renk azaltma

Her iki modda da Onizleme diigmesi vardir; kullaniimasi siddetle dnerilir.

6.5.3 RENK YENIDEN ESLEME

Renk yeniden esleme, renk sayisini azaltmanin bir baska yoludur. Bu kez hem resimde kalacak renkleri
hem de bu renklere eslenecek renkleri tanimlariz. Renkler > Renk yeniden esleme komutunu secin.
Pencere iki alana ayrilmistir. Soldakinde (Secimdeki renkler tablosu) secili alanin tiim renkleri gosterilir
(bkz. Sekil 95).
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v " Color remapping Al

—Colors in selection——  ~ Color remapping table
N 2| ENEN : EN ¢ |
3 o |l A
s [l B =

OK Preview Close

Sekil 95: Renk yeniden esleme

Sagdaki alan Renk yeniden esleme tablosunu gdsterir. ilk siitunu hedef renkleri gosterir. Hedef renklere
eslenecek renkler okun sag tarafindadir (bkz. Sekil 96).

—Colors in —Color remapping table

15 4= 7 12 | 15 8l 14

o Rl > [22] 08 ] [17]

6|[# 24 11 & 3 16 8 J

1 @8 1 |13 |23

Sekil 96: Renk yeniden esleme tablosu
Yéntem:
1. Renk paletinden hedef renkleri secin; renk yeni bir satirin ilk stitununda gosterilir.
2. Renk esleme tablosunda istediginiz hedef rengi gésterin.
3. Secimdeki renkler alanina gidin ve o anda aktif olan hedef renge eslemek istediginiz her renge
tiklayin. Renk, secim renkleri alanindan kaldirilir ve o anda aktif olan hedef renk satirina eklenir.
Baska bir hedef renk secin ve yukaridaki iki adimi tekrarlayin.
Renk yeniden esleme tablosunda olmayan secimdeki renkler goriintiide degismeden kalir.

No vk

Esleme tablosundan (hedef olmayan) bir rengi kaldirmak istiyorsaniz ona tiklamaniz yeterlidir; renk
Secimdeki renkler alanina geri eklenir. Esleme satirinin tamamini silmek istiyorsaniz hedef renge
(Sekil 96'deki Renk yeniden esleme tablosunun sol siitunu) farenin sag digmesiyle tiklayin ve acilan
meniiden Kaldir'i secin.

Onizleme diigmesi renk esleme sonucunun dnizlemesini verir, Geri al baslangic durumuna déndiiriir.
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6.5.4 RENKLERi TERS CEVIRMEK

Renkleri ters cevirmek, goriintiideki her rengi renk cemberindeki
karsitina déniistiirmek anlamina gelir. Ornegin islevi mavi bir nesneye
(R=0, G=0, B=255) uygulamak rengi sariya (R=255, G=255, B=0)
donustlirtir. Renkleri ters cevirmek icin Renkler > Ters ¢evir komutunu
secin ve mentiiden ters cevirmek istediginiz renk kanalini segin.

www.arahne.si ¢

@ Red
. Green

e | Yellow
(@ wmagenta

() Grey
J Saturation

Sekil 97: Renkleri ters cevirme

o2 . o . | = |
zgun o @0 Hepsi . Kirmizi

~veer o1y
o

@ ca mgobegi @ Efatun

PRI
e

Sekil 98: Farkli renk ters cevirme modlari

Goriintide bir secim varsa Ters cevir islevi yalnizca secim UGzerinde calisir.

Sekil 99: Secimdeki renkleri ters cevirmeden énce ve sonra

@ Mavi

mendtisti
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6.6 REeNKLERI DEGiSTIRMEK (DEGisTiR)

Degistir islevine erismek icin Renkler > Degistir komutunu Color palette (8-bit)
secin ve meniiden istediginiz modu secin. Red->Green->Blue->Red
—

Red-=Blue->Green-=Red
Red<-=Green
Red<-=Blue
Greens=-=Blue
Saturati0n<->Lightr‘|ess

Sekil 100: Renkleri degistirme menlisti

Renkleri degistirme islevinin Gg farklh modu vardir:
* Renk paleti (8-bit) - farkh renk alanlari arasinda renkleri degistirir - gértintiideki renkler ayni kalir,

Sekil 102: Soldan saga: 6zgtin gértintii ve renk kanallarina gére degistirme islevini uyguladiktan
sonraki sonuglar

¢ Doygunluk ile acikligin yer degistirmesi

—

ol

Sekil 103: Doygunluk ile agikligin yer degistirmesi

6.7 KONTRAST GERME

Bu arag gortntideki kontrasti artirir. En distk degerli giris piksellerini siyaha (0), en ylksek degerlileri
beyaza (255) esler.
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3L ) wi}.%‘
T, W

< i e
ST e N R

Sekil 104: Kontrast germeden 6nce ve sonra

6.8 DosYADAKiI RENK HARITASINI KORU

ArahPaint'e indeksli renkli bir gbriintl ylklediginizde, varsayilan olarak palette yalnizca gériintiide
kullanilan (gériinen) renkler gosterilir. Dosyada kullanilmayan ancak dosyanin renk tablosunda (256
renk) yazili olan diger renklerin de gosterilmesini istiyorsaniz, Renkler menusiindeki Dosyadaki renk
haritasini koru onay kutusunu isaretleyin. Artik program, gériintiiniin renklendirilmesinde
kullanilmasalar bile gériintiiniin renk indeks tablosundaki tiim renkleri gosterir.

ArahPaint 6.0.2815: 1330.png (2330x2333) 40%

Set number of colors...
Reduce number of colors...
Keep colormap from file Ctrl+Shift+C et
Ctri+Alt+C

BB Load colormap from image...

Load dither colormap from image... Alt+Shift+C

m|a|y a)c]
DOEAER

A -
'

X: 860 Y: 1831

Check image equal colors 4-RGB(255,255,255)
Make equal colors slightly different O Thick line(J Antialias
- ] Keep aspect

[ Stamp mode

Active layer: ‘ 1 |

" Color remapping... Shift+C
i Sort colors >

[« Histogram...

Count colors

Make shades foreground to background

& Protected colors

B Transparent colors

voov v v v

[# Invert * 8 &
=% Swap
T Highlight

«: Contrast stretch Alt+E
A Edit Shift+Space
Convert >

Sekil 105: Dosyadaki renk haritasini koru secenegi

Bu secenegin ArahPaint'in yeni bir oturumunda da acik kalmasini istiyorsaniz ayarlari kaydedin (Yardim
> Ayarlari kaydet).

7 KONTURLARLA CALISMAK

Uc Kontur islemine (Kaldir, incelt, Buda) Araglar meniisiiniin Secili renkler alt mendiisiinden
erisebilirsiniz; kontur ekleme ve kalinlastirmanin ise daha fazla secenegi oldugundan bunlar Kontur
iletisim kutusundan (Araclar > Kontur) denetlenir.

Kontur islemlerinden herhangi birini uyguladiginizda ArahPaint, o anda secili 6n plan rengini
konturun rengi olarak kullanir.
Kontur islemleri, raporun sinirlari iizerinde yalnizca Gériiniim modu Rapor olarak ayarliysa calisir.
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7.1 KONTUR EKLEMEK

Kontur ekleme araci, farkli renklerdeki alanlar arasinda bir
dis hat olusturur.

Kontur eklemek icin Araglar > Kontur komutunu secerek
Kontur iletisim kutusunu acin.

7.1.1 KONTUR iSLEMI iCIN RENKLERI SECMEK

1. Renk paletinden dis hattini cizmek istediginiz rengi secin.

df .:-:5: £
Contour operation: Add w

Colors Direction

Around: - Into E] E] @ E:E
wien: [l 0 A @ ; @ 5
i L :

) (3 (30 3

Thick lines
SizeX| 1 O

Sized 1 O
OK : Close

Sekil 106: Kontur iletisim kutusu

2. Secilen rengi icine yapistirmak icin Cevresinde renk kutusuna sag tiklayin.

3. On plan rengini ayarlayarak kontur rengini secin.

ot

Contour operation:

Colors

TT
T
T
T
T
Ca)
]
E

Thick lines

HH M Sizex 1 T

I
H R SizeY 1 O

OK Close

Sekil 107: Dis hatti cizilecek rengin (koyu kirmizi) ve kontur renginin (mavi) belirlenmesi; sonug gértintdi
sagdadir, mavi kontur koyu kirmizi alanin dis hattini cizer.

7.1.2 KONTUR YERLESTIRME SEGENEKLERI

Konturun nasil uygulanacagini su seceneklerle denetleyebilirsiniz:

* jcine

Etkinlestirildiginde kontur, secilen (dis hatti cizilen) rengin kenar pikselleri kullanilarak cizilir.
Devre disi birakildiginda kontur, komsu renklerin kenar piksellerini kullanir.

* Hepsi

Etkinlestirildiginde konturlar secilen rengin tiim sinirlari boyunca cizilir.

Devre disi birakildiginda ek bir ile renk alani gériinir:

* ile rengini Cevresinde rengiyle ayni sekilde (Renk paletinden yapistirarak) ayarlayin.
 Kontur yalnizca Cevresinde rengi ile ile rengi arasindaki sinirlar boyunca cizilir.
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N NN S
IR R R NN RRES|

Contour operation: Add ~

Colors

Around: = Into

With: il Al

Direction

M@
/@ [
BE®®::
Thick lines

SizeX 1 7

SizeY 1 7

74
Fill(%) 100.0 -,
X: Y:
6-RGB(70,93,221)
| Thick lines
| Keep aspect
o Stamp mode

Sekil 108: Kontur, dis hatti cizilen rengin pembe renkle sinirlandigi yerde bu rengin

7.1.3 YON DENETIMLERI

icine cizilir.

Konturlarin uygulanacagi yoni denetlemek icin ok diigmelerini kullanin:
* Bir yon se¢cmek icin bir oka tiklayin.

* Secimi kaldirmak icin yeniden tiklayin.

* Ayni anda birden fazla yon secilebilir.

Ek simgeler sunlarin hizli secilmesini saglar:

* Tdm yonler

* Yatay ve dikey yonler @

* Capraz yonler @

Contour operation: Add

Colors Direction

NN
(REEEER" “mEmE}

Around: j = Into

= All

(w) (#) @) 22
48

-

-

= @@@::

7.1.4 KONTUR GENisLiGi

sag) yonde uygulanan kontur.

Ml 740
Fill(%) 100.0 .
X: Y: 48
168x144
|| Thick lines
| Keep aspect
[ Stamp mode

1 3|4

mm HH Thick lines
=;:" SizeX 1 °
7”7\\. H gt SizeY 1 7
e R i ok || ciose
Sekil 109: Beyaz rengin icine, tlim komsu renklerle olan sinirlari boyunca yatay (sol ve

www.arahne.si &%

Yatay ve dikey yonler icin ayri degerler ayarlayarak konturun genisligini denetleyebilirsiniz:
* X, yatay yondeki kontur genisligini belirtir.
* Y, dikey yondeki kontur genisligini belirtir.
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onta la[aE[s] e
1 3 b}
nas Contour operation: Add ~ L/ ) 1
o HH Colors Direction Fi“(%)_ 1000 - :
S5 f vone 1]=mo () (4] @) 3| | poReoszy
o t ‘ HH___ - = Al I gfzepaspegt
= CECEl
HE Simaimine.  CHiEdh gy A @ I 8
® ::
e H Thick lines
H Size X 5 0
Size Y 1

Shaded

FEHH [ o L‘ Close

Sekil 110: Beyaz rengin icine, tiim komsu renklerle olan sinirlari boyunca yatay (sol ve
sag) yonde uygulanan 5 boyutunda kontur

7.1.4.1 GOLGELI KONTURLAR

Kontur genisligi 1'den biylikse Golgeli secenegi kullanilabilir hale gelir.
Etkinlestirildiginde kontur tek renkli diiz bir alan olarak ¢izilmez. Bunun yerine kontur rengi, konturun
icine cizildigi renkle yavas yavas karisarak bir gradyan efekti olusturur.

. L ~~ W rox
-1} lo)l=)m=)imy -
- A A ¥ | A A
Contour operation: Add v |;€ g | @ | %8
Colors Direction |$’ L. - "é." A
Around: 3 | = Into @ @ @ 3:% |E @‘ ¥ &‘ [@)
= Al @ || @ |[sia p
M @ | R 9@
dl s - E
D B
EE&®:: |2 =
Fill(%) 100.0 .
— X4 Y: 404
Thick lines 3-RGB(238,255,244)
Thick lines | Antialias
Size X 20 O gﬁ;ﬂ asr)r?gg}e
Size Y 20 O

| oK | Close

Sekil 111: Cicek motifinin cevresine, arka plan renginin icine gélgeli kontur uygulamak.

7.2 KALINLASTIRMA

Kalinlastir islevi secilen rengi belirtilen yonlerde genisletir.

islev séyle calisir:

* Bir kontur rengi secersiniz.

¢ Kalinlik boyutunu (kac piksel eklenecegini) belirtirsiniz.

¢ Bir yon secersiniz

¢ Program konturu bu yonlerde disariya dogru biydtdir.

Kalinlastirmanin degismeden kalmasini istediginiz renkleri etkilememesi icin bu islevi korumali
renklerle birlestirebilirsiniz.
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Kalinlastirma degeri 1 piksel olarak ayarlanmissa renk, secilen yonlerde (sol/sag/yukari/asagi veya
bunlarin birlesimleri) bir piksel genisletilir.

| s o [
78 — |

L1 Contour operation: ill(%) 100.0
X: 57 Y:116

Direction 1-RGB(255,255,255)
@ @ 302 Keep aspect

Ciid 1: 50 o Xz 57 &
~ ~
) N 1: 24 > iz 17 v
@ @ * Width: 8 <
@ . Height: 8 <

[ From center v

Horizontal © Vertical

Thick lines

SizeX 1 T

SizeY 1 T

i o oK Close
..........

Sekil 112: Tiim yénlerde 1 piksel kalinlastirilmis mavi pikseller. Ana motifteki korumali renkler,
kalinlastirilan konturun motifin icine yayilmasini énler.

Deger 1 pikselden biiyik oldugunda ek secenekler kullanilabilir hale gelir:

* Son islemi tekrar et
Kalinlastirma algoritmasi her genisletme adimindan sonra yeniden baslatilir.
Ornegin bir piksellik bir alana tiim yénlerde 10 piksel kalinlastirma uygulamak, 21 x 21 piksel
boyutunda dolu bir kare olusturur. Sonug, 1 piksellik kalinlastirmayi art arda 10 kez uygulamakla
aynidir.

e Son islemi tekrar et devre disi
Kalinlastirma, algoritma her adimdan sonra yeniden baslatiimadan secilen yonlerde siirekli olarak
uygulanir.
Ayni 6rnekte tim yonlerde 10 piksel kalinlastirma, 1sinlari 10 piksel uzunlugunda sekiz 1sinh bir yildiz
sekli olusturur.

e Golgeli
Eklenen alan diiz bir renkle doldurulmaz. Bunun yerine kalinlastirilan renk cevredeki renklerle yavas
yavas karisarak bir gradyan efekti olusturur.

e Tiim resim boyunca gradyan
Kalinlastirma giiciinli gériintii boyunca kademeli olarak degistirir.
Varsayilan 0° acida kalinlastirma asagidan yukariya dogru kademeli olarak azalir.
90° acida kalinlastirma soldan saga dogru kademeli olarak azalir.

o ki yonlii
Gradyanin davranisini, etki en yiiksek giice ulasip ardindan yeniden kademeli olarak azalacak sekilde
degistirir.

7.3 BELIRTILEN MESAFEDEN DAHA YAKIN OLAN PIiKSELLERi RENKLENDIRMEK

Fil coupé icin gorlintii cizerken farkli motifleri (cicekler, noktalar, kareler vb.) belirli bir mesafeyle
yerlestirmeniz gerekir; boylece aralarinda uzun atlama ipliklerini (fil coupé) kesmeye yetecek kadar
bosluk olur. Mesafe cok kisaysa makaslama makinesi atlamalari kesemez ve boyle kesilmemis iplikler
kumasta hata gibi gortindr. Farkli renk ylizeyleri arasindaki mesafelere genel bir bakis icin Kontur
iletisim penceresinde Renk kisaltma modu bulunur.

Araci kullanmak icin Kontur penceresinde (Araglar > Kontur...) Renk kisaltma modunu ayarlayin. Yatay
veya dikey yoni secin ve Boyut alanina piksel cinsinden Uzunluk degerini girin. Ardindan mesafeyi
isaretlemek icin kullanilacak 6n plan rengini secin (Palete eklediginiz yeni bir rengi veya mevcut bir
rengi kullanabilirsiniz). Kontur iletisim kutusunda Cevresinde rengi olarak mesafe 6lcimiini uygulamak
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istediginiz rengi secin. Ardindan ayari Tamam ile onaylayin. Program, Cevresinde rengindeki pikseller
arasinda belirtilen mesafe degerine giren tiim pikselleri renklendirir.
Sekil 113, birbirine 50 pikselden daha yakin olan kirmizi pikseller arasindaki mesafeyi renklendirmek

istedigimiz durumu gosterir.

X

.m,

Contour operation:
Colors

Around: ]

Length
SizeX i -

Contour v A X

4 Color shorter

Direction

v ¥

Fill(%) 100.0 .

X %
5-RGB(27,183,0)
Thick lines A a
Keep aspect

Stamp mode

J Brush spacing

Sekil 113: Kirmizi pikseller arasindaki kisa mesafeyi renklendirmek icin

yesil kullanilir.

Tamam'i sectikten sonra program 6n plan renginde (yesil) cizgiler cizer.

Contour operation: | Color shorter

Colors

Around: Into

Length

Size X 50 =

Direction

E
o e
AE
“k
&
T3

2 il
Fill(%) 100.0
X Y:
5-RGB(27,183,0)
Thick lines  Antialias
Keep aspect
Stamp mode
] Brush spacing

Sekil 114: Disarida yatay renk kisaltmanin uygulanmasi.

Kontur penceresinde icine onay kutusunu isaretlerseniz, Renk kisaltma islevi renk yiizeyinin
kenarlarindaki iki piksel arasindaki mesafeyi olcer (yatay icin sol-sag, dikey icin yukari-asagi) ve belirli

bir sinirin icine diisen tiim pikselleri boyar. Bu cogunlukla fil coupé desenleri olusturmak icin kullanilir.
Sekil 115, yesil piksellerden olusan ve 15 pikselden kisa olan tiim yatay cizgileri isaretlemek istedigimiz

bir durumu gésterir. icine onay kutusunu isaretleyin, Boyut x degerini 15 olarak ayarlayin ve Tamam'a

tiklayin.
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G| @
3 b
Contour operation: | Color shorter ~ Vi 1
Colors Direction Fill(%) 1000
X: 3
A d: 3-RGB(255,0,8)
roun Thick lines
Keep aspect
@ Stamp mode
_ Brush scinq
Length
Size X 15 =
OK Close

Artik 15 pikselden kisa olan cizgiler kirmiziyla renklendirilmistir ve bunlara yesil renk alanindan farkh bir

orgl uygulayabiliriz.

! = m - Contour v ~ X [(ERESHESE W
1 2 -
Contour operation: | Color shorter / ’ 1
Colors Direction Fill(%) 1000 .
Bl = nt '3-RGB(255,0,8)
Around: [ = mo Thick lines

Keep aspect
Stamp mode
- Brush spacing
[ &

Length

SizeX 15

Sekil 116: Sonug gortintiide 15 pikselden kisa yatay cizgiler kirmizidir.

7.4 InceLtme

inceltme, cizgilerin siirekliligini koruyarak kontur cizgisinin kalinhgini tek noktaya indirmeye yarar.
Kaldirilan kontur noktalari komsularinin rengiyle degistirilir. Resmi daha sonra renklerle dolduracagimiz
ve doldurma isleminin tasmasini istemedigimiz icin cizgilerin sirekliligini ve baghligini korumak isteriz.
inceltmeyi kullanmak icin Araclar > Secili renk > incelt komutunu secin.
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Sekil 117: Ozgiin gériintii ve inceltme sonrasi goriintii

7.5 Bubpama

inceltme uygulamak, "dal" gibi gériinen bazi istenmeyen kontur cikmazlari olusturabilir. Bu istenmeyen
yan etki daha cok 6zglin desenin kdselerinde ortaya cikar. Budama algoritmasi goriintiide bu tir
ctkmazlari arar ve bunlari budar (keser).

| L

=

TR

Sekil 118: Budamadan 6nce ve sonra

7.6 KONTURLARI KALDIRMAK

Bu islem konturu kaldirir ve yerine komsu renkleri
koyar. Normalde goériintii renklerle doldurulduktan ve
kontura artik gerek kalmadiginda kullanilir. Ancak
yalnizca gériintiiden belirli bir rengi kaldirmak icin de
kullanilabilir. Kullanmak icin Araclar > Secili renkler >
Kaldir komutunu secin.

Sekil 119: Konturu kaldirmadan énce ve sonra

8 KATMANLARI KULLANMAK

ArahPaint'te bir goriinti olusturdugunuzda veya yliklediginizde gériintl tek bir katmandan (arka plan
katmani) olusur. Goértintlide yalnizca rétus yapiyorsaniz yeni katmanlar olusturmaniz gerekmez. Ancak
gorintinize farkh desenler eklemeyi planliyorsaniz katmanlar isinizi cok kolaylastirir. Katmanlar,
goriintlintiziin bir 6gesi lizerinde digerlerini bozmadan calismanizi saglar. Katmanlari birlestirene kadar
her katman bagimsiz kalir.
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Gorlntlye katmanlari, onlari yukleyerek (aslinda normal gérunttlerdir) veya gorintinin bir bolimn(
secip onu katmana doénustirerek ekleyebilirsiniz.

8.1 Skcim

Secilen alan kesikli veya noktali bir secim kenarligiyla gosterilir. Secimi olusturma asamasinda
sinirlayan kesikli ¢izgi soyle goriniir: — - — — —— — —. Bu asamada secilen alanin boyutunu hala
degistirebilirsiniz. Ancak secimi tasidiktan veya Sec¢imi tekrarla onay kutusunu isaretledikten sonra cizgi
noktali ¢izgiye ----- wes wevce weeee wee. dONUsir ve secilen alanin boyutunu artik degistiremezsiniz. Secilen
alani tasirken, kopyalarken, boyarken veya ona baska bir arac uygularken secim kenarhginin disindaki
alan korunur.

Dikd6rtgen secim yapmayi Boliim 4.20'da 6grendik. Secimin diiz kenarlari alanin ¢ok fazlasini veya cok
azini kapsadigindan istenen alani bazen dikdértgen bir secimle isaretleyemeyiz. ArahPaint, serbest
secim, renge gore secim, sihirli degnek ve ters cevrilmis secim kullanarak dikdértgen olmayan alanlar
secmenizi saglar. Bunun disinda bir alanin boliimlerini ekleyerek veya cikararak secimi
degistirebilirsiniz.

8.1.1 ELirTiK SECIM

Eliptik secim aracini kullanmak icin dikdértgen se¢im simgesine cift tiklayin; simge eliptik secim
simgesine donusiir. Fareyi secimin merkezinden stirtikleyin. Fare diigmesini biraktiktan sonra, fare
isaretcisini kesikli elipsin kenarina (iceriden disariya dogru) fare isaretcisinin sekli cift oka dontisene
kadar gotirerek secim sinirini hala tasiyabilirsiniz. Simdi secilen alanin boyutunu degistirmek icin fareyi
surikleyin.

8.1.2 SERBEST SECIM

Resimde herhangi bir sekildeki alani secebilirsiniz. Yontem serbest cizime ¢ok benzer:

1. L& simgesine tiklayin (klavye kisayolu L)

2. Fare isaretcisini serbest secimin baslamasi gereken yere gotiriin.

3. Serbest bir secim kenarhgi cizmek icin sol diigmeye basin ve fareyi siirtikleyin. Fare hareket
ettikce kesikli cizgi fare isaretcisini izler.

4. Dz bir secim kenarligi cizmek icin diigmeyi birakin ve parcanin bitmesi gereken yere tiklayin.
Cizerken serbest ve diiz cizgi kenarliklari arasinda gegis yapabilirsiniz.

5. Secim cizimini bitirmek icin sag tiklayin. Program ilk ve son noktayi otomatik olarak bir cizgiyle
birlestirir.

Sekil 120: Serbest secimin lic modu: serbest, vektor ve birlesik mod
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8.1.3 SiHirLi DEGNEK ARACINI KULLANMAK

Sihirli degnek araci, dis hattini izlemek zorunda kalmadan tek renkli bir alani se¢gmenizi saglar. Sihirli
degnegi kullanmadan 6nce Esik (renk aralig1) degerini belirtebilirsiniz. Sihirli degnek aracini kullanmak

icin:

1.
2.

Sihirli degnek aracini |S| secin
Esik icin O ile 255 arasinda bir piksel degeri araligi girin. Tikladiginiz piksele cok benzer renkleri
secmek icin distik bir deger, daha genis bir renk araligi secmek icin daha ytiksek bir deger girin

(Brnegin Treshold [55 % ).

Gorintlide secmek istediginiz renge tiklayin. Esik araligindaki tiim komsu pikseller secilir. Tum
goriintli secenegi aciksa tiim goriintlideki esik araligindaki tiim pikseller secilir.

Koselerden bagh komsu pikselleri de secime ekleyen 8 yonlii secenegini secebilirsiniz. Normal
Sihirli degnek modu yalnizca 4 noktayi (Uist, sol, sag, alt) kontrol ettigi icin 4 yonli olarak da
adlandirilabilir.

Secim istenen alani kapsamiyorsa islemleri geri alin (veya secimi silmek icin Delete tusuna
basin), Esik degerini ayarlayin ve yeniden deneyin.

Sekil 121: Sihirli degnek secimi: yesil cizgi secimin kenarini
gosterir

8.1.3.1 TuM GORUNTU SECENEGI

Tiim goriinti secenegini sectiginizde tim goriintliideki esik araligindaki tiim pikseller secilir.
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Sekil 122: Tlim gortintii secenegi etkinken sihirli degnek.

8.1.4 RENGE GORE ALAN SECMEK

Araclar > Renge gére sec (Shift+W) komutunu kullanarak 6n plan rengindeki tiim pikselleri secebilirsiniz.
Bu islev yalnizca piksel basina 8 bitlik goriintilerde calisir.

8.1.5 BIiRDEN FAZLA RENKTEKi ALANI SECMEK

Secim Olciitl olarak birden fazla rengi tanimlamak icin renk paletinde korumali renkleri
ayarlayabilirsiniz. Araclar > Korumali renklere gore se¢ komutunu sectikten sonra korumali renklerdeki
ttm alanlar secim olur.

8.1.6 SEkcimi TERSINE CEVIRMEK

Seciminizi gecerli durumunun tersine cevirmek icin Diizenle > Se¢imi tersine ¢evir komutunu secin.

8.1.7 SECIME EKLEME VEYA SECIMDEN CIKARMA

Her secim araci varsayilan olarak Degistirme modunda calisir. Degistirme modunda yeni bir secim
mevcut secimin yerini alir.
Degistirme modunun yani sira su secim modlari desteklenir:

* Ekleme modu — Yeni secimi mevcut secime ekler.
Gecici olarak Ekleme moduna girmek icin secim yaparken Shift tusunu basili tutun.
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Sekil 123: Secime ekleme: ikinci dikddrtgen secimi birinciye eklemek icin cizerken Shift tusunu basili
tutun.

* Cikarma modu — Yeni secimi mevcut secimden cikarir.
Gecici olarak Cikarma moduna girmek icin secim yaparken Ctrl tusunu basili tutun.
¢ Kesisim modu — Yalnizca yeni secim ile mevcut secimin ortak alanlarini korur.
Gegici olarak Kesisim moduna girmek icin se¢im yaparken hem Shift hem Ctrl tuslarini basili tutun.

8.1.8 TasINMIS BiR KATMANDAN GIKARMA

Bir secim ayri bir katmana tasindiktan sonra standart Cikarma modu artik kullanilamaz, ¢clinki yalnizca

secim olusturulurken calisir.

Tasinmis bir katmanin bolimlerini kaldirmak icin saydam 6n plan rengiyle herhangi bir ¢izim aracini

kullanin:

1. Arag kutusundaki 6n plan rengine sag tiklayarak 6n plan (cizim) rengini saydam olarak ayarlayin.

2. Kaldirmak istediginiz alanlarin lizerine gizmek icin serbest ¢izim, ¢izgi, dikdértgen veya daire araci
gibi bir cizim araci kullanin.

Saydam renkle cizmek, tasinmis katmanin ilgili bélimlerini siler.

On plan rengi saydam olarak ayarlandiginda, tasinmis bir katmanin béliimlerini silmek icin herhangi bir

cizim araci kullanilabilir.

8.2 KATMANLARI TASIMAK

Bu islevi kullanmak icin secim araclarindan biri |&J veya tasima araci secili olmalidir.

Fare isaretcisini, dort oklu bir artiya + donisene kadar secimin veya katmanin icine gétiriin. Ardindan
farenin sol diigmesini basili tutarak fareyi stirtikleyin. Katman fare isaretcisini izler. Durmak icin fare
digmesini birakmaniz yeterlidir. Bir katmani sol alt kose noktasinin koordinatlarini degistirerek de
tasiyabilirsiniz (bkz. Sekil 125). Katman tasinirken saydamdir, bu da hassas yerlestirmeyi kolaylastirir.
Bu davranisi begenmiyorsaniz arag¢ kutusunun altindaki Tasi seceneginin isaretini kaldirin.
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Sekil 124: Saydam ve opak katman tasima
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Birden fazla katmaniniz varsa, secili katmanin secim kenarhgi digerlerinden farkhdir. Tasima aracini

k4 kullanirken bir katmana tiklayarak onu aktif hale getirebilirsiniz.
Katmani daha hassas yerlestirmek icin klavyedeki ok tuslariyla secimi 1 piksel sola, saga, yukari ve asagi
tasiyabilirsiniz. Ok tuslarini kullanirken Shift tusunu basili tutarsaniz secimi 1 yerine 10 nokta tasirsiniz.
Katmani tasimak icin paletin tstiindeki katman koordinatlarini da degistirebilirsiniz (bkz. Sekil 39).

8.2.1 KATMANI ONCEDEN TANIMLANMIS BiR ALANA YERLESTIRMEK

Secim araclarindan biri seciliyse ve goriintiide bir secim varsa, secenek
alanindaki simgeleri kullanarak secimi gériintlinin kenarina veya ortasina

tasiyabilirsiniz. Dikey yerlestirme icin ¢ simge (Ust , alt , orta

) ve yatay yerlestirme icin {c simge ( sol , sag ,orta )

vardir.

240x180

® Move [ Paste
[ Repeat selection

o O+ 0=

F| % 4 g
X: 600 e
Y: 360 Cl ik

Active layer: | 2 o

Sekil 125: Secim
konumlandirma
simgeleriyle secenek
alani

8.3 KATMAN YUKLEMEK/KAYDETMEK

Secim, farkl resimlerde yeniden kullanabilmeniz icin katman olarak kaydedilebilir. Katman kaydetmek,
yalnizca secili alani (katmani) kaydetmesi disinda resim kaydetmekle aynidir. Dosya mentisiindeki
Katmani kaydet komutunu kullanin ve B6lim 4.6'deki ydontemin aynisini uygulayin.

Katman yliklemek, resim yliklemekten yalnizca biraz farkhdir. Dosya meniisiindeki Yeni katman yiikle
komutunu kullanin (klavye kisayolu Ctrl+Shift+L). Gortintiiye katman ekledikten sonra bunlari ydnetmek

icin Katmanlar panelini kullanin.

8.4 KATMANLAR PANELI

Katmanlar paneli, en Gstteki katmandan baslayarak goriinttideki tiim katmanlari listeler.
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8.4.1 KATMANLARIN SIRASI

Katmanlar panelindeki katman sirasi gortintiideki katman sirasini gosterir— Active layer: |6 )
Katmanlar panelindeki en Gst katman, goriintiideki en Gst katmandir. 22| &
N . . . . . Layers:
Katmanlarin yigilma sirasini paletin ara¢ cubugundaki L4 veya o simgesine —~m pngayers
tiklayarak degistirebilirsiniz (klavye kisayollari (Ctrl+] veya Ctrl+[ ). Arka plan, @ Border.png
katman listesinin en altindan tasinamaz. -
@ Shark.png
@ |eafl png
@ Ring.png
@ Scream.png
@ Background
& R a

Sekil 126: Katmanlar
paneli

8.4.2 AKTiF KATMAN

Cizim islemleri yalnizca vurgulanan veya aktif katmani etkiler. Bir katmani aktif hale getirmek i¢in onu
secersiniz ve ayni anda yalnizca bir katman aktif olabilir. Aktif katmanin kenarhgi diger
katmanlarinkinden farklidir. Bir katman secmek icin sunlardan birini yapin:

¢ Katmanlar panelinde bir katmani aktif hale getirmek icin ona tiklayin.

¢ Paletin ara¢c cubugunun altindaki alanda aktif katmanin numarasini degistirin.

e Alt+ tuslarini basili tutarak katmanlar arasinda asagi, Alt+] tuslarini basil tutarak yukari inebilirsiniz.

¢ Tasima aracini + secin ve gorlintiideki se¢cime/katmana tiklayin.

8.4.3 KATMANLARI YENIDEN ADLANDIRMAK

Goriintliye daha fazla katman ekledikce katmanlari iceriklerine gére yeniden adlandirmak yararlidir.
Bir katmani yeniden adlandirmak icin Katmanlar panelinde katmanin adina cift tiklayin. Katman icin
yeni bir ad yazin ve Enter tusuna basin.

8.4.4 KATMANLARI SiLMEK

Bir katmani silmek icin Katmanlar panelinde katmani secin ve sunlardan birini yapin:
¢ Katmanlar panelinin altindaki Katmani sil simgesine & tiklayin.

e Klavyede Delete tusuna basin.

8.4.5 KATMANLAR PANELINDEN KATMAN YUKLEMEK

Yeni katman ylikle komutuna Katmanlar panelinden de erisilebilir: dosya secim iletisim kutusunu acmak
- : . Bl oo . - :
icin panelin arac cubugunda simgesine, GOz at penceresini acmak icin simgesine veya Yeni

katman iletisim kutusunu acmak icin 2 simgesine tiklayin.

8.4.6 GORUNUR KATMANLAR

Katmanlar panelinde bir katmanin goriiniir olup olmayacagini denetleyebilirsiniz. Katmanlar panelinde

bir katmani géstermek veya gizlemek icin katmanin yanindaki gbz simgesine ® tiklayarak o katmani
gizleyin. Simge kaybolur. Katmani yeniden géstermek igin stituna tekrar tiklayin.
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8.5 Skcimi KESMEK/KOPYALAMAK

Once bir secim yapin; ardindan Diizenle meniisiindeki komutu kullanin:
¢ Secili alani arabellege kesmek icin Kes (Ctrl+X). Resimdeki secili bolge arka plan rengiyle doldurulur.
¢ Resmin icerigini degistirmeden secimin bir kopyasini olusturmak icin Kopyala (Ctrl+C).

Kes-kopyala-yapistir birka¢ ArahPaint programi arasinda da calisir. Ayrica ofis programlari ve web
tarayicilani gibi diger masaiistii programlarindan kopyalanan dosyalarla da calisir.

8.6 KATMAN YAPISTIRMAK

Bir katmani yapistirmak icin Diizenle > Yapistir (Ctrl+V) komutunu secin. ArahPaint, katmanin bir
kopyasini ¢izim penceresinin sol Ust bolgesine yerlestirir. Katmani istediginiz konuma tasiyabilirsiniz.

8.6.1 YAPISTIRIRKEN DPi DEGERINI KONTROL ET

Programin yapistirilan bir katmanin boyutunu arka plan katmaninin DPI degerine gére otomatik olarak

ayarlamasini istiyorsaniz Yardim mentsiindeki Yapistirirken dpi degerini kontrol et secenegini

etkinlestirin.

Arka plan katmanindan farkh DPI (yogunluk) degerine sahip bir katmani yiiklediginizde veya

yapistirdiginizda program dort secenekli bir iletisim kutusu gosterir:

« iptal - Yiikleme veya yapistirma isleminin tamamini iptal eder.

* Hayir - Katmani 6zgiin piksel boyutlarini koruyarak degistirmeden ytikler.

* Evet, orani koru - Katmanin oranlarini korumak icin genisligi veya yiksekligi (piksel cinsinden) arka
plan DPI degerine gore ayarlar. Katmanin fiziksel boyutlari degisir.

* Evet, boyutu koru - Katmanin fiziksel boyutu yapistirmadan énce ve sonra ayni kalacak sekilde hem
genisligi hem yiksekligi (piksel cinsinden) ayarlar.

ArahPaint6é

n Pixel density of image differs from the destination!

Transform the image accordingly?

| Cancel | | No | | Yes, keep proportion I Yes, keep size |

Sekil 127: Yapistirilan katmanin DPI degeri farkliysa nasil ayarlanacagini segin.

Sekil 128, arka plan gérintistni ve yapistirilacak katmani gosterir. Arka plan goriintisiintin yatay ve
dikey DPI degerleri (kumas baglaminda siklik olarak adlandirilir) 6nemli 6lclide farkhdir, katmanin ise
her iki yonde DPI degeri esittir.
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Properties
Size in pixels: 360 x 360
Picture size: 9.00x 9.00 cm
Density: 101 dpi
40.00 Threads/cm
: Color depth: Color palette (8-bit)
Properties Number of colors in 4
the palette:
Size in pixels: _2400x720
n Picture size: 35.29 x 34.29 cm
Density: 172 x 53 dpi
Density Width: 68.00 Threads/cm
Density Height: 21.00 Threads/cm
Color depth: Color palette (8-bit)
Number of colors in the 8
palette:

Sekil 128: Arka plan gortintiisii ve yapistirilacak katman.

Katman yapistirildiginda, DPI uyusmazligi nedeniyle program Sekil 127'de gosterilen iletisim kutusunu

gosterir.

Hayir'i secersek - Katman yeniden 6rneklenmeden eklenir. Piksel boyutlari degismez ve arka plana 1:1
piksel eslemesi uygulanir. Arka plan tek diize olmayan DPI kullandigindan gosterilen katman geometrik
olarak bozulur. Katmani kendimiz ayarlamak istiyorsak bu secenegi kullaniriz.

[ (| I N [ | LA

B2
el

= Move CJ Paste

o o +

| Repeat selection

Y: 150

Active layer: 2
% ENs |
flower.png
®360x360@1 121,150
Background
®2400x?20

Sekil 129: Hayir - katmanin piksel boyutu degismeden kalir.
Katman bozulmus olarak goésterilir.

Evet, orani koru'yu secersek - Katman, arka planin DPI degerinde en-boy oranini korumak icin tek
boyutta (genislik veya ytkseklik) yeniden 6rneklenir. Bu, geometrik oranlari korur ancak katmanin
fiziksel boyutunu degistirir.
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1166x360@434,185
Background
2400x720

Sekil 130: Evet, orani koru - katmani oranlarini koruyarak arka
planin DPI degerine uyacak sekilde élcekler.

Evet, boyutu koru - Katman, fiziksel boyutlari sabit kalacak sekilde (6rnegin yapistirmadan 6nce ve
sonra 9 cm x 9 cm) her iki boyutta yeniden 6rneklenir. Piksel boyutlari DPI farkini dengeleyecek sekilde
ayarlanir.

flower.png
612x180@1426,281
Background
2400x720

Sekil 131: Evet, boyutu koru - fiziksel boyutu korumak icin piksel
boyutlarini ayarlar.

8.7 GORUNTUYU DUZLESTIR

Dizlestirilmis bir gériintlide tiim katmanlar arka plan goriintisiyle birlestirilir. Tim katmanlari ayni
anda birlestirmek icin Araclar > Gériintiiyii diizlestir (Ctrl+Shift+E) komutunu secin.
Yalnizca aktif katmani arka plan goriintiisiiyle birlestirmek istiyorsaniz sunlardan birini yapin:

¢ Arac kutusundaki secimi kaldir simgesine tiklayin.

¢ Klavyede Ctrl+D tuslarina basin.

e Secimin disinda, arka plan gériinttusiinde herhangi bir yere sag tiklayin (secim araclarindan biri etkin
olmalidir).
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8.8 SEcimi VEYA KATMANI ARKA PLAN GORUNTUSUYLE UST USTE BINDIRMEK

Bir goriintlye katman yapistirdigimizda katman arka plan goriintiistiyle etkilesmez veya karismaz.
Ancak Ust Gste bindirme kullandigimizda katmanin ve goriintintin renkleri birlestirilerek (karistirilarak)
yeni renkler olusturulur.

ArahPaint Gc farkh (Ust Gste bindirme) karistirma modu sunar.

+ Saydam @ B8¥: ArahPaint karisik pikselin rengi olarak tistteki ve alttaki pikselin ortalama rengini
kullanir.

e Toplama @ =: ArahPaint karisik pikselin rengini elde etmek icin her iki pikselin renklerini toplar.
Saydam karistirmayla elde edilen renkler birbirine cok benzer ve ayirt edilmesi zor oldugunda
yararlidir. Gérece acik iki goértintliyl karistirirsaniz sonug ¢ok acik ve belki pek yararli olmayacaktir.

e Gikarma ® =: ArahPaint karisik pikselin rengini elde etmek icin her iki pikselin renk farkini kullanir.
Ayni goriinen iki gérinttdeki farklari bulmak icin yararhdir, ¢linki ayni renkteki iki pikselin
cikarmadan sonraki karisik rengi siyahtir; dolayisiyla sonucta siyah olmayan tiim pikseller iki gériinti
arasindaki farki temsil eder.

Bu karistirma modlarindan birini kullanmak icin Yapistir secenegini isaretleyin & Move [ Paste]

ve modlardan birini secin; varsayilan olarak Saydam mod segilidir. m Fé‘;: eat si}llecti?n

® ) Q =

Sekil 132: Ug (st tiste
bindirme modu

8 bitlik goruntilerle calistyorsaniz goriintilerde oldukca az sayida renk olmalidir; aksi halde son renk
sayisi cok fazla ve yonetilmesi zor olur. Sonug olarak program, zemin goriintiisiindeki renk sayisina M x
N renk ekler; burada M zemin goriintiisiindeki renk sayisi, N ise katmandaki renk sayisidir. Son olarak
yinelenen veya kullanilmayan renkleri kaldirir.

Sekil 133: Birlestirilecek iki gortintdi.

Sekil 134, arka plan goriintiisuintin Gizerine bir katman (mavi cicek) yerlestirilmesini gosterir. Arka plan
gorlintlisli 6 renkten olusur; katmandan maviyi ekleyerek yeni goriintlide toplam 7 renk elde ettik.
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ArahPaint 6.0.1502: fond.png (1200x841) 50% modified

File Edit Colors Image Tools Filters View Help
points 0 100 200 300 400 500 800 700 800

Sekil 134: Varsayilan olarak bir katman altindaki alani tamamen
orter.

Sekil 135, ayni katmanin saydam modda arka plan goriintislyle birlestirilmis halini gosterir. Gériintlide
6 yeni renk elde ettik ve arka plan goriinttistiniin 6rtiilen alaninin renk bilgisi korundu.

ArahPaint 6.0.1502: fond.png (1200x841) 50% modified

File Edit Colors Image Tools Filters View Help
ponts 0 100 200 300 400 500 600 700 800 900

Sekil 135: Saydam katman bindirmesi

8.8.1 CIKARMA MODUYLA GORUNTULERDEKI FARKI BULMAK

Cikarma yapistirma modu, ayni goriinen ancak ayni olmayan iki gériintli arasindaki farki belirlemenize
yardimci olabilir. Bu yontem ayrica iki gériintiiniin ayni oldugunu da kanitlayabilir, clinkl ayni iki
pikselin renklerini ¢ikarmak siyah bir piksel verir.

Sekil 136, ayni goriinen iki jakar 6rglistini gosterir; ancak ayni olduklarini kanitlamamiz gerekir.
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Sekil 136: iki 6rgii ayni gériiniyor.

ilk 6rgliyli ArahPaint'e yiikleyin. ikinci 6rgliyli birinci 6rgiiniin tizerine katman olarak yiikleyin. Yapistir
onay kutusunu isaretleyin ve yapistirma modu olarak Cikarma'yi secin. Piksellerin ayni oldugu yerlerde
sonuc siyahtir. Piksellerin farkli oldugu boélgelerde sonuc renk beyazdir.

<!
File Edit Colors Image Tools Filters View Help ~ | X
poir 0 3 100 150 200 250 300 330 400 KT R
450 4 4
E Ol O &
406 4 4 s 4
E A @ | 3| 8| 8e
B ® B d-+ A
305 BIY | & 8
: YOVEE
3 o
2 y 2
Wsé Fill(%) 100 <
H X: 151 Y: 453
106 1-RGB(0,0,0)
Z ¥ Move|¥ Paste
= +|l® =
v Repeat selection
B %+ € L
X1 T e
Y 1 C il
Active layer: 2 -
B =

Pe sample15modS

7 400x456@1,1
Background
400x456

Sekil 137: Fark, gériintlideki beyaz piksellerde ortaya cikar.

8.9 KATMANI TEKRARLAMAK

Katmani tekrarla islevinin amaci tek bir katmanin (secimin) cok sayida kopyasini yerlestirmektir.
Boylece tiim resmi belirli bir diizende yerlestirilmis katmanlarla doldurabilirsiniz. Araglar > Katmani
tekrarla (Ctrl+Shift+V) komutunu secin—menu yalnizca gorintide bir secim veya katman varsa
kullanilabilir.
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-t
Repeat mode Distance mode Z“Z| E
H o= off Er or" ==
Horizontal Vertical
Width: 235 Height: 215
Paste (times): 3 O Paste (times): 3 O
Distance: 235 O Distance: 215 O
Alignment Alignment
m Om  Om = OE Og
Browse repeat image OK Preview Close

Sekil 138: Katmani tekrarla penceresi
Bu oldukga karmasik pencerenin her 6gesini agiklayalim:

 Rapor modu. Uc farkli rapor modu vardir: blok @ tugla % ve sltun H:H Her secenegin yanindaki
resim katmanlarin nasil yerlestirildigini aciklar.
» Uzakhk modu. Sag Ustteki simgeler Uzakhk alaninin degerini belirler. Soldaki simge seciliyse

[eze] . o i . .
(varsayilan ==~ ) uzaklik parametreleri art arda iki katman yerlesimi arasindaki uzakhg belirler.

Ayarlanan uzaklk degeri katman boyutundan biiylikse katman, uzakhk parametresiyle belirlenen

sanal cercevenin icinde hizalanabilir. En sagdaki simge secildiginde (%_)Z) uzaklik parametresi, art
arda iki katmanin birbirine en yakin iki kenari arasindaki uzakhgi belirler (simgede gosterildigi gibi).
Bu modda Hizalama parametresinin anlami yoktur ve bu nedenle gériinmez.

* Yatay/Dikey. Pencere iki es parcaya ayrilmistir; katmanin genisligi/ylksekligi Gstte gosterilir.

* Yapistirma (kez). Katmani her yonde kac kez tekrarlamak istediginizi girin.

* Kaydirma, yapistirilan katmanlarin her satirinin/stitununun bir 6ncekine gére ne kadar kaydirilacagini
belirler. Kaydirma goreli veya mutlak olabilir. ilk durumda yalnizca rapor genisliginin/yiiksekliginin
bir kesri (1/2, 1/3... 1/n) olabilir; ikinci durumda kaydirma degerini piksel cinsinden
degistirebilirsiniz. Kaydirma ayari rapor moduna baglidir: blok rapor secildiginde kaydirmalar devre
disidir, tugla veya stitun modunda ise kaydirmalardan yalnizca biri ayarlanabilir.

* Uzakhik degeri, art arda iki katman yerlesimi arasindaki uzakligi veya art arda iki katmanin birbirine
en yakin iki kenari arasindaki uzakligi belirler (yukariya bakin). Katmanin boyutundan kiiciik de
olabilir. Onizleme aciksa, uzaklig1 degistirdikce program bu degisiklikleri katmanda etkilesimli olarak
gosterir.

* Hizalama, uzaklik parametresinin degeri ilgili yondeki katman boyutundan biiyiik oldugunda sanal bir
cercevenin icindeki hizalamayi belirler.

* Rapor deseninin grafik yapilandirmasi iletisim penceresinin sag tarafinda yer alir; her rapor bir okla
gosterilir. Ok, katmanin aynalanmasini belirleyen bes farkli konumdan birini alabilir:

. IZ| katman aynalanmaz
. gl yatay olarak aynalanmis katman
. El dikey olarak aynalanmis katman
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. E yatay ve dikey olarak aynalanmis katman

I:I bos alan (hic katman yok)

EE ArahPaint
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<
s
P
a

* Aynalama tipini degistirmek icin fare isaretcisini degistirmek istediginiz okun Gzerine getirin ve
farenin sol diigmesine basin. Ok bir sonraki aynalama tipine gecer. Yalnizca 5 aynalama tipi
oldugundan istediginizi en fazla 4 ttklamada elde edersiniz. Farenin sag diigmesine basarsaniz ok

varsayilan yonline déner.

Gorintd tarayicisini agcmak icin Raporlu resme goz at diigmesine tiklayin; buradan Katmani tekrarla

penceresine bir 6rgii yiikleyebilirsiniz. Orgliniin siyah ve beyaz noktalari katman yerlesimi icin bir
desen goérevi goriir: siyah nokta katman var, beyaz nokta katman yok anlamina gelir. Katmanlama

deseni islevi, her rengin pikselleri katmanin bir aynalama konumunu temsil eden 5 renkli bir gériinti

kullanilarak genisletilir; béylece karmasik katmanlama desenleri olusturup daha sonra yeniden

kullanabilirsiniz.

Memnun kalmazsaniz parametreleri degistirip yeniden deneyebilirsiniz.

Onizleme/Geri al diigmesi, pencereden citkmadan yapilan ayarlarin sonucunu gérme olanagi verir.

Tamam digmesi degerleri onaylar. Hala istediginiz yere tasiyabileceginiz yeni bir katman elde

edersiniz.
|- RN Ny b
T2 2 2
@§@@§é/@§@ ] | ] I e
L& & 4
Browse repeat image = oK _ﬁ Close
Sekil 139: Katmani tekrarla - uzaklik katman boyutuna esit
;\2@; \Z@g V@@; . Repeat mode Distance mode ﬁ@ﬁ@
@@@@@@@@@@@@ CE e %%%%
S Horont verca F=Car=rar=
»@@@@@@@@@@@ - . - . ) e L e
/@ @ @ @ @ @ Paste (times): 8 © : Paste (times): ] © %E@EE
NG NN R
SN -
N N
»/@@@@@@@@@@@{ Distance: |77 A‘ign:::nce: 131 ¢
AN AN AN
b“@A@@ “@A@@ /;\@ A@ Browse repeat image oK Undo | Close

Sekil 140: Dikey yarim kaydirma modunda katmani tekrarla - uzaklik katman boyutundan klictik oldugu

icin katmanlar ic ice gecer; arka plan rengi (beyaz) saydam olmalidir.
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8.9.1 Bir GORUNTUYU (ORGUYU) KATMANLAMA DESENi OLARAK YUKLEMEK

Deseni, her noktasi temel bir desen icin bir konumu temsil eden 5'li saten 6rglsi E biciminde
diizenlemek istediginizi varsayalim. Bunu Katmani tekrarla iletisim kutusunda elle yapabilirsiniz, ancak
25 6genin timind istenen diizende konumlandirmak cok sayida tiklama gerektirir.

Sekil 141, bir katmani 5'li saten diizeninde tekrarlamak istedigimiz bir durumu gésterir. Gorinti
tarayicisini agmak icin Katmani tekrarla iletisim kutusundaki Raporlu resme goz at diigmesine tiklayin.
Kullanmak istediginiz tekrar desenini iceren klasére gidin ve acmak icin desene cift tiklayin. Yatay ve
dikey Yapistirma (kez) sayilari, yiiklenen 6rgiintin genisligine ve yiiksekligine uyacak sekilde otomatik
olarak ayarlanir.

Repeat layer

Repeat mode Distance mode

O o o H En ot

Horizontal Vertical

240 Height: 240
Paste (times): ‘ 5 C‘ Paste (times): 5
Offset

Absolute ~

Offset in pixels 0

Distance: | 240 O ‘

Alignment

‘ @ EBl O 1ml O lem

I Browse repeat image I

|
Sekil 141: Tekrar deseni olusturmak icin bir gériintii (6rgi) kullanmak.

Tamam'a tikladiginizda 6nceden tek olan katman tekrar desenine gore cogaltilir ve yeni bir katman
olusur. Arka plan goriintiisi cok kiiclikse ve amacimiz yalnizca Katmani tekrarla araciyla yeni bir
goriintli olusturmaksa, bu yeni katmani yeni bir goriintliye dénistiirmek icin Goriintii > Secime gore
kirp komutunu kullanabilirsiniz.
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ArahPaint 6.0.2560: New picture (1200x800) 100% modified

[yl Tools Filters View Help
£ Drawing in repeat... Alt+D 450 500 550 600 650 700 750 800 850 900 950 1000 1050 1100 1150 1200

kR Duplicate X >
E Duplicate Y >
i Multiply X >
2 Multiply Y >
8 Smooth multiply >
4 Shrink X Ctrl+1
. Shrink Y Alt+1
@ Smooth shrink >
s Halve X
3= Halve Y
Mirror diagonal >
m
Trim Shift+Y
350 Add border >
300 % Resize image... Shift+T fmm mmm e —m

¢ Rotate image... Shift+R |

Sekil 142: Secime gore kirpomak katmandan yeni bir gértintti olusturur.

Sekil 143, temel motifin 5'li saten 6rglistindeki baglanti noktalariyla ayni sekilde tekrarlandigi yeni
olusturulmus bir gérintlyt gosterir.

.‘
L)

Fﬂ F4 ArahPaint 6.0.2587: New picture (1200x1200) 40% modified

iy

File Edit Colors Image Tools Filters View Help
poi;l 0 20‘0 4C‘|(1 Sﬂlﬂ SC‘I(] 10‘(](] 12|(l(1 14‘(1(] 16I(](] 18I(1(1 209(1 2200

|

$
ai
2]

0]~

EIEH@E

160!

o)

&

®3@[e0|p]0]

i
Ed

@
(2 a
Vi nll
1000 X: 2235 Y:708
2-RGB(255,255,255)
[ Fill to border
800 [ 8-ways

] Whole image
reshold

Sekil 143: 5'li saten dtizeninde tekrarlanan bir motif.
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8.10 KATMANI TEKRARLAMAK — TEK YON

Katmanlari tek yonde tekrarlamak, tek bir motiften hizla bordir olusturmak icin harika bir aractir.

Onceden tanimlanmis yedi tekrar tipi arasindan secim yapabilirsiniz. Goriintiide katman veya secim
yoksa arac tiim goriintl Gzerinde calisir. Katmani tek yonde tekrarla iletisim penceresini acmak icin
Araclar > Katmani tek yénde tekrarla komutuna gidin.

iletisim kutusu {i¢ panele
ayrilmistir. Sol Ust panelde
yonu, yatay veya dikey,
secebilirsiniz.

Tekrar sayisini Kez kutusunda
ayarlayin. Kez metin

kutusunun yanindaki =
simgesine tikladiginizda tekrar
deseni icin gereken piksel
miktarini hesaplar (Sekil
144'te 4 x 100 = 400). Ancak
piksel sayisini Pikseller
kutusunda elle
ayarlayabilirsiniz. Pikseller
metin kutusunun yanindaki

= simgesi piksel miktarini
goriintliniin boyutuna uyacak
sekilde ayarlar. Piksel sayisi
gereken sayiyi asarsa tek tek
tekrarlar arasinda bosluk kalir;
ancak Yeniden boyutlandir
onay kutusunu secerseniz
tekrar deseni belirtilen piksel
sayisina sigacak sekilde
Olceklenir.

¥

-

Repeat mode

= Horizontal

Size
Selection 100

ES

Times 4 =

Pixels 400 >

Resize

Vertical

> [ ][] |V

Type
| ]| | || e
[t P ] N
| ] b || b |

Vi 4l =N
] ]
halbahalbe
yEENy==N
heledbeind

0K Preview Close

Sekil 144: Katmani tek yénde tekrarla iletisim penceresi

Sol panelde tekrar tipini secin; her motifin konumu farkli doniisteki oklarla gosterilir. Ardindan
ayarlarin gecerli durumunu gérmek icin Onizleme diigmesine tiklayin; herhangi birini degistirirseniz
onizleme degisiklikleri otomatik olarak gosterir. Tamam'a tiklamak islemi onaylar ve pencereyi kapatir.
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7/ @@ 7 @(@ gt
sk Rk

.. Repeat mode Type

> Horizontal © Vertical | | ]| ]| ]
| )
z:ezIthion 100 \QHAHQHAI
O | ][V ] V|
Times || | = = ™
Pixels | 400 Tl B | || M| ]| M|
Resize ’i”i”ﬁ”ﬁ‘
| ] b || b |
= =]

OK Undo Close

Sekil 145: Onceden ayarlanmis tekrar tiplerinden biri kullanilarak bir katmani yatay yénde dért kez
tekrarlamak.

8.11 GORUNTUYU KATMANLARLA KAYDETMEK

ArahPaint, katman iceren bir goériintliyli katmanlarin gériiniim, konumu ve sayisi korunacak sekilde
kaydetmenizi saglar.

Bir goriintli tizerinde calismayi bitirdiginizde sonuclari kaydedersiniz. Aslinda ara asamalarda da
kaydetmek cogu zaman iyi bir fikirdir.

ArahPaint'in 6zglin bicimi olan ARI 6zeldir. Bir goériintiyle ilgili her seyi ("geri al" bilgisi disinda)
saklayabilen tek bicimdir. Kaydetmenin yalnizca bu bicimde yapilabilmesinin nedeni budur. Bu, ARI
bicimini 6zellikle ara sonuclari saklamak ve daha sonra ArahPaint'te yeniden acilacak gortntileri
kaydetmek icin uygun kilar.

ARI dosyalari, goriinti gosteren diger programlar tarafindan okunamaz. Goériintiiniizii diizenlemeyi
bitirdikten sonra onu istediginiz bicimde kaydedebilirsiniz.

9 GORUNTUYU YENIDEN BOYUTLANDIRMAK

Goriintiiyli yeniden boyutlandir iletisim kutusu ve Yeniden boyutlandirma sihirbazi, gériintiilerin veya
katmanlarin boyutunu biiylitmenizi veya kiicliltmenizi saglar. Goriuintiiyli yeniden boyutlandir iletisim
kutusu, bir gortintlintin veya katmanin kapladigi alani degistirmek icin de secenekler sunar.
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9.1 GORUNTUYU YENIDEN BOYUTLANDIR iLETiSiM KUTUSU

Gorintlyl yeniden boyutlandir i
iletisim kutusuna farkli yollarla

isebilirsini Width: B270 & Original width: 3270
erisebilirsiniz: Pixels i
2 N L Height: 2960 ;|1 Heignt 2860
¢ Ana meniiden Gériintii > )
o _se o ee . Width: mim b 8 A
Goriintiiyli yeniden boyutlandir. . 5] 8
Height: System
e Arac kutusundaki arac Density Width: 32.70 v g Threads/cm ~ 1
simgesine tlklaya rak. Density Height: 37.00 & 1
e Ctrl+T tus birlesimini kullanarak. =
Filter: | None v
oK Reset Close = Wizard

Sekil 146: ArahPaint'te Gortintliyti yeniden boyutlandir iletisim
kutusu

ArahPaint'in Goriintliyl yeniden boyutlandir iletisim kutusu bes bélime ayrilmistir:

¢ Gecgerli goriintli boyutuyla ilgili bilgi sag tist kosededir.

¢ Boyutu (piksel cinsinden veya uzunluk birimleriyle (mm, cm, in¢ ya da 6zgtin boyutun yiizdesi)
fiziksel boyut olarak) ve gériintiiniin yogunlugunu (dpi) degistirdiginiz ana b&lim. ilgili baglant

i m
zinciri @ koparilmissa 1, Genislik ve Yiiksekligi ayri ayri degistirebilirsiniz. Degismesini 6nlemek

istediginiz deger alanlarinin yanindaki kilit simgesine (] tiklayin.

—

1) mi, yoksa yalnizca 6n plan renginde ek alan eklemeyi veya

kaldirmayi ( ) mi sececeginiz bolim.

 [slem diigmeleri: Tamam (iletisim kutusunda yapilan degisiklikleri uygular ve kapatir), Sifirla (giris
alanlarini varsayilan durumlarina dondurur), Kapat (iletisim kutusunu kapatir) ve Sihirbaz (Yeniden
boyutlandirma sihirbazi iletisim kutusunu acar).

e  GOrintlnin tamamini 6lceklemeyi

9.1.1 OLCEKLEME MODUNU SECMEK

Yeniden boyutlandirma modunu 6lcekleme modu cubugundaki simgelerden birine tiklayarak
secersiniz. Ik simge goriintiiyii yeniden boyutlandirma modunu secer, digerleri ise eklenen (veya
kaldirilan) piksellerin konumunu belirler.



&% www.arahne.si L2 ArahPaint
2
Kullanim kilavuzu

alls alls alls als als als

g8 GN  Gn gGh gn g

o

sl st 3¢ 3¢

als als Q= W= 0 0
9 ® T & &k

Sekil 147: ilk satir 6zgtin gériintiiyii gésterir. ikinci satir, tictincli ve dérdiincii satirlardaki goriintiiler icin
kullanilan yeniden boyutlandirma modunu gésteren simgeleri icerir. Ugtincti satirdaki ilk gériintii gériinti
iceriginin bliylitlilmesini, kalan gériintiiler ise gértintli alaninin farkli yénlerde artirilmasini gésterir.
Doérdlincti satir, icerik boyutu kiictiltiilmdis bir gortintliyli ve ardindan farkli yénlerde alanlari kaldirilmis
gortinttileri gosterir.

9.2 YENIDEN BOYUTLANDIRMA SiHIRBAZI

Yeniden boyutlandirma sihirbazini Goriintii menistinden File Edit Colors Image Tools Filters View Help
veya Goriintliyl yeniden boyutlandir iletisim kutusundaki poim 0 80 100 & Drawing in repeat... Alt+D
el e . u . T 8065
Sihirbaz diigmesine tiklayarak acabilirsiniz. g RR Duplicate X >
?50_5 E Duplicate ¥ >
-k % Multiply X >
E = Multiply Y »
6503 %4 Smooth multiply >
600 Shrink X Ctri+1
3 2 Shrink ¥ Alt+1
550*; B Smooth shrink >
500_; s Halve X
3 8= Halve Y
450; Mirror diagonal >
400
3 Trim Shift+Y
3503 Add border >
300_2 = Properties... Alt+l
s %y Resize image... Shift+T
2503 : ;
I ey N
200; ¢ Rotate image... Shift+R
: Add brush as channel >
150
Extract channnel to layer >

Sekil 148: Yeniden boyutlandirma
sihirbazini agmak.

79



80

Bolim 9
Gorlintliyu yeniden boyutlandirmak

Yeniden boyutlandirma sihirbazi iletisim kutusu dort
boélime ayrilmistir:

1. Goriintii yogunlugu

ilk satir gecerli gériintii yogunlugunu (DPI) gésterir.
Olusturdugunuz desenin kumas sikhgina karsilik gelen
Cozgii sikhigi ve Atk sikhigi icin ayri degerler girebilirsiniz.
Birim iplik/cm veya iplik/ing olarak ayarlanabilir.

2. Goérintii boyutlar

Sonraki satira yeniden boyutlandiriimis goértintinin
Genislik veya Yiikseklik degerini girin. Diger boyut otomatik
olarak hesaplanir; tersi de gecerlidir. Birimi piksel olarak
veya mm, cm ya da in¢ gibi fiziksel uzunluk birimleri olarak
belirtebilirsiniz.

3. Cozgii ve atki bolenleri

Cozgli bolenleri ve Atki bolenleri alanlari, hesaplanan
boyutun béliinebilmesi gereken sayilari belirtmenizi saglar.
Ornegin 2, 3 ve 4 girmek, hesaplanan degerin (ic sayiya da
- pratikte 12'ye - bollinebilmesini gerektirir. Ayni sonucu
bolen olarak 12 girerek de elde edebilirsiniz.

4. islem diigmeleri

Tamam degisiklikleri uygular ve iletisim kutusunu kapatir.
Sifirla giris alanlarini varsayilan degerlerine dondirir.
Kapat degisiklikleri uygulamadan iletisim kutusunu kapatir.

www.arahne.si &%

-
Density warp: 64.00 Z | Threads/cm ~
Density weft: 28.00 C |Threads/em ~
Width: 2400 = |pixels v
pixels v
Warp divisors:
Weft divisors: | 2 3 4| > 12
0K Reset Close

Sekil 149: Yeniden boyutlandirma sihirbazi
iletisim kutusu.

9.3 GORUNTUYU KANCA SAYISINA VE KUMAS SIKLIGINA UYACAK SEKILDE OLCEKLEMEK

Gorintlyl yeniden boyutlandirmanin en yaygin kullanimlarindan biri, gériintii boyutunu kanca
sayisina ve kumas sikligina uyacak sekilde ayarlamaktir. Bu yalnizca birka¢ adimda yapilabilir. Daha
gelismis goriintl yeniden boyutlandirma iletisim kutusunu veya bu is icin ayrilmis sihirbazi
kullanabilirsiniz. Biz yeniden boyutlandirma sihirbazini tercih ediyoruz. iletisim kutusu daha fazla
esneklik ve secenek sunar, sihirbaz ise 6zellikle bu gérev icin tasarlandigindan daha basit ve hizlidir.

9.3.1 YENIDEN BOYUTLANDIRMA SiHiRBAZINI KULLANMAK

Bu Ornekte 892 x 999 piksellik bir goriintliyle basliyoruz. Goriintliyli 2400 kancaya uyacak sekilde
yeniden boyutlandirmak istiyoruz. Hedef kumas sikligi 68 tel/cm ve 22 atki/cm'dir.
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Density warp: 100.00 o |Threads/cm v|
Density weft: 100.00 o |Threads/cm v|

o Width: 892 o Ipixels v|

e

Height. 999 % | pixels v|

Warp divisors:

Weft divisors:

o | mea | oow
(

Sekil 150: Gecgerli gortintii 6zelliklerini gésteren Yeniden
boyutlandirma sihirbazi.

Her iki sikhk degerini degistirmemiz, genisligi kanca sayisina uyacak sekilde ayarlamamiz ve atki
bolenlerini belirtmemiz gerekir. Atki bolenleri genellikle goriintliden jakar 6rgilisti olusturmak icin
kullanilacak 6rgllerin boyutuna karsilik gelir.

v
’.} X Fﬂ b 4 Resize wizard v oA

Density warp: 64.00

P e

& | Threads/em ~ |

Density weft: 22.00 £ |Threadsfcm v|

: o

Height: 900 S | pixels v|

S

Q

=F

Warp divisors: '

Weft divisors: | 34 5 | > 60

y—1 4/,
% oK . Reset . Close

s ,7
Y\%% =, ‘

Sekil 151: Hedef kumas kalitesine uyan glincellenmis degerler.

| Ty,

Siklik degerlerini, kanca sayisini ve atki bélenlerini girdikten sonra program yeni yliksekligi otomatik
olarak hesaplar; bu 6rnekte 900 pikseldir. Yeniden boyutlandirma islemini onaylamak icin Tamam'a
tiklayin.
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Bh 2

ArahPaint 6.0.4791: scan1.pnc (2400x900) 20%

File Edit Colors Image Tools Filters View Help
poini 0 4C:0 BC:U 12|00 16|00 2(]?0

Sekil 152: Yeniden boyutlandirilmis sonug
gordntd.

9.3.2 GORUNTUYU YENIDEN BOYUTLANDIR iLETiSiM KUTUSUNU KULLANMAK

1. Gorintlyl yikleyin ve gorintiyl yeniden boyutlandirma iletisim kutusunu acin.

-

File Edit Colors Image Tools Filters View Help
point 0 100 200 300 400 500 600 700 800
T WO VOUT VR— —

Resize image

www.arahne.si $&%

[ Original width: 892
Height: 999 2 |E‘ frels Height 2039
Width: 89.20 < wE e
Height: 99.90 g a8 7| J System
Density Width: 100.00 |§‘ Heenaom v| 1 &
Density Height:  100.00 i | —— 1 G
| A e e
Filter: |"None v_|
\ 0K I | Reset | | Close | i = Wizard |

Sekil 153: Gértintliyli yeniden boyutlandir iletisim kutusunun varsayilan durumu

2. Cozgli ve atki sikhgini ayarlamadan once zincire tiklayarak () koparin. Simge kopuk zincir simgesine (

m
#) dontsur. Artik her sikligi ayri ayri ayarlayabilirsiniz.
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File  Edit Image Tools Filters View Help
poini 0 100 200 300 400 500 600 700 800

Colors

i diail
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“
3

ArahPaint

Kullanim kilavuzu

t ________ Resize image
900 |
| Width: 892 o - Original width: 892 |
800 | Height: 999 3 ‘3| Plxels Rieigi S5
Width: 89.20 C e o @
e Height: 2900 = - LN “ Mystem
I Density Width: 100.00 ‘gHThreadsfcm \,‘ 1 &
| Density Height: 10000 2 = 1 5
Ifsuu ______
| R ER
400
| Filter: ‘None v‘
e [ oK || Reset H Close H"Wizarﬁ|

Sekil 154: Goérlinttiyli yeniden boyutlandir iletisim kutusunun varsayilan durumu

. Siklik birimini (iplik/ing, iplik/cm) ve kumasin sikligini ayarlayin.

-

File Edit Colors Image Tools Filters View Help
poini 0 400 500 600 700 800
: Resize image
Width: 571 o Original width: 892 |
Height: 219 2 ‘E| Firels LR B
Width: 8920 < mm  ~ e
Height: 99,90 5 - o~ |L| S;lstem
Density Width: | 64,00 2C ‘E“Threadsfcm V‘ 1 &
Density Height: | 22.00 b —— o
®ER e
Filter: ‘ None v‘
l OK || Reset H Close H"Wizard|

Sekil 155: Sikhg1 ayarladikca genislik ve ylikseklik degerleri de degisir.

. Genislik ve yiksekligin siklikla orantili olarak hesaplanmasi icin zinciri yeniden kapatin. Sikhgi
kilitleyin—bu, diger parametreleri degistirdiginizde sikhgin ayni kalacagi anlamina gelir.
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-

File Edit Image Tools Filters View Help
point 0 100 200 300 400 500 600 700 800

Colors

Resize image

Density Width: £4.00

Width: 571 o Original width: 892
Pixels e

Height: 219 a |3‘ Height: 999

Width: 89.20 = |€‘|mm o g 4

Height: 99.90 o .. L‘ ystem

g r_'lreadsfcm ~ | 1
1

Eafes

Filter: | None v |

\ 0K || Reset || Close H"WEzard|

Sekil 156: Genisligi ve yliksekligi degistirmeden 6nce

5. Yeni genislik boyutunu piksel cinsinden ayarlayin (genellikle kanca sayisina esittir). Buna gére
yukseklik ve fiziksel boyutlar da degisir (acilir mentiden farkli birimler secebilirsiniz).
k"
File Edit Colors Image Tools Filters View Help
\point 0 : 1('iIO : Zqﬂ Sqﬂ | 4C|IU : S(iIO 600 700 800 900
]

lgmyj

1000 1100 1200 1300 1400 1500 1600 1700 1800

Resize image

800 : g Original width: 892
o Pixels .
700 | Height: 920l 2 |E‘ Height: 999

J Width: 37500 |€‘|mm v| g
600 | Height: 419.98 o - System
= Density Width: 64.00 4 = 1 4
o : © @ |Theads/em | ’
> Density Height: 22.00 - 1 -

Filter: | None ~ |

I | Reset Close | ‘ = Wizard |

\34/

Sekil 157: Yeni genisligi ayarlamak

6. Yiikseklikteki hesaplanan piksel sayisi desende kullanmak istediginiz 6rgliniin boyutuna tam

uymuyorsa onu degistirmeniz gerekir. Yiiksekligi ayri olarak degistirebilmek icin zinciri koparin ve yeni

degeri yazin. Tamam diigmesine tiklayin.

www.arahne.si $&%
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File Edit Colors Image Tools Filters View Help

poin 0 1(|]0 2(?0 35)0 AEIJO
1 1 1 |

900~ TEN »
800, 9
] Width: 2400 2
w [own ] <
> Width. 37500
600/
Height: 409.00 O
500, Density Width: 54,00
Density Height: 22.00

g
4SS

h

Filter: | None v |

<4

i ArahPaint

Kullanim kilavuzu

5(?0 600 790 S(IJO 990 ‘IOPO 11]00 12|00 13p0 14|00 15]00 16|00 ‘I?pO 1B|00
| | . . . . . . \ . , \ .

Resize image v oA X

g Pixels Height: 999
w/m™ [0
System
a | Threads/cm v | 1 °
— 1 ~
|
0K | . Reset || Close | | = Wizard |

Original width: 892

1oim
AT i, e ——

Sekil 158: Desendeki yiiksekligi (atki sayisini) diizeltmek

7. Son sonug, yeni boyutta yeniden érneklenmis bir gértintiddar.

B 2 ArahPaint 6.0.4766: scan1.png (2400x900)

File Edit Colors Image Tools Filters View Help
poini 0 4(|l0 BCll(] 12|00 1 6|00 20|00

900

£

0w
Sekil 159: Yeniden boyutlandirmanin sonug gortintdisti

GETIRMEK

9.4 YENIDEN BOYUTLANDIRMA SiHIRBAZIYLA BiR KATMANI BELIiRLi BiR FiziKSEL BOYUTA

Boyutu zaten dogru olan bir gériintliye yeni bir goriintli 6gesini katman olarak yiiklediginizde, o 6geyi

(6rnegin bir logo veya bir ad) belirli bir fiziksel boyuta getirmeniz gerekebilir. Yeniden boyutlandirma

sihirbazi bunu birkac basit adimda yapmanizi saglar.
1. Katmani gorintiye yiikleyin.
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B 2 ArahPaint 6.0.4820: background5.png (1200x2000) 50%

File Edit Colors Image Tools Filters View Help
poini 0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000 1100
TN TR Y | 1 Y Y Y (Y . 8

140

Sekil 160: Yiiklenen katman cok bliyiik ve oranlari yanlis.

2. Yeniden boyutlandirma sihirbazini acin.

-

File Edit Colors Image Tools Filters View Help

poini 0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000 1100
I Y T Y T I | Lo ™

2001

Density warp:

Density weft: 59.06

| Threads/cm -~ |

<> <>

| Threads/cm ~ |

(0] Width: 1800

<>

| pixels

M

Height: 488 | pixels v|

Warp divisors:

Weft divisors:

130

X | oK ‘| Reset I Close |

Sekil 161: Yeniden boyutlandirma sihirbazi gecerli yogunlugu ve
katman boyutunu goésterir.

www.arahne.si $&%

3. Hangi boyutu gireceginizi secin: genislik veya ylkseklik. Diger boyut secili 6genin en-boy oranina
gore otomatik olarak hesaplanir. Piksel yerine istediginiz fiziksel birimi (in, cm veya mm) secin.
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File Edit Colors Image Tools Filters View Help

poini 0 ’I(llﬂ 2(}0 3(}0 4(}0 5(|]0 6(}0 7(}0 8(}0 9(}0 ’I(]llﬁl(] ’I1|00
1 1 o | 1 1 1

Density warp: 34.00 ° |Threads,fcm |
Density weft: 24.00 - |Threads/cm ~ |
Width: 1798 |pixels v

o 9w

140 A "
130 -
I OK h Reset l
\

>

Warp divisors: em
Weft divisors @

pixels

Sekil 162: Yeni yogunlugu arka plan gériinttisiiniin yogunluguna
uyacak sekilde ayarlayin, ardindan boyutu (ytikseklik) ve acik acilir
mentiden istediginiz birimi secin.

4. Gerekli yiikseklik degerini girin. istege bagh olarak, yeni boyutlarin belirli bir sayiya béliinebilmesi
gerekiyorsa bir boltnebilirlik degeri belirtin.

-

File Edit Colors Image Tools Filters View Help

poini 0 100 200 300 400 500
I YTy T Y |

7(]0 800
2000

900 1000 1100

1700
R arc
160;\ 3\ Density warp: 34.00 > |Threadslcm |
i Density weft: 24.00 = |Threads,-’cm |
1500 Width: 523 | pixels v
1 Height: 40.00 > | mm ~
140 Warp divisors:
Weft divisors: ltiE l > 20
130 —
/ I OK h Reset | Close |
\

Sekil 163: Yiiksekligi 40 mm olarak ayarlayip atki bélenleri olarak 4
ve 5'i belirtiyoruz.

5. Yeni boyutlari uygulamak icin Tamam'a tiklayin.
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BN o2 ArahPaint 6.0.4820: background5.png (1200x2000) 50%

File Edit Colors Image Tools Filters View Help
poini 0 100 6{]|0 Tr‘(]lo 8{]|0 9{]‘0 1000 1100
| | | |

200 300 400 500
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Sekil 164: Onayladiktan sonra logonun ytiksekligi 40 mm'dir.

Yalnizca arka plan gériintlisti lizerinde dogru konuma yerlestirilmesi
gerekir.

10 GORUNTU GEOMETRISI iSLEMLER]

Bu bollim, bir gértintliniin, secimin veya katmanin geometrisini degistiren déndiirme, aynalama,
cevirme, cogaltma veya alan ekleme ve kaldirma gibi islemleri anlatir. Genel gériintli yeniden
boyutlandirma Boliim 9'de ayrica anlatilmistir.

10.1 GORUNTUYU (KATMANI) DONDURMEK

Herhangi bir secimi (katmani) merkezi etrafinda déndurebilirsiniz. Bir katman olusturduktan veya

ylkledikten sonra Goriintii > Gériintiiyii dondir...(Shift+R) komutunu secin veya arac kutusunda |EJ
simgesine basin; bir déndiirme iletisim kutusu acilir (Sekil 165). (

Bir goriintlyl dondiirmek onu merkez noktasi etrafinda cevirir, goriintliy( ters cevirmek ise onu yatay
veya dikey ekseni lizerinden tersine cevirir.

Bir katmani, secimi veya goriintliyli dondiirmek icin sunlardan birini yapin:

« saretciyi sinirlayici kenarligin disina gétiiriin ve sol diigmeye basarak fareyi siiriikleyin.

¢ Derece alaninda bir déndirme acisi belirtin.

¢ Acl kaydiricisinin konumunu degistirin.

e Sabit acili dondirme diigmelerinden birine tiklayin (45 derece, 90 derece,...).

Angle 4500 C/| O \| 90 | 135 | 180 | 225 | 270 | &15 |

Filter: Bilinear v‘

| OK H Reset H Close ‘

Sekil 165: Déndlirme acisini ayarlamak

Filtre secenegi, goriintl yeniden boyutlandirmadaki gibi calisir (B6lim 9). Bir goérlintt
dondirialdagiinde yeni dondiirtilmis gorintlyli hesaplamak icin bir enterpolasyon yéntemi kullantlir.
Yoéntem ne kadar gelismisse 6zgilin gorintiiniin o kadar ¢ok ayrintisi korunur. Enterpolasyon yontemi
Filtre alt menUsiinde ayarlanir.
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* Filtresiz (Hicbiri) yeniden boyutlandirma en hizli ama en az hassas yontemdir.

¢ Cift dogrusal orta kaliteli yontemdir. Her pikselin rengi, 6zglin gériintiideki en yakin dort pikselin
ortalama rengi olarak hesaplanir. Bu, cogu goriinti icin tatmin edici bir sonuc verir ve hiz ile kalite
arasinda iyi bir uzlasmadir.

» Bikiibik Her pikselin rengi, 6zgiin gorlintiideki en yakin sekiz pikselin ortalama rengi olarak
hesaplanir. Bu genellikle en iyi sonucu verir, ancak dogal olarak daha fazla zaman alir. Gercek renk
modundaki goriintiileri dondirtrken kullanin.

Tamam ayarlari onaylar ve iletisim kutusunu kapatmadan goériintlyi dondirir; béylece ayarlari

degistirmeye devam edebilirsiniz. Kapat ise iletisim kutusunu kapatir.

10.2 GORUNTUYU HiZALAMAK

Taramadan sonra goriintiiniin pencere kenarlarina gore yatay ve dikey olarak hizali olup olmadigini
kontrol etmelisiniz. Degilse hizalamak i¢in gériintiiniin tamamini déndiirmelisiniz. Bunun icin Gorinti >
Gériintliyli déndiir komutunu secin. Gorinttudeki yon isaretlerini (bir ¢izgi, iki arti isareti vb. olabilir)
izleyen bir cizgi cizin.

EN ArahPaint 6.0.2643: scan10.png (966x1064) 70% modified

File Edit Colors Image Tools Filters View Help

poin® 100 2o o0 e S s O

1ooj v

9(]0: ﬁ

a(m: 0

1P

700 |

500:

* ) /A QR

4007 U4 Rotate image v~
| Angle | 0.00 “H 0 H 45 H 90 || 135 H 180 H 225 H 270 || 315 |
300 | C

= @ Filter: | Bicubic

N d/q__ ‘ oK H Reset H Close |

Sekil 166: Hizalama cizgisini cizmek

Program, cizdiginiz cizgi (Sekil 166'daki kirmizi ¢izgi) diiz olacak sekilde resmi dondurir ve dondirme
acisi hakkinda bilgi verir. Hizalamayi onaylamak icin Goériintiiyii déndiir penceresinde Tamam (veya
Kapat diigmesine) tiklayin.
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ArahPaint 6.0.2643: scan10.png (981x1077) 70% medified
File Edit Colors Image Tools Filters View Help
poir 0 1(il() ZUID 3(]|0 4(}0 5(‘]0 5(I‘I() 7(I‘|0
Ld
1001
900 ﬂ
800 | d
700 |
600 |
500 | >
= Rotate image v~
400_|
| Angle 081 °| o | 45 | o0 | 135 | 180 | 225 || 270 | 315 |
300 O
] @ Fiter
200 |
d OK ‘ Reset Close
Sekil 167: Hizalanmis g6rtintiiniin énizlemesi
10.3 COGALTMA ARACI
Cogaltma araci, bir gériintlyl veya gorintiinin bir bolimint  RREEIEEEIE RR Horizontal (
hizla tekrarlamanizi saglar. Ayna X - 1 ve Elmas disindaki tiim R wirror x AltH{
- - . . o, Rﬂ Mirror X - 1
cogaltma araclari, Raporda cizim aracina (Yeni resim secenegi RK wiror v
etkinse) veya Katmani tekrarla aracina benzer sekilde calisir. RY wirror xv
RB Halfdrop Cirl+(
Rﬂ Halfdrop Mirror X
RB Halfdrop Mirror ¥
Rﬂ Halfdrop Mirror XY
5‘3 Diamond

Sekil 168: Cogalt mentisti

Araci yatay (Gériintii > Cogalt X) veya ? ?
dikey (Gériintii > Cogalt Y) yonde A
~d

kullanabilirsiniz.

Sekil 169: Ozgtin gériintii ve cogaltma araci kullanilarak X ve
Y yénlinde aynalandiktan sonraki gériintii

10.3.1 AvnA X - 1 cOGALTMA

Ayna X -1 islevi, goériintliniin son pikselinin aynalanmis goriintiiden cikarilmasi disinda "normal"” ayna
ile ayni sekilde calisir.
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Sekil 170: Ozgtin gértiintii ve Ayna X ile Ayna X-1 sonrasindaki gértintti

10.3.2 ELMAS COGALTMA

Elmas cogaltma araci gortintliyti 45 derece dondurur ve goriinti boyutunu tanimlanan yénde (x veya y)
iki katina cikarir.

P 2eses

% =
O Bl
N —_— ; T

Sekil 171: Ozgtin gériintii ve x yéniinde elmas cogaltma sonrasindaki gériintii

10.4 GORUNTUYU (VEYA KATMANI) DARALTMAK

Daralt islevi (Gériintii > Daralt) gériintli boyutunu istenen yonde (x veya y) 2'ye boler. Gorlintly(
yeniden boyutlandirmaya bir alternatiftir, ancak mentiden tek tiklamayla erisilebildigi icin gérintlyi
yeniden boyutlandirma iletisim kutusunu acip yeni boyut degerleri girmekten daha hizhdir.

'\D“ T '\) N

S b
| o AN R NF A

Sekil 172: Ozgtin gériintii ve daraltma sonrasindaki gériintii

10.5 GORUNTUYU (KATMANI) AYNALAMAK

Katmani dikey eksen boyunca aynalamak icin &] diigmesini, yatay eksen boyunca aynalamak igin

B diigmesini veya kdsegen boyunca aynalamak icin & diigmesini kullanin. Dikdértgen olmayan
katmanlar da aynalanabilir.

10.6 GORUNTUYE VEYA KATMANA ALAN EKLEMEK YA DA ALAN KALDIRMAK

Alan ekle veya kaldir islevi, mevcut bir gortintiiniin herhangi bir konumuna alan eklemenizi veya oradan
alan kaldirmanizi saglar.

Alan ekle veya kaldir islevini kullanmak icin Ara¢ kutusundaki ¥ simgesine tiklayin.
Moda (ekleme veya kaldirma) ve yone bagli olarak, ana arac kutusunun altindaki Alan ekle veya kaldir
secenekleri iletisim kutusunda dort Tip simgesinden birini isaretlemelisiniz:
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&% yatay alan ekler AR A S
(i [+ HIN=]
« @@ dikey alan ekler 1"
S dikey alan kaldirir v
=) X: 188 Y: 92
« @ yatay alan kaldirir 3-RGB(227,149,8)
Ekleme veya kaldirmayi iki sekilde tanimlayabilirsiniz: Typ;% > 9@
¢ Dz cizgiyle (varsayllan—alan dikd6rtgendir). & 8z
o = & Serbest cizgiyle—eklenen alan serbest cizilmis a 4
cizgiyi izler. Color
_ Position 0 3
. B S
& Otomatik cizilen yolla. . N S Below pr—
Eklenen alanin gériinimini belirlemek icin Gg farkh el 1 ~
seceneginiz vardir: 0.4 mm
¢ Renk: Eklenen alan o anda secili 6n plan rengindedir v

(varsayilan ayar).

Sekil 173: Alan ekle veya kaldir secenekleri

e Alan: Eklenen alan, Konum ve Piksel sayisi ile belirtilen
gorlintl alaninin bir kopyasidir.

e Cizgi: Eklenen alan, belirtilen Konumdaki yatay veya dikey cizginin (duz veya serbest cizilmis olabilir)
Piksel sayisi degeriyle carpilmis bir kopyasidir.

10.6.1 Dikp®RTGEN ALAN EKLEMEK VEYA KALDIRMAK

Dikdortgen alani iki sekilde ekleyebilir veya kaldirabilirsiniz:
e Parametreleri girerek:

1.
2.
3.
4.,

5.

Alan eklemek veya kaldirmak istediginiz piksel konumunu ayarlayin.

Renk, Alan ve Cizgi arasinda secim yapin.

Alanin piksel konumunun soluna mi sagina mi (altina mi tsttine mi) eklenecegine karar verin.
Eklemek veya kaldirmak istediginiz piksel sayisi.

v ile onaylayin.

e Fareyle cizerek:

1.
2.

3.

Fare isaretcisini alan eklemek veya kaldirmak istediginiz konuma getirin.

Sol tiklayin, diigmeyi basili tutun ve fareyi sirikleyin. Konum alanindaki sayi tikladiginiz
konumu, mavi dikdértgen ise eklenen veya kaldirilan alanin boyutunu gosterir (Sekil 174).
Piksel sayis1 kutusundaki sayi fareyi stirtikledikce degisir ve ekleyeceginiz veya cikaracaginiz
piksel sayisini gosterir. Bu piksel sayisinin fiziksel boyutlarda (mm) neye karsilik geldigine dair
ek bilgi de vardir.

Fare d(jgmesini birakin; secili 6n plan renginde yeni bir alan cizilir.

§5°2 X Y@

a&ﬁ& &&%&(

e % he ke

&?ﬂ ts& %&tﬁ%‘@k .e@&

Sekil 174: Fareyle alan eklemek - Fare diigmesini biraktiktan sonra

NG
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10.6.2 EKLENEN VEYA KALDIRILAN ALANIN ONizZLEMESI

Gorintlye bir bolim eklemeden veya goriintiiden bir b6lim cikarmadan 6nce uygulama, eklemenin
nereye yapilacagini oklarla, cikarmanin nereden yapilacagini arti isaretleriyle gosterir.

Sekil 175: Eklenen alan oklarla, kaldirilan alan arti isaretleriyle gosterilir.

Arti isaretlerinin veya oklarin gosterilmesi icin en az %500 yakinlastirma gerekir.

10.6.3 DuUzENSiz ALAN EKLEMEK VEYA KALDIRMAK

Bazen 6zglin gortntliyl degistirmeden dikdortgen alan eklemek imkansizdir. Bu durumda desenin
o6gelerinden kacinan serbest bir cizgi cizebilirsiniz; ArahPaint cizilen cizginin soluna veya sagina
belirtilen miktarda piksel ekler veya siler.

Alan ekle veya kaldir iletisim kutusunda Tipi (ekleme veya kaldirma, yon) secin ve ardindan serbest

cizim cizgisi simgesini * # isaretleyin. Eklemek istediginiz piksel sayisini girin. Bolgeyi eklemek
istediginiz yere bir cizgi cizin (bkz. Sekil 176). Gorlinttinlin kenarina ulasmadan 6nce, programin cizgiyi
kenara kadar tamamlamasi icin farenin sag diigmesine basin. Sag diigmeyi biraktiginizda ArahPaint

m rengindeki pikselleri ekler. v digmesine tiklayarak islemi tekrarlayabilirsiniz.

TR - & @ [ EEEN : &
2
74 [ = 4 il
X: 249 Y:6 X Y:
2-RGB(249,249,249)
Type Typz
b 8 o] 8
a0 3= oo ]
= } 4 S 4
Color Color ~
Position 0 < ol Position 0 0!
Left 9 Right Era o Left 9 Right
Pixels 20 2 Pixels 20 S
12.5 mm 12.5mm
v v

% %
I 2| s [ - 2|s

Sekil 176: Diizensiz bir alan eklemek. Yeni eklenen alan 6n plan rengindedir (5 numarali kirmizi)

10.6.4 CizGi VEYA ALAN EKLEMEK

Eklenen alan varsayilan olarak gecerli 6n plan rengindedir, ancak alani gértintiiniin kendisinden de
ekleyebilirsiniz. iki modda calisir:

Alan - Konum ve Piksel sayisi ile belirtilen secili alani ekler

Cizgi - secili cizgiyi (Konum) cogaltir

Sekil 177, serbest cizilmis bir cizgi boyunca 48 piksel 6n plan rengi yerlestirdigimiz bir goérintiiyd
gosterir. Bu senaryoda bunun pek anlami olmadigi aciktir; bunun yerine Cizgi veya Alan seceneklerini
kullanin.
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Sekil 177: Diizensiz alan eklemek - Renk modu

=

Position 0
© Below Above
Pixels 48

v

~

v

Flz =
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Sekil 178, cizilen cizginin altindaki 48 pikselin kopyasi olan bir alanin eklenmesini gosterir.

Type

......... . {__.-f \“;\_ ( = ; )
™ i =,
R Area v

Sekil 178: Dtizensiz alan eklemek - Alan modu

Position 2

© Below Above

Pixels 48

Sekil 179'daki sagdaki goruntiide eklenen alan, cizilen cizgiyle belirlenen alanin 48 tekraridir (bkz. Piksel

sayisi alani).

Sekil 179: Dlizensiz alan eklemek - Cizgi modu

Type

%

-~

Line ~

Position 2 v

Above

o J LY E]
N £ & | =
© Below
I Pixels 48 -
I 3 o

10.6.5 DuUzENSiz ALANIN OTOMATIK EKLENMESI (YOL BULMA)

Sekil 180, temel motifin boyutunu ve gériinimiini degistirmeden jakar tezgdhimizin boyutuna uymasi
icin 1260 piksel genislige 6lceklemek istedigimiz bir gérintiyl gosterir. Bu nedenle bir yere 60 piksel
arka plan rengi eklememiz gerekir. Ancak yapraklar sik yerlesmistir ve piksel eklemek istedigimiz yere
¢izgi cizmek zordur. Bunun icin Alan ekle/kaldir iletisim kutusunda Yol bul islevi vardir; bu islev,

miimk{inse motifler arasinda otomatik olarak bir yol bulur.
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ArahPaint 6.0.4117: bamboo.png | 1200::1584) 50%
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Sekil 180: Genisligi 1200'den 1260 piksele ¢cikarmak istiyoruz.

1260 piksellik son genisligi elde etmek icin iki kez 30 piksel ekleyecegiz. Sonucu daha kolay
inceleyebilmek icin alani genellikle baska bir renkle ekleriz. Yol bul secenegini secin, piksel sayisini 30
olarak ayarlayin ve goriintlide alan eklemek istediginiz yere tiklayin.

ArahPaint 6.0.4117: bamboo.png |1230:¢1584) 50% modified
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Sekil 181: Alan ekle/kaldir iletisim kutusundaki Yol bul simgesi.

islemi goriintiiniin baska bir yerinde tekrarlayarak 30 piksel daha ekliyoruz. Sonug, motif boyutu 6zgiin
goriintliyle ayni olan 1260 piksel genisliginde bir gérintidr.
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ArahPaint 6.0.4117: bamboo.png (1260:(1584) 50% modified
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Sekil 182: 30 piksel daha eklemek.
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Yolun yénlinii asagidan yukariya degistiremeyecegine dikkat edilmelidir; bir selale gibi ¢calisir ve yukari
ctkamaz. Desen, cizginin o anda cizilen en alt noktadan yukariya devam etmesini gerektiriyorsa Sekil

176'de gosterildigi gibi serbest cizilmis yolu kullanmaniz gerekir.

ArahPaint 6.0.4117: bamboo.png ' 1260:¢1584) 50% modified
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Sekil 183: Son sonug

Yol bul araci yalnizca tek yonde, dikey alan ekleyerek veya kaldirarak calisir. islevi yatay yénde

uygulamaniz gerekiyorsa énce gértintiiyli dondtiriin , ardindan Yol bul aracini kullanin.

10.7 KENARLIK EKLEMEK

Herhangi bir katman veya secim, 6zgiin goriintliye eklenen bir kenarliga donistirlebilir. Gérlintliniin
boyutu katman/secim boyutu kadar artar. islevi kullanmak icin bir secim olusturun veya bir katman
ylkleyin, Goruntii > Kenarlik ekle komutunu secin ve kenarlik eklemek istediginiz gériintli kenarini secin

(Sol, Sag, Ust, Alt veya Hepsi).
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Sekil 184, cicek katmanini ylikledigimiz acik mavi bir gorlintliyl gosterir; gériintli boyutu 300 x 200
piksel, katman boyutu ise 100 x 100 pikseldir. Her kenar boyunca kenarlik ekledikten sonra goriinti
boyutu 500 x 400 piksele genisler.

m b 4 ArahPaint 6.0.3895: New picture (300x200) Fﬂ 2 ArahPaint 6.0.3895: New picture (500x400)
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Sekil 184: Tiim yénlerde kenarlik eklemek.

Kenarlik motifinin diiz blok tekrardan farkli bir sekilde (aynalanmis, ters cevrilmis) tekrarlanmasini
istiyorsaniz Katmani tek yénde tekrarla islevini kullanabilirsiniz (bkz. Béltim 8.10).

10.8 PERSPEKTIF DOGRULTMA ARACI

Perspektif dogrultma aracini kullanarak perspektif nedeniyle bozulmus bir katmanin geometrisini
dizeltebilirsiniz. Arag sonraki ti¢ sekilde aciklanmistir. Bu, tarayici kullanamadiginiz resimler icin
yararhdir.

Diizeltmek istediginiz nesnenin cevresinde dikdértgen bir

secim yapin.

Perspektif dogrultma araci simgesine tiklayin.

S AR [ o R

Sekil 185: Secim yapin
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Secimin koéselerini gértintiiniin bozulmus boliminin
koselerine siirtikleyin.

Perspektif dogrultma iletisim kutusunda Tamam'a tiklayin.
Secim normal dikdortgen bir katmana donsdir.

ARG
Sekil 187: Perspektifi dogrultulmus secim

10.9 RAPORUN BASLANGICINI DEGiSTIRMEK

Bazen resim rapora alindiktan sonra raporun baslangic noktasini yukari/asagi veya sola/saga tasimak

istenir. Bu isleve ara¢ kutusundaki ve simgeleriyle erisilebilir. ilk ara¢ baslangic noktasini
yatay yonde, ikincisi dikey yonde tasir.
Yéntem soyledir:

1. Simgelerden birini secin.

2. Fareisaretcisini secilen yonde yeni baslangi¢ noktasina gétiiriin. Kesme noktasi fare

isaretcisinin kenari degil, ortasidir!
3. Sol tiklayin.

10.10 GORUNTUYU VEYA KATMANI KAYDIRMAK

Kaydir aracina erismek icin Olcme araci simgesine W tiklayin. E::nt :3[30 i
Digerlerinin yani sira kaydirma yéniinii belirleyen dort oklu simge vardir. valne 0 ;
Sola veya saga kaydirmak icin X alanina piksel sayisini girin ve sol veya [ & (| ¢
sag oka tiklayin; yukari veya asagi kaydirmak icin Y alanina sayiyi girin ve [ 4 ¥ WT’
yukari veya asagi oka tiklayin. islemi istediginiz kadar tekrarlayabilirsiniz. <3 | >

Sekil 188: Kaydirma araci
ve parametreleri
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10.11 GORUNTUYU VEYA KATMANI EGMEK

o

Egim aracina erismek icin Olcme araci simgesine = tiklayin. Egim araci, gériinttideki (katmandaki)
her sonraki piksel cizgisini (yatay egim icin cizginin genisligini X alaninda, dikey egim

Ethht dﬂ icin cizginin genisligini Y alaninda ayarlayin) Deger alaninda 6nceden ayarlanan piksel sayisi
kadar kaydirir. islemi istediginiz kadar tekrarlayabilirsiniz.
Sekil 189, egim islevinin temel kullanimini gésterir. Varsayilan degerler 0'dir (aslinda 1'e ayarlanmis

o
olmalariyla aynidir). Yalnizca egim simgesine ﬁ tiklamaniz gerekir. Egim aracinin 6nemli bir 6zelligi,
uygulandiktan sonra gériintiiniin raporunu korumasidir.

Sekil 189: ilk gériintii; ilk gériintiintin bir piksel egildikten ve tic kez bir piksel egildikten sonraki hali ve son
gortntdndn rapor gorunimtui

X (veya Y) ve Deger ayarlarini yaparak egim tercihlerini tek bir piksel yerine bir piksel blogunu egecek
sekilde degistirebilirsiniz. Sekil 190 bunun nasil yapilacagini agiklar.

paint - : 3 ?\‘E
o v:o > g &
in Value|4 >
“« 9§
IR A AP SN i
<[> /alue=4
H.lﬁﬁ

Sekil 190: ilk gériintii ayarlari gosterir: x=8, Deger=4; A ilk goriintti, B sola egim simgesine bir kez
tikladiktan sonraki gériintii, C dért kez tikladiktan sonraki gortintiidiir (4x4=16).

10.12 GORUNTUYU AYIRMAK

Ayir aracina erismek icin Olcme araci simgesine = tiklayin. Gorlintliyl ayirma araci, goériintliyt dikey
ayirma icin X alanina, yatay ayirma icin Y alanina girdiginiz bolene gore ayirmanizi saglar. Bu islemle
goruntl boyutu degismez. Bolen ikiye ayarlanmissa tek siradaki piksel cizgileri goriinttniin ilk

yarisinda, cift siradakiler ise ikinci yarisinda yer alir. Goriintliyl dikey yonde ayirmak icin U

simgesine, yatay yonde ayirmak icin L | simgesine tiklayin. Ayirmanin tersi islem birlestirmedir.
Normalde goérintiyil ayirip ayrilmis goriintii Gizerinde bir islem yaptiktan sonra gériintlyl 6zglin

gorliiniimine geri birlestiririz. Bunun icin dikey birlestirmede A simgesine, yatay birlestirmede | =~
simgesine tiklayin.

Sekil 191, ayirma aracinin kullanimini gésterir. Gorev, Dikis araciyla ’%( dikey (Y) yonde her dérdiincii
cizgiye dikis noktalari cizmektir. En hizli yol Ayir aracini kullanmaktir. Y alanina bélen sayisini (4) girin ve
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dikey ayir simgesine tiklayin. Gorilintii dort parcaya boéllniir. Dordincil parcada dikis aracini kullanin ve
ardindan goriintlyl 6zgilin haline birlestirin.

point

0

@ Direction point X0

e = °o# s o -
in Value|o = E) L 4 in valug 0 =
€«(» [ F|E|§ @ 43 €9 [¥[2]{
AR AR AN Length [4 2 ¥ % A4 A

Sekil 191: Ayirma aracinin kullanimi: solda ilk gériintti, ayirma sonrasi gériintd, dikis
uygulandiktan sonraki gértintt, sagda birlestirme uygulandiktan sonraki gériintdi

10.13 GORUNTUDE RAPORU BULMAK

Adindan da anlasilacagi gibi Raporu bul islevi, varsa goériintiideki raporu bulmaniza yardimci olur.
Kitaplardan taranmis desenlerde veya baska kaynaklardan aldiginiz goériinttilerde cok yararlidir.
islevin iki cesidi vardir: Raporu bul ve Tam raporu bul. Birincisi, raporlarin benzer gériindiigii ancak
piksellerin tam olarak ayni renkte olmadigl, genellikle jpeg bicimindeki taranmis goériintiilerde rapor
bulmak icin kullanilir. ikincisi, dokuma icin dnceden hazirlanmis ancak bir nedenle birden fazla rapor
iceren jakar kartlarindan veya goriintiilerden raporu cikarmak icin kullanilir. Program raporu yalnizca
her raporun tiim pikselleri tam olarak ayniysa bulur.

Sekil 192, bir desen kitabindan aldigimiz ve birden fazla rapordan olusan bir deseni gosterir.

Sekil 192: Desenin dért tekrari, desenin rapor vermedigini gosterir

Bir deseni tek bir rapora indirmek icin Araglar > Raporu bul komutunu secin. Program bir rapor bulursa
cevresine bir secim cizgisi cizer.
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Sekil 193: Raporun cevresinde bir secim ¢izgisi

Secime gore kirptiktan sonra desenin dogru rapor verip vermedigini kontrol etmek icin Gortiniim >
Rapor komutunu kullanin.

verdigini gosterir.

Bir boyama araci icin firca se¢cenegini etkinlestirerek goriintilerin lizerine
yalnizca tek bir renk veya gradyan yerine farkh desenler, motifler veya
goriintiilerle boyayabilirsiniz. ArahPaint'te cizim deseni olarak kullanilan
goriintilere firca denir. Fircay ylikleyebilir veya gerektiginde yeni fircalar
olusturabilir, bir gorintinin bir béliminG kullanarak firca
olusturabilirsiniz. Fircayla ¢izmek icin cizgi kalinhigi alaninin altindaki damga

simgesine tiklayarak kalem modu listesinden firca modunu secin. &), firca
modunu temsil eder (ArahPaint'te fircayi cok sik damga olarak kullaniriz,
firca modunun damga simgesiyle gosterilmesinin nedeni budur).

Fircalar fircalar panelinde saklanir. Ayrica fircalar paneli, desen siirecinde
daha sonra kullanmak istedigimiz ancak herhangi bir nedenle dosya olarak
kaydetmek istemedigimiz desenleri veya desen 6gelerini saklamak icin de
kullanilabilir.

Fircalar panelinde firca yoksa firca simgesi modu kalem modlari
menlistinde bulunmaz.

Sekil 195: Fircayla cizim
modunu secmek.
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11.1 FIRCALAR PANELI

Fircalar paneli saklanan, ylklenen veya olusturulan tiim fircalari gosterir. Bir
firca olusturdugunuzda veya bir palete yiklediginizde, firca panelden silinene
kadar saklanir ve diger ArahPaint programlarinda da kullanilabilir. Secili fircanin
Onizlemesi aracin secenek alaninda gosterilir.

Ayrica resim motiflerini, hatta desenlerin tamamini dosya olarak kaydetmeden
gecici olarak saklamak icin de kullanabilirsiniz.

11.1.1 PROGRAMA FIRGA EKLEMEK

Fircalar paneline firca eklemenin birkac yolu vardir. Once fircalar panelini

gorintilemek icin Fircalar paneli sekmesine tiklayin. Ardindan

sunlardan birini yapin:

Fircalar paneli arac cubugundan Fircalara géz at penceresini £ acin.
Ardindan bir resmi firca olarak yiiklemek icin ona cift tiklayin. Herhangi bir
goriintl fircaya donistiirilebilir.

e GoOrlintide bir katman olusturun ve onu Araclar > Katman->Firca komutuyla,
> klavye kisayoluyla veya Fircalar paneli arac cubugunda P simgesine

tiklayarak fircalar paneline (& B X 4P goénderin.
Firca olarak kullanilacak bir katman serbest secimle veya sihirli degnekle
olusturulmussa (katman dikdértgen degilse), katmani cevreleyen
dikdértgende katmanin cevresindeki alan saydamdir (Sekil 196'teki ikinci ve
son fircalar).

e Ayniveya farkh programlardan kopyalayip yapistirin.

e Bir katmani ayni veya baska bir ArahPaint'ten strikleyip fircalar paneline
birakin.

11.1.2 PROGRAMDAN FIRGCA KALDIRMAK

Panelden bir fircayi silmek icin, simgesine tiklayarak onu secin ve ardindan

Fircalar paneli arac cubugundaki sil simgesine % tiklayin veya klavyede Delete
tusuna basin.

11.1.3 FIrRCAYI DUZENLEMEK

Dondiirme ve aynalama araclari & firca simgelerinin altinda yer alir ve
paneldeki secili fircayr ayarlamak icin kullanilabilir.

Fircayl resimde kullanmak veya diger cizim ya da dlcekleme araclariyla
degistirmek istiyorsaniz onu ana calisma alanina su yollarla génderebilirsiniz:
¢ Araclar > Firca->Katman

¢ < klavye kisayolu

* Fircalar paneli arac cubugunda 4 simgesine tiklayarak.

Firca bir katmana donsir. Diizenlemeyi bitirdiginizde onu Fircalar paneline
geri gonderin.

Yardim menlislindeki Fir¢ayi/secimi koru onay kutusu isaretliyse, fircayi ana
gorlintliye génderseniz bile firca palette kalir.

Bir fircayi yeni bir ArahPaint penceresinde de diizenleyebilirsiniz; panelde bir
firca secin ve Fircalar paneli ara¢c cubugundaki Gériintiiyii ArahPaint ile a¢

1 2R
& 15/@
Angle 0.00 0
Zoom(%) 100.00
) Y
1-RGB(243,243,243)

Thick lines
Keep aspect

_Stamp mode
N |

<>

brush2
192x184 5 Colors

spirals
| 400x400 2 Colors

Background
|1200x800 7 Colors

Selection
90x100 136 Colors

Background

2400x1940 4 Colors

L Sl S S|
Offset: Absolute
X0 K &

& X 4P

Sekil 196: Fircalar
paneli
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simgesine tiklayin. Simgenin arac ipucunda yazani aynen yapar —secili
fircanin goriinti olarak yiklendigi yeni bir ArahPaint penceresi acilir. Artik
fircayi dlizenleyebilirsiniz.

11.2 FIRCALARLA CiziM iSLEMLERI

Fircalar ArahPaint'in tim cizim islevleriyle kullanilabilir. Fircada saydam renkler, cizim alaninda ise
korumali renkler kullanilabilir.
Bir fircayla cizmek icin onu panelde secin, cizim aracini ve kalem boyutunu secin ve ¢cizmeye baslayin.

11.2.1 SERBEST ¢izim

Fircali serbest cizim araci, cizilen alani 6n plan rengi
yerine fircayla doldurur. Sekil 197, Sekil 196'de
gosterilen Fircalar panelindeki bir fircayla cizilmis bir
cizgiyi gosterir; cizgi kalinhgl 12'ye ayarlanmistir.

Cogu durumda serbest veya cizgi cizimi yalnizca cizgi
kalinhigi fircanin piksel boyutuna uyacak sekilde
ayarlandiginda yararldir.

11.2.2 DamGA mobpu

Damga secenegi fircayl damga olarak kullanmanizi saglar. Secenek O‘ =) D‘ /‘f
yalnizca cizim araci olarak Serbest ¢izim araci (//') seciliyse A I '
kullanilabilir. Damgalama sirasinda cizgi ka|ln|lgl.yf)k sayllir ve & B o« A :
fircanin tamami damga olarak kullanilir. Ayrica ¢izim modlari ;
arasinda fircayi segmeniz gerekmez; paletten bir firca secip onu = @'5, X A :
damga olarak kullanmaniz yeterlidir. Program fircayi farenizle o Q|| |
birlikte de hareket ettirir; boylece goriintiye cizmek icin 1 28 Q 5
tiklamadan 6nce bile fircanin nereye cizilecegini tam olarak Fﬁ(:ﬁ) "1000 =
bilirsiniz. o X: 1049 Y: 433
Tikladiginizda firca resme uygulanir. Fare imleci bir firca tutamaci I,__‘I?_F?EB(E%?"ES?'..:O:i,)..:
islevi gorir; tutamacin konumunu ara¢ cubugundaki konum Q —Slamp m;&; """"
........ Spacing: 0 &

gostergelerinden birini secerek belirlersiniz - Ii..:

Selection
50x50 30 Colors

Sekil 198: Damga modunda cizim

11.2.3 FIRCA ARALIGI

Aralik secenegini sifirdan farkli bir degere ayarladiginizda, serbest cizilmis bir ¢izgide art arda iki firca
arasindaki piksel uzakhgini sectiginiz 6zel bir Damga modu siirimiine girersiniz. Genellikle aralik firca
boyutundan biiyiktir, boylece fircalar cizgi boyunca Ust tste binmez. Ancak firca boyutundan kiiclik
araliklarla ilgin¢ sonuclar elde edebilirsiniz.

Tek bir hareketle serbest cizgi cizerken Ctrl tusuna basarsaniz, ¢izgi (aslinda uygulanan firca
gortintistiniin cok sayida 6rneginden olusan bir nesne) bittikten sonra Aralik ayarinin degerini
degistirebilir ve bu degisikligin cizilen nesneyi nasil etkiledigini gérebilirsiniz. Baska bir arac sectiginizde
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veya bir sonraki cizgiyi cizmeye basladiginizda gecerli aralik degeri az 6nce olusturdugunuz égeye
uygulanir.

Sekil 199, Damga modu acikken cizilmis 5 "cizgi" gosterir. Firca olarak oval bir nesne kullaniyoruz; arka
plan rengi saydamdir.

(a0 @ ©o©

(%) 100.0
X: Y: 425
1200x800

Sekil 199: En listteki cizgi O aralikla olusturulmustur, ardindan 40, 120, 160 ve 200 aralikli ¢izgiler gelir.
Firca boyutu 160 oldugundan son "cizgide" iki oval arasindaki uzaklik 40 pikseldir.

Damga ve aralik secenekleriyle Serbest cizim aracini kullanarak birkac saniyede ilgin¢ desenler
olusturabilirsiniz.
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Sekil 200: Damga modunda firca ve O'dan btiytik aralikla cizim.

11.2.4 DoLu SEKILLER ¢izMEK

Bir firca kullanarak motifleri B
raporlu olarak kolayca
cizebilirsiniz.

11.2.5 SPRreY
Sprey de fircayla kullanilabilir. T

Sekil 202: Spreyle kullanilan firca
11.2.6 FIRCAYLA DOLDURMAK

Doldurma aracini belirli bir renkteki alani secili bir fircayla kaplamak icin kullanabilirsiniz. Varsayilan
olarak firca eslemesinin baslangic noktasi alana tikladiginiz yerdir (gériintli boyutu firca boyutuna
béllinebiliyorsa; aksi halde baslangic noktasi bu bélmenin kalani kadar kaydirilir). Baslangic noktasini
Kaydirma koordinatlarini ayarlayarak degistirebilirsiniz.
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Daha denetlenebilir firca eslemesi, Mutlak onay kutusu isaretlenerek elde edilen Mutlak modda
mimkdndr. Firca eslemesi bu durumda goriintliniin sol alt kbsesinden baslar. Baslangic noktasinin
koordinatlarini Kaydirma sayilarini ayarlayarak degistirebilirsiniz. Ayrica fircanin Agi ve Yakinlastirma
degerlerini de degistirebilirsiniz.

ArahPaint 6.0.4415: fill_with_brush.png (1200x800) 100% modified X
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Sekil 203: Doldurma aracini secmek ve bir firca secmek

ArahPaint 6.0.4415: fill_ with_brush.png (1200x800) 100% modified X
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Sekil 204: Alani segili fircayla doldurmak
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Sekil 205: Fir¢cayla doldurmayi farkli kaydirma ayarlariyla tekrarlayin

11.2.6.1 FIRCAYLA DOLDURMA iSLEMINDEN SONRA AGIYI, YAKINLASTIRMAYI VE KAYDIRMAYI

DEGISTIRMEK

Fircayla doldurma islevini kullandiginizda
firca deseninin yakinlastirmasini veya acisini
degistirebilirsiniz. Ancak goérintiyd firca
deseniyle doldururken Ctrl tusuna
basarsaniz yakinlastirmayi ve aclyl sonradan
da degistirebilirsiniz (aslinda islemin
herhangi bir ayarini, hatta fircanin kendisini
bile degistirebilirsiniz.). Degisiklikler
uygulandikca program tarafindan etkilesimli
olarak gosterilir.

12 METIN EKLEMEK

O e
TRl T e
Sals ey

‘T\\‘M@J 2 2D @
éy (g a Angle 60.00 s
NS R Zoom(%)  40.00 >
"'r\']\ kL @ X T
ye 1-RGB(255,255,255)
\ \ ) Antialias
D&i@ @\_\N ). E%‘:;rsborder

E5 ; Whole image

P RN ! = Threshold 0o "
:“:_, S “‘]
i—f?i[\\%\- ‘ "ﬁg i h @ 4
el ang QA5
2 sl o G
: v S '
S® . Ere
N @éff’ é%}% ’i‘i@@/); filWithBrush

= SN e |z coors

Sekil 206: Acisi ve yakinlastirmasi degistirilmis fircayla
doldurma.

Goriintiiye metin eklemek icin metin simge diigmesine | T | tiklayin (klavye kisayolu T); yazi tipi secim

iletisim kutusu acilir.
Yéntem doért adimdan olusur:

1. Gorintiide kullanmak istediginiz metni girin.
2. Yaz tipi kaydirma listesinden bir yaz tipi secin.

3. Stil kaydirma listesinden bir stil secin

107
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4. Boyut kaydirma listesinden bir boyut secin.

d—

Font Style Size
Forgotten Futurist Shadow Regular 120 z
Failed Attempt % Regular 22
Fake Receipt ABCDABCD1234 2
flatline ABCDN b 1234
Fluoride Beings ARCDaLJ12 26
Foo ARCDapecrI22Y 28
Forgotten Futurist AB(abcd1234 36
Forgotten Futurist Shadow 28
Fragile Bombers RBCDabedi234 72
FreeMono ABCDabcdl1234
Effects Spacing Background & Size in pixels
O Strike9ut 130 % 2@ Transparent Script
[J Underline
® Antialias 0Pixels T © Color Latin ~
Input text
Insert Close

Sekil 207: Metin eklemek

Ekle diigmesine tikladiginizda program girdiginiz metni gériintlinlin Gzerine yerlestirir. Metin icin 6n
plan rengi kullanilir, arka plan rengi ise alanin geri kalanini doldurur. isterseniz arka plan rengini
Saydam olarak degistirebilir ve Kenar yumusatmay: etkinlestirebilirsiniz. Birden fazla satiriniz varsa
hizalamay degistirebilirsiniz. Karakterler arasindaki boslugu Aralik ayarini degistirerek
ayarlayabilirsiniz. Bir metin katmanini resme yerlestirdikten sonra bu ayarlarin tim{ini yine de
degistirebilirsiniz, ¢clinkl Ekle diigmesine yeniden tiklarsaniz yeni katman 6ncekinin yerini alir.
Kullanilabilen yazi tipi, stil ve boyut sayisi isletim sistemi tarafindan belirlenir.

13 GORUNTUYU TEKRARLAMAK

Jakar deseni siklikla stitunlar veya satirlar halinde diizenlenmis 6zdes yapi taslarindan olusur; bu
bloklarin bazilari (yatay veya dikey olarak) aynalanmistir. Bloklari diizenli olarak yerlestirirken 6nce
tekrar desenini (blok sayisi, her blogun yont, rapor modu—yarim kaydirma veya blok rapor)
tanimlamak, ardindan program islemleri diger tiim bloklar icin tekrarlarken tek bir blok gorintiistini
cizmek veya diizenlemek daha pratiktir. Bu yontemin avantaji, yapi tasini etkilesimli olarak
degistirebilmeniz ve her cizim isleminin tekrarlanan goriintiinin tamamini nasil degistirdigini hemen
gorebilmenizdir.

Gortinttileri rapor modunda isleme aracini agmak icin Gériintii > Raporda ¢izim komutunu secin. Bu
aracin yalnizca arka plan goériintlilerinde calistigini unutmayin. Kompozisyonda bulunan katmanlar
lizerinde hicbir etkisi yoktur. Katmanlari tekrarlamak icin Béliim 8.9'de anlatilan yapistirma islevlerini
kullanin.

Bu arac (¢ sekilde kullanilabilir:

1. Gorilintlinlin sol, sag, Uist ve alt kenarlarina nasil baglandigini kontrol etmek ve goriintiiniin bir
kenardan digerine gecisinde hatalar varsa sinir alanini diizeltmek.

2. Temel bir gorlintliyl aynalayarak ve yarim kaydirarak bir goériintli olusturmak ve ardindan tekrarlari
tek bir goriintliye donistiirmek.

3. Birinci ve ikinci maddeleri birlestirmek.
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13.1 TEKRAR PARAMETRELERINI AYARLAMAK

Once Gériintii mentisiindeki Raporda ¢izim komutunu (Ctrl+D) kullanin; asagidaki pencere acilir.
icerigi, bazi degisikliklerle birlikte coklu
yapistirma penceresine (katmani tekrarla araci)

Preview
benzer. ==
Ustte rapor deseninin grafik yapilandirmasi halmd
bulunur; her rapor bir ok veya bos alan olarak
gosterilir. Ok, raporun yénini belirleyen dort Repeat mode
farkli konumdan birini alabilir:
H o= o

. IZ| rapor aynalanmaz
. gl yatay olarak aynalanmis rapor Horizontal Vertical

. Width: 720 Height: 540
. Ifl dikey olarak aynalanmis rapor E

Paste (times): |2 Paste (times): |2 O

. Iil yatay ve dikey olarak aynalanmis rapor

[0 New picture Random Reset | [0 Preview Browse repeatimage

I:l bos alan (yalnizca birden fazla rapordan
ve bos alanlardan yeni bir goriinti oK Close
olusturuyorsaniz kullanilmasi anlamlidir)
Aynalama tipini degistirmek icin fare isaretcisini
degistirmek istediginiz okun lizerine getirin ve farenin sol diigmesine basin. Ok bir sonraki aynalama
tipine gecer. Yalnizca 5 aynalama tipi oldugundan istediginizi en fazla 4 tiklamada elde edersiniz.
Farenin sag diigmesine basarsaniz ok varsayilan yoniine doner.

Sekil 208: Raporda cizim penceresi

¢ Rapor modu, (ic farkli rapor hizalama tipine izin verir: blok @, tugla % ve situn H:H

¢ Kaydirma yalnizca tugla veya sttun modu secildiginde etkindir. Sabit (yarim kaydirma gibi rapor
genisliginin/ytksekliginin bir kesri) veya kaydirmayi piksel cinsinden girdiginiz mutlak olabilir.

¢ Yapistirma (kez): Bir satirdaki/stitundaki rapor sayisi.

¢ Yatay ve Dikey altindaki sayi resmin toplam boyutunu gdésterir. Sayinin yanindaki iki inlem isareti
(1) yanlis kaydirma nedeniyle resim boyutu uyusmazligini gosterir.

¢ Yeniresim: Program, bu pencerede ayarlanan parametrelere gére raporlardan olusan yeni bir resim
olusturur. Bu genellikle birlesik bir gériintl olusturma stirecinin son adimidir.

¢ Rastgele diigmesine tiklarsaniz oklar rastgele yonlendirilir. Farkli ok diizenleri elde etmek icin
tiklamaya devam edebilirsiniz.

¢ Sifirla digmesi tam olarak adinin séyledigini yapar: oklari varsayilan konumlarina (M) dondiirir.
e Onizleme, diizeni degistirdikce tekrarin canh énizlemesini saglar.

13.2 YARIM KAYDIRMALI RAPOR

Sekil 209, bos bir goriintiiyle baslayan Raporda cizim araciyla yapilmis bir deseni gésterir. Ardindan
rapor modunu yarim kaydirma olarak ayarlarsiniz ve bir motifi ylikleyip gériintliye yapistirirsiniz.
Tekrarlanan bloklardan yeni bir goriintii olusturmak icin Raporda cizim iletisim kutusundan ¢cikmadan
once Yeni resim onay kutusunu isaretleyin.

Goriinlim > Sinir ¢izgilerini ciz (Alt+G) secenegini etkinlestirirseniz program tek tek raporlar arasina sinir
cizgileri cizer.

109
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Gorlntluyu tekrarlamak

ArahPaint 6.0.2559: half_dropSingle.png (253x300) 70%

ot Drawing in repeat v~ 9

Preview
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Offset in pixels:
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Width: 759 Height: 900

Paste (times): Paste (times):

O New picture | Random | [ Preview Browse repeatimage

Sekil 209: Yarim kaydirmali desen érnegi

13.3 REsmi RAPOR MODUNDA CizMEK/DUZENLEMEK

Once Goriiniim meniisiindeki Rapor (R) komutuyla gériiniim tipini degistirin. Cizim islemlerini yapin.
Her islem, goriintliyl olusturan her raporda tekrarlanir. Raporun sinirinin lizerine cizebilirsiniz. Bazi
kontur islemlerinin sinir boyunca dogru uygulanmasi icin Rapor gériiniimii gerekir.

Rapor sinirlarinin Gzerine cizmenin en yaygin kullanimi, tekrarlanan gériintliniin sagi ile solu veya Usti
ile alti arasindaki gecisi diizeltmektir.

Sekil 210, iki kez tekrarlanmis bir deseni gosterir. Kirmizi daireler raporun birlesim yerindeki hatalari

isaretler.

Sekil 210: Taramadan sonra rapor sinirlarinda genellikle hatalar olur

Hatalari diizeltmek icin rapor boyunca ¢izmeniz yeterlidir.
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Sekil 211: Rapor sinirlarinin lizerine cizmek

13.4 BIirRKAC RAPORDAN OLUSAN GORUNTUYU TEK BiR GORUNTUYE DONUSTURMEK

Tek rapor digerlerine kusursuz birlesecek sekilde cizildikten ve rapor modunu, tek tek bloklarin (aslinda
gecerli gbriintiintin) yonini ayarladiktan sonra Raporda cizim penceresinde Yeni resim onay kutusunu
isaretleyin. Onayladiktan sonra yeni goriint(i, ayarlara gére tiim raporlardan olusturulur.
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Sekil 212: Gértinttli kirmizi bir dikdértgenle gésterilmistir. Geri kalani rapor modunun énizlemesidir.
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Sekil 213: Raporda cizim iletisim kutusundaki ayar onaylandiktan sonra yeni bir goriinti olusturulur.

13.5 RASTGELE SECENEGINI KULLANMAK

Raporda cizim iletisim kutusundaki Rastgele secenegi bloklarin yoniini rastgele belirler. Yeni resim'i
secerek bu rastgele diizene dayal bir desen elde edebilirsiniz.
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Sekil 214: Kirmizi dikdértgen tek bir raporu temsil eder. Tiim raporlarin yonii aynidir.
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Sekil 215: Rastgele diigmesine tikladigimizda oklar rastgele yerlestirilir ve tamamen yeni bir desen ortaya

cikar.
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Sekil 216: Rastgele islevinin bir baska kullanimi.
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13.6 Bir GORUNTUYU VEYA ORGUYU KATMANLAMA DESENi OLARAK YUKLEMEK

|
Deseni, her noktasi temel bir desen icin bir konumu temsil eden 5'li saten 6rgiisi E biciminde
diizenlemek istediginizi varsayalim. Bunu Katmani tekrarla iletisim kutusunda elle yapabilirsiniz, ancak
25 6genin timdiini istenen diizende konumlandirmak cok sayida tiklama gerektirir.
Sekil 217, bir gortnttyl 5'li saten diizeninde tekrarlamak istedigimiz bir durumu goésterir. Desen tekrari
icin model gorevi gérecek bir 6rgliyli secmek lizere goriintii tarayicisini kullanacagiz. Goriinti
tarayicisini agmak icin Raporda cizim iletisim kutusundaki Raporlu resme géz at diigmesine tiklayin.
Kullanmak istediginiz tekrar desenini iceren klasére gidin ve agmak icin desene ¢ift tiklayin. Yatay ve
dikey Yapistirma (kez) sayilari, yuklenen 6rgiiniin genisligine ve yiiksekligine uyacak sekilde otomatik
olarak ayarlanir.

o L

m & &\ A & | &1 /home/toni/data/we
Preview

N |~
[ | T ]
I ™~
™ |
7 |

twill13
3 Arahne weave E 4x4 Arahne weave E

satin 8_warp

Repeat mode 8x8 Arahne weave E

Horizontal Vertical . .
PTTEI P b satin1 5
Width: 960 Height: 840 e S
Paste (times): |5 T Paste (times): |5 O ... L= " . = "
New picture | Random  Reset ~ Preview| Browse repeat image Lo " L e .
OK || Close
J broken twill 1 6 satin24_5 satin24_7

7x7 Arahne weave E 24x24 Arahne weav|24x24 Arahne weav
Sekil 217: Tekrar deseni olusturmak icin bir gériintii (6rgti) kullanmak.
Goriinti tekrar desenine gore cogaltilir. Yeni resim secenegini secin ve Tamam'a tiklayin. Sekil 218, giris

gorlintlisiniin 5'li saten 6rglisiindeki baglanti noktalariyla ayni sekilde tekrarlandigl yeni olusturulmus
bir gorlintliyl gosterir.
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Sekil 218: Yeni bir resim olusturmak

Raporda cizim 100'e 100'e kadar raporu destekler; bu, Sekil 219'da gosterildigi gibi daha karmasik
orgillerin kullanilmasina olanak tanir.

Drawing in repeat

Repeat mode Offset
) Absolute
® H i )
Offset in pixels: 0
Horizontal Vertical
Width: 4608 Height: 4032
Paste (times): 24 Paste (times): 24 O

New picture Random || Reset [ Preview Browse repeatimage

. 0K | Close

Sekil 219: Tekrar deseni olarak kullanilan érgliye bir baska érnek.
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14 FiLTRELERI KULLANMAK

Filtre, bir giris katmanini veya goérintlisiini alan, ona matematiksel bir algoritma uygulayan ve giris
katmanini veya goriintlistini degistirilmis bicimde dondiiren bir arac tlrtdar.

ArahPaint'teki filtre islevleri raporu korur ve korumali renklere uyar.

Bir filtre islevi genellikle desen hazirlama siirecinin yalnizca ilk adimidir. Korumali renkler islevi, kontur
araci ve diger filtre araclari gibi baska islevlerle birlestirildiginde hizla ilging efektler olusturabilirsiniz.

14.1 OLUSTURMA FIiLTRELER]

Olusturma filtreleri iletisim kutusunu agmak icin ana meniden Filtreler o
> Olustur... komutunu secin. -
Acilir listeden kullanmak istediginiz filtreyi secin. Her filtre adinin ‘
yanindaki simge filtrenin tipini gbsterir. Bir filtre sectiginizde iletisim
kutusu o filtre icin kullanilabilen secenekleri gésterir.

: noise all directions vJ

# noise all directions

= horizontal noise

lll vertical noise

& horizontal noise with segments
il vertical noise with segments

B horizontal gradient

I horizontal bilinear gradient

™ vertical gradient

&= vertical bilinear gradient

@ Concentric gradient with steps

@ Concentric gradient, smooth

Sekil 220: Filtre tipini
sectiginiz olusturma filtreleri
acilir listesi.

14.1.1 TUM YONLERDE GURULTO

Bu filtre, Renk paletindeki tiim korumasiz renkleri kullanarak tek piksellik glriltt Gretir. Dikd6rtgen ¢iz
secenegini etkinlestirirseniz dikdortgenlerin genisligini ve ylksekligini ayarlayabilirsiniz.

14.2 CAKISMAYAN MOTIFLER

Bu islev, goriintliye birbirinden olabildigince uzak duran renkli motifler ekler. Kullanmak icin Filtreler >
Cakismayan motifler komutunu secin ve menliden bir motif sekli secin. Kare (dikdértgen), elmas, daire
(elips), Ucgen, cizgi, hac ve capraz hac secebilirsiniz.

Eklenen motiflerin miktarini ve boyutunu ayarlamak X8 =
icin secenek alanlarina erismek tizere Olcme araci Y: 16 = :
simgesine & tiklayin. X alanina seklin yatay ValuelE: :
yondeki piksel boyutunu, Y alanina seklin dikey sekil 221: Cakismayan <
yondeki piksel boyutunu ve Deger alanina motif motifler secenekleri i
sayisini girin. X ve Y alanlarinin ikisi de 0 olarak %]
ayarlanmissa program gorintiye tek tek pikseller L3
ekler. Sekil 222: Cakismayan

motiflerin sekilleri
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Sekil 224: Dikdoértgen cakismayan motifler

14.2.1 MoriF FILTRELERINDE AYNALAMA VE TERS GEVIRME

Cakismayan motifler mentsiindeki son (i¢ arac - yatay ayna , dikey ayna ve ters cevirme g
normal motiflerden farkh calisir: bir motif (sekil) sectiginizde program goriintiye sekiller cizer, ancak
aynalama islemlerinden birini sectiginizde goriintlinlin rastgele secilen bolimlerine aynalama uygular.
Boliimlerin boyutu filtre seceneklerindeki X ve Y parametreleriyle, bélim sayisi ise Deger alaninda
belirlenir. Calismasi icin goriintiide 6nceden bir desen olmalidir; ¢linki aynalama islemlerini tek renkli
bir dikdértgene uygularsaniz her zaman ayni tek renkli dikdértgeni elde edersiniz.

14.3 RASTGELE MOTIFLER

Bu filtre, cakismayan motiflerle ayni araytizu (sekiller ve degerler) kullanir. Adindan da anlasilacag gibi
cakismayan algoritma yerine motiflerin rastgele yerlestirilmesini kullanir.

117



118

Bolim 14
Filtreleri kullanmak

m 0 ArahPaint 4.2d: New picture (600x540) 100% modified
File Edit Colors Image Tools Filters View Help
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Sekil 225: Motiflerin rastgele yerlestirilmesi

www.arahne.si $&%

14.4 MoTiFLERI YERLESTIR

Motifleri yerlestir filtresi bir renk ylizeyini secili bir motifle, bir motif hicbir zaman baska bir motife
degmeyecek sekilde doldurur. islemi tekrarlarsaniz ve bir noktada kullanilabilir tiim alani doldurursaniz
filtre calismayi durdurur. Yalnizca belirli bir rengin yiizeyiyle sinirh degildir - filtrenin nerede
calisacagini denetlemek icin korumal renkleri kullanabilirsiniz.
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Sekil 226: Elmas sekli, 15 ile 40 piksel arasinda boyut degisimi ve paletteki tiim renkler kullanilarak
motiflerin yerlestirilmesi; soldaki gérintii filtrenin 300 degeriyle bir kez uygulanmasindan sonraki sonucu,
sagdaki gériintli ise islemin tiim alan doluncaya kadar tekrarlanmasindan sonraki sonucu goésterir.

Korumali renkler kullanilarak degisken efektler elde edilebilir. Sekil 227, APAINT yazisinin icine daireler
yerlestirilmesini gdsterir. Once arka plan rengini (beyaz) korumali yapmaniz ve daireleri yazinin icine
yerlestirmeniz gerekir. Ardindan yazinin rengini ve dairelerin rengini korumali yapin, palete yeni bir
renk ekleyin ve o renkteki bir motifi arka plana yerlestirin. Son olarak yazinin rengini arka plan rengine

doéndstirin.
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Sekil 227: Korumali renkler kullanarak motif yerlestirmek

14.5 Ikar
ikat, bitmis kumasta desen olusturmak icin Filters
e e e e e . Repeat last operation »
¢Ozglinilin, atkinin veya her ikisinin dokumadan Averaging
Despeckle 4

once baglanarak boyandigi bir dokuma
tlrddar. Siradan bir jakarli kumasta benzer bir
goriinim elde etmek istiyorsaniz bozulmus bir ¢ x[o I X

goriintl ¢cizmeniz gerekir. Goriintliiniin - Y0  Horzonial
satirlarini veya sttunlarini belirlenen deger O < 12 ‘ mﬁi:iﬁm rd vertcal

kadar rastgele kaydiran otomatik ikat islevini

Self avoiding motifs  »
Random motifs 4

vy

Sekil 228: Degeri ayarlamak ve ikat yontinii secmek
kullanmak icin 6lcme araci simgesine ﬁ

basin, Ol¢ aracinin Deger alaninda kaydirmayi
piksel cinsinden ayarlayin ve meniiden Filtreler
> jkat komutunu kullanin. Yatay, Dikey ve
Yatay ve dikey yon arasinda secim
yapabilirsiniz. islemi istediginiz kadar
tekrarlayabilirsiniz.
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0)

Sekil 229: ikat efektini uygulamadan énce ve sonra - ortadaki gériintii 5 degeriyle, sagdaki gériintii 12
degeriyle.

Goriintiide korumali renkler varsa program o renkte efekt olusturmaz. ikat filtresi renklerde korumanin
kullanilmasini destekler.

% :

Sekil 230: ikat efektini uygulamadan énce ve sonra - en sagdaki gériintiide mavi ve yesil korumalidir.

14.6 MEeRMER

Mermer efekti ikata benzer. Fark, satirlarin (veya stitunlarin) kaymasinin iliskili olmasidir - her sonraki
satir yalnizca bir piksel sola veya saga atlar - yani yon rastgeledir ancak hareket yalnizca bir pikseldir.
Degerin yani sira farkli efektler elde etmek igin degistirebileceginiz baska bir parametre vardir - dikey
filtre icin X, yatay filtre icin Y. Bu ayarla kaydirma yoni artik rastgele degildir; Y (veya X) sayisina
ulasana kadar ayni ydonde devam eder. Sonra yon degistirir (Sekil 231'daki sagdaki goriint).

7 7

5
5
@ ed
Nva
o
alrfar]a]r
1}'1 DI{D

74

Sekil 231: Ozgtin goriintti, ayni gériintiiniin Deger=20 Y=0 ile mermer filtresi uygulandiktan sonraki hali
ve ayni gorlintlintin Deger=20 Y=15 ile mermer filtresi uygulandiktan sonraki hali.
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14.7 Ziczac

Zigzag filtresi goriintliden bir zigzag deseni olusturur. Zigzaglarin sayisi ve yiksekligi filtre
seceneklerinin ayarlarina (X, Y ve Deger) ve yone (Yatay, Dikey, Yatay ve dikey) baghdir.

File Edit Colors Tools(Filters|)view Help
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»
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4 oise / Q ( Y\}; /
E At~ M adl
B [ zigzag Harizontal o m . ﬁ
E Wave Y Verfical FAFAEIFIESE
a3 Color shorter inside * Horizontal and vertical s B e | A
] Color shorter outside v Y[ elals e
: £ N
@
o0 [H 4
[ Brush -

AAAAAAAAA

A+~

. 3 ‘Act\ve layer. [1 <

Sekil 232: Zigzag filtresini kullanmak

* X: filtrenin gorlintlide yatay yonde olusturdugu zigzag sayisini belirler (aslinda yukari veya asagi;
yukari ve asagi zigzag elde etmek icin saylyi 2'ye ayarlamaniz gerekir veya sayi cift olmalidir). Sekil
233'deki goriintiiler 8 degeriyle yapilmistir (4 tepe olusturur).

* Y: filtrenin goriintide dikey yonde (sol veya sag) olusturdugu zigzag sayisini belirler

* Deger, piksel cinsinden tepeden tepeye genliktir. Deger 0'a ayarlanmissa program genlik degeri
olarak goriintiiniin ttim yiiksekligini alir.

i

Sekil 233: ilk gériintti, O degeriyle filtrelenmis gériintii, 20 degeriyle filtrelenmis gériintii

14.8 DaLGa

Dalga filtresi zigzaga benzer; gériintiide dalgalar olusturur. Zigzag filtresinde oldugu gibi secenek

alanlarina erismek icin Olcme araci simgesine @ tiklayin.

» X: filtrenin gorintiide yatay yonde (aslinda yukari ve asagi) olusturdugu dalga sayisini belirler. Sekil
233'deki goriintiler 4 degeriyle yapilmistir.

* Y:filtrenin gorintlde dikey yonde (sol ve sag) olusturdugu dalga sayisini belirler

* Deger, piksel cinsinden tepeden tepeye genliktir. Deger 0'a ayarlanmissa program genlik degeri
olarak goériintiintin tiim yiksekligini (genisligini) alir.

Sekil 234, dalga filtresinin etkisini gosterir: ikinci ve t¢lincl gorlintli 8 genlik degeri ve 12 x ve y degeri
kullanilarak yapilmistir. Son goériinti yalnizca tg¢linclinlin rapor gértiinimiidiir ve x veya y degerleri 4'e
bollinebiliyorsa filtrenin raporu bozmadigini gésterir.
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X XA

Sekil 234: ilk gériintti, dikey yénde uygulanan dalga filtresi, yatay yénde uygulanan dalga filtresi ve
onceki gortintiiniin rapor goriniimui

A v 4

14.9 KaRISTIR

iki (veya daha fazla) komsu renk yiizeyi arasinda rengi karistirir. Yatay veya dikey karisimi ya da her
ikisini secebilirsiniz. Tiim gorlintli boyunca sprey gibi calisir. Korumali renkler de bozulmadan korunur.
Diger filtrelerde oldugu gibi secenek alanlarina erismek icin Olcme araci simgesine @ tiklayin:

e X: programin "karistirma" efektini olusturdugu renkler arasindaki alanin piksel cinsinden genisligini
belirler. Yatay karistirma filtresi X degerini kullanir.

e Y:programin "karisirma" efektini olusturdugu renkler arasindaki alanin piksel cinsinden ytksekligini
belirler. Dikey karistirma filtresi Y degerini kullanir.

Sekil 235: ilk goriintti yatay karisim dikey karisim yatay-dikey karisim

14.10 MERCANLAR FiLTRESI

Bu filtre araci mercan biylimesini taklit eder. Goriintiide mercanlarin biiyliyecegi bazi baslangic
piksellerine veya nesnelerine ihtiyaciniz vardir. Cakismayan motifler filtresiyle (B6lim 14.2) baslar ve bu
motifleri (pikselleri) mercan buytme alani olarak kullanirsaniz gilizel sonuclar elde edersiniz.

Mercanlar arka plan rengindeki nesnelerden blyiir ve gecerli 6n plan w

rengiyle cizilir. Diger filtrelerde oldugu gibi secenek alanlarina erismek icin

Olcme araci simgesine @ tiklayin ve degeri 500 veya daha fazlasi gibi
bir degere ayarlayin. Filtreler > Mercanlar komutunu secin ve meniiden
mercan tipini secin. Her tip noktalari baglamak icin farkli dlcitler kullanir.
Normalde islemi birkac kez tekrarlamaniz gerekir (Filtreler > Son islemi

tekrar et; klavye kisayolu Ctrl+F). Sekil 236: Mercanlar
mendisli
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Sekil 237: Mercanlar, deger 9000'e ayarlanmisken arka plan rengindeki piksellerin cevresine 6n

plan rengiyle cizilir.

Sekil 238, ArahPaint'teki alti mercan tipini aciklar. Goériintlideki tim mercanlar merkez noktadan biyir

ve ayni deger ayarlariyla cizilmistir.

Mo

Sekil 238: Alti mercan tipi

14.11 GrapYAN

Bu filtre araci secili alani 6n plan ve arka plan
renginin gradyan karisimiyla doldurur. Meniiden
yond, dikey veya yatay, secebilirsiniz.

Sekil 240, iki yonlii modu (% ™) kullanmamiz disinda

onceki gorintiidekiyle ayni ayarlarla gradyan

filtresinin sonucunu goésterir. Bir rapor icinde gradyan

on plan renginden arka plan rengine ve geri gider.
Kesintisiz tekrarlanan bir goriinti elde ederiz.

ok fri3

Sekil 239: On plan (beyaz) ve arka plan rengi

(mavi) arasindaki renk gradyani

Sekil 240:

2

Renk gradyani, iki yonlti mod

123
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Tum renkler secenegini t etkinlestirirseniz
gradyan, gecerli renk paletinde 6n plan rengi ile arka
plan rengi arasinda yer alan tiim renkleri kullanir.

Sekil 241: On plan rengi ile arka plan rengi
arasindaki tiim renkleri kullanan renk gradyani

Gradyan filtresi gercek renk modundaki gériintiilerde
de calisir.

Sekil 242: Gercek renk modunda gradyan
Gradyan efektinin agisini Filtre se¢eneklerindeki Deger alanina parametreyi girerek degistirebilirsiniz.
Ornegin 45 girerseniz goriintiiniin sol alt kdsesinden sag (ist kdsesine giden gradyan cizgisi elde
edersiniz.

Sekil 243: 20, 45 ve 90 degerinde gradyan

14.12 KONTUR FiLTRESI

Bu filtre renk alanlarinin cevresinde konturlar olusturmanizi saglar. islemi her tekrarladiginizda bir
oncekine yeni bir kontur eklenir. Korumali renkler bozulmadan korunur.

Diger filtrelerde oldugu gibi secenek alanlarina erismek icin Olcme araci simgesine @ tiklayin:

e XveY: tim kontur alaninin piksel cinsinden genisligini belirler (Sekil 244'de A ile isaretli). Genisligin
her adimdan sonra ayni kalmasini istiyorsaniz X ve Y'nin ikisini de ayni saylya ayarlayin; X ve Y farkliysa
genislik X degeri ile Y degeri arasinda degisir.

» Deger: konturun genisligini belirler (Sekil 244'de B ile isaretli). Degisken boyut secenegi devre dislysa

(E| E) konturun genisligi her zaman aynidir; aksi halde 1 ile Deger alaninda ayarlanan sayi arasinda
degisir.

[]
. X isaretlenirse kontur cizmek icin paletteki tiim renkler kullanilir.
Sekil 244, kontur filtresinin temel kullanimini gésterir. Konturlar 6n plan renginde (camgébegi) cizilir -
genislik (Deger) 6'ya ayarlanmistir; kontur alaninin geri kalani arka plan renginde (beyaz) cizilir - X ve
Y'nin ikisi de 16 piksele ayarlanmistir, yani tiim "kontur alaninin" genisligi 16 piksel olur.
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Sekil 244: Ustteki sekil 6zgtin gériinttiyti, ardindan kontur filtresinin bir kez ve ikinci kez
uygulanmasindan sonraki ayni gértintliyli gbsterir. Ana gériintl filtre ayarlarini ve Ustteki gériintliden
bliytittilmis alani gésterir.

15 REsSMi TEMiZLEMEK

Diger giris yontemlerinde oldugu gibi tarama da sayisallastirilmis gériintiide bulunan bir miktar gtrdlti
Uretir. Guriltu genellikle baslica iki renk arasindaki sinirda tek noktalar veya nokta gruplari olarak

gorundr.

15.1 ORTALAMA ALMA

Gorilntl genelinde glriltlyl azaltmak icin Filtreler > Ortalama alma komutunu secin. Goriinti birden
fazla katman iceriyorsa filtre yalnizca aktif katmani etkiler.

Ortalama alma filtresi, cevresindeki renklerden farkli olan noktalari (bir veya daha fazla pikselden
olusabilir) algilar ve bunlari belirtilen komsuluktaki baskin renkle degistirir. Ortalama alma iletisim
kutusunda komsuluk boyutunu yatay (X) ve dikey (Y) yonler icin ayri ayri ayarlayabilirsiniz. Tekrar
secenegi, istenen etkiyi elde etmek icin filtreyi birden cok kez uygulamanizi saglar.

Filtrenin goriintii Gizerindeki etkisini gérmek icin Onizleme'ye tiklayin. Onizleme, boyut ve tekrar
ayarlarini degistirdikce etkilesimli olarak giincellenir; béylece filtreyi uygulamadan 6nce sonucu ince
ayarlayabilirsiniz.

Ortalama almanin giiriiltiiyli gériintli ayrintisi pahasina azalthgini unutmayin. islem sirasinda gériinti
bilgisinin bir kismi kacinilmaz olarak kaybolur.
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Sekil 245: Ortalama almadan énce ve sonra. Filtrenin etkisini gérmek icin Onizleme'ye tiklayin; diigme
Geri al'a déndistir ve islemi iptal edip 6zgtin gériintliyli geri yliklemek icin ona tiklayabilirsiniz.

15.2 BENEK TEMizZLEME

Benek temizleme filtresi Ortalama alma filtresine benzer sekilde calisir, ancak pikselleri cevrelerindeki
baskin renkle degistirmek yerine komsu piksellerle baglantilarina gére pikselleri kaldirir. Hangi
piksellerin kaldirilacagini Benek temizleme iletisim kutusundaki Komsular parametresini ayarlayarak
denetleyebilirsiniz. iletisim kutusu etkilesimli bir dnizleme sunar; béylece filtreyi uygulamadan énce
degisikliklerinizin etkisini gorebilirsiniz. Tekrar secenegi, istenen sonucu elde etmek icin filtreyi birden
cok kez uygulamanizi saglar.

Her piksele, ona degen ayni renkteki piksellere gore bir komsu degeri atanir. Komsusu olmayan yalniz
bir pikselin degeri 1'dir. Ayni renkteki her capraz komsu piksel degere 1, her yatay veya dikey komsu
piksel ise 2 ekler. Filtre, komsu degeri belirtilen Komsular degerinden distk olan pikselleri kaldirir.
Filtre, Benek temizleme iletisim kutusunda Hepsi secilerek gorintiideki tiim renklere veya Secili renk
secilerek yalnizca 6n plan rengine uygulanabilir.

Sekil 246, komsu degerinin nasil hesaplandigini gésterir. Komsular degeri 1'e ayarlandiginda, komsu
degerleri belirtilen esikten diistik oldugu icin yalniz pikseller kaldirilir. Degeri artirmak, ayni renkte daha
az komsusu olan daha fazla pikselin kaldirilmasina neden olur ve bagli piksellerden olusan daha biy(ik
alanlari da yok edebilir.

? ? ? ? ? ? ? ? ?

1 2 3 4 6 8 9 10 12
Sekil 246: Komsu degeri érnekleri

Sekil 247 ile 249 arasi benek temizleme islevini uygulamada gosterir.
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Sekil 247: Renk azaltmadan sonraki gértintii

Parametre 1'e ayarlanarak yapilan benek temizleme (Sekil 248) yalnizca yalniz noktalari kaldirir; renkler
arasindaki sinirlarda hala bazi hatalar vardir.

£
i
T
-4
2 All
Selected color
Neighbors: 1 -
Repeat: 1 >
0K Undo Cancel

Sekil 248: Parametre 1'e ayarlanarak benek temizlemeden sonra

Parametreyi 5'e cikarip islevi yeniden uygulamak kalan sinir piksellerini kaldirir.
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Sekil 249: Parametre 5'e ayarlanarak benek temizlemeden sonra

15.3 Siwai

ArahPaint'in silgi araci |Z| ortalama almanin bir cesididir. Kullanici tanimli daire alaninda calisir. Daha
genis bir dairedeki pikselleri alir (aracin seceneklerindeki Ortalama cap), en sik kullanilan rengi
hesaplar ve bu rengi daha kii¢lik dairenin piksellerine cizer.

]

1

1
 Ewa=ammE g

o

Sekil 250: Piksel basina 8 bit renk modunda silgi araci
Gercek renk modunda biraz farkli calisir. Daha genis bir dairedeki pikselleri alir, ortalama rengi
hesaplar ve bu rengi daha kiiclik dairenin piksellerine cizer.

Sekil 251: Gercek renk modunda silgi araci
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15.3.1 KENAR TEMizZLEME

Kenar temizleme, cesitli renkteki pikselleri iki komsu renkten birine déntstirir. Plirlizsliz secenegi
aciksa siniri da dizglnlestirir.

Draw diameter |4 -
Average diameter |7 =

|%| Border cleanup

(% smooth

Sekil 252: Kenar temizleme ve plirtizstiz secenekleri acikken silgi secenekleri

16 REesmi YAZDIRMAK

Resmi yazdir iletisim kutusunu acmak icin Dosya mentisiinden Resmi W

yazdir komutunu secin. Gortintiinlin raporu penceredeki yazdirma Printer info
alaninin / ¢izim alaninin altindan baslar. Pencerenin st kisminda segili Printer: L800/L805/L850 PSO/T50
. . . .. . . Print mode: True color
yazicl, yazici modu ve yogunluk gosterilir (bunlari nasil degistireceginizi Density x: 1440
" . . e foe ol e w . o Density y: 720
gormek icin bkz. Bslim 16.1). Bilgisayara bagli birkac yaziciniz varsa sag enshyy

Ustteki alt meniyl kullanarak yazdirma kuyrugunu degistirebilirsiniz
(Sekil 253'teki menli mavi renklidir).

Sol kenar boslugu, Ust kenar boslugu, Yazdirma genisligi ve Yazdirma
yiiksekligi parametreleri 6zel bir aciklama gerektirmez. Degerleri
milimetre cinsindendir. ArahWeave'deki Ayarlar in¢ 6lci sistemine
ayarlanmissa boyutlar inc olarak gosterilir.

Print size
Left border(mm): | 10
Upper border(mm): | 8
Print width(mm): | 192

Print height (mm): | 276

Genislikte rapor sayisi ve Yiikseklikte rapor sayisi, resmin kag raporunun e
sirastyla yazdirma genisligine ve yiiksekligine sigdigini gosterir. i:::(i:’)m . ;f:z -
ArahPaint bu degerleri piksel cinsinden resim boyutlarina ve mm Repeats in height:  7.24
cinsinden rapor boyutuna gére hesaplar. O Fitto page [ Erehepe
Sayfaya sigdir diigmesi biiyltme faktoriint, yazdirma genisligine ve Number of copies: 1 -
yuksekligine en az bir rapor sigacak bir degere degistirir. O Title O Landscape

Tek rapor digmesi goriintlintin yalnizca bir raporunu yazdirmanizi saglar.

Baslik, gortintlinlin Ustline bashgin (dosya adinin) yazdirilmasini saglar. oK Preview... Cancel

Yatay sayfa, varsayilan dikey yazdirmadan yatay yazdirmaya gecmeyi Sekil 253: Resmi yazdir

iaglar. penceresi
Onizleme kullanilarak yazdirma ayarlarinin dogru olup olmadigi kolayca

gorulebilir.

16.1 YAzicI AYARLARINI DEGISTIRMEK

Yaziclyi ve ayarlarini degistirmek icin Ayarlar iletisim kutusunu (Sekil 254) acan Ayarlar diigmesine
basin.



130 | Bolim 16 www.arahne.si $&%
Resmi yazdirmak

Su parametreleri degistirebilirsiniz: [T E—— e
. Yazicl t|p| True color 5760 2880
Black & white 2880 1440
¢ Yazici modu 1440 720
720
e Cikt kalitesi /LE0S/
Stylus Photo T60

* Dosyaya yazdlrma Stylus Photo L1800

- . er ey . . . Stylus Photo L1800
Degerleri ilgili kaydirma listelerinin

. . ope Printer Print mode Density x Density y

altlndakl kUtUIarda gOSterIIIr' L800/L805/L850 P50/T50 True color 1440 720
Once listede yazicinin adina tiklayarak bir | o rrintofile oee
yazici secin. Ardindan secili yaziciya bagl ok || cancel

olan yazdirma modunu secin. En fazla lc¢
farkli yazdirma modu vardir:

¢ Gercek renk

e Titresimli renk

¢ Siyah-beyaz

Siyah-beyaz mod seciliyken renkli resimlerin yazdirilamayacagini unutmayin. Béyle durumlarda
ArahPaint bir hata iletisi verir. Ciktinin kalitesi nokta yogunluguyla (dpi - in¢ basina nokta) belirlenir.
Yogunluk ne kadar yiiksekse ciktinin kalitesi o kadar iyi olur. Yiiksek degerler yazdirmayi yavaslatabilir.
Yazici bilgisayarda veya agda kullanilamiyorsa yazdirma bir dosyaya yénlendirilebilir. Bu durumda
Dosyaya yazdir etiketli diigmeyi isaretleyin ve kaydirma listelerinin altindaki kutuya bir cikti dosyasi adi

Sekil 254: Yazici ayarlari penceresi

girin.
17 DESTEKLENEN BiCIMLER
8 bit 24 bit
Dosya Oku | Dosya adi | 1
L . renk gercek Notlar
bicimi yaz | uzantisi | bit
haritasi renk
* Arahne'nin varsayilan bigimi
* Cok iyi sikistirma
PNG rw .PNG o | . + Alfa kanal saydamhgi desteklenir
e GOruntlnun X ve Y sistemi (carpma) icin
6zel Arahne goruntu etiketleri
* Arahne'nin katmanh gérintuleri kaydetmek
ARI rw ARI . .
icin 6zgun bicimi
+ lyi sikistirma
GIF rw .GIF o | * Gegmeli GIF desteklenmez
* GIF'te saydam renkler desteklenmez
PCX r .PCX o | . * Zayif sikistirma
+ Kayipli sikistirma - géruntuyu birkag kez
yalnizca
JPG kaydetmek ayrinti kaybina yol agar;
JPEG rw e \gri .
JPEG * Temizlenmis jakar goruntuilerini kaydetmek
tonlama
icin uygun degildir
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8 bit 24 bit
Dosya Oku | Dosya adi | 1
L . renk gercek Notlar
bigimi yaz | uzantisi | bit
haritasi renk
istege bagli sikistirma
CMYK ve YCrCb renk uzayindaki
TIF goruntulerin okunmasi desteklenir
TIFF rw .

.TIFF Renk kalibrasyonlu ciktilar icin kumas
simulasyonunun kaydedilmesinde CIE Lab
desteklenir

% .SVG Vektor bigimi
r .
.SVGZ Istege bagli sikistirma
Vektor bigimi
D) r .PDF Yalnizca ArahPaint5/6'da bitmap olarak ice
aktarma
Encapsulated o
. r .EPS Vektor bicimi
Postscript
Postscript |r .PS Vektor bigimi
B suas wgme istege bagh sikistirma, ancak ¢ok zayif
rw .BMP .
BMP 1 bit, 8 bit, 24 bit, 32 bit
.PBM
PBM r . Sikistirilmamis

.PGM
Tekstil CAD ureticisi

APF . .

JacquArt Istege bagli sikistirma
?l
. Tekstil CAD Ureticisi (tersine muhendislik)
Sophis r .
o Sikistirilmamis
goriintiisi
AM
Tekstil CAD Ureticisi (tersine muhendislik)
IAM r PAT .
P, Sikistirilmamis
goriintiisi
EaN Tekstil CAD Ureticisi (tersine mihendislik)
EAT r . Sikistirilmamis
goéruntusi .eatpc desteklenmez
FOLOR/ Tekstil CAD Ureticisi (tersine mihendislik)
r [
Colorado Sikistiniimig
Tekstil CAD Ureticisi (tersine mihendislik)
CiNediraphics | r PAT .
Sikistinimamig
Tekstil CAD Ureticisi (tersine muhendislik)
Cinediraphics | ¢ .DES .
Sikistirlmamis ve RLE sikistirmal
Tekstil CAD Ureticisi (tersine mihendislik)
JD&N r .DIS . o
Yogunluk bilgili gérinta
Goruntu olarak yorumlanan RGB paleti
GIMP r .GPL
256 renge kadar
. Goruntu olarak yorumlanan RGB paleti
PaintShopPro |r .PAL

256 renge kadar

131
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8 bit 24 bit
Dosya Oku | Dosya adi | 1
renk gercek Notlar
bicimi yaz | uzantisi | bit
haritasi renk
Kayipli sikistirma - goéruntlyu birkag kez
kaydetmek ayrinti kaybina yol agar
Temizlenmis jakar goruntulerini kaydetmek
WebP rw .WEBP

icin uygun degildir
Alfa kanali saydamlig desteklenir

Web sayfasi icerikleri icin en iyi bi¢cim

18 TESEKKURLER

Program, MatjaZz Gutenberger, Dusan Peterc ve Christian Linhart tarafindan yazilmistir; Nedeljko
Stefanovic¢, Peter Kovar, Ognjen Djuki¢ ve Nejc Janhar katkida bulunmustur.

Qt4 arac takimina aktarma Nebojsa Obradovi¢ ve Milan Mileti¢, Qt5 arac takimina aktarma Christian
Linhart tarafindan yapilmistir. Windows'a aktarma Staubli tarafindan desteklenmistir. Matjaz
Gutenberger tarafindan gelistirilen ArahPaint4'in ilk Qt3 siiriminde, Simon Weilguny tarafindan

yazilan Motif tabanli ArahPaint3'tn boltimleri kullaniimistir.

Kullanim kilavuzu, Simon Weilguny'nin yazdigi ArahPaint2.8 kilavuzu temel alinarak Anton Gregorcic
tarafindan yazilmistir. ilk Tiirkce kullanim kilavuzu: Sabri Sever.
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