


ZAWARTOSC

NAucCzyYsz SIE JAK:

KONWERTOWAC OBRAZ NA SPLOT ZAKARDOWY
DEFINIOWAC SPLOT DLA KAZDEGO KOLORU NA OBRAZIE
TWORzZYC SPLOT ZAKARDOWY

POPRAWIC DtUGOSC PRZEWIAZU
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ZAPISAC ZAKARDOWE KARTY DO PRODUKCJI

Uwaga
Przed przeanalizowaniem projektu zakardowego za pomoca oprogramowania ArahWeave zapoznaj sie z sekcjg dot. dobby.
Rysowanie splotu, zmiana koloréw przedzy, wzér watkdw, gestosé tkaniny, czynnik wymiaru oraz zapisywanie tkaniny lub symulacja tkaniny odbywa sie tak samo dla typu dobby i zakardowego.
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JAK KONWERTOWAC OBRAZ NA SPLOT
ZAKARDOWY

Splot zakardowy mozna wykona¢ na podstawie
obrazu, zastepujac kazdy kolor innym splotem.

1. Otwoérz okno Konwersji quard, wybierajac
menu Splot > Konwersji Zakard.

Rozmiar obrazu
Nazwa obrazu

2. Przejdz do menu Obrazy > Zataduj obrazek, a
nastepnie zataduj obraz. Obraz powinien by¢ w
trybie zindeksowanych koloréw. Obraz taki mozna
wykonac¢ za pomoca narzedzia ArahPaint.

Powieksz Liczba kolorow
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JAK DEFINIOWAC SPLOT DLA KAZDEGO
KOLORU NA OBRAZIE

1. Wybierz kolor, dla ktérego chcesz zdefiniowaé
splot, klikajac go. Mozesz réwniez wybrac kolor
bezposrednio z obrazu.

2. Aby zdefiniowac splot, wykonaj jedna z

nastepujacych opgji:

» Wprowadz splot z bazy danych Arahne,
wybierajac menu Wybierz splot > Zataduj
splot.

« Zataduj jeden z podstawowych splotow,
wybierajagc menu Wybierz splot > Zatadowaé
ustawienia domyslne lub uzyj skrétéw
klawiaturowych 0, 1, 2, 3, 4, ...

* Naciénij ikone narzedzia Splot do edytora % i
narysuj wtasny splot. Klikniecie lewym
przyciskiem myszy = czarny punkt, klikniecie
prawym przyciskiem myszy = biaty punkt. Gdy
skonczysz, nacisnij ikone narzedzia Splot z
edytora &

3. Jesli korzystasz z podobnego splotu dla réznych

koloréw, skopiuj splot z jednego koloru do
innego. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby
wybrac¢ splot, kliknij prawym przyciskiem myszy,
aby go skopiowac. Nastepnie zmodyfikuj
skopiowany splot.

4. Uzyj narzedzi z przybornika dla opgji lustrzane E

odwracac¢ @, przesun B/, obréci¢ &|lub pochyl 2
dla splotu.

X \/Splot z edytora
/ \ Splot do edytora
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JAK TWORZYC SPLOT ZAKARDOWY

1. Gdy zdefiniujesz wszystkie sploty, kliknij
przycisk Gestos¢, aby obliczy¢ liczbe watkow
zgodnie z gestoscia i liczbg osnéw. Pomin ten
krok, jesli obraz zostat narysowany w oknie
Gestosc tkaniny.

2. Kliknij OK, aby wygenerowac splot zakardowy i
ponownie narysowac symulacje tkaniny.

Rozmiar obrazu

3. Mozesz wyswietli¢ splot zakardowy, wybierajac
menu Splot > Edycja w oknie gtéwnym lub
klikajac symulacje prawym przyciskiem myszy.

Uwaga: Jesli zostanie wyswietlone ostrzezenie
Niepodzielnych dla jakiegos$ splotu, oznacza to, ze
rozmiar splotu nie dzieli sie przez rozmiar obrazu.
Przejdz do menu Konwersji > Ustaw zakardowy
rozmiar podzielny lub wybierz inny splot. Jesli
tkanina nie bedzie powtarzana, podzielnos¢ nie jest
istotna.
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JAK POPRAWIC DLUGOSCE PRZEWIAZU

1. Otworz okno Edytuj splot, wybierajagc menu
Splot > Edycja w oknie gtéwnym.

2. W oknie Edytuj splot wybierz menu Edycja >
Ptywak.

3. Otworzy sie okno Ptywak. Wprowadz
maksymalny dozwolony ptywak dla osnowy i
watku dla gtéwnej/tylnej strony tkaniny.

4. Jesli aktywujesz opcje Jako dtugie ptywaki,
dtugie ptywaki zostang zaznaczone na czerwono
w oknie Edytuj splot.

5. Kliknij Zgto$ ptywakéw twarzy i plecach.
Liczba watkéw z wiekszym
odstepem

Dtugos¢ odstepu w mm
Ptywak osnowy twarza

Osnowa Gléwna strona tkaniny( 7~ 4 Diyfosc odstepu: 120

; &

V4 Osnowa Tylna strona tkaniny| 7 4

Osnowa Glowna strona tkaniny >7=2.19 mm: 10/0snowa Tylna strona tkaniny >7=2.19 mm: 0|
1 2 3 4 5 6 7 8 9 -: 2 ¢ 2 3 4 L 6 7 -

1086 1296 620 23
7 175 mm: owa«ek Tyina ﬂrqnalkamm’
4 5 6 - 1 2 5 6 7

424128116 12 80
Watek Glowna strona tkaniny >7=1.75mm: 22|
1 8 -

7577 989 4871 949 1408 7B1 23516 26 975 1612 902 1387 802 43965 22
Watek Gléwna strona tkaniny| 7 ‘ I Wytnij plywak na obramowaniu obrazu  Watek Tylna strona tkaniny| 7 ‘

Osnowa Razem —] Wikek Razem — | Jako diugie plywaki  Znajf
810 ptywakdy twarzy i plecach| r Usui| Q Zamknij|

Ptywaki watku twarzg

Jako dtugie
ptywaki
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JAK zAPISAC KARTE ZAKARDOWA DO PRODUKCJI

1. Wybierz menu Splot > Zapisz karty do produkgji.

2. W oknie Zapisz karty do produkcji w gérnym
lewym rogu wprowad?z liczbe haczykéw dla
krosna.

3. Uzupetnij sekcje Uktad krosno tkackie, wybierajac
funkcje haczyka i liczbe haczykéw dla kazdej
funkgji.

4. Wybierz format krosna. Na przyktad Staubli JC5.

5. Zapisz ustawienie do przysztego wykorzystania,
wybierajac menu Plik > Zapisz uktad krosna.
Nadaj mu nazwe i kliknij OK.

6. Wybierz splot dla krajek, stosujac jedna z
nastepujacych opgji:

« Kliknij dwukrotnie w obszarze krajek, aby
otworzy¢ okno dialogowe tadowania, a
nastepnie wybierz splot z bazy danych.

« Kliknij w obszarze krajek i uzyj skrétu
klawiszowego, aby wprowadzi¢ jeden z
domyslnych splotéw: 2 = zwykty splot, 3 = splot
skosny, 4 = splot skosno-krzyzowy.

« Kliknij w obszarze krajek, a nastepnie ikone
Splot do edytora & , aby narysowa¢ wtasny
splot. Po narysowaniu splotu, kliknij ikone Splot
z edytora & .

Uwaga: Po zapisaniu uktadu krosna tkackiego
mozesz go zatadowad, wybierajagc menu Wybierz >
Twaj uktad - krosno tkackie.

Aby ustawi¢ okreslony uktad jako domyslny,
najpierw zataduj uktad, a nastepnie wybierz menu
Pomoc > Zapisz ustawienia w prawym gérnym
rogu okna gtéwnego i kliknij OK.
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