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]
JAK WYSWIETLAC TKANINE W ARAHWEAVE Tworzenie swojej pierwszej tkaniny z Tkaniny - raport - rozmiar
narzedziem ArahWeave . .
Twoje narzedzie ArahWeave otworzy sie z Zawiera nastepujgce powtarzalne parametry:
domyélnymi tkaninami. Aby utworzy¢ tkaniny, nalezy zdefiniowa¢ pie¢ * \S/\E)zlg: watkow
. ; o parametréw: * )
rPclnegLWSZy watek tkaniny znajduje sie w dolnym lewym « splot (przeplatanie watkéw) « przewlekanie do ptochy/regulator
| » kolory przedzy Jesli te trzy powtarzalne parametry s3 podzielne
: ¢ ; e wzOr osnowy i watku (sekwencja przedz !
Zmiana domyslnych tkanin . gestodé tkar?,iny atku ( ja przedzy) woéwczas powtarzalny fragment tkaniny jest taki
L , . . o « whadciwoéci przedz sam jak wieks;y powtarzalny fragment. Jesli nie sg
bier mens oo gbrmym s 0G0, o
. ' V3 FaV. iy tkaniny to najmniejsza liczba, ktoéra dzieli sie przez
Wybierz opcje Ustaw biezacy tkaniny jako domyslne. Rozmiar raportu tkaniny w watkach wszystkie trzy powtarzalne parametry.

Powiekszenie Tryby widoku

Nazwa i wersja programu Nazwa plik Widok Jakoéé splot =
Linijka w cm, kliknij, aby zmieni¢ watki / .—_/

przedstawia
Plik Splot Tkanina Koc Widok Powieksz Tryb

Catkowita =
przedstawia kolory
przedzy, ignoruje
gestos¢ tkaniny

splot w raporcie

134:5..92:3 "

b 1 2 3 4 5 6 T 8 9 10 11 12 13 14 15 16 . .
Cm|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIII|IIII|IIllllllllllllllllmllllll|IIII|IIII|II|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|III|IIII| Ca{kOWIta'= SmelaCJa=
i i i i i ; i i | przedstawia L realistyczna
Z1 1 i i 1 1 i i kolory przedzy, | symulacja tkaniny,
= 1 i 1 1 1 1 1 ignoruje 7 liczby odnosza sie do
101 t 1 1 1 1 i 1 gestosc¢ tkaniny jakosci symulacji
E i 1 i 1 1 ' 1
= 1 1 1 1 1 1 1 .
= 1 ' i : i : ¢ Powieksz
=1 ] ] 1 1 1 1 1
L= [ 1 1 1 i i i . _ . - .
8 = : : : : : W03 0I5 Berow ) Watko Ppwekszame |.pomn|ejszan|ejest mozliwe na
=% ! ! 1 ! | dla kursora myszy rozne-SPOSOb.V- )
= : : : : : : : : » wybierz opcje Powieksz z menu
= 1 1 ' 1 1 i i i * nacisnij klawisz + lub - na klawiaturze
(3 _:| 1 1 1 " 1 l 1 I . .z .e o . . . s’ 2
= : : . : AT SOETTIS s : ! wcisnij i przytrzymaj klawisz Ctrli obréé
. I 1 i 1 ' Kliknij i przeciagnij na forme 1 I pokrettem myszy
= : : : = ik - 4 : . * nacisnij skréty klawiszowe 0-9 lub Ctrl + 0-9
s S i i 1 P 1 1 I 1 ! . . - . :
=l i 1 : : : : : : : Powiekszenie 1 wyswietla tkanine w rzeczywistym
—=1 L} ] 5 .
| f ' ' 15 ot | 1 i i i rozmiarze.
B 1 i 1 i i 1 i i i . . . . . . . e . e
=4 ' 1 i 1 ' ' ' | ' Wybieranie, kopiowanie i zamiana wtasciwosci
221 1 1 1 1 1 1 i ! !
_§: 1 : : : : : : : : @ Klikniecie lewym przyciskiem myszy = wybér
15§ i i i i i 1 i I . L . .
E 1 1 i i 1 i 1 i = @ Klikniecie prawym przyciskiem myszy = kopiowanie
0 _EI ] 1 ] 1 1 ] 1 1
T \\ —j @ Klikniecie srodkowym przyciskiem myszy (pokrettem

Czerwony = niezapisane zmiany

Zielony = wszystkie zmiany sg zapisane myszy) = wymiana

Symulacja tkaniny
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JAK NARYSOWAC SPLOT

1. Aby otworzy¢ okno Edytuj splot, przejdz do
menu Splot > Edycja lub kliknij prawym
przyciskiem myszy symulacje tkaniny.

2. Aby wyswietli¢ karty nicielnicowe i
przewlekanie, wybierz Widok > Dobby.

3. Kliknij pokrettem myszy w szarym obszarze obok
wzoru osnowy/watku, aby zmieni¢ rozmiar
splotu. Lub przejdz do menu Edycja > Wymiary.

4. Aby utworzy¢ splot, wykonaj jedna z
nastepujacych opgji:

» Narysuj czarne punkty, klikajac lewym
przyciskiem myszy i biate punkty, klikajac
prawym przyciskiem myszy. Uzyj narzedzi z
przybornika, aby przyspieszy¢ rysowanie.

» Wybierz menu Plik > Przeglada¢ i zataduj splot
z bazy danych Arahne.

5. Uzyj narzedzi z przybornika, aby przyspieszy¢
prace. Narzedzia dziataja réwniez na wybrane;j
czesci splotu. Aby wybra¢, przytrzymaj klawisz
Shift i przeciagnij mysza.

6. Aby zmieni¢ przewlekanie do ptochy lub
regulator, wykonaj jedna z nastepujacych
czynnosci:
 Uzupetnij pola Przewlekanie do ptochy

(watkéw na zeby) i Regulator obok
przybornika.

* Narysuj w kolumnie Regulator obok obszaru
Plan sterowania nicielnicami. Klikniecie lewym
przyciskiem myszy rysuje czarny punkt,
klikniecie prawym przyciskiem myszy rysuje
biaty punkt. Regulator jest aktywny w czarnym
punkcie.

Koniec raportu wzoru

watku
Wzér watku

Rozmiar splotu; Liczba nicielnicowych

Przybornik

by Zakard Widok Powieksz

jJJJJMPrzewlekame do ptochy (8 ]2(41
D% A A 2 210
44 V||| |
BUFCEE

Regulator

SEC L ERE
o

T
Koniec powtdrzen

/ zag‘ielci‘a

: BEGECEERE

A|’/|A\A|A|A|A

\J s

Plan sterowania
nicielnicami .
Wzor osnowy

Koniec raportu wzoru
osnowy

Pozycja kursora

Rozmiar splotu

www.arahne.si

Uwaga: Jesli chcesz skopiowac i wklei¢ czes¢ splotu, zaznacz
najpierw czes¢, ktéra cheesz skopiowac (przytrzymaj klawisz
Shift i jednoczesnie przeciggnij mysza). Nastepnie wklej,
klikajac mysza. Wyczys¢é wybor po zakonczeniu, kliknij ikone w

przyborniku.

JAK WYKONAC PODWOJNY SPLOT

1. Otwoérz okno Edytuj splot, wybierajagc menu
Splot > Edycja.

2. W nowym oknie wybierz menu Edycja >
Wymiary i ustaw rozmiar splotu i system.
System to liczba warstw w osnowie i w watku.

=

[

o [][mn]Osnowa Ewate
\\/Powtorz ‘

i
R ER
Krata‘ 8 I ‘E I
Zageszczal 47 - 4;7 =
) /\st&mr I E /‘/—\‘
Liczba warstw . iz ¥| Liczba warstw w
w osnowie nicielnicowe 8 4§ watku

7 0K ‘QZamknij| @Pomoc|

3. W oknie Edytuj splot wybierz menu Narzedzia
> Edytuj rozktadowi. Wprowadz system, liczbe
warstw w osnowie i w watku w prawym gérnym
rogu.

4. Zostaw otwarte oba okna Edytuj splot i Edytuj
rozktadowi, aby widzie¢ ztozony splot i rozktad
splotu jednoczesnie. Wszystkie zmiany w oknie
Edytuj rozktadowi beda natychmiast widoczne
w oknie Edytuj splot i odwrotnie.

5. W oknie Edytuj splot przejdz do menu Widok >
Przekroj, aby aktywowac.
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6. Aby edytowac rozktad splotu, wykonaj jedna z
nastepujacych opgji:

* Narysuj czarne punkty, klikajac lewym
przyciskiem myszy i biate punkty, klikajac
prawym przyciskiem myszy. Uzyj narzedzi z
przybornika, aby przyspieszy¢ rysowanie.

 Wybierz menu Plik > Przegladac i zataduj
splot z bazy danych Arahne.

* Nacisnij klawisze 0-9, aby zatadowa¢ domyslny
splot.

. Aby skopiowac sploty w oknie Edytuj rozktadowi,

wybierz splot, klikajac lewym przyciskiem myszy w
szarym obszarze wokot splotu. Gdy splot zostanie
zaznaczony, jego siatka zostanie wyrézniona
kolorem czerwonym. Nastepnie kliknij prawym
przyciskiem myszy, aby skopiowac splot.

Czerwone linie wskazuja, ktére watki sg wyswietlane na przekroju

B » Edytuj splot: (16x16:6) 2/2 v~ ‘
Plik Edycja Narzedzia Dobby Zakard Widok Powieksz 4:B, Bb|J J
- ~ : Przekréj tkaniny
7 E] QEE@EPﬂewlekame do ptochy (watkéw na zeby) 2 QH@
B ® Al 45 b8
‘ﬁ JJJJ Regulator n

Plik Narzedzia Powieksz
(EIAZFEEE o] | adl] Wy
gdvipan | o= vdE whsy —
Tom s [ s e [
Wybrany splot
1] I B System
\ |
L A
/ 2 | [ 4
| Inalalalalalala T Rozktad splotu

Splot ztozony

ﬁ ArahWeave Dobby — Wprowadzenie

JAK ZMIENI¢ KOLORY PRZEDZY

1. Aby otworzy¢ okno Edycja koloréw, przejdz do
menu Tkanina > Kolory.

2. Przejdz do Wybierz i wybierz palete, ktérej chcesz
uzy¢, na przyktad PANTONE® dla tematyki mody i
domu.

3. Wybierz kolor z palety PANTONE®, klikajac lewym
przyciskiem myszy, a nastepnie skopiuj go do
palety osnowy/watku, klikajgc prawym przyciskiem
myszy.

4. Wybierz kolor dla tta.

Ostrzezenie! Kopiowanie do okna Edycja koloréw
spowoduje skopiowanie koloru, ale nie

wtasciwosci przedzy. Paleta PANTONE®

Paleta osnowy

Plik Edyqa Sortowanie Zmien Wybierz

110103 110602 110601 114201 110604 114300 114 &
110606 110701 120104 130905 125202 120105 13-4403 |
110104 110107 110105 110507 120804 120605 120703
12.0815 12:0713 12-0812 120712 12-0806 130917
120304 130607 12-0000 130507 12-1403 13-1006 130508
121106 121108 11-1404 110507 120704 110809 120710
122103 11-2409 11-2309 111005 111306 111305 110603
114202 114301 124302 114802 114803 126207 125201
11-4601 114303 12-4304 124305 114804 114805 125203
124306, 124705 125603 125403 125303 114604 125508

N s" ¢ 0" [Alfalc] « NRF« | [VNNO [ @,mj
n v ow i

Kolor tta

Edyqa] & Nadruk ]3{ Wananty]
|} PANTONE® | 13-0815
Czerwien

TPX| Banana Crepe]

Niebiesi Model ﬁ ﬁ ﬂ ﬂ

—Zaznacz dla: (dE)
HSL gy Ekran: 0.15
CIE Lab| , prukarki: 0.20

7

ANTONE® 13-0815 TPX
anana Crepe

Pantone, Inc., 2015

Zielen

232

232 ] 215 = (60

HOK Qlamknij‘ 9 Pomoc‘

Paleta watku
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JAK ZMIENI¢ WZOR OSNOWY/WATKU

1. Otwérz okno Wzér watkow, wybierajac opcje
menu Tkanina > Wzor watkow.

2. Z listy rozwijalnej wybierz jednostke, w jakiej
chcesz zapisa¢ wzér (mm lub watki) w lewym
gérnym rogu.

3. Zapisz wzor osnowy i watku. Na przyktad 5A10B
oznacza, ze wzor osnowy jest 5 watkéw od
przedzy Ai 10 watkéw od przedzy B.

* Uzyj okragtych nawiasow, aby zwielokrotnic
cze$¢ wzoru. Na przyktad 3(1A1B) oznacza
powtérzenie wzorca 1A1B trzy razy:
1A1B1A1TB1A1B

 Uzyj nawiasu kwadratowego, aby powtorzy¢
okreslony wzér dla liczby watkéw. Na przyktad
5[1A1B] oznacza powtarzanie wzoru 1A1B dla
pieciu nastepnych watkéw: 1A1B1A1B1A

Paleta osnowy

Wybierz miedzy mm lub watkami

Wz6r osnowy

tedzia Przedze chronione

4. Uzyj narzedzi, aby przesungc¢ wzér, zrobi¢ jego
lustrzane odbicie lub go przedtuzy¢.

5. W razie potrzeby skopiuj wzér od osnowy do ~ #
watku lub odwrotnie za pomoca zielonych strzatek &

Mozesz rowniez skopiowac okreslony watek
miedzy paleta osnowy a watku. Wybér = klikniecie
lewym przyciskiem myszy, kopiowanie = klikniecie
prawym przyciskiem myszy, wymiana = klikniecie
pokrettem myszy.

Ostrzezenie! Kopiowanie do okna Edytuj wzorzec
osnowy i watku spowoduje skopiowanie koloréow i
wtasciwosci przedzy.

Wskazéwki: Gwiazdka obok literki na palecie
watku wskazuje watki uzywane na tkaninie. Kliknij
literke przedzy, aby sprawdzi¢ miejsce uzycia we
wzorze. Nacisnij klawisz Enter, aktualna pozycja
kursora bedzie miga¢ na tkaninie.

Rozmiar jednego raportu w mm

Rozmiar jednego
raportu w watkach

Sortuj literki przedzy

Narzedzia dla osnowy

watki L | G=
Wazér osnowy asymetryczny |

=)

Wzér watku asymetryczny — | |

|'55a 1b 3a 2b 3a 7c 3a2b 3a 1b

ok €3 Zamkni]

™

g9 Pomoc

Wzdr watku

\\ Paleta watku

Narzedzia dla watku

DN\

www.arahne.si

Rysowanie wzoru watkow bezposrednio w
symulacji tkaniny

Innym sposobem na zmiane wzorca osnowy i
watku jest rysowanie na symulacji tkaniny. Funkcja
ta nie bedzie dziata¢, jesli powtdrzenie jest
mniejsze niz 10 watkow.

1. Okno edytora Wzér watkéw musi by¢ otwarte,
aby rysowanie byto mozliwe. Wprowadz liczbe
watkéw dla powtérzenia. Na przyktad 500A (500
watkdéw przedzy A). Kliknij OK.

2. W oknie edytora Wzér watkow wybierz literke
przedzy, ktéra chcesz rysowac.

3. Kursor myszy na symulacji tkaniny zmienia sie w
stozek {4 lub czétenko = w wybranym
kolorze. Wykonaj jednga z nastepujacych
Czynnosci:

« Kliknij i przeciagnij, aby rysowac.
* Przytrzymaj klawisz Ctrli kliknij, aby wypetni¢.
* Przytrzymaj klawisz Shift i kliknij, aby wstawic.

Uwaga: Dwukrotne klikniecie literki przedzy na palecie watku
bedzie skutkowac zabezpieczeniem watkéw z tg literka.
Obszar z chroniong przedza nie zostanie zmodyfikowany.
Zabezpieczenie dziata réwniez w edytorze splotu.

Kursor myszy do rysowania
WZOru 0Snowy

Plik Narzedzia Przedze chronione

Watki — =

Wzér osnowy asymetryczny — 1 wat osnowowy =

t 24A 6C 2A 2C 2A 1C463A

Wstawianie watku podwajnego

Wzér watku asymetryczny — ‘ i

1a
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JAK ZMIENIC GESTOSC TKANINY

Manual entry of gestos¢

1. Aby zmieni¢ gestos¢, przejdz do menu Tkanina
> Gestosc i kontroli. Jesli pola s3 wyszarzone,
wytacz opcje Gestos¢ danych technicznych
(lewy gérny rég). Wykonaj jedna z
nastepujacych czynnosci:

» Wprowadz gestos$¢ osnowy i watku

» Wprowadz raport tkaniny w cm, a program
obliczy gestos$¢. Raport tkaniny taczy raport
splotu i raport wzoru watkéw.

Uwaga: Gdy opcja Gestos¢ danych technicznych jest
wytaczona, niektére efekty symulacji tkaniny nie
beda widoczne (puste zeby, zmienna gestos¢,
regulator).

Wytacz opcje Gestosé
danych technicznych

Gestos¢ osnowy

Rozmiar

Il # Ustaw g... kania v A e

1 Gestosé dany

Rozmiar

____~powtdrzenia

w pionie

Gestosci watku

| powtérzenia w
poziomie

Gestos¢ danych technicznych

1. Wprowadz dane techniczne za pomocg menu
Tkanina > Konsumpcji. Wymagana bedzie
znajomos¢ szczegotow ustawien krosna.

2. WprowadzZ wymagane informacje. Wszystkie
zmienne dotyczace szerokosci tkaniny sg bez
krajki.

Obliczanie zuzycia watku

m ArahWeave Dobby — Wprowadzenie

3. Jesli pole bedzie czerwone, oznacza to, ze jedna
ze zmiennych jest nieprawidtowa. Popraw je
recznie lub naciénij ikone zaréwki ¢ , aby
obliczy¢ automatycznie.

4. Aktywuj opcje Gestosc danych technicznych.

Pola wprowadzania
dla danych
technicznych tkaniny

Aktywuj opcje Gestosé
danych technicznych
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JAK zZMIENIC¢ SREDNICE PRZEDZY

1. Aby otworzy¢ okno Przedza, przejdz do menu
Tkanina > Przedza.

2. Gwiazdka obok literki na palecie wskazuje
przedze uzywane na tkaninie. Kliknij przedze,
ktéra chcesz edytowac.

3. Wybierz jednostke dla pola Numer przedzy,
wprowadz numer przedzy i liczbe dla pola
-warstwowe;j.

4. Powieksz symulacje przedzy i zwieksz lub
zmniejsz czynnik wymiaru, aby uzyskac
wymagana srednice przedzy.

Ostrzezenie! Kopiowanie do okna Przedza spowoduje
skopiowanie wtasciwosci przedzy, ale nie koloru.

Paleta watku

Jednostka numeru
przedzy

Paleta osnowy

- Przedza

Numer przedzy: 20 tex — -warstwowej 2 AJlmlana% ‘

Czynnik wymiaru 118 J J Kolory] Kumpozyc]a] Metallany]
Skret ;A Kolory|] & Kodlf
s 200 Polysk| 10 & -ﬁl !
Korelacja ’T + Nazwa |
A50% (f o B T
11-0103 Pracirzystosé[ 0 4
Egret

20/2 tex
520S/m

Symulacja przed
|

/waieksz 154

<

Model Proste = Ciagniecie przedzy... ‘

Dhugo$¢ wloséw | O #Frawdupndnhiehstwu’ﬂ_ﬁgm @ } i
Obrotéw / m| 520 /
Skurez zwoju (%) |0 /]
Kod|]
Nazwal
Cena/ kg ($)| 1
Numer Srednica| Kod Obrotow |
przedzy  (mm)| Barwa (/m)]
A:| 20/2 tex 0.351(11-0103 520 ¢+
20/2 tex 0.351|19-3731 520 §
a: 20/2tex|  0.351[15-4008]  520°¢
|b:| 20/2tex|  0.351[15-1145] 520 5
i it T B
fiok QZamknij‘ @ Pomoc ‘

JAK zAPISAC TKANINE

1. Aby zapisa¢ tkanine, przejdz do menu Plik >
Zapisz tkaniny jako.

2. Przejdz do folderu, w ktérym chcesz zapisac
tkanine.
* Przejdz poprzez wpisanie Sciezki w lewym
gérnym rogu.
* Poprzez dwukrotne klikniecie dwéch kropek
(..) w sekgcji Katalog, co spowoduje
przeniesienie do gory o jeden katalog.

 Poprzez dwukrotne klikniecie nazwy katalogu.

3. Zapisz nazwe tkaniny lub kliknij ikone IN&! | aby
wygenerowac jg z etykiet we wtasciwosciach.

Uwaga: Podczas zapisywania tkaniny zostang
zapisane nastepujace parametry: splot, wzoér
watkéw, uzyte kolory, uzyte przedze, dane
techniczne, gestos¢, regulator, przewlekanie do
ptochy. Zapisanie tkaniny nie powoduje zapisania
tkaniny jako obrazu.

Sciezka. Katalogi s oddzielone ukoénikiem /

Aktualny katalog to demo

home!toni/data/fabricsiemol
Wzorzec Plik
|i Melanged
Katals
]@7 :MelangeStripe
Music
Jacquard
Tablecloths _|Name_selvedge
New_file

e - Overprint oe =
I:nrf;:m ':Overp(mh Pliki w ak Ualnym

& katalogu I
Wybdr
| Melangeq
Lok | swal | s eomod

Katalogi w aktualnym katalogu

katalog do géry

www.arahne.si

JAK zAPISAC SYMULACJE TKANINY JAKO OBRAZ

1. Przejdz do menu Plik > Drukuj tkaniny do
drukarek.

2. Wybierz typ pliku (JPG, PNG, TIFF, ...), klikajac
opcje Konfiguracja drukarki. Wybierz
wymaganga rozdzielczo$¢ DPI. Kliknij OK.

3. Wprowadz rozmiar wydruku w prawym
gérnym rogu.

4. Aktywuj opcje, ktdre chcesz widzie¢ na
wydruku.

Drukarki Tryb drukowania GestoS¢ X Gestosc Y

[JPEG [ petny kolof | 300 300
/0K @ Zamkni]

Wprowadz rozmiar
wydruku

Drukarki: JPEG
Tryb drukowania: pefny kolor
Gestosé: 300 x 300 dpi
Drukuj do pliku
e/capdam/Desktop/Print Sample.jpg
945 x 2008

Rozmiar wydruku (mm)

Szerokos¢ druku

170
rofil koloréw: screen E

J| % Drukujdo pliku

4 1 Pierwszy
Drukuj do -pllku — Osnawa[ilii
warupit | N@” ple watek|og 4
W Tytut Wysokos¢ (mm)\ 7 AW Gestos¢ Logo ] — |Nozyczki tna ' =) JA i &
1 Jeden raport

| Powtérz (cm) _i ABC o ¥ Wzdrosnowy/watka 1 ®)
Przedza

Barwa Przedza—
|l|05nowa ¥ EWatek ’; Kod  Nazwa | CIELab |RGB ’7 ~ Numer przedzy  Kod ¥ Nazwa

Tkanina 2...

Wysokos¢ druku

Tkanina 3...

i Kilka tkanin 1 %, Warianty
. Podglad wydruku...

VoK | € Zamknij| @ Pomoc |

Dwukrotne klikniecie spowoduje przeniesienie o jeden
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ktére chcesz widzie¢ na wydruku.

Plan sterowania nicielnicami jest jednga z opgji.

Rozmiar splotu \

Herringbone 24x6; 12 nicielnicowe
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Drukuj splot. Wybierz typ pliku (JPG, PNG, TIFF,

...), klikajac opcje KonFiguracja drukarki.
Wybierz wymagang rozdzielczos$¢ DPI. Kliknij

OK.
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technicznymi w przegladarce internetowej i

prawym przyciskiem myszy symulacje tkaniny,
jednoczesnie go zapisac.

aby otworzy¢ okno Edytuj splot.
« Kliknij Drukuj, aby otworzy¢ arkusz z danymi
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w Formacie HTML.

rogu.
1. Przejdz do menu Plik > Zapisz dane techniczne

3. Wprowadz rozmiar wydruku w prawym gérnym
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JAK zAPISAC SPLOT | PLAN STEROWANIA

1. Przejdz do menu Splot > Edycja lub kliknij

2. W oknie Edytuj splot wybierz menu Plik >
JAK zAPISAC DANE TECHNICZNE W FORMACIE

NICIELNICAMI JAKO OBRAZ

4. Aktywuj opcje
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